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[ JUpozornéni pro ctenare

* Je zakdzano kopirovat ¢ast nebo cely tento produkt bez predchoziho povoleni.
* Obsah nebo specifikace tohoto pripravku mohou byt zménény bez predchoziho upozornéni.

¢ Obsah tohoto produktu jsme pripravili podle nasich nejlepsich schopnosti; mate-li vSak jakékoli dotazy tykajici se obsahu,
nebo existuji-li chyby nebo chybéjici polozky, kontaktujte Grass Valley.

¢ Neprijimdme vsak zadnou odpovédnost za chybné funkce vyplyvajici z pouzivani bez ohledu na body uvedené v
predchozim odstavci.

* Bez ohledu na to, zda se jednalo o chybu v pouzivani, nezodpovida Grass Valley za mimoradné, vedlejSi nebo derivatové
pohleddavky, v€etné téch, které vznikly pfi pouziti tohoto produktu.

* Je zakdzano analyzovat, reverzni inzenyr, rozklad nebo rozebrat néktery z polozek zahrnutych v tomto produktu, v¢etné
softwaru, hardwaru a manuald.

* Grass Valley, EDIUS a EDIUS MYNC jsou bud registrované ochranné zndmky nebo ochranné znamky Grass Valley USA, LLC
ve Spojenych statech a / nebo v jinych zemich.

e Microsoft a Windows jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné znadmky spolecnosti Microsoft Corporation ve
Spojenych statech a dalSich zemich.

* Intel, Intel Xeon a Intel Core jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné zndmky spolecnosti Intel Corporation nebo
jejich dcerinych spole¢nosti ve Spojenych statech a v jinych zemich.
* Final Cut Pro, Macintosh, a ProRes jsou ochranné znamky Apple Inc., registrované v USA a dalsich zemich.

e © 2023 Dolby Laboratories. VSechna prava vyhrazena. Dolby a symbol double-D jsou registrované ochranné zndmky Dolby
Laboratories. VSechny ostatni ochranné znamky zlstavaji majetkem jejich prislusnych majiteld.

* HDV je ochrannd zndmka spolecnosti Sony Corporation a JVC KENWOOD Corporation.

* XDCAM, XDCAM EX, XAVC, XAVC S a SxS jsou ochranné zndmky spole¢nosti Sony Corporation.

e P2, AVCCAM, AVC-Intra a AVC-Ultra jsou ochranné znamky Panasonic Corporation.

e AVCHD je ochranna znédmka spole¢nosti Panasonic Corporation a Sony Corporation.

* EOS je ochranna znédmka spole¢nosti Canon Inc.

e Ochrannéa zndmka, servisni znacka, logo ndzvu vyrobku a ndzev produktu RED jsou ochranné zndmky nebo registrované
ochranné zndmky Red.com, Inc. ve Spojenych statech a dalSich zemich.

 Avid, Avid DNxHD a Avid DNxHR jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné zndmky spolec¢nosti Avid Technology,
Inc. nebo jejich dcerinych spolecnosti ve Spojenych statech.

* AMD je ochranna znamka Advanced Micro Devices, Inc.

* GoPro je ochranna znamka nebo registrovana ochrannd zndmka GoPro, Inc. v USA a dalsich zemich.

 Ostatni ndzvy vyrobkd nebo souvisejici znacky jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné znamky jejich
prislusnych spolecnosti.



_[JVysvétleni prirucky

e Pokud existuji odchylky mezi vysvétlenim v této priruc¢ce a skute¢nou aplika¢ni metodou, je ddna prednost skute¢né
aplika¢ni metodé.
¢ Obrazky a ilustrace pouzivané v této prirucce jsou prototypy a mohou byt odliSné od obrazovek skute¢ného vyrobku.

» Tento manudl je napsan pro lidi, kteri maji zakladni znalosti o tom, jak pouzivat pocitac¢. Pokud nejsou k dispozici zddné
specialni pokyny, provedte stejnou operaci jako bézny pocitacovy provoz.
¢ V tomto manualu jsou rady EDIUS Broadcast, EDIUS Workgroup, EDIUS Pro a EDIUS oznacovany jako "EDIUS".
e V tomto manualu se produkty operacniho systému Microsoft ® Windows ® oznacuji takto.
* Microsoft ® Windows ® 10 operacni systém: Windows 10

* Microsoft ® Windows ® 11 opera¢ni systém: Windows 11
e Znacky a definice v tomto manualu jsou nasledujici.

Znacky Vysvétleni

) Tato znacka oznacuje dlleZity bod operace.

L Tato znacka oznacuje alternativni metodu pro stejnou operaci, ktera se |isi od té v postupu.
Alternativni postup

Poznamka Tato znacCka oznacuje varovani a omezeni operace.

/A\NEBEZPECI

Zdravotni upozornéni

Ve vzacnych piipadech, blikajici svétla nebo stimulace z jasného svétla displeje pocitace nebo televizni monitor mdze spustit
docasné epileptické zachvaty nebo ztratu védomi. Ma se za to, ze i jednotlivci, kteri nlkdy nezazili takové priznaky mohou
byt ndchylni. Pokud jste vy nebo blizci pribuzni zaznamenali nektery z téchto pfiznakd, poradte se s Iékafem pred pouzitim
tohoto pripravku.

Autorska prava

Nepouzivejte zachycena obrazova / zvukova data vytvorend jinymi osobami bez povoleni drzitele prava bez ohledu na to,
zda se pohybuje nebo stdle obraz, s vyjimkou osobni zabavy. Také, duplikace téchto dat je nékdy omezena i pro osobni
hobby. Upozorriujeme, Ze jsme osvobozeni od odpovédnosti za pouzivani zachycenych Gdaj.

Upozornéni na autorska prava a Grass Valley ®, GV ® a logo Grass Valley a / nebo kterykoli z produktl Grass Valley

ochranné znamky uvedenych v tomto dokumentu jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné
zndmky GVBB Holdings SARL, Grass Valley USA, LLC, nebo jednoho z jejich pobocek
nebo dcerinych spolecnosti. VSechna prava tretich stran (vcetné loga nebo ikon)
z(stavaji majetkem jejich pfislusnych majitell. Copyright © 2023 GVBB Holdings
SARL a Grass Valley USA, LLC. VSechna prdva jsou vyhrazena.

Podminky pouziti Prectéte si prosim peclivé nasledujici podminky. Pouzitim dokumentace EDIUS
souhlasite s nasledujicimi podminkami. Grass Valley udéluje majiteldm povoleni a
licenci k pouzivani svych manuall pro vlastni interni obchodni pouZiti. Priru¢ky pro
produkty Grass Valley nemusi byt reprodukovany ani prenaseny v jakékoli formeé
nebo jakymikoli prostredky, elektronickymi nebo mechanickymi, vCetné kopirovéni a
nahravani, za jakymkoli Gcelem, pokud vyslovné nepovolené v pisemné podobé
Grass Valley. Priru¢ka Grass Valley nemusi byt revidovana tak, aby odrazela zmény
provedené v produktu béhem jeho vyrobni Zivotnosti. Pro kazdy dany vyrobek tedy
mohou existovat rlizné verze manuélu. Je tfeba dbat na to, aby jeden ziskal fadnou
manualni verzi pro konkrétni sériové Cislo produktu. Informace v tomto dokumentu
se meéni bez pfedchoziho upozornéni a nepredstavuje zavazek ze strany Grass Valley.
Zarucni informace jsou k dispozici v sekci Pravni podminky na internetovych
strankach Grass Valley (www.grassvalley.com).)
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Kapitola 1
EDIUS

Tato kapitola vysvétluje obrys EDIUS a funkci a strukturu obrazovky kazdého vyrobku.
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Kapitola 1 EDIUS - EDIUS

EDIUS

EDIUS 11 Pro

EDIUS 11 Pro je nelinearni software pro editaci videa, ktery poskytuje vysokou rychlost editace v redlném case a hladkou
funkénost a umoznuje manipulaci s daty v rliznych formatech fotoaparatu jejich rodnymi daty. Dokonce i nejnovéjsi formaty
podporujici 8K, 4K, 60p / 50p, a 10 cd bit, jako je XAVC nebo AVC-Ultra, mohou byt zpracovavany v plvodnich formatech bez
konverze, a mlZete je vyuZit pro Sirokou Skalu pouziti, jako je vysilani, filmy, komercni filmy, dokumentarni videa, propagacni
videa a osobni vyrobu. Tento software poskytuje sirokou Skalu funkci potrebnych pro vysoce kvalitni editaci videa, jako je
multiformatovéa kombinovana editace, multicam editace, proxy editace, kompozice, efekty, tituly, spravu zdroja a Blu-ray /
DVD authoring * 1, aby bylo mozné video dokoncovani, které si uvédomuje volné vyjadreni kreativity editor(. * 1 Volitelna
licence je vyzadovana pro Blu-ray nebo DVD authoring.

23



Kapitola 1 EDIUS - Provozni prostredi / specifikace

Provozni prostredi a specifikace

Pro pouziti EDIUS je vyzadovano nasledujici prostredi a specifikace.

Provozni prostredi

(O1]

e Windows 10 64 ° bit (verze 22H2 nebo novéjsi)
e Windows 11 (nejnovéjsi verze)

(&)

* Viz "Pamét" pro omezeni fyzické paméti kazdého OS.
"Pamét" (- strana 24)

CPU

* Intel 5. nebo pozdéjsi generace CPU, nebo ekvivalentni AMD CPU

Operacni pamét

* 8 GB nebo vice (Pro editaci 4K / 8K se doporucuje 32 GB nebo vice) Minimdlni pozadavek na systém paméti PC se lisi v

zavislosti na projektu.

Format projektu pamétova kapacita PC Kapacita paméti videa
Usneseni Vypocteni videa Minimalni Doporucené Minimalni Doporucené
datovy tok
HD 8 mmol /| 8 GB 16 GB 512 MB 1GB
10 g / kg 8 GB 16 GB 1GB 2GB
4K nebo vyssi 8 mmol / | 16 GB 32 GB nebo vice 2GB 2 GB nebo vice
10 pg / kg 16 GB 32 GB nebo vice 2GB 2 GB nebo vice

DalsSi specifikace

Graficka karta

» Doporucuje se GPU odpovidajici trovni funkce Direct3D 11 _ 1 nebo novéjsi

(&)

* Pro editaci 4K je potreba 2 GB nebo vice paméti videa.

* Viz "Pamét" pro minimalni a doporucené systémové pozadavky na pamét videa pro kazdy projekt.
"Pamét" (- strana 24)

Ulozisté

* Pro instalaci EDIUS je potfeba minimalné 6 GB volného prostoru

* Pro strih videa se doporucuje SSD nebo disk SATA s rychlosti 7200 ot./min ¢i vySsi.

Opticka mechanika

» Chcete-li vytvorit Blu-ray nebo DVD disky, jsou potrebné kompatibilni jednotky

(&)

* Volitelnd licence je vyzadovana pro autorizaci Blu-ray nebo DVD.
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Kapitola 1 EDIUS - Provozni prostredi / specifikace

Zvukova karta

* Vyzaduje se zvukové zarizeni, které vyhovuje WDM

Displej

« HiDPI displej je podporovan

Pripojeni k internetu
 Internetové prostredi je potrebné pro instalaci, aktualizaci, aktivaci licence, registraci uzivatele a podporu

(&)

* EDIUS vyzaduje stélé pripojeni k internetu pro aktivaci licence.

Podpora

* Podrobnosti o podpore viz "Podpora produktu Grass Valley".
"Grass Valley Podpora produkti" (— strana 478)

Poznamka

* Provoz neni zarucen pro vSechna prostredi, kterd spliuji provozni prostredi a specifikace popsané v tomto oddile.

» Navstivte nase webové stranky pro nejnovéjsi provozni prostredi / specifikace.
"Nase webové stranky" (- strana 478)
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Kapitola 1 EDIUS - Srovnavaci tabulka pro funkce kazdého produktu EDIUS 11

Porovnani funkci jednotlivych produktu

EDIUS 11

«: Podporovano: Nepodporovano Volitelné: Mize byt podporovdno pomoci moznosti.

PF

Funkce

EDIUS 11 Broadcast

EDIUS 11 Workgroup

EDIUS 11 Pro

Dovoz z béznych kamer, v¢etné videokamer a digitalnich
jednoobjektivovych kamer

v

v

v

Import z kamer, které podporuji 4K a 2.5K

Import profesionalnich formatd fotoaparatu (MXF)

Cinema RAW zdrojovy prohlize¢ a dekédovani podporovéano

Cinema RAW Prohlize¢ zdrojli svétla a dekédovani podporovéano

Sony RAW / Sony X-OCN zdrojovy prohlize¢ a dekdédovani
podporovano

AR

ANANIANIENIAN

ANIANIANIANEAN

H.265 / HEVC dekddovani

H.265 / HEVC vysokorychlostni dekédovani

Canon XF-HEVC (H.265) dekddovani

Dovoz statickych snimkd, véetné fotografii a ilustraci

Import po sobé jdoucich soubord se statickym obrazem

Dovoz zvukovych materiald

Import final cut Pro XML

Zachyceni

Zdroj prohlize¢

Podporovano AVID DNxHD / DNxHR MOV

Import Dolby Digital (AC-3)

SNSINININININININININIS

SINININININININININIS

Import Dolby Digital Professional (AC-3)

Import Dolby Digital Plus (E-AC-3)

NININININSINININININININS

Nastaveni

Funkce

EDIUS 11 Broadcast

EDIUS 11 Workgroup

EDIUS 11 Pro

Podpora 8K

\

v

N

4K, podporovano 10 amount

Podporovano high- definition

1080 / 60p podporovano

Vybér barevného prostoru pomoci nastaveni projektu

Editac¢ni funkce pro prednastaveny barevny prostor

Vybér formatu vykreslovani ¢asové osy

Prednastaveny TC

UzZivatelské profily

NN AN N ENENIEN

NININININININIS

NININININININIS

FTP nahravéani a stahovani

4

v

Amazon S3 zdroj stahovani

Nepovinné

Nepovinné

Nepovinné

Casovy displej pro 60p / 50p

v

v

v

ist Editing

Funkce

EDIUS 11 Broadcast

EDIUS 11 Workgroup

EDIUS 11 Pro

Editace HDR

v

v

Real- time kombinovana editace formatd

Intel Quick Sync Video hardware dekédovani

Rafinované uzivatelské rozhrani

Multicam editace

Rézné editaéni rezimy

NAYAIAYAS

ANIANIANIANIAN

AN ANANANIAN
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Funkce

EDIUS 11 Broadcast

EDIUS 11 Workgroup

EDIUS 11 Pro

Editace proxy

v

v

v

Preroll editace

v

Rezim vlozeni nazvu

Editace pfi nahravani zachyceni

Vicenasobné sekvence projektl

Obdrzené sekvence

Navrhy nahledl

Preskocit prehravani

Nastaveni kvality prehravani pro RED soubory

Ndahled na celou obrazovku

Nahled rotace okna

Na&hled zebry

NININININININIS

Monitorovani

Remapovani ¢asu

Vysoce kvalitni zpomaleny pohyb

Vysoce kvalitni zpomaleny pohyb pokrocily parovaci rezim

Vektorové snimace a pribéhy

Videoskopy

Zakladni korekce barev

Funkce znacenf

Uzavirané zobrazeni titulkd (CEA-708 / CEA-608)

NININININININININININININININININININIS

NININININSNININININSINININININININININISNIS

NININININININIS

RP Audio

Funkce

EDIUS 11 Broadcast

EDIUS 11 Workgroup

EDIUS 11 Pro

Rezim sledovéani zvuku

4

v

Méric hlasitosti

Smeésovac zvuku

Mapovani zvukovych kanald

ANIAN

Priichod zvukovym bitstreamem

Normalizace

generovani zvukovych vin (zobrazeni zvukovych vin)

Hlasy

NINININININIS

NINININININIS

ANIANEAN

an U¢inek

Funkce

EDIUS 11 Broadcast

EDIUS 11 Workgroup

EDIUS 11 Pro

Videofiltry

\

4

N

Prechody

Zvukové efekty

Quick Titler

Alfa kanaly

Filtry na masky

Track matte keyer

Kombinované filtry

VST plug- in bridge

GPUfx

Chromakey a luminancekey

Skladani (s¢itani, ndsobeni atd.)

Stabilizator tfepdni (korekce rozostreni)

Gussianské rozmazané

U¢inek prizplsobeni

NININININININININININININIS

NININININININININININININIS

NININININININININININININSIS
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Vystup
Funkce EDIUS 11 Broadcast | EDIUS 11 Workgroup EDIUS 11 Pro
Vystup QuickTime, ProRes 422 HQ, ProRes 4444 Alfa, Vs v Vs
ProRes 422 LT, ProRes 422 Proxy a dalsi formaty ProRes
Vysokorychlostni, vysokorozliSovaci vystup formatd XAVC véetné 4K Vs Vs v
XAVC / MP4 clip export s metadaty HDR V4 v v
Advanced MXF file export v/ Ve —
Vystup Blu-ray / DVD (autorizace) Nepovinné Nepovinné Nepovinné
Vysokorychlostni kédovani Blu-ray / H.264 pomoci Intel v/ v v
Quick Video
Vysokorychlostni kédovani H.265 / HEVC (MP4) pomoci v/ v/ v/
Intel Quick Sync Video
Vystup AAF / EDL souborl ¢asovych linii a vystup soubord 4 v/ 4
v rliznych formatech kodeku
Vyvoz Sarzi v/ v/ v
Downkonvertovat vystup 8K / 4K ¢asové osy z v/ v/ —
hardwarové | / O desky
Export Dolby Digital (AC-3) — v v
Export Dolby Digital Professional (AC-3) Vs — —
Export Dolby Digital Plus (E-AC-3) Vs — —
ist DalSi vlastnosti
Funkce EDIUS 11 Broadcast | EDIUS 11 Workgroup EDIUS 11 Pro
Mync (nastroj pro spravu zdrojd) v/ v/ v/
Rychle nastartujte. v V4 V4
EDIUS OFX Bridge v v v
elD — v v
Soubéznd instalace EDIUS 11 a EDIUS X — — —
Offline editace v v —
Podpora pro plug- in tretich stran v V4 v
64 'bitova podpora pro OS v v v
Funkce automatického ozndmeni aktualizaci — — v
Vystupni podpora NDI v Ve —
Pripojeni K2 (FTP) Nepovinné Nepovinné —
RStencils
Funkce EDIUS 11 Broadcast | EDIUS 11 Workgroup EDIUS 11 Pro
STORM 3G v v v
STORM Pro v v v
Third- party | / O hardwarovéa podpora Vs s Vs

(&)

* Pro podporované hardware, navstivte nase webové stranky.

"Nase webové stranky" (- strana 478)
* Pro podporované plug- in navstivte nase webové stranky.
"Nase webové stranky" (- strana 478)
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Kodek Grass Valley HQX

S EDIUS, mUzete importovat 4K a 60p videa v jejich rodné formaty a upravovat je podle rdmovych jednotek. Nicméné,
editace operaci takovych velkych video dat dat tézké zatiZzeni na PC, které mUze zabranit nejen hladké edita¢ni operace, ale
i normalni prehravani operaci, v zavislosti na specifikacich PC. V téchto pripadech, prevést data do mezilehlého kodeku, aby
byly vhodné pro editaci a zlepsit efektivitu prace. Grass Valley HQX Kodek je stfedni kodek, ktery umoznuje maximalni
edita¢ni vykon EDIUS. Podporuje 8K / 60p / 10 Renebit na maximum, a jakykoli zdroj mdze byt preveden do tohoto kodeku s
master zachovanym formatem. Vzhledem k tomu, Ze tento kodek Ize pouzit jak na Windows a Macintosh, a podporuje alfa,
mizZe byt pouzit pro flexibilni editaci v barevném tfidéni a slozeni. Potencialita Grass Valley HQX kodek neni omezena na
edita¢ni operace, ale mlze mezidobi mezi jakymkoli pracovnim tokem.

RP podporovany format

Velikost ramu 24x24 az 8192x4320 (pixely)
Rychlost ramu Maximalné 60 fps

Hloubka 8cd /10 cd

Alfa kanal Podporovano

Wrapper QuickTime / AVI / MXF

oS Windows / Macintosh

Zatimco prfeména na stredni kodek obecné zhorsuje kvalitu obrazu videa a je zabrdnéno v mnoha pripadech, kde kvalita je
dllezitd, Grass Valley HQX Kodek mdze snizZit zhorseni na minimalni Groven a udrzuje dobrou kvalitu hlavniho obrazu.
Vzhledem k jeho 4: 2: 2 barevného prostoru, VBR, ktery udrzuje rovnovahu kvality pro velikost dat i poté, co kompresni
rychlost byla zménéna tak, aby odpovidala plamen obrazy, a jeho trvanlivost pro zhorseni i po opakované konverze, udrzuje
kvalitu, kterd je dostatecné vysoka pro zivé udalosti a vysilani.

ist Specifikace

Barevny prostor 4:2:2

Datovy tok VBR (7680 MB / s maximum)
Komprese ramu Komprese vnitfniho rdmu
Poznamka

* Vzhledem k tomu, Grass Valley HQX Kodek pouziva VBR, kde se datovy tok lisi podle obrazku, a proto se velikost dat mGze
zvysovat v zavislosti na videu, které mé byt prevedeno, pouzijte vysokorychlostni, vysokokapacitni Glozisté co nejvice.
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Usporadani obrazovky

Tato ¢ast popisuje celkové usporadani pracovni plochy EDIUS, jednotlivéd okna a okna s kartami.

Usporadani pracovni plochy EDIUS

EDIUS se skldda z nékolika oken. Pri zdkladni praci se stfihem videa pouzivate vice oken. Praci na dvou monitorech
usnadnuje moznost rozmistit okna bez prekryvani. Velikost okna zmenite pretazenim jeho okraje nebo rohu. Pfi pfiblizeni se
okna prichyti hranami ¢i rohy k sobé. Usporadani oken Ize také ulozit.

RozloZzeni na dvou monitorech

(1)
|

= = e

CUrO00000 n-imimin Oumimimin Durimimin

T0v0n0000

[: T Y i}
LRI " T 8« > »a [, ) o
%, w. B, ¥ B H. M. XO. .. 0. T.BGE®E, @ HEFE \ Oreee

uuuuuuuuu 00002500 T0030:00 00003500 w000+ L 1]
! ! ! I

I S T T

(1)

Okno nahledu

Toto okno slouZi ke kontrole videa. Player se objevi vlevo a Recorder vpravo.

()

Okno Bin / prohlizec¢
zdrojt / okno [Mync]
/ okno [Job]

Kliknutim na karty prepinate mezi oknem Bin, prohlize¢em zdroj a dalS$imi okny s
kartami.

Okno Bin

Toto okno slouzi pro spravu klipl dovazenych do EDIUS.

Okno prohlizeée zdroja

Toto okno slouzi ke kontrole zdrojovych soubord ve externich zafizenich, jako jsou
videokamery AVCHD nebo profesionalni videokamery, do kterych se nahravé video
nebo audio zaloZzené na souborech.

[Mync] okno

Toto okno zobrazuje obsah zalozky [Management] Mync.

[Job] okno

Toto okno zobrazuje obsah GV Job Monitor.

@)

Okno c¢asové osy

Toto okno slouZi k umisténi klipt na stopu nebo pouZiti efektd.

(4)

Okno palet

K dispozici jsou 3 typy palet: [Information], [Effect] a [Marker].
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RozloZeni na jednom monitoru

e Cur00:00:00,00 Inwiwivie  Outeiwieie  Dureieieie THO00:00:0000
L T 1[I — i
\" Vo m« >R FAa B )\

(ED‘W ¥ B E.M.X o, 0. L. 0. T.00GFR. FHHHES

n
T L T T
L L L L

u m| x| u
e

ey

1) Okno nahledu

(2) Bin okénko / [Effect] paleta / [Marker] paleta / okno zdrojového prohlizece / [Mync] okno / [Job] okno
(3) Okno ¢asové osy

(4) Palety [Information]

()

* KdyZ je nékolik oken umisténo do zarovnani, vSechna okna s prasknutim lze najednou zménit tim, ze zmérime jednu z nich.
Zmérte provoz pomoci kldvesnice [Shift] na kldvesnici drzené dole se méni pouze zvolené okno. Tato funkce vSak nemusi byt
v zavislosti na nastaveni Windows.

Okno nahledu

Okno nahledu mzete prepinat mezi jednim médem a dvojim rezimem. Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Single
Mode] nebo [Dual Mode] pro prepinani displeje ndhledu mezi jednim médem a dvojitym mdédem.
"Menu Bar" (- strana 32)

Poznamka

* | kdyZ je nainstalovéna video karta, kterd podporuje format 8K, nahled nem{ze zobrazovat obrazky videa editovaného v
8K s rozlisenim plvodniho souboru.

Dualni rezim
Player se objevi vlevo a Recorder vpravo v dualnim rezimu.

(1) ()

lEDlus | Toox <] [oox | @ Ql
8 - Vi iy . 3 3\

W Cur Neiwioe;oe OUt=iwiojoe  DUFeieeioe;e  TH ur INeimioje OUt=imieejee  Dur=i=:e-;-= Tt
I — = D o — Y
U L merrmnfnamgn )L (S IRTEE S M )
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(1) Player Toto okno slouZi ke kontrole klipd. MGzete si prohlédnout klipy v okné Bin a
zachycené zdroje a nastavit body In a Out na tomto okné.

2) Recorder Toto okno se pouziva pro kontrolu ¢asové osy. MlzZete si prohlédnout video, na
kterém jsou aplikovany efekty a kompozitni video v redlném case.

Jednoduchy rezim
Zobrazi se bud Player nebo Recorder v okné ndhledu a pouzije se prepinacem displeje.

EDIUS XXX v || xooxx [PLRIREC | B @

P s> »af

(1) (?)
| P @ O

I
ot
&

1) [Change to Player] Zobrazit Player.

(2) [Change to Recorder] Zobrazit Recorder.

Alternativni postup
* Prepinani na Player / Recorder: [Tab]

Panel nabidek

Vétsinu operaci mlZete provést z menu. Kliknéte a vyberte polozku.

m @ @& @ 6 6 @O @ © () (1)
I I I I I I I I I I I

EDIUS File Edit View Clip Marker Mode Capture Render Tools Settings Help

(1) [File] [1] Preklad v priloze

2) [Edit] Pomoci néj pridate rezné body, smazete klipy, a provedete edita¢ni funkce, jako je
poskozovéni, predélani atd.

(3) [View] PouZivejte jej pro nastaveni displeje, jako je zobrazeni / skryvani oken a funkci, fizeni
rozlozeni oken, prepinani dual / single mode a predvadéni celé obrazovky.

(4) [Clip] Pouzivejte jej pro operace klipd, jako je vytvareni novych kllpu propojeni nebo
skryvani klipd, spusténi layoutside, konfigurovani nastaveni [Time Effect], atd.

(5) [Marker] Pouzivejte jej pro nastavenl markerd, jako jsou pridavani / mazani markerd nebo
import / vyvoz seznamd markerd.

(6) [Mode] PouZijte jej k nastaveni rezimu editace, jako je rezim trim a rezim multicam.

(7) [Capture] [2] Preklad v priloze

(8) [Render] Pouzivejte ho k tomu, aby klip byl upraven rlznymi metodami.

(9) [Tools] Pouzijte jej pro spusténi nastrojl, jako je Disc Burner, GV Job Monitor, atd.
* Volitelna licence je vyzadovéna pro autorizaci Blu-ray nebo DVD.

(10) [Settings] Pouzute ho k otevreni nastavovacich menu, jako je [System Settings], kde mdzete nastavit

predvolby projektu a prednastavené hardwarové zarizeni, [On Screen Display], kde mlzete
nastavit zobrazeni timecode, [User Settings], kde mdzete nastavit [Keyboard Shortcut], atd.

(11) [Help] Pomoci néj zobrazite online FAQ nebo provedete registraci uzivatele.
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(&)

 Kliknéte na [Help] na menu a kliknéte na [User Registration] pro provedeni registrace uzivatele po instalaci.

* Klepnéte na [Help] na menu a kliknéte na [Serial number registration] pro registraci sériového cisla. Po registraci sériového
Cisla restartujte EDIUS, aby bylo mozné funkce aktivovat.
* Provést ndsledujici zobrazeni on-line manudlu:

* Kliknéte na [Help] na menu a kliknéte na [Help].
e Online ru¢ni displej: [F1]
* Klepnéte na [Help] na menu a kliknéte na [Version Info] pro odkazovani na informace o verzi.

Player

Toto okno slouZzi k pfehravani nebo editaci zdrojového klipu.

EDIUS XXXX v‘ ‘ XXXX v‘ PLRIREC @

™¢| [31Pfeklad v pifloze W ==z ==t == == Out --% =-% == Dur --: --: -- [4]

) — [l do
. P. B (P ) P»D %o E
|

(1) (2) (3) (4) (®) (6) (7) (8) (9) (10) (11) (12) (13) (14)

1) Oblast casového Zobrazeni polohy prehravani, V bodé, Out Point, doba trvani a celkova délka
rozlisSeni zdrojovych dat. Pokud je nastaveni definovdno nespravné, jako je nastaveni, Ze Out
Point je nastavena pred V bodu, ¢asova hodnota se z¢ervena. Hodnota mlze byt
zménéna kliknutim na ¢asovy Udaj. Kopirovani a pasta jsou také k dispozici pravym
klepnutim na ¢asovy udaj.

(2) [Set In Point] Nastavte bod In (start) zdroje.
]
(3) [Set Out Point] Nastavit Out (end) bod zdroje.
[O]
(4) [Stop] Prestan hrat.
[K1, [Shift] + [{1]
(5) [Review] Rychlé pretaceni prehravéni. Kazdé kliknuti pfepne rychlost prfehrdvani v opa¢ném

sméru mezi 4 a 12 krat.

Ml

(6) [Previous Frame] Kazdé kliknuti pretaci jeden snimek najednou v opacném sméru. Udrzeni tohoto
tlacitka kliknuti prehravé zdroj pri normalni rychlosti v opa¢ném sméru.

[]

(7) [Play] Prehrajte zpét zdroj ve sméru vpred. Kliknutim na toto béhem prehravani prerusi
prehravani. Kliknutim na néj opét pokracuje prehravani.
[Enter], [Space]

(8) [Next Frame] Kazdé kliknuti posune jeden snimek v ¢ase ve sméru vpred. Udrzeni tohoto tlacitka
kliknuti prehravé zdroj pri normalni rychlosti ve sméru vpred.

-]

9) [Fast Forward] Prehrdvéani dopredu. Kazdé kliknuti prepne rychlost prehravani ve sméru vpred mezi
4 a 12 krat.
[L]

(10) [Loop] Opakované hrat zpét mezi In a Out bodd.

[Ctri] + [Spacel

33



Kapitola 1 EDIUS - Nastaveni obrazovky

(11) [Insert to Timeline] Vlozte a umistéte klip na pozici kurzoru ¢asové osy.
[[1 "Viozit / pfepsat rezim" (- strana 205)

(12) [Overwrite to Timeline] | Pfepsat a umistit klip na pozici ¢asového kurzoru.
[11 "Vlozit / pfepsat rezim" (- strana 205)

(13) [Add Clip on Player to Zaregistrujte klip zobrazeny na Player do okna Bin.

Bin] [Shift] + [Ctrl] + [B]

(14) [Add Subclip to Bin] Kopirovat rozsah mezi In a Out bod{ nastaven na klipu jako podklip a zaregistrovat
do okna Bin. Subclip odkazuje na stejny zdroj jako ptvodni klip (master clip).

Recorder

Toto okno slouZi k prehravani ¢asové osy nebo editaci klipu.

EDIUS

XXXX v‘ ‘ XXXX

-] PLAfED @ @

ggr 00: 00: 00; V ==f =i - - Out --: --: -- Dur --: --: == "I'“‘.“I 00: 00: 00;
CE X []
Ve pa BT

| | | | | | | | | | | | |

(1) (2) (3 (4) (5) (6) (7) (8) (9) (10) (11) (12)(13) (14)

(1)

Oblast casového
rozliseni

Zobrazeni aktudIni polohy prehrdvani, V bodé, Out Point, doba trvani, a celkova délka
zdrojovych dat v timecode. Pokud je nastaveni definovano nespravné, jako je
nastaveni, ze Out Point je nastavena pred V bodu, ¢asova hodnota se zméni ¢ervené.
Hodnota mize byt zménéna kliknutim na timecode. Kopirovani a pasta jsou také k
dispozici pravym klepnutim na timecode.

(2) [Set In] Nastavte bod na kazdou pozici v ¢asové ose.
[
(3) [Set Out] Nastavte Out Point na jakoukoliv pozici v ¢asové ose.
[O]
(4) [Stop] Prestan si prehravat ¢asovou osu.
[K]1, [Shift] + [!1]
(5) [Review] Pretocit ¢asovou osu. Kazdé kliknuti prfepne rychlost prehravani v opa¢ném sméru

mezi 4 a 12 krat.
J]

(6)

[Previous Frame]

Kazdé kliknuti pretoci ¢asovou osu jeden snimek najednou v opacném sméru.
Udrzeni tohoto tlacitka kliknuti prehrava zdroj pri normaini rychlosti v opacném

[ggjéru.

(M

[Play]

Prehrajte ¢asovou osu ve sméru dopredu. Kliknutim na toto béhem prehravani
prerusi prehravani. Kliknutim na néj opét pokracuje prehravani.
[Enter], [Spacel]

(®)

[Next Frame]

Kazdé kliknuti posune ¢asovou osu o jeden snimek najednou v sméru vpred. Udrzeni
tohoto tlacitka kliknuti prehravéa zdroj pri normalni rychlosti ve sméru vpred.

=]
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(9) [Fast Forward] Prejdéte c¢asovou osu. Kazdé kliknuti prepne rychlost prehravani ve sméru vpred
mezi 4 a 12 krét.
[L]

(10) [Loop] Opakovat prehravani mezi In a Out bodd ¢asové osy. Prehrdvani smycky celé ¢asové
linie Ize také provést.
[CtrI] + [Space]

(11) [Previous Edit Point] Presunte ¢asovy kurzor do edita¢niho bodu (napf. hranice klipu, In and Out bod(
c¢asové osy) na levé strané Casové polohy kurzoru.
[A], [Ctri] + [«]

(12) [Next Edit Point] Presunte Casovy kurzor do edita¢niho bodu na pravé strané ¢asové polohy kurzoru.
[S], [CtrI] + [~]

(13) [Play the Current Area] | Pfehrajte oblast pfed a po ¢asové ose kurzoru.

(14) [Export] Zobrazeni vystupl (exportu) souvisejicich menu.

Okno casové osy

Toto okno slouzi k umisténi klipt na stopu nebo pouziti efektd. Klipy jsou umistény zleva doprava od ¢asové osy v ¢asové

radeé.
Mm@ (fli) (4)
l(=v - av ¥ BH.M. X [t 9.0, 1.7, T.oE K, =) | ©
@D@m
00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 00:00:30{00
(5)LAK<| I»)—“ Lecorseeeee Yool b L
r ||3v [ H_ - (9)
2VA = [+]
> q | = (10)
> A
(6)— = T = B
4 < | = XXXX (11)
>
||1T O H‘"’ ——(12)
1A 4 | =
»2A 4 | =
»3A 4 | =
»4A d | =
\
(7) |
—— Ad
(8)—{( | [ xooaxxx | xoxxx | xxxx [l xooxxx | oxxooxxx | | XXXXXXXXXX ‘
1) Ty€ rezimu Tato tlacitka se pouZivaji k prepinani editacnich rezimd. Typy a poradi tladitek Ize
prizpUsobit.
"Prepinani rezimu editace" (- strana 205) "Nastaveni provoznich tlacitek"
(- strana 139)
(2) Zalozka sekvence Tab pro pouZiti klipG na ¢asové ose jako soubor

@)

Ovladaci tlad¢itka

Tato tlacitka se pouzivaji pro editovani operaci. Typy tlacitek a sefazeni Ize
pfizplsobit.
"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)

(4)

Casova stupnice

Uvedte stupnici ¢asu na ¢asové ose.

()

Nastaveni ¢asové
stupnice

Zmeénte zobrazovaci jednotku pro ¢asové méritko.
"Nastaveni casové stupnice" (- strana 202)

(6)

Zahlavi stopy

Nastavit riznad nastaveni véetné mutace a uzamdeni kazdé trati, mapovani kanald,
synchronizace kanald. Lze je pouzit pro pfidani a smazani stop.
"Track Header" (- strana 197)

(@)

Casova osa

Umistéte klipy do této oblasti. Lze je také pouzit pro pfidani a smazani stop.
"Umisténi klipG" (- strana 210) "Track Operations" (- strana 200)

(8)

Stavova lista

Zobrazit pocet importovanych soubord, kdyz je projekt otevien / pocet véech
soubor(, pocet offline klipQ, stav prehravani klipQ, edita¢ni rezim a status
zaméstnani na pozadi, atd. Presunte kurzor pres ty¢ médu nebo provozni tlacitka
Casové osy zobrazovat nazvy tlacitek vlievo dole. Double- kliknéte na ikonu GV Job
Monitor pro zobrazeni GV Job Monitor (okno [Job]). Barva ikony se zméni na fialovou,
zatimco soubor je exportovan nebo se zpracovava davkovéa vyvozni prace.

"GV Job Monitor Icon Indication" (- strana 318)
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9

Casovy kurzor

Uvedte polohu prehravani nebo upravte pozici ¢asové osy.
* Jsou-li splnény nésledujici podminky, objevi se na pravé strané ¢asového kurzoru
teckovana cara oznacujici rozsah strany Out point.

g V [User Settings] - [Application] - [Timeline], polozka [Include the Preview
Frame in the Out Marker] byla zkontrolovéna g Displej ¢asové stupnice byl
nastaven na 5 snimkd nebo méné

(109)

st

(o3
[N

Video

Ukazatel prfitomnosti videa v klipu.

1

Audio cast

0
[N

Uvedte pritomnost zvuku v klipu. RozSirte jej pro zobrazeni gumicky pro nastaveni
hlasitosti nebo panve.
"Nastaveni svazku a panve klipu" (- strana 399)

(12)

Oblast michacky

Nastavit keying a dalSi nastaveni.

Nastaveni casové stupnice / hlavicka drahy

V této oblasti se provadi nastaveni ¢asové stupnice a nastaveni ¢asové osy.

2  ©

V_ | . 4
A [« xxxxxx' v]» =—)
2v | =

_‘ —(5)
:-BIA ™ (6)
v < (7)
- =1 (8)
(N— & @ (9)
—:P (10)

1T ® [ =
——(11)

A [r1a =
A [r2A o | 5—(12)

Al [»3A < | =

»4 A q | =

(1

Naplast

Pokud je na Player zobrazen klip, zobrazi se zvukové kanaly drzené klipem (zdrojové
kanaly) na patch trati.
"Pripojeni / odpojeni zdrojového kanalu" (- strana 210)

()

Posuvnik stupnice
casu

Zménite zobrazovaci jednotku pretazenim posuvniku. Posuvnik posuvniku posunte
doleva, abyste zmensili zobrazovaci jednotku, nebo doprava, abyste ji zvysili.

®3)

Nastaveni casové
stupnice

Zménite zobrazovaci jednotku pro ¢asové méritko. Kliknutim na centrdlni plochu
prepnete zadanou zobrazovaci jednotku a [Fit].

« Nastaveni [Fit] nastavuje zobrazovaci jednotku automaticky a zobrazi vSechny klipy v ¢asové ose.

(4)

Uzamykaci panel
Sarze

Kliknutim nastavite sync-lock pro vSechny stopy zapnuto / vypnuto.
"Sync- lock (Synchronizace)" (- strana 205)

(%)

Tlacitko Rozsifovani
zvuku

Kliknutim na toto tlacitko zobrazite gumicku pro zvuk.
[Alt] + [S] "Nastaveni hlasitosti a Pan klipu" (- strana 399)

(6)

[Video Mute]

Kdyz je nastavena néma, video ¢ast trati se nevraci. Video¢ast a michacka klipu na
tlumené trati se zobrazi v Sedé barvé.
[Shift] + [W]

M

[Audio Mute]

Kdyz je nastavena néma, zvukova Cast této stopy je tlumena. Zvukova c¢ést a
hlasitost / panova Cast klipu na tlumené trati je zobrazena v Sedé barvé.
[Shift] + [S]

(®)

[Volume/Pan]

Prepnout mezi rezim nastaveni hlasitosti a rezim nastaveni panve.
"Nastaveni svazku a panve klipu" (- strana 399)

(9) [Mixer] Zapnéte / vypnéte rezim nastaveni prihlednosti.
"Transparentnost" (- strana 357)
(10) Tlacitko pro Kliknutim na toto tlacitko zobrazite gumi¢ku pro prihlednost.
rozpinani mixéru "Transparentnost" (- strana 357)
(1) Kolejnicovy panel Kliknutim na toto prepnete nastaveni select / dechoose pro track.
(12) Uzamykaci panel Kliknutim na toto nastavite sync- lock on / off pro zadanou stopu.

"Sync- lock (Synchronizace)" (- strana 205)
Pravym tlacitkem mysi kliknéte na panel zdmku a kliknéte na [Track Lock] pro uzamceni trati.

36



Kapitola 1 EDIUS - Nastaveni obrazovky

Typ koleje

Podrobnosti o pridavani, mazani nebo pohybu stop viz "Stopy".
"Stopy" (- strana 197)

<] [ [ee] [€]
vV ||,
A | xxxxxx_ Y|
(1) Y o e
1VA E
(2) 4 q | =
>
(3) 1T 4 =
2T ] =
(4) 1A q =
»2A qd | =
»3A q [&=
»4 A qd | =
1) V stopa Umistéte video, jeSté obraz, nebo titulni klipy na tuto image - pouze stopa. Pokud
video klip s audio je umistén, audio ¢ast bude prerusena.
(2) Stopa VA Video a audio jsou vedeny spole¢né na této trati. Umistéte video, audio, stéle obraz, a titulni klipy.
(3) T stopa Tato skladba je pro titulni klipy. Umistéte video, jesté obrazek a titulni klipy. Vytvorte
a umistéte titulni klip na této trati prekryvat nadzev na videu.
"Titul" (- strana 373)
(4) A track Umistéte audio klipy na tuto audio- pouze stopu. Je-li video klip s audio je umistén,

video ¢ast bude prerusena.
"Audio" (- strana 398)

Okno Bin

Toto okno slouzi pro spravu klipl importovanych do EDIUS nebo zachycenych pomoci EDIUS. Pro zobrazeni slozky mizete
prepinat nastaveni show / hide. Mlzete prepinat zobrazovaci metodu, jako je nahled, detailni informace a dalsi informace
pro zobrazeni klipu. Informace o klipu Ize zobrazit nebo upravit.

"Sprava klipd" (- strana 190)

(1) (2) 3)
EDIUS (%]
Slozka © | Seznam klipG Q | Vlastnosti ®
v G koren XXXX(1/5) 100% ——— (28| BB = = |[38 0000
Om XXXX XXXXXX
v @ XXXX XXXXXX
B XXXX O *hx J)
v @ XXXX XXX XXX
im XXXX XXX
v (m XXXX XXX
0w XXXX XXX
XXX
XXX
oceee
XXX @ Y
( 1]
Znacka v |,
XXX
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()

Pohled slozky

Strukturovat slozky a organizovat klipy. Slozky Ize vytvorit ve slozce [root] v
hierarchické strukture.
"Operace v zobrazeni slozky" (- strana 192)

()

Pohled na klip

Zobrazovat klipy ve sloZce jako seznam. Provést operace v okné Bin, jako je
registrace nebo kopirovani ZdrOJU Nastavenim vyhledavacich podmlnek Ize
vyhledavat klipy registrované do okna Bin.

"Operations in the Clip View" (- strana 190) "Search for clips Registered to
the Bin" (- strana 194)

®3)

Pohled na viastnosti

Zobrazeni vlastnosti klipu v seznamu.

(&)

* Horni a dolni ¢&sti okna Bin jsou rozsifeny, kazdym dvojitym kliknutim na pozici titulu (bez jakéhokoliv tlacitka) v okné Bin.

EDIUS ]8
Slozka « | Seznam klipu Q | Vlastnosti 6‘
v G kofen XXXX(1/5) 100% ——— (B8]l BB = = |38 0000 |

Okno zdrojového prohlizece

Toto okno slouZi ke kontrole zdrojovych soubor( v externich zafizenich, jako jsou videokamery AVCHD nebo profesmnalne
vyuzivané videokamery, do kterych se nahrava video nebo audio zalozené na souborech. Pro zobrazeni slozky mlzete
prepinat nastaveni show / hide. Mlzete prepnout zobrazovaci metodu, jako je nahled, podrobné informace a dalsi informace
pro zobrazeni klipu. Zobrazeni seznamu, prenos do okna Bin a vyhledavani zdroji v externich zafizenich jsou k dispozici.

| 'IUl

1) (%) (3) (4)
IEDIUSUE‘ A B. Ot oy D 5 = J
XXXX O || om x00xx 100% H—|—
(XXX =
v [ XOOXXX
i XO0XXX
fm XO0KXX
i XO0KXX
i XO0KXX
i XO0XXX
i XOOKXX
XXX
i XXXXXX
i XXXXXX ]
XXXXXX XXXXXX
P | [« e
_M——’-—

(®)

™

Pohled slozky

Zobrazeni zafizeni a pohond pfipojenych k PC ve stromu. KdyZ jsou média vloZena do
zarizeni nebo pohonu, zobrazi se ve stromu nazev média. Kliknutim na nadzev médii
zobrazite ulozené soubory v klipu. Chcete-li prolistovat mistni disk, mdzete
zaregistrovat slozku k zobrazeni ve sloZce pres Nastaveni systému predem.
"[Importer/Exporter]" (- strana 102)

()

Ovladaci tlacitka

Provedte réizné operace. Typy a operace tlacitek se lisi od zafizeni k zafizeni.
"Source Browser" (- strana 159)

()

Pohled na klip

Zobrazi seznam zdrojovych soubord v externich zafizenich.

(4)

Pohled metadat

Zobrazit seznam metadat zdrojovych soubord.

(5)

[5] Preklad v priloze

[6] Preklad v priloze

38



Kapitola 1 EDIUS - Nastaveni obrazovky

(&)

* Horni a dolni ¢asti zdrojového okna prohlizece jsou rozsireny, kazdym dvojitym kliknutim na pozici titulu (bez jakéhokoliv
tlacitka) v okné zdrojového prohlizece.

EDius [m] Ao 2. Clad & [ = = o
[ xoxxx © || am x00xx 100% —(——— |

Okna s kartami

Existuje pét typl oken karty: [Information] palety, [Effect] palety, [Marker] palety, [Mync] okna, a [Job] okna.

(&)

 Postupujte podle nize uvedenych krokd, abyste zobrazili / skryli véechna okna na karté najednou.
* Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Window] - [Show All] ([Hide All]).
e Zobrazuji vse: [H]
» Okna na karté mazete kombinovat do jednoho okna. Okna na karté Ize také kombinovat s oknem v bin nebo s oknem
zdrojového prohlizece.
"Kombinace Tab Windows s Bin Window / Source Browser Window" (- strana 137)
» Kazdé dvojité kliknuti na titulni liStu (oblast bez jakéhokoliv tlacitka) okna karty se rozsiti a zapiSe okno karty vertikainé.

EDIus B A B <. @ = 2. ﬂ[ ]3|
(%]

[ xo0ox O || om X000

Paletta [Information]

Informace o klipech umisténych na ¢asové ose mizete zobrazit nebo upravit pouzité efekty.
* Zobrazit informace o klipu umisténém na ¢asové ose.

e Zobrazovat informace o nastavenych Ucincich a nastavit, zda pouzit efekty nebo poradi.

* Upravte nastavené efekty.

« Nastavit rozvrzeni videa, pokud klip mé ¢ast videa.
"Zobrazeni / skryvani palety [Information]" (- strana 363)

>}
XXXXXX XXXXXX [ 4]
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX  XXXXXX
XXXXXX  XXXXXX
XXXXXX  XXXXXX
(h— XXXXXX XXXXXX
XXXXXX  XXXXXX [
XXXXXX  XXXXXX
XXXXXX  XXXXXX
XXXXXX — XXXXX[ (3)
|me 1= @@
i XXXXXX
B XXXXXX
(2)—
oo [
1) Informacéni oblast Zobrazovat informace, jako je ndzev souboru, doba trvani a barevny prostor.

Zobrazeny obsah se lisi v zavislosti na objektu zvoleném na ¢asové ose.

(2) Seznam uGéinku Zobrazit pouzité efekty v seznamu. Zaregistrujte také nastavené efekty jako prednastaveny.
"Registracni efekty na paletu [Effect]" (- strana 369)

* Pro klip s video ¢asti se vzdy zobrazi [Layouter].

(3) [Open Setup Dialog] Zobrazit dialogové okno nastaveni pro Upravu kazdého efektu nebo dialogové okno [Layouter].

(4) [Delete] Smazat efekt. PoloZky [Layouter] nelze smazat.
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Paletta [Effect]

U¢inky se pouzivaji k Gpravé jasu a barvy obrazk{, pfidavani specialnich efektfl a vytvareni slozenych videi.
« Video nebo audio efekty pridat do klipQ jsou registrovany.

e Zaregistrujte se nebo vymazte vlastni efekt.
"Zobrazeni / skryvani palety [Effect]" (- strana 323)

EDIUS @ A 0O <. @ = M. @ (]
XXXX G XXXXXX S
v 5 XXXXXXX
v [ XXXXXXX
£ xxxxxxx
(1) 23 xo00000x
& XXXXXX XXXXXX
v [25) XXXXXXX
()
[E37 xxxxxxx
[E] xxxxxxx
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX
oa soesxx oo [ o000 | 00000 | 300000 |
1) Pohled slozky Zobrazit slozku efektu ve stromové strukture.
(2 Pohled na ucinky Zobrazeni obsahu efektl ve zvolené slozce. Pokud je vybran efekt s animaci, zobrazi
se animace.

Paletta [Marker]

Sprava sekvencnich markerl pfipojenych k ¢asové ose a klipl pripojenych ke klipu. Seznamy [Sequence Marker] a [Clip
Marker] Ize prepinat kliknutim na tlacitko.

EDlus[ii”J'l' (P TR

XXXX:2
x0o00x | xxx | [ [ [ ] xoooox XXXXXX

Seznam [Sequence Marker]

» Nastavit a smazat sekvencni znacku.
* Skok na pozadovanou sekvenci znacky nebo pridat komentare.
e Importovat nebo exportovat seznam sekvenci.
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"Zobrazuji seznam [Sequence Marker]" (- strana 271)

EDIUS 22 T @ ( » B A& (%]
XXXX:2

XXX | Xxx XXX | XXX XXX
00:00:09;08
00:00:14;24

XXXXXX XXXXXX

XXXXXX

Seznam [Clip Marker]
* Nastavit a smazat znacku klipu.

* Prejdéte na pozadovanou znacku klipu nebo pridejte komentare.

» Importovat nebo exportovat seznam znacek klipQ.
"Zobrazuji seznam [Clip Marker]" (- strana 264)

EDIUS ZX T @ ( » B AR

Q
XXXX:3
XXX XXX XXX XXX XXXXXX XXXXXX
001 A 00:00:00;20
002 A 00:00:05;01
003 VAN 00:00:08;13

XXXXXX

Okno [Mync]

Obsah karty [Management] Mync je zobrazen tak, jak je. Obsah v okné [Mync] a zdlozce [Management] Mync jsou vzdy
synchronizovany.

* Klipy v okné [Mync] Ize zaregistrovat do okna Bin EDIUS nebo umistit na ¢asovou osu primo pretazenim a poklesem.
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"Zobrazeni / skryvani okna [Mync]" (- strana 180)

v

XXxxx « < [ > » [xxv]

XXX

XXX

Znacka

EDIUS Q
[ Q Seznam aktiv N —
ol | co— e
XXXXX ¥
S —— e
Yof XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX XXXXXX
» (m koren A
Q Hledat J |
» [m XXXX Aktivum a |*
» (m XXXX XXX
XXX
@ XXXX XXXXX XXXX/XXIXX  XXXXX WRWWL | xxx
v (w XXXX XXX
> Gm XXXX XXX
v M Inteligentni XXX XXXXIXXIXX XXXXX DASASASARAS
v XXX
> [m XXXX
XXXXX XXXXIXXIXX XXXXX DA RSNk Dk

Poznamka

* Interakce s Mync jsou podporovany pouze pro Mync, ktery je dodavén s EDIUS.

Okno [Jobl

Zobrazi se obrazovka GV Job Monitor.

» Uvadéji se pokroky nebo stavy procesu zpracovani, jako je export soubord nebo tvorba proxy.

» Mlzete zastavit probihajici renderovani procestd, nebo mdzete zrusit renderovani pracovnich mist.
"Zobrazeni / skryvani okna [Job]" (- strana 318)

EDIUS

Q

> 1l

W a v

[] xxxx [w] xxxx [w] xxxx [w] xxxx [¢] Xxxx

[Q fiter

| | Displayed days |%” Job Types

e C T

XXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX
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XXXXXXXXXX
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[<X<XXX)-

XXXXXX
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XXX

XXX
XXX
XXX
XXX

XXXXX
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XXXXX
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Zadavani hodnot

Zadavani hodnot pomoci kldvesnice a mysi

Tato ¢ast vysvétluje nastavovani hodnot v kazdém dialogovém okné nastaveni.

Primy vstup hodnoty

Na kldvesnici mizete pfimo zadat hodnoty pomoci [0] do [9].

1) Vyberte vstupni pole a zadejte hodnotu na klavesnici.

» Mlzete zadat hodnotu ve formatu HHMMSSFF (H = hodina; M = minuta; S = druhd; a F = rdmec). Napriklad zadejte
"43S21F" nebo "4321" pouze ¢islicemi po dobu 43 sekund a 21 snimkd. Zadejte "10M" nebo "100000" po dobu 10 minut.
Pokud zadate "3H2M1SOF", hodnota bude "03: 02: 01: 00".

2) Na klavesnici stisknéte [Enter].

Zadavani relativnich hodnot

Ve vstupnim poli mézete zadat varia¢ni hodnoty.

1) Vyberte vstupni pole a zadejte hodnotu variace z aktudlni nastavené
hodnoty.

2) Na klavesnici stisknéte [Enter].

e Zadejte "-" pred hodnotou ke snizeni nastavené hodnoty.
» Zadejte "+" pred hodnotou pro zvyseni nastavené hodnoty.

(&)

 Offset vstup je k dispozici pouze pro zadavani timecode.

Nastaveni se Sipkami

Na klavesnici mizete zadat hodnoty pomoci klaves.

1) Vyberte vstupni pole a zménte hodnotu Sipkami na klavesnici (1, {, -).

2) Na klavesnici stisknéte [Enter].

Vstupujeme s kolem mysi

Hodnoty nastaveni Ize ménit s kolem mysSi. Kolo mysi je ve stfedu mysi.

1) Pohybujte kurzorem mysi v blizkosti vstupniho pole.

e Tvar kurzoru mysi se méni.
2) Kliknéte na hodnotu a otocte kolem mysi.

Alternativni postup

* Drzet pravé tlacitko mysSi v nastaveném vstupnim poli, a pretdhnéte mys nahoru zvysit hodnotu. Hodnota pokracuje zvySovat,
zatimco mys je taZzena. Hodnota se zvySuje odpovidajicim zplsobem, kdyz je my$ presunuta od plvodni polohy tdhnout.

» Stejnym zpusobem podrzte pravé tlac¢itko mysi a pretdhnéte doll pro snizeni hodnoty.

« Drzte levé tlacitko mysi a pretdhnéte nahoru zvysit hodnotu pohybem mysi. Stejnym zplsobem, pfetahnéte dold snizit
hodnotu. V tomto pripadé, hodnota se neméni, pokud pohybujete mysi.
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Kapitola 2
Instalace

Tato kapitola vysvétluje instalaci / odinstalaci EDIUS, registraci elD atd.
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Instalace / aktivace

Poznamka

» Pokud pouzivate EDIUS Broadcast, EDIUS Workgroup, nebo EDIUS Pro, Mync bude nainstalovan automaticky, kdyz je nainstalovan EDIUS.

* Pro pouziti produktu Grass Valley, jako je EDIUS nebo Mync, musi byt pocitac, ke kterému maji byt nainstalovany,
piipojen k Internetu. VSimnéte si, Ze je mozZna nebudete moci provozovat v prostredi, kde neni k dispozici internetové
pripojeni.

* Potvrdte, Ze pouzity pocitac splfiuje podminky provozniho prostredi pro vyrobek.

"Provozni prostiedi / specifikace" (- strana 24)

» Tento oddil vysvétluje, jak nainstalovat na Windows 10.

Pred instalaci

Aktivace sériového cisla a elD je vyZzadovana pfi spusténi produktu Grass Valley, jako je EDIUS nebo Mync. Pfi prvnim
spusténi po instalaci se zobrazi aktiva¢ni obrazovka pro sériové ¢islo a elD. Software se spusti po Uspésné aktivaci.

Poznamka

 Aktivace elD neni nutnd, pokud pouzivate EDIUS Broadcast.
 Pred zahajenim instalace uzavrete vSechny ostatni aplikace vcetné rezidentniho softwaru.
* Instalace vyzaduje Ucet autorizovany pro spravce (napf. spravce PC).

* Aplikace, které maji byt nainstalovany a nastaveny soubory potrebné pro instalaci se mohou lisit v zavislosti na modelu.

Soubor nastaveni pro EDIUS Broadcast se lisi od souboru pro EDIUS Workgroup nebo EDIUS Pro. Pripravte jednolcelovy
soubor pro instalaci EDIUS Broadcast.

* Vytvorte zdlohu nastaveni na miru, jako jsou kldvesové zkratky a pak odinstalujte EDIUS pred instalaci nejnové;jsi verze.

* Pokud antivirovy software (bezpecnostni software) bézi, budete mozna muset zastavit provoz softwaru.

Vytvareni elD

Vytvorit elD.

Co je elD?

elD je funkce on-line ID pro pfipojeni licence produktd Grass Valley, které viastni uZivatel. Licence bude bezpec¢néjsi a
jedinecnost licence bude stanovena propojenim sériového Cisla a elD v dobé prvni aktivace sériového Cisla. Také, informace

0 sériovém Cisle, které ma k dispozici, Ize prohlizet nebo produkty mohou byt stazeny na ¢lenské stranky "elD Web", které
mohou byt prihlaseny s elD.

"elD Web" (- strana 50)

Poznamka

* Pouzijte elD po Uplném pochopeni tohoto manudlu a opatreni na webovych strankach.

1) Prejdéte na stranku [Login] na elD Web.
 Pristup k nasledujici URL. https://ediusidl.grassvalley.com/
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2) Kliknéte na [elD registration].

Prihlaseni
Email address
Password
| |
XXXXXXXXXX
[ Login |
XXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXX

* Objevi se obrazovka [Enter e-mail address].

3) Zadejte e-mailovou adresu pro registraci.

* Ur¢ité si prectéte zasady ochrany osobnich (idajd a zkontrolujte [I have read the privacy policy and agree to its terms and
conditions.].

Poznamka

* Ujistéte se, Zze pouzivate e-mailovou adresu a heslo pro registraci odliSné od téch pro jiné ID sluzby. E-mailovéd adresa a
heslo pouzivané ve vice sluzbach budou mit vyssi riziko neopravnéného pristupu.
* E-mailovou adresu, kterd byla registrovana v minulosti, nelze pouzit.

4) Kliknéte na [Send].

« Pokud se objevi obrazovka oznacujici predbézné vyplnéni registrace, zavrete okno. Na registrovanou e-mailovou adresu je
dorucCena predbézna vyplnéna e-mail popisujici postup trvalé registrace.

Poznamka

* Registrovana e-mailové adresa a heslo jsou citlivé informace, které by nikdy nemély byt zpristupnény ostatnim. V
pripadé, ze unikly, okamzité zménte svou e-mailovou adresu a heslo. Neruc¢ime za Unik e-mailové adresy a hesla, ktera se
netykaji tohoto systému.

* Vyplnte trvalou registraci ve Ih(té do konce doby platnosti, kterd je zapsana v e-mailu k predbé&znému dokonceni
registrace. Informace registrované s predbéznym zapisem se vymazou, pokud nejsou vyplnény do konce platnosti.

5) Kliknéte na trvalou registracni URL popsanou v predbézném e-mailu o dokonceni registrace.

* Objevi se obrazovka [Registration].

s 7

6) Zadejte registracni udaje jako [Password], [Date of birth] a [Country/Region
of residencel].

7) Kliknéte na [Confirm].

* Objevi se obrazovka [Confirm registration].

8) Potvrdte udaje, které maji byt zaregistrovany, a kliknéte na [Register].

» Zobrazi se obrazovka [Registration completed]. Registrace elD je dokoncena.

Instalace EDIUS

Nainstalujte EDIUS.
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Poznamka

 Databéaze starsi verze Mync mlzZe byt pfesunuta na Mync 11. Podrobnosti o Gdajich, které Ize pfemistovat, viz pfirucka
Mync.

 Databazi Ize premistovat i po odinstalovani starsi verze Mync. VSimnéte si, ze Mync 11 nepodporuje storyboard. Pokud
byla v databdzi pouzita storyboard, neodinstalujte starsi verzi Mync.

* Pro pouziti tohoto softwaru je nutné souhlasit s licen¢ni smlouvou End User Agreement zobrazenou béhem instalace.
Pokud nesouhlasite s licen¢ni dohodou tohoto software, kliknéte na [Close] a zruSte instalaci.

* Ujistéte se, Ze si precist prostrednictvim podminek rolovani cely popis.

» Zkontrolujte, zda [Automatically send diagnostic and usage data to Grass Valley] automaticky odesild data pro vysledky
diagnézy a podminky pouziti softwaru, ktery ma byt nainstalovan do Grass Valley. Odesiland data se pouzivaji pro Ucely
zlepseni kvality, spolehlivosti a vykonnosti softwaru.

» Pokud instalace neni Uspésnd, prosim, podivejte se na webové stranky vyrobce antivirového softwaru (bezpecnostni
software) ve vasem systému nebo nase webové stranky pro nejnovéjsi aktualizace.

"Nase webové stranky" (- strana 478)

1) Odinstalujte starsi verzi EDIUS.

* Je-li EDIUS 11 (vcetné zkusebni verze) instalovan na PC, kde byl nainstalovan EDIUS X, bude EDIUS X odinstalovén.
» Nedeaktivujte licenci, kdyZ odinstalujete EDIUS X nebo jakoukoli starsi verzi EDIUS. Restartujte svij pocita¢ podle potreby.

2) Double- kliknéte na soubor nastaveni EDIUS (exe format).

* Pokud byl na PC nainstalovédn EDIUS X a starsi verze Mync, budete vyzvani, abyste zvolili, zda odinstalovat starsi verzi
Mync. Nékteré funkce podporované starsimi verzemi Mync nejsou dostupné na Mync 11. Podrobnosti naleznete v odkazu na
obrazovce.

* Postupujte podle pokyni na obrazovce pro instalaci.

Aktivuji EDIUS

Aktivace sériového cisla a elD je vyZzadovana pri prvnim spusténi EDIUS. EDIUS nelze spustit, pokud neni aktivovdno sériové
¢islo nebo elD.

Poznamka
* Pro aktivaci sériového cisla nebo elD je vyzadovano on-line prostredi.

1) Double- kliknéte na ikonu EDIUS na plose.

 Vstupni obrazovka sériového cisla se zobrazi pouze pri spusténi EDIUS poprvé.

Alternativni postup
* Pokud ikona EDIUS neni na plose, zobrazte nabidku Windows start a potom kliknéte na [Grass Valley] -» [EDIUS 11].

2) Zadejte poradoveé cislo a kliknéte na [Register].

XXXX | )

XXXXXXXXXXXXXXXXX

(-1

N—

XXXXXXX [ Register ]| xxx ]
e

e Pokud je sériové Cislo spravné aktivovano, zobrazi se potvrzovaci obrazovka.

(&)

* Pouzijte poradové cislo uvedené v okamziku nakupu.

» Zadejte 6mistny retézec znakl v levém poli a 16mistny rfetézec znakd v pravém poli pro sériové &islo.

* Vezméte prosim na védomi, Ze sériové Cislo nelze znovu vydat.

 Sériové Cislo mUze byt také zapsano nasledujicim postupem.
» Zobrazeni startovni nabidky Windows, klepnéte na [Grass Valley] - [GV License Manager] pro spusténi GV licen¢niho
manazera a potom kliknéte na [Online activation].

3) Kliknéte na [OK] na potvrzovaci obrazovce.

» Zobrazi se vstupni obrazovka pro elD.
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Poznamka

» Obrazovka pro zadani pofadového ¢isla predchozi verze EDIUS se milze zobrazovat pfi instalaci upgrade verze. V pfipadé
potreby zadejte sériové Cislo EDIUS, které mate.

s 7

4) Zadejte registracni udaje pro elD a potom kliknéte na [Login].

elD |9
XXXXXXXXXXXXXXXXX
E-mail [ |
Password [ |
XXX XXXXXX
[ Manageein v] [ togin ]I xxx |
.

 Jakmile je elD spravné aktivovano, sériové cCislo a elD budou propojeny a bude spustén EDIUS.

(&)

¢ Pro [E-mail] a [Password] zadejte registrac¢ni Gdaje pro elD.

* Podrobnosti o elD viz "Creating elD".

"Creating elD" (- strana 45)

* VSechny informace o sériovém cisle pro cilové produkty elD registrované na PC jsou spojeny s elD.

» Pokud Vase elD nebylo registrovano, kliknéte na [Manage elD] a potom na [Don't have an elD?] a zaregistrujte elD.

* Pokud jste zapomnéli e-mailovou adresu nebo heslo, kliknéte na [Manage elD] a pak na [Forgot your email address?] /
[Forgot your password?] a resetujte je podle pokyn( na obrazovce.

48




Kapitola 2 Instalace - Odinstalovani

Odinstalovani

Poznamka

» Uzavrete vSechny ostatni aplikace vcetné rezidentniho softwaru pred odinstalaci.
» Odinstalovani vyzaduje Ucet autorizovany pro spravce (napf. spravce PC).

 Tento oddil vysvétluje, jak odinstalovat na Windows 10. Operace se mUze liSit v zavislosti na typu nebo verzi OS ve
Vasem PC.

1) Zobrazte uvodni nabidku Windows a kliknéte na [Settings].

2) Kliknéte na [Appsl.

obrazovce.
Poznamka

3) Vyberte [EDIUS 11], klepnéte na [Uninstall] a odinstalujte podle pokynu na

» Odinstalovanim EDIUS, Mync, ktery prisel s EDIUS, je zadroven odinstalovan. Mync Ize také odinstalovat samostatné.
* Odinstalovani EDIUS a Mync nedeaktivuje licenci. Pokud je to nutné, deaktivuje licenci. Podrobnosti, pfistup k odkazu na
obrazovce.
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elD web

Rlzné funkce ¢lenstvi, jako je potvrzeni sériového Cisla a ziskani zkusebni verze, Ize pouzit pfihlasovanim na elD Web.

[Login]

1) Prejdéte na stranku [Login] na elD Web.
¢ Pristup k nasledujici URL. https://ediusidl.grassvalley.com/

2) Zadejte [Email address] a [Password], a click[Login].

» [My page top] se zobrazi po Uspé&sném prihlaseni, které umozriuje pouzivat réizné funkce ¢lenskych stranek.
« Vlybér polozky na postrannim panelu vlievo od obrazovky zobrazi prislusné menu.
"[News]" (- strana 50) "[License List]" (» strana 50) "[EDIUS]" (- strana 51) "[My account]" (- strana 51)

(&)

e Pro [Email address] a [Password] zadejte registrované informace pro elD.

* Pokud jste zapomnéli e-mailovou adresu nebo heslo, kliknéte na [Forgot your email address?] nebo [Forgot your
password?] a resetujte je podle pokynl na obrazovce.

[News]

Zobrazi se nejnovéjsi informace o produktu Grass Valley.

[License List]

V [License List] Ize potvrdit informace o sériovém (¢isle produktu Grass Valley spojeném s elD.

[Product name - Zobrazi nadzev produktu a informace o verzi.

Version]

[Serial number] Zobrazi sériové Cislo.

[Initial activation date] | Zobrazi datum, kdy je aktivace poprvé provedena.

[Expiration] Zobrazi datum platnosti.

[Download] Kliknutim na ikonu stdhnete zkuSebni verzi EDIUS, kterd byla ziskdna z eID Webu. (Od fijna 2023)
[Note] Toto je volné vstupni pole. Zadejte text a klepnéte na [Save] pro uloZzeni zadaného obsahu.

(&)

* Vyrobek spojeny s elD je néasledujici.
= Mync 11
- Mync (Mync Basic, Mync Standard)
- EDIUS 11 (EDIUS 11 Broadcast, EDIUS 11 Workgroup, EDIUS 11 Pro)
- EDIUS X (EDIUS X Workgroup, EDIUS X Pro)
- EDIUS 9 (EDIUS Workgroup 9, EDIUS Pro 9)
- EDIUS 8 (EDIUS Workgroup 8, EDIUS Pro 8)
- EDIUS 7 (EDIUS Elite 7, EDIUS Pro 7)
- EDIUS 6.5 (EDIUS Elite, EDIUS Pro 6.5)
- EDIUS Neo 3.5
- EDIUS Express

« Volitelné licence pro vySe uvedené generace
» ZkuSebni verze produktd Grass Valley jsou také spojeny s elD.

Poznamka

* Informace o jednotlivych produktech a pripojenych sériovych cislech jsou uzamceny jako jedinecna licence.
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[EDIUS]

MUzZete ziskat zkusebni verzi EDIUS. Kliknéte na tlacitko seznamu a vyberte pozadovany produkt a pak kliknéte na [Send].
Navadéci e- mail popisujici informace, jako je URL ke stazeni a sériové Cislo je doddno na registrovanou e-mailovou adresu.

Poznamka
» ZkusSebni verze EDIUS lze stdhnout pouze jednou za jeden vyrobek.

[My account]

Rlzné informace registrované v elD Ize prohlizet a editovat.

ist Editace registraénich udaja elD
1) Na obrazovce [My account] kliknéte na [Edit information].

2) Zménte registracni udaje a kliknéte na [Change].

* Objevi se vstupni obrazovka hesla.

3) Zadejte aktualni heslo a potom kliknéte na [Changel.

* Zména registrace je dokonéena. E-mail pro potvrzeni zmény registra¢nich Gdajl bude doru¢en na registrovanou e-
mailovou adresu.

Poznamka
* Pfi zméné registracnich informaci mdze byt nutna reaktivace elD pfi spusténi EDIUS.

[Log out]

1) Kliknéte na [Log out] v horni ¢asti obrazovky.
» Odhlési se to z EID Webu.
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Registrace uzivatele

Po instalaci mlzZete zaregistrovat uzivatele. Va$ systém je povinen pfipojit se k siti pro registraci uzivatel@.

Registrace uzivatele

1) Spustte EDIUS.

2) Kliknéte na [Help] na menu a kliknéte na [User Registration].

» Web prohliZze¢ se spusti a objevi se uZivatelska registra¢ni stranka. Registrujte uZivatele podle pokynd na obrazovce.
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Kapitola 3
Zahajeni / projekt

Tato kapitola vysvétluje startovaci metodu EDIUS a vytvoreni projektu.
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Startup

Tento oddil vysvétluje, jak zacit EDIUS a jak jej provozovat pfi poc¢atecnim spusténi.

Jak zacit

Nasledujici vysvétleni vysvétluje, jak zacit EDIUS.

1) Double- kliknéte na ikonu EDIUS na plosSe.

* Objevi se dialogové okno [Start Project].
"[Start Project] Dialogové okno" (- strana 54)

Alternativni postup
* Na Windows 10 zobrazite nabidku Windows start a kliknéte na [Grass Valley] - [EDIUS 111].

(&)

* Pri spusténi EDIUS se m{ze objevit dialogové okno pro oznameni nejnovéjsino updatoru.
"[Update Notification] Dialogové okno" (- strana 102)

[Start Project] Dialogové okno

Seznam profild Spréava rozlozeni oken, uzivatelskych nastaveni atd., podle profilu, ktery méa byt pouzit prepinacem.
"Editing Environment Management" (- strana 123)

[New Project] Kliknutim na toto tlacitko zobrazite dialogové okno [Project Settings] (Simple
Settings) a vytvorite novy soubor projektu.
"Vytvoreni nového projektu (jednoducha nastaveni)" (- strana 57)

[Open Project] Kliknutim na toto tlacitko zobrazite dialogové okno [Open] a otevrete existujici soubor projektu.

[Recent Project] Zobrazi neddvno zpracované projektové soubory z posledniho. Double- click the file
to open the project file. Kazdé kliknuti prepne tfidici poradi nahoru nebo dold.
Pravym tlac¢itkem mysi na polozku a klepnéte na polozky, které chcete zobrazit nebo
skryt. Chcete-li smazat historii projektu, vyberte a pravym tlacitkem mysi soubor a
kliknéte na [Clear history] nebo [Clear All History]. Zadny néazev projektu neni
zobrazen, pokud neni uloZzen zadny soubor projektu.

[Open] Otevrete soubor projektu.

[Close] Exit EDIUS.

Pocatecni spusténi

Po spusténi EDIUS poprvé po instalaci zaregistrujte sériové cislo, zadejte slozku, kde jsou ulozeny projektové soubory, které
pouzivate pro editaci, a nastavte dalSi polozky.

1) Provedte kroky 1) az 4) v "Aktivovani EDIUS".

e "Aktivace EDIUS" (- strana 47)
* Po dokonceni aktivace se zobrazi dialogové okno [Folder Settings].

2) Klepnéte na [Browse] pro urceni slozky, kde maji byt uloZzeny projektové soubory, a kliknéte na [Select
Folder].

 Nastavit cil pro uloZeni soubord projektu. Pristé a pozdéji vytvorite projekty, jsou uloZzeny v zadané slozce.

(&)

» Doporucuje se, aby cil uloZzeni souboru projektu byl specifikovdn mimo disk, kde je nainstalovan OS nebo systém.

3) Kliknéte na [OK].

* Objevi se dialogové okno [Start Project].
"[Start Project] Dialogové okno" (- strana 54)
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(&)

* Mlzete zménit cil uloZeni slozky projektu v [User Settings] — [Application] - [Project].
"[Project]" (- strana 115)
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Ukoncit

Tento oddil vysvétluje, jak Ize EDIUS opustit.

Ukonceni projektu

Uzavrete soubor projektu, ktery jste editovali, a vratte se do dialogového okna [Start Project].

1) Kliknéte na [File] na menu a kliknéte na [Exit Project].

2) Kliknéte na [Yes].

« Kliknéte na [No], pokud nechcete projekt ulozit. Kliknutim na [Cancel] zrusite operaci.

Opusténi EDIUS

Nasledujici vysvétleni vysvétluje, jak opustit EDIUS.

1) Kliknéte na [File] na menu a kliknéte na [EXxit].

2) Kliknéte na [Yes].

 Kliknéte na [No], pokud nechcete projekt ulozit. Kliknutim na [Cancel] zrusSite operaci.

Alternativni postup

e Kliknéte na [x] v okné nahledu.
e Opusténi EDIUS: [Alt] + [F4]
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Vytvoreni projektu

Tato sekce vysvétluje, jak vytvorit novy projekt, kdyz nebo po spusténi EDIUS.

Prednastaveno

Pro vytvoreni nového projektu pouzijte preset. Existuji dva typy preset, preset projektu a Sablona projektu.

(&)

» MUzete také urcit existujici projekt pro pouziti jako Sablona.
"Vytvoreni nového projektu pomoci stavajiciho projektu jako Sablony" (- strana 58)

Predvolba projektu

Prednastaveny projekt je prfednastaveny soubor nastaveni projektu. Vyberte format projektu podle formatu vystupniho cile.

« Predvolby projektu se zakladnimi nastavenimi jsou registrovany ve vychozim nastaveni. Po spusténi EDIUS mUzete také
vytvorit predvolby projektu dle vasich preferenci.
"Vytvoreni projektu Preset" (- strana 69) "Jednoduché vytvoreni projektu Presety" (- strana 70)

Sablona projektu

Sablona projektu je prednastaveny soubor, ktery useti{ veskeré informace o jiném projektu jako Sabloné, ktery zahrnuje
nastaveni projektu, zdroje (video, audio, stale obraz a titulni soubory), efekty, sekvence, bin, atd. Sablonu projektu Ize
vytvorit Upravou projektu, ktery ma byt znovu pouzit a ulozit jako Sablonu.

"UloZeni jako Sablona projektu” (- strana 73)

Poznamka

* Zdroje Ize znovu pouzit pouze v pripadé, Ze jsou ulozeny ve slozce projektu. Jsou-li zdroje ulozeny mimo slozku projektu,
stanou se offline klipy, kdyZz ma byt Sablona projektu editovana na jiném pocitaci nez ten, ktery byl vytvoren Sablona
projektu.

Vytvoreni nového projektu (jednoducha nastaveni)

Vytvorit novy projekt pri spusténi EDIUS. Chcete-li vytvorit novy projekt, mlzete bud vybrat prednastaveny projekt nebo
Sablonu projektu, nebo otevrit existujici projekt jako Sablonu.

Vytvoreni nového projektu s vyuzitim predvolby projektu / Sablony projektu
Po spusténi EDIUS zvolte prednastaveny projekt nebo Sablonu projektu pro vytvoreni nového projektu.

* Pro pouziti Sablony projektu musi byt Sablona projektu, kterd ma byt pouzita, pripravena v predem zadané slozce.
"UloZeni jako Sablona projektu" (- strana 73)

1) Kliknéte na [New Project] v dialogovém okné [Start Project].

* Objevi se dialogové okno [Project Settings] (Jednoduché nastaveni).
"[Project Settings] (Jednoduché nastaveni) Dialogové okno" (- strana 58)

2) Zadejte nazev projektu v [Project name] [Project filel.
3) Vyberte [Use Preset/Template].

4) Vyberte prednastaveny projekt nebo Sablonu projektu.
« Sablony projektu zobrazené v [Project template] [Use Preset/Template] jsou soubory ulozené v destinaci ulozeni

specifikované [Application] v [System Settings] — [Template File Folder] v [Project Preset].
"[Project Preset] Screen" (- strana 69)
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5) Kliknéte na [OK].

()

 Kliknutim na [Cancel] se vratite do dialogového okna [Start Project].

Vytvoreni nového projektu pomoci stavajiciho projektu jako Sablony

Po spusténi EDIUS zvolte existujici projekt jako Sablonu pro vytvoreni nového projektu. Stejnym zplsobem jako pomoci
projektové Sablony Ize vSechny informace obsazené ve specifikovaném projektu znovu pouzit.
"Project Template" (- strana 57)

1) Kliknéte na [New Project] v dialogovém okné [Start Project].

» Objevi se dialogové okno [Project Settings] (Jednoduché nastaveni).
"[Project Settings] (Jednoduché nastaveni) Dialogové okno" (- strana 58)

2) Zadejte nazev projektu v [Project name] [Project filel.

3) Vyberte [Use existing project as template].

4) Kliknéte na [...], zadejte soubor projektu a kliknéte na [OK].
5) Kliknéte na [OK].

(&)

« Kliknutim na [Cancel] se vratite do dialogového okna [Start Project].

[Project Settings] (Jednoduché nastaveni) Dialogové okno

[Project file] [Project namel

Kliknutim na vstupni pole zadate nazev projektu.

[Folder]

Pro zménu cile kliknéte na [...] a vyberte slozku. Alternativné mU0zete kliknout na
tlacitko [...] seznam a vybrat cil ze seznamu nedavnych historii. Zobrazi se
maximalné 10 historie. Zaskrtnéte [Create folder with project name] a vytvorte
slozku s ndzvem projektu v cilové slozce.

[Use Preset/Template] [Project Preset]

Zobrazit zaregistrované predvolby projektu v seznamu. Dvakrat kliknéte na ikonu pro
otevreni nového projektového souboru s nastavenim vybraného projektu.

[Project template]

Zobrazeni sablon projektu, které lze pouzit v seznamu. Klepnéte na ikonu a otevrete
novy soubor projektu pomoci vybrané Sablony projektu.

"Vytvoreni nového projektu pomoci projektu Preset / Project Template" (-
strana 57)

[Customize] To Ize pouzit pouze pfi vybéru prednastaveného projektu v [Use Preset/Templatel.
Zaskrtnéte pro zménu detailniho nastaveni prednastaveného projektu (format
vykreslovani a pocet stop atd.) a vytvorte novy soubor projektu. Nastaveni
stavajiciho prednastaveného projektu se nezmeéni.

"Vytvoreni nového projektu (Detailni nastaveni)" (- strana 58)

Pokud pouzivate omezeny uzivatelsky profil, nelze zménit detailni nastaveni
prednastaveného projektu.

[Use existing project as template] Pouzit EXIStUJICI projekt jako Sablonu projektu a otevrit novy soubor projektu.
"Vytvoreni nového projektu pomoci stavajiciho projektu jako sablony" (- strana 58)

[Description] Pri vybéru [Use Preset/Template] jsou zobrazeny Udaje o nastaveni projektu
prednastaveného nebo projektového vzoru. Kdyz je zvoleno [Use existing project as
template], zobrazi se Udaje o nastaveni daného projektu.

Vytvoreni nového projektu (Detailni nastaveni)

Pfi spusténi EDIUS, mUzete vytvofit projekty s riznymi nastavenimi od tohoto nastaveni v detailu jako pfednastaveny projekt (vykreslovani formatd, ¢isla
stop atd.)
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Poznamka

« Tento oddil popisuje, jak pfizplsobit nastaveni pfednastaveného projektu pro vytvoreni projektu. Tento postup neméni
plvodni prfednastaveny projekt. Chcete-li vytvorit pfedvolby projektu nebo zménit predvolby projektu, provedte
prostrednictvim [Application] v [System Settings] - [Project Preset].

"[Project Preset]" (- strana 101)

1) V dialogovém okné [Project Settings] (Simple Settings) zadejte nazev
projektového souboru v [Project name] [Project filel.

¢ "[Project Settings] (Jednoduché nastaveni) Dialogové okno" (- strana 58)

2) Vyberte predvolbu projektu.

3) Zaskrtnéte [Customize] a kliknéte na [OK].

e Zobrazi se dialogové okno [Project Settings] (Detailni nastaveni).
"[Project Settings] (Detailni nastaveni) Dialogové okno" (- strana 59)

4) Nastavte projekt a kliknéte na [OK].

(&)

« Kliknutim na [Cancel] se vratite do dialogového okna [Project Settings] (Jednoduché nastaveni).

[Project Settings] (Detailni nastaveni) Dialogové okno

[Video Preset] Zobrazit seznam bézné pouzivanych formatl videa. Z tohoto seznamu vyberte
format videa, ktery vyhovuje exportnimu prostredi.

[Audio Preset] Zobrazit seznam bézné pouzivanych zvukovych formatd. Z tohoto seznamu vyberte
zvukovy formét, ktery vyhovuje exportnimu prostredi.

B (Tlaéitko rozbaleni) Kliknéte na toto tlacitko pro detailni nastaveni.

[Advanced] Kliknéte na tlacitko expandovat pro prizpGsobeni podrobnych nastaveni podle
forméatu zvoleného v [Video Preset] a [Audio Preset]. Nelze ménit polozky zobrazené
Sedé.

[Frame Size]

Zvolte velikost snimku ze seznamu. Zvolte [Custom] pro zadani nastavené hodnoty v
pixelech. (Upresnéte nasobek 2. Maximalni hodnota je 8192 x 4320 pixeld.)
[Aspect Ratio]

Ze seznamu vyberte pomér stran.

[Frame Rate]

Ze seznamu vyberte snimkovou frekvenci.

[Field Order]

Pro interlace Ize zvolit poradi pole.

[Video Channels]

Zvolte kanal, ktery ma byt vyvezen (barevny kanal / alfa kandl) ze seznamu. Zvolte
[YCbCr] pro export pouze barevného kandlu. Zvolte [YCbCr + Alpha] pro export
barevného i alfa kanalu.

[Video Bit Depthl]

Ze seznamu vyberte datovy tok pro kvantifikaci videa.

[Pulldown Type]

Toto nastaveni je k dispozici pouze pro snimkovou frekvenci 24p nebo 23.98p.
Vyberte konverzni format prevést 23.98p video na 59.94i nebo 59.94p video signal.
[Pulldown(2-3-2-3)] umoznuje hladké prehravani, ale neni vhodny pro reeditaci.
Vyberte tuto polozku pro konecny export. [Advanced pulldown(2-3-3-2)] neposkytuje
hladké prehravani. Zvolte tuto polozku vytvorit do¢asny soubor pro Upravu.

[Color Spacel]

Vyberte barevny prostor projektu.

[Sampling Rate]

Ze seznamu vyberte miru vybéru zvuku.

[Audio Channels]

Zvolte pocet audio kanall ze seznamu.

[Audio Bit Depth]

Ze seznamu vyberte datovy tok pro kvantifikaci zvuku.
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[Setup]

[Render format]

Vyberte vychozi kodek pro vykreslovani a export soubord béhem editace. RGB, UYVY,
YUY2, RGBA a v210 jsou nekomprimované AVI. U nékterych kodekd Ize kvalitu
vykreslovanl konfigurovat kliknutim na [Detail].

"Detailni nastaveni kodeku" (- strana 61) [Over scan size]

Zadejte pomér pfi pouziti pfeskenovani. Rozsah hodnot je mezi "0" a "20". Pokud
nepouzivate prescanovani, zadejte "0".

[Audio reference level]

Nastavte referencni Groven zvuku. Pokud prepnete zobrazeni dialogového okna
[Audio Mixer] na VU metr, zobrazi se stupnice se stanovenou referen¢ni Grovni zvuku
na Iloll.

[Resampling method]

Pri transformaci videa s layoutterem zvolte metodu prekryti.

"Video Layout" (- strana 241) [HDR/SDR gain]

Nastavte zesileni pouZité pfi pfevodu barevneho prostoru mezi HDR a SDR. Za
urcitych podminek se jas referencni bilé HDR mdze lisit od SDR. Video prevedené z
HDR do SDR se pak jevi svétlejsi a video prevedené z SDR do HDR tmavsi. Nastaveni
[HDR/SDR gain] pouzije pfi prevodu zvolenou hodnotu zesileni a zabrani zméndm
jasu. Nastavte zesileni podle prevodni hodnoty jasu displeje. Vyberte z moznosti
[Disable], [0.00 dB], [3.00 dB], [6.00 dB], [6.15 dB], [9.00 dB] a [12.00 dB]. Pro
soulad s ITU-R BT.2408 vyberte [6.15 dB]. Hodnotu mUzete také zadat pfimo v
rozsahu od ,,0.00“ do ,,20.00“ dB.

* [6.15 dB] je nastaveno ve vychozim nastaveni.

» Toto nastaveni se odrdzi v nastaveni [HDR/SDR Gain] v dialogovém okné [Primary
Color Correction].

"[Primary Color Correction] Dialogové okno" (- strana 337)

¢ Informace o [HDR/SDR gain] budou zverejnény v FAQ na nasich webovych
strankdch.

"Nase webové stranky" (- strana 478) [Tone mapping]

Toto nastaveni je aplikovdno na konverzi, pri niz se dynamicky rozsah barevného
prostoru zmensuje, napriklad pri pouziti zdroje HDR jako SDR. Nastaveni [Disable]
nebude pouzivat tdnové mapovani. Oblasti s jasem, ktery prekracuje rozsah jasu
SDR, budou nahrazeny na 100% bilou. Nastaveni [Soft Clip] stlac¢i oblasti s vysokym
jasem tak, aby nebyly snadno odstrizeny.

¢ [Soft Clip] je nastaveno ve vychozim nastaveni.

« Toto nastaveni se odrazi v nastaveni [Tone mapping] v dialogovém okné [Primary
Color Correction].
"[Primary Color Correction] Dialogové okno" (- strana 337)

[Sequence setup (Default)]

Vychozi nastaveni pro vytvoreni sekvence.

[TC preset]

Zadejte Cas spusténi ¢asové osy.

[TC mode]

Kdyz je pro nastaveni projektu vybran NTSC, zvolte bud snimkovaci rémecek, nebo
zobrazovaci ¢asovou osu nespoustéciho snimku.

[Total length]

Nastavte délku ¢asové osy zaddnim cisla pri fixni celkové délce. Kdyz projekt
prekroci tuto délku, barva casové sekce, ktera je nad mezni zménou.

[Show Markers]

Zaskrtnéte [Sequence Marker] / [Clip Marker] pro zobrazeni marker sekvenci nebo
znakul klipl ¢asové posloupnosti, které jsou umistény na ¢asové ose pomoci funkce
sekvence hnizda.

[Track (Default)]

Vychozi nastaveni fady trati a mapa kanall pro vytvareni novych projektd nebo
sekvence.

[V Tracks] / [VA Tracks] / [T Tracks] / [A Tracks]

Nastavte pocet stop, do kterych umistite klipy. Po otevieni projektu mdzete pridat
nebo smazat jakékoli stopy.

[Channel map]

V dialogovém okné [Audio Channel Map] nastavte zvukovy vystupni kanal kazdé
trati.

"Nastaveni mapy zvukového kanalu" (- strana 63)

"Vstup hodnot" (- strana 43)

(&)

- Grass Valley HQ AVI

= Grass Valley HQ QuickTime

- Grass Valley HQX AVI

- Grass Valley HQX QuickTime
* Nekomprimovand RGBA AVI

Formaty, které Ize exportovat s alfa kanalem uloZzenym pfi nastaveni [Video Channels] na [YCbCr + Alpha] jsou néasledujici.

60



Kapitola 3 Spusténi / Projekt - Vytvoreni projektu

- ProRes 4444 MOV

Poznamka

» Pokud nenfi pro nastaveni projektu vybran spravny forméat vykreslovani, polozka v [Render format] se zobrazi ¢ervené a

nastaveni nelze dokoncit.

* V nésledujicich podminkdch je [Disable] nastaveno ve vychozim nastaveni pro [HDR/SDR gain] a [Tone mapping].

 Pri importu projektového souboru vytvoreného s verzi 9.31 nebo starsi
* Pokud je Sablona projektu vytvorend s verzi 9.31 nebo starsi pouzita k vytvoreni projektového souboru

Podrobna nastaveni pro kodek

Kvalitu vykreslovani mlzete nastavit pro kazdy kodek v dialogovém okné [Project Settings] (Detailni nastaveni).
"[Project Settings] (Detailni nastaveni) Dialogové okno" (- strana 59)

Grass Valley HQ AVI / Grass Valley HQX AVI / Grass Valley HQ MOV / Grass Valley HQX

MOV / HQ MXF / HQX MXF

Podrobnosti o polozkach naleznete v dialogovém okné [Settings - Grass Valley HQ] / [Settings - Grass Valley HQX] [Preset
Wizard] kliknutim na [Hardware] v [System Settings] — [Device Preset]. Kliknutim na [Save as default] ulozite aktuaini

nastaveni jako vychozi.

"[Settings - Grass Valley HQ] / [Settings - Grass Valley HQX] Dialogové okno" (- strana 131)

MPEG2 Program Stream

ist [Basic Settings] tab

[Segment Encode]

Zaskrtnéte pro export klipu syrového zdroje bez prekdédovani. Vystupni rychlost je rychla.

[Size] Vyberte kvalitu obrazu.
[Quality/Speed] Vyberte kvalitu ze seznamu. Cim vy3si kvalita, tim vice ¢asu to trva byt zakédovan.
[Bit Rate] [CBR] nastavuje fixni prenosovou rychlost, pridéluje pevné stanoveny pocet bitl

béhem kdédovani. Zvolte bitovy tok ze seznamu [Average(bps)]. MUzete také zadat
hodnotu primo. [VBR] nastavuje proménnou prenosovou rychlost, méni pocet
prifazenych bitd podle slozitosti pohybu nebo kvality obrazu. Ve srovnani se
seznamem [CBR] mdze byt objem médii pouzit efektivnéji, a to umoznuje celkové
konzistentnéjsi kvalitu obrazu. Zvolte bitrat ze seznami [Average(bps)] a
[Maximum(bps)]. Mlzete také zadat hodnotu primo.

ist [Extended Settings] tab

[Field Order]

Pro interlace Ize zvolit poradi pole.

[Chroma Format]

Ze seznamu vyberte format YUV pixeld.

[Profile & Level]

Zvolte profil & Uroven. Pokud je [Chroma Format] [4:2:0] a [4:2:2], bude profil
nastaven na hlavni profil a 422Profil. Uroven pro kvalitu obrazu SD bude hlavni
Uroven a Uroven pro kvalitu obrazu HD bude vysoka. Profil & Uroven se zméni podle
forméatu zvoleného v [Chroma Format].

[GOP Structure]

Pro MPEG, ur¢ity pocet snimkd je povazovan za skupinu, a operace, jako je komprese
/ rozsifeni a strih Upravy jsou provadény na zdkladé GOP. GOP se sklada "I frame", "P
frame" a "B frame". | frame umoznuje reprodukovat obrazky nezavisle, P frame je pro
zdznam a reprodukci pouze rozdily s pfedchozim obrazu, a B frame reprodukuje
snimky z rozdilG v pfedchozich a nasledujicich obrazkd. Vyberte I, P a B frame vzory
GOP ze seznamu. Normalné, vyberte [IBBP]. [I-Frame Only] je tvoren pouze I-
obrazky. Editace je usnadnéna, ale mnozstvi dat zvySuje ve velikosti.

[Picture count]

Nastavte pocet snimkd zahrnutych ve skupiné.

[Closed GOP]

Zaskrtnéte tuto polozku pro vyplnéni informaci v ramci kazdého GOP. Ackoli se
mnozstvi dat zvysuje, video mize byt reeditovdno pomoci softwaru, ktery podporuje
editaci na zdkladé GOP. Normalné, nechte tuto polozku nekontrolovéno.

[Emphasis]

Ze seznamu vyberte kompenzaci vysokych frekvenci, pri niz se zvuk uklada se
zd@raznénym vysokofrekvenénim pasmem. [None] znamenéa bez kompenzace.
[50/15 us] je preemfaze pouzivana napriklad u nékterych zvukovych CD. [CCITT J.17]
je telekomunikacni standard doporuceny organizaci CCITT.

[Protection]

"protection _ bit" oznacuje, zda je redundance pfiddna do zvukového bitového
proudu, aby bylo mozné zjistit chyby a opravit je. Zaskrtnéte pro zménu na "1", coz
znamena, ze redundance se pridava. Odskrtnéte tuto polozku pro zménu na "0", coz
znamena, ze redundance se nepridava.
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[Original Flag] Zaskrtnéte tuto polozku pro zménu "original _ copy" bit na "1", oznacujici p&vodni
kopii. Pokud nenfi zaskrtnuta, stane se "0", indikujici duplikaci.

[Copyright Flag] Zaskrtnéte tuto polozku pro zménu "copyright" bit na "1", indikujici, Ze copyright je
chrénén. Pokud je nekontrolovan, stane se "0", coz znamena, ze neexistuje zadné copyright.

MPEG2 pro XDCAM HD422 / MPEG2 pro XDCAM HD LP / MPEG2 pro XDCAM HD SP /
MPEG2 pro XDCAM HD HQ

Polozky, které Ize konfigurovat, jsou stejné jako [MPEG2 Program Stream].
"MPEG2 Program Stream" (- strana 61)

MPEG2 MXF

[Segment Encode] Zaskrtnéte pro export klipu syrového zdroje bez prekédovani. Tim se zvySuje
vystupni rychlost.

[Bit Rate] [CBR] nastavuje fixni prenosovou rychlost, pridéluje pevné stanoveny pocet bitd
béhem kdédovani. Zvolte bitovy tok ze seznamu [Average]. MlZete také zadat
hodnotu pfimo. [VBR] nastavuje proménnou prenosovou rychlost, méni pocet
prifazenych bitl podle slozitosti pohybu nebo kvality obrazu. Ve srovnani se
seznamem [CBR] mUze byt objem médii pouzit efektivnéji, a to umozriuje celkové
konzistentné&jsi kvalitu obrazu. Zvolte bitrat ze seznamé [Average] a [Max]. MUzete
také zadat hodnotu pfrimo.

[Quality/Speed] Vyberte kvalitu ze seznamu. Cim vy3si kvalita, tim vice ¢asu to trva byt zakédovan.

[Field Order] Pro interlace Ize zvolit poradi pole.

[GOP Structure] Pro MPEG, urcity pocet snimk{ je povazovan za skupinu, a operace, jako je komprese
/ rozsireni a strih editace jsou provadény na zdkladé GOP. GOP zahrnuje "l frame", "P
frame" a "B frame"; | frame umoznuje reprodukovat obrazky nezavisle, P frame je pro
zdznam a reprodukci pouze rozdily s predchozim obrazu, a B frame reprodukuje
snimky z rozdil( v predchozich a nasledujicich obrazkd. Vyberte I, P a B frame vzory
GOP ze seznamu. Normalné, vyberte [IBBP]. [I-Frame Only] je tvoren pouze I-
obrazky. Editing je usnadnén, ale mnozstvi dat zvysSuje ve velikosti.

[Picture count] Nastavte pocet snimkU zahrnutych ve skupiné.

[Closed GOP] Zaskrtnéte tuto polozku pro vyplném’ informaci v rdmci kazdého GOP. Ackoli se
mnozstvi dat zvysuje, video mize byt reeditovdano pomoci softwaru, ktery podporuje
editaci na zédkladé GOP. Normalné, nechte tuto polozku nekontrolovéno.

[Chroma Format] Ze seznamu vyberte format YUV pixelQ.

[Profile/Level] Zvolte profil & Uroven. Pokud je [Chroma Format] [4:2:0] a [4:2:2], bude profil
nastaven na hlavni profil a 422Profil. Uroven pro kvalitu obrazu SD bude hlavni
Uroven a Uroven pro kvalitu obrazu HD bude vysoka. Profil & Uroven se zméni podle
formatu zvoleného v [Chroma Format].

AVCUItra MXF

[Format] | Ze seznamu vyberte forméat.

DNxHR MXF / DNxHR MOV

[Format] Ze seznamu vyberte forméat.

[VBR] Zaskrtnéte pro zménu datového toku, ktery mé byt pridélen v souladu se slozitosti
pohybu nebo kvality obrazu.

ProRes MXF
[Format] Ze seznamu vyberte forméat.
ProRes MOV
[ProRes CODEC settings] Ze seznamu vyberte forméat.
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XAVC MXF

[Format] Ze seznamu vyberte format.

[Quality/Speed] Vyberte kvalitu ze seznamu. Cim vy3si kvalita, tim vice ¢asu to trva byt zakédovan.

[ClosedGOP] Zaskrtnéte tuto polozku pro vyplnéni informaci v rdmci kazdého GOP. | kdyz se mnozstvi
dat zvysuje, video Ize reeditovat pomoci softwaru, ktery podporuje editaci na zédkladé GOP.

[Segment Encode] Zaskrtnéte pro export klipu syrového zdroje bez prekéddovéani. Tim se zvySuje
vystupni rychlost.

JPEG2000 MXF / D10 MXF

[Bit Rate] | Ze seznamu vyberte datovy tok.
HDV
[Segment Encode] Zaskrtnéte pro export klipu syrového zdroje bez prekédovani. Vystupni rychlost je

rychla. Pokud je snimkova frekvence exportniho formatu 23,98p, enkédovani
segmentu neni k dispozici.

[Quality/Speed] B

Zvolte kvalitu ¢asti, kterd ma byt prekédovana ze seznamu. Cim vyssi je kvalita, tim
vice ¢asu trva, nez bude zakddovana.

DV AVI
Zkontrolujte, zda [Use MSDV codec] vyvazi obsah do MSDV kodeku AVI.

Ostatni kodeky

Lze také zvolit nasledujici kodeky. [Detail] nebude k dispozici.

AVClintra MXF

DVCPROHD MXF
DVCPRO25 MXF

DVCPRO50 MXF

DV MXF

Nekomprimovana RGB AVI
Nekomprimovana RGBA AVI
Nekomprimovana UYVY AVI
Nekomprimovany YUY2 AVI
Nestlaceny v210 AVI

Grass Valley Bezztratovy AVI
® DVCPRO50 AVI

Nastaveni mapy zvukového kanalu

Zvolte konec¢ny vystupni kandl pro vystup z trati.

1) Kliknéte na [Channel map] v dialogovém okné [Project Settings] (Detailni nastaveni).

* "[Project Settings] (Detailni nastaveni) Dialogové okno" (- strana 59)

* Objevi se dialogové okno [Audio Channel Map].
"[Audio Channel Map] Dialogové okno" (- strana 64)

2) Kliknutim na bod, kde se trasa a kanal protinaji s vystupem, nastavite mapu
audio kanald.

e Kazdé kliknuti prepne mezi [Stereo], [Mono] a [No Output folder].

* Pro stereo vystup pouzijte kombinaci lichy ¢iselny kanal a rovnomérny ciselny kandl a nastavte tuto volbu na [Stereo].
Pokud vychdazite v monauralnim, zvolte [Mono], a pokud nevyjdete nic, zvolte [No Output folder]. Pokud je nastaveni
neplatné, "-" se zobrazi.
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[Audio Channel Map] Dialogové okno

Audio Channel Map (%)
XXXXX Ch 1 Ch2 —(2)
1VA XXXXXX o
1A XXXXXX
2A | XXXXXX (3)
3A | XXXXXX
4A XXXXXX v
7 E XXX XXXXXX
4) (5)
1) Stopy Pocet nebo typ drahy, kterd mé byt zobrazena, se lisi v zavislosti na nastaveni [Track
(Default)] v nastaveni projektu.
(2) Vystupni kanaly Pocet kanalQ, které maji byt zobrazeny, se lisi v zavislosti na nastaveni [Audio Preset]
nebo [Audio Channels] v nastaveni projektu.
(3) Nastaveni mapy Vyberte vystupni kandl pro vystup z trati. Kazdé kliknuti prepne mezi [Stereo],
zvukového kanalu [Mono] a [No Output folder].
(4) [Change Display Style] | Kliknutim na tuto polozku prfepnete zobrazeni dialogového okna [Audio Channel Map].
(5) [Preset] Zaregistrujte nastaveni jako prednastaveny.
"Creating Audio Channel Map Preset" (- strana 64)

(&)

e Pomoci zadhlavi stopy umistite audio kandl zdrojového klipu na pozadovanou stopa.
"Pripojeni / odpojeni zdrojového kanalu" (- strana 210)

Poznamka

* Pro export projektu s 8ch audio do Dolby Digital (AC-3) si mUzete vybrat format pro 5.1 kandl. Pokud zvolite formaty pro.
vice kanall na vystup, jak je uvedeno ve zminéném pfipadé€, nastavte exportni destinaci kazdé trati s mapou audio kanall
predem. Pokud neni specifikovana exportni destinace, zvuk je tlumeny. Chcete-li pfehravat zvuk v obvodu 5.1 kanalu, je
nutné vytvorit zvuk, aby byl vhodny pro okolni hru. VSimnéte si, ze obklopujici efekt se nepouzije automaticky pouze
nastavenim mapy audio kanalt a vybérem 5.1 kanalu pro format VyVvozu.

Vytvareni Preset mapy zvukového kanalu

Casto pouzivané nastaveni mapy audio kanald mlzete zaregistrovat jako predvolby.

1) Nastavit mapu audio kanalu v dialogovém okné [Audio Channel Mapl.

"[Audio Channel Map] Dialogové okno" (- strana 64)

2) Kliknéte na [Preset] a kliknéte na [Savel].

3) Zadejte prednastaveny nazev a kliknéte na [OK].

(&)

» MUzete prepsat stavajici pfednastavenou mapu audio kanal@. V kroku 2) kliknéte na [Preset] a kliknéte na [Update] -
[Preset Name]. Potvrdte prednastaveny nazev a kliknéte na [OK].

e Chcete-li zobrazit seznam prednastavenych map zvukového kanalu, kliknéte na [Preset] v dialogovém okné [Audio
Channel Map] a kliknéte na [Properties].

Prepinac predvolby mapy zvukového kanalu

Prepnéte prednastavenim mapy audio kanald.

1) Kliknéte na [Preset] v dialogovém okné [Audio Channel Map] a kliknéte na [Load].

¢ "[Audio Channel Map] Dialogové okno" (- strana 64)

64



Kapitola 3 Spusténi / Projekt - Vytvoreni projektu

e Zobrazi se seznam prednastavenych map zvukového kanalu.

2) Vyberte prednastaveny soubor a kliknéte na [OK].

Smazani prednastavenych map zvukového kanalu

MUzete smazat predvolby, které jste vytvorili.

1) Kliknéte na [Preset] v dialogovém okné [Audio Channel Map] a kliknéte na [Properties].

¢ "[Audio Channel Map] Dialogové okno" (- strana 64)
» Zobrazi se seznam prednastavenych map zvukového kandlu.

2) Vyberte prednastaveny soubor a kliknéte na [Deletel.

3) Kliknéte na [Yes].

Importovani Preset mapy zvukového kanalu (Import)

Importovat prednastavenou mapu audio kanalQ.

1) Kliknéte na [Preset] v dialogovém okné [Audio Channel Map] a kliknéte na [Properties].

¢ "[Audio Channel Map] Dialogové okno" (- strana 64)
e Zobrazi se seznam prednastavenych map zvukového kandlu.

2) Kliknéte na [Import].

3) Vyberte soubor a kliknéte na [Open].

Exportovat Preset mapy zvukového kanalu (Export)

Exportovat predem vytvorenou mapu audio kanald.

1) Kliknéte na [Preset] v dialogovém okné [Audio Channel Map] a kliknéte na [Properties].

¢ "[Audio Channel Map] Dialogové okno" (- strana 64)
e Zobrazi se seznam prednastavenych map zvukového kandlu.

2) Vyberte prednastaveny soubor a kliknéte na [Export].

* Objevi se dialogové okno [Save As].

3) Nastavte nazev souboru a ulozte cil a kliknéte na [Save].

Vytvoreni nového projektu po spusténi

Po spusténi EDIUS mUzete vytvofit novy projekt.

1) Kliknéte na tlacitko [Create New Sequence] seznam v casové ose.

|EDIUS album1 ?.iLzJ @, 8. x E‘E

2) Kliknéte na [New Project].

* Pokud béhem editacni operace vytvorite novy projekt, objevi se potvrzovaci dialogové okno, které se zeptd, zda chcete
ulozit soucasny soubor projektu.

* Objevi se dialogové okno [Project Settings] (Jednoduché nastaveni).

"[Project Settings] (Jednoduché nastaveni) Dialogové okno" (- strana 58)
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Alternativni postup

* Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [New] - [Project].
* Vytvoreni nového projektu po spusténi: [Ctrl] + [N]

(&)

« Pri vytvoreni nového projektu se inicializuji klipy v okné Bin (vSechny smazdany).

3) Zadejte nazev projektu v [Project name] [Project file].

4) Vyberte prednastaveny projekt nebo Sablonu projektu a kliknéte na [OK].

(&)

e Zaskrtnéte [Customize] pro zménu detailniho nastaveni prednastaveného projektu (format vykreslovani a pocet stop atd.)
a vytvorte novy projekt.

"[Project Settings] (Detailni nastaveni) Dialogové okno" (- strana 59)

* Mlzete také urcit existujici projekt pro pouziti jako Sablona.

"Vytvoreni nového projektu pomoci stavajiciho projektu jako Sablony" (- strana 58)
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Zmeéna nastaveni projektu

Tento oddil vysvétluje, jak zménit nastaveni projektu béhem editacni operace.

Zmeéna nastaveni projektu (jednoducha nastaveni)

Pri editaci mdzete ménit nastaveni projektu zménou prednastavenych projekt@.

(&)

 Pro vytvoreni nového prednastaveného projektu nebo zmeénu stavajiciho nastaveni prednastaveného projektu pouzijte
[Application] v [System Settings] — [Project Preset].
"Project Preset / Project Template" (- strana 69)

1) Kliknéte na tlacitko [Save Project] seznam v casové ose.

|Eows [abemt | %, . @) % @

2) Kliknéte na [Project Settingsl].

Alternativni postup

 Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [Project Settings].

3) Vyberte prednastaveny projekt a kliknéte na [OK].

Zmeéna nastaveni projektu (Detailni nastaveni)

Zménit nastaveni projektu zménou podrobného nastaveni existujiciho prednastaveného projektu.

Poznamka

* Nastaveni plivodniho predcislu se nezméni, pokud zménite nastaveni projektu, ktery pravé upravujete. Chcete-li vytvorit
novy prednastaveny projekt nebo zménit stavajici prednastavené nastaveni projektu, pouzijte [Application] v [System
Settings] - [Project Preset].

"Project Preset / Project Template" (- strana 69)

* Pri zméné nastaveni pro [TC preset], [TC mode], [Total length] a [Channel map] v nastaveni projektu pri editaci projektu
se zména neodrazi ve vytvorené sekvenci. Zménte nastaveni vytvorené sekvence v dialogovém okné [Sequence settings]
pro kazdou sekvenci.

"Nastaveni sekvence" (- strana 68)

1) Kliknéte na tlacitko [Save Project] seznam v ¢asové ose.

Eows [abmt | %. . @) % &

2) Kliknéte na [Project Settings].

Alternativni postup

 Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [Project Settings].

3) Vyberte prednastaveny projekt a kliknéte na [Change current setting].

e Zobrazi se dialogové okno [Project Settings] (Detailni nastaveni).
"[Project Settings] (Detailni nastaveni) Dialogové okno" (- strana 59)

4) Zmeénte nastaveni a kliknéte na [OK].
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Nastaveni sekvence

Nastaveni sekvence mlzete zménit v dialogovém okné [Sequence settings].

1) Kliknéte na tlacitko [Save Project] seznam v casové ose.

|Eows [abemt | %, . 6. % @

2) Kliknéte na [Sequence settings].
* Objevi se dialogové okno [Sequence settings].
"[Sequence settings] Dialogové okno" (- strana 68)

Alternativni postup

 Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [Sequence settings].
* Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na kartu sekvence a kliknéte na [Sequence Settings].
e Pravym tlacitkem mysi klepnéte na tlacitko sekvence v okné Bin a kliknéte na [Sequence Settings].

3) Zménte nastaveni a kliknéte na [OK].

[Sequence settings] Dialogové okno

[Sequence name] Zadejte nazev sekvence.
[TC preset] Nastavte ¢as spusténi ¢asové osy.
[TC mode] Kdyz je pro nastaveni projektu vybran NTSC, zvolte bud snimkovaci rémecek, nebo

zobrazovaci ¢asovou osu nespoustéciho snimku.

[Total length] Nastavte celkovou délku ¢asové osy posloupnosti pfimym zadédnim hodnoty. Pokud

C¢asova osa prekroci tuto délku, zméni se barva ¢asové sekce nad limitem.

[Show Markers] [Sequence Marker] / [Clip Marker]

Zaskrtnéte polozku pro zobrazeni sekvenc¢nich markerd nebo klipl ¢asové
posloupnosti klipQ, které jsou umistény na ¢asové ose pomoci funkce sekvence hnizd.

[Preserve Ancillary data] Zaskrtnéte tuto polozku pro nastaveni posloupnosti pro drzeni pomocnych dat.

[Channel map] Nastavit audio vystupni kandl pro kazdou stopa.
"Nastaveni mapy zvukového kanalu" (- strana 63)

"Vstup hodnot" (- strana 43)
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Prehled projektu / Sablona projektu

Vytvoreni projektu Preset

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Project Preset].

* Objevi se obrazovka [Project Preset].
"[Project Preset] Screen" (- strana 69)

3) Kliknéte na [New Preset].

e Zobrazi se dialogové okno [Project Settings] (pro vytvoreni novych predvoleb).
"[Project Settings] Dialogové okno (pro vytvoieni novych predvoleb)" (- strana 69)

Poznamka

¢ Kliknutim na zaskrtavaci policko [Default Icon Folder] v dialogovém okné [Select Icon] se poloZzka neodskrtne pri
zobrazeni vychozi slozky ikony. Displej se vrati na vychozi displej ikony kliknutim na [...] a zaskrtnutim polozky pfi
zobrazeni jiné slozky.

4) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

* Nové vytvoreny preset je zobrazen jako ikona v [Presets List].

[Project Preset] obrazovka

[Presets List]

Zobrazit zaregistrované predvolby projektu a Sablony projektu v seznamu. Seznam
Ize resortovat pretazenim ikony. Pfedvolby projektu a sablony projektu
zaregistrované ve vychozim nastaveni nelze pretridit.

[Description]

Zobrazit Udaje o nastaveni prednastaveného projektu nebo Sablony projektu vybrané v [Presets List].

[Preset Wizard]

Spustte privodce [Create Project Presets], aby bylo mozné snadno vytvofit nové predvolby projektu.
"Jednoduché vytvareni predvoleb projektu" (- strana 70)

[New Preset]

Vytvorit nové predvolby projektu.

[Copy] Zkopirujte pfedem vybrany projekt.

[Modify] Zmeénte nastaveni zvoleného prednastaveného projektu. Kliknutim na tuto polozku zobrazite
dialogové okno [Project Settings] (pro vytvoreni novych prednastavenych projektd).
"[Project Settings] Dialogové okno (pro vytvoreni novych predvoleb)" (- strana 69)

[Delete] Smazat prednastaveny projekt nebo Sablonu projektu.

[Template File]

Nastavit vychozi hodnotu pfi uklddani sablon projektu.

"[Save As Template] Dialogové okno" (- strana 74) [Template File Folder]
Nastavte destinaci pro ulozeni Sablony projektu. Kliknéte na [Browse] a zadejte
slozku.

[Template Name]

Zadejte nazev Sablony projektu.

[Project Settings] Dialogové okno (pro vytvoreni novych prednastavenych

projekti)

[Folder] Nastavit cil pro uloZeni prednastaveného projektu. Chcete-li zménit cil ulozeni,
kliknéte na [...] a zadejte slozku.

[Name] Zadejte nazev prednastaveného projektu.

[Select Icon]

Zobrazi dialogové okno [Select Icon] pro vybér prednastavenych ikon. Chcete-li pouzit
jakykoli obrazek, kliknéte na [...] v dialogovém okné [Select Icon] a vyberte soubor.

[Preset]

Kliknutim na tuto polozku vyvolate existujici predvolby projektu.

Nastaveni polozek jinych nez vys$e uvedenych jsou stejné jako u prednastavenych projektd (Detailni nastaveni).
"[Project Settings] (Detailni nastaveni) Dialogové okno" (- strana 59)
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Jednoduché vytvareni predvoleb projektu

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Project Preset].
3) Kliknéte na [Preset Wizard].

4) Pro kazdou polozku [Size], [Frame Rate], [Bit] a [Audio Channels] zkontrolujte
vice polozek a potom kliknéte na [Next].

» Nastavit velikost videa, snimkova frekvence, kvantifikaci videa a audio kandl pro vytvoreni formatu projektu pomoci EDIUS.
Pro kazdou polozku lze zvolit nékolik checkbox(.
» Kontrola [Set Over Scan Size to 0%.] nastavi [Over scan size] prednastaveného projektu na [0%].

()

» Nastavte bitovou hloubku videa na 10 bitd, aby se pri stfihu zachovala 10bitova presnost. V zavislosti na pouzitych
efektech véak mlze byt vyslednd presnost 8 bitl. S 10bitovou presnosti Ize importovat formaty Grass Valley, HQX AVI,
nekomprimované AVI, AVC-Intra, QuickTime, Grass Valley HQX MOV a XAVC. S 10bitovou presnosti Ize exportovat Grass
Valley HQX AVI, AVC-Intra, nekomprimované AVI (v210) a MP4.

5) Zkontrolujte podrobnosti.

* Zobrazi se seznam formatl odpovidajicich nastaveni nakonfigurovanych v kroku 4).
* Vytvorli se predvolba zaskrtnutych formatd, odskrtne formaty, které nepouzivate.

()

» [Back] midzete predélat nastaveni.

6) Kliknéte na [Completed].

* Noveé vytvoreny preset je zobrazen jako ikona v [Presets List].

Smazani predpokladu projektu / Sablon projektu

Smazat predvolby projektu nebo Sablony projektu.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Project Preset].

3) Zvolte prednastaveny projekt nebo sablonu projektu, ktery bude smazan v
[Presets List], a kliknéte na [Delete].

Alternativni postup

¢ Pravym tlacitkem mysi kliknéte na prednastaveny projekt nebo na Sablonu projektu v prednastaveném seznamu a kliknéte
na [Delete].

4) Kliknéte na [Yes].

Poznamka
* Predvolby projektu registrované ve vychozim stavu nelze smazat.

Kopirovani predvoleb projektu

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
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2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Project Preset].

3) Zvolte prednastaveny projekt pro zkopirovani v [Presets List] a kliknéte na
[Copyl.
Alternativni postup

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na prednastaveny projekt v [Presets List] a kliknéte na [Copy].

Poznamka
« Sablony projektu nelze kopirovat.

Zména prednastaveni projektu

Zmeénit nastaveni prednastaveného projektu.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settingsl].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Project Preset].

3) Zvolte prednastaveny projekt pro zménu v [Presets List] a kliknéte na [Modify].
» Zobrazi se dialogové okno [Project Settings] (pro vytvoreni novych predvoleb).
"[Project Settings] Dialogové okno (pro vytvoieni novych predvoleb)" (- strana 69)

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na prednastaveny projekt v [Presets List] a kliknéte na [Modify].

4) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

(&)

* | kdyZ zménite prednastaveny projekt pouzity pfi editovani projektu, nastaveni editovaného projektu se neméni. Chcete-li
zmény zohlednit, pfepnéte nastaveni na prednastaveny projekt se zménilo.
"Zména nastaveni projektu (jednoducha nastaveni)" (- strana 67)

Poznamka

* Predvolby projektu registrované ve vychozim nastaveni nelze zménit.
* Detaily nastaveni Sablon projektu nelze zménit.

Importovani predvoleb projektu (Import)

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Project Preset].
3) Kliknéte pravym tlacitkem [Presets List] a kliknéte na [Import].

4) Vyberte prednastaveny projekt a kliknéte na [Open].

Poznamka
« Sablony projektu nelze dovéazet.
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Exportovat predvolby projektu (Export)

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Project Preset].

3) Vyberte a kliknéte pravym tlacitkem mysi v [Presets List] a kliknéte na [Export] -
[All] nebo [Selected preset].

4) Zadejte cil ulozeni a kliknéte na [Save].

Poznamka
« Sablony projektu nelze exportovat.
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Ulozeni projektu

Soubor projektu je ulozen jako soubor ezp. Nazev souboru pravé upraveného projektu se zobrazi v ¢asové oblasti operace.

eows((aumt %, w. B. X B

[ v |1 || 00:00:00;00 00:00:05;
Nasledujici vysvétleni vysvétluje, jak ulozit soubory projektu a o automaticky ukladat / zadlohovat soubory.

Poznamka

* Po ulozeni projektového souboru se nepohybuje ani nesmazava zdroj, ktery se pouziva pro referenci v projektu. Pokud je
vSak zdroj ve slozce, kde je vytvoren projektovy soubor, Ize slozku jako celek presunout.

Prepsat ulozeni

Projekt mGzete uloZit s ndzvem zadanym pfi vytvareni projektu.

1) Kliknéte na [Save Project] na ¢asové ose.

[cows [ | %. - (@), % %

Alternativni postup

« Kliknéte na tlacitko [Save Project] seznamu a kliknéte na [Save Project].
« Kliknéte na [File] na menu a kliknéte na [Save Project].
* Prepsat ulozeni projektu: [Ctrl] + [S]

Ulozeni do jiného jména
Soucasny soubor projektu (ktery je editovan) mlzete uloZit jinym jménem.

1) Kliknéte na tlacitko [Save Project] seznam v casové ose.

|Eows [abemt | %, . 6. % @

2) Kliknéte na [Save As].

3) V dialogovém okné [Save As] zadejte nazev souboru a ulozte cil a kliknéte na
[Savel].

Alternativni postup

 Kliknéte na [Save Project] se [Shift] na kldvesnici drzené dole.
« Kliknéte na [File] na menu a kliknéte na [Save As].
e UloZeni projektu jinym jménem: [Shift] + [Ctrl] + [S]

Ulozeni jako Sablona projektu

Sablona projektu je uloZena jako soubor ezpt.

1) Upravit projekt.

2) Kliknéte na [File] na menu a kliknéte na [Save As Template].

* Objevi se dialogové okno [Save As Template].
"[Save As Template] Dialogové okno" (- strana 74)
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Alternativni postup

* Kliknéte na tlacitko [Save Project] seznamu na ¢asové ose a kliknéte na [Save As Template].

3) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

[Save As Template] Dialogové okno

[Template Folder] Nastavit cil pro ulozeni Sablony projektu. Chcete-li zménit cil ulozeni, kliknéte na [...]
a zadejte slozku.

[Template Name] Chcete-li zménit nazev, kliknéte na vstupni pole a zadejte nazev Sablony projektu.

(&)

* Ve vychozim nastaveni je cil uloZzeni Sablon projektu nastaven do slozky "Project Templates" na stejné Urovni jako slozka projektu.

» Vychozi nastaveni [Template Folder] a [Template Name] mGzete ménit pomoci [Application] v [System Settings] —»
[Template File] v [Project Preset].

"[Project Preset] Screen" (- strana 69)

Automaticky ulozit / zalohovat

Je-li zapnuta funkce automatického ukladdani, vytvori se soubor automatického uklddani v uré¢eném intervalu. Zalozni soubor
je vytvoren, kdyz je ulozen soubor projektu, pokud je nastavena funkce zalohovani. Tento soubor je pouzit jako zaloha, pokud
je projekt poskozen nebo pokud systém béhem editace selhal. M{Zete nastavit nastaveni automatického ukladani /
zalohovani z [User Settings] — [Application] - [Project].

"[Project]" (- strana 115)

Ve vychozim nastaveni je automaticky ulozen soubor automatického uklddani / zalohovani s ndzvem "Project name- Year,
Month, Day-Hour, Minute, Second.ezp" ve slozce projektu, kde je uloZzen odpovidajici soubor projektu.

* Misto urceni automaticky ulozeného souboru — "Project slozky" / "Project" / "AutoSave"
e Misto urceni zalozniho souboru - "Project slozky" / "Project" / "Backup"

Poznamka

* Kopirovat (prevést) automaticky ulozit / zalohovat soubor do slozky, kde je plivodné uloZen projektovy soubor, a
importovat soubor, obnovit projekt z automaticky ulozit / zalohovat soubor.

» Automatické ukladani / zalohovani soubord jsou v atributech read- only a nemohou byt prepsany. Zménte atributy
souboru z Windows Explorer predem, nebo ulozit jako jiny soubor.

"Restartovani projektu (po spusténi)" (- strana 75) "UloZeni do jiného jména" (- strana 73)
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Dovoz / vyvoz projektu

Tato ¢éast vysvétluje, jak importovat projektové soubory editované EDIUS, jak konsolidovat projekt a jak exportovat do AAF
nebo EDL souboru.

Restartovani projektu (ve Startupu)

Zvolte projekt pro import pfi spusténi EDIUS.

1) V dialogovém okné [Start Project] kliknéte na soubor projektu [Recent Project].

* V [Recent Project] se zobrazuji dfive zpracované projektové soubory z nejnovéjsich.

Alternativni postup

 Kliknéte na [Open Project], zadejte soubor a kliknéte na [Open].
e Zvolte soubor projektu ze seznamu [Recent Project] a kliknéte na [Open].

()

» Pokud otevrete soubor projektu, ktery je v sou¢asné dobé otevren pro editaci z jiného PC, otevre se soubor projektu jako soubor pouze pro cteni.

o

» Kdyz otevrete projekt s velkym poctem klip, zobrazi se "pocet importovanych soubor / pocet vsech soubor(".

Poznamka
* Pro projekty vytvorené s verzi EDIUS 10 nebo starSi nelze data ve sloZzce [Search results] prevzit.

Restartovani projektu (po spusténi)

Po spusténi EDIUS mUzete oteviit novy soubor projektu.

1) Kliknéte na [Open Project] na casové ose.

[cows o 5. (). 8- % %

» Zda se, ze dialogové okno s potvrzenim se ptd, zda chcete ulozit sou¢asny soubor projektu.

2) Vyberte soubor projektu pro import v dialogovém okné [Open Project] a
kliknéte na [Openl.
Alternativni postup

« Kliknéte na tlacitko [Open Project] seznamu a vyberte soubor ze seznamu nejnové;jsich soubord.
« Kliknéte na [File] na menu a vyberte soubor z [Recent Project] - nejnovéjsi soubory.

« Kliknéte na [File] na menu a kliknéte na [Open Project] pro vybér projektu.

« Otevreni souboru projektu po spusténi: [Ctrl] + [O]

(&)

 Pokud editujete soubor projektu pomoci vice PC po siti, zatimco jeden pocita¢ mUze otevfit a upravit soubor projektu, jiné
pocitate mohou otevfit stejny soubor projektu jako soubor pouze pro cteni.

Importni sekvence (Sequence Import)

Mdzete importovat sekvenci vytvorenou v jiném projektu.

1) Kliknéte na tlacitko [Open Project] seznam v casové ose.

|EDIUS album1 S hLlj a. x E‘E

2) Kliknéte na [Import Sequencel.

* Objevi se dialogové okno [Import Sequence].
"[Import Sequence] Dialogové okno" (- strana 76)
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Alternativni postup

« Kliknéte na [File] na menu a kliknéte na [Import Sequence].

3) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

[Import Sequence] Dialogové okno

[Import Project] Zvolte nedavny soubor ze seznamu. Kliknutim na [Browse] vyberte soubor pomoci dialogového
okna [Open]. Pokud zvolite soubor projektu, podrobné informace véetné jmen projektu a

aktualizovaného data. Informace jsou zobrazeny cerveng, pokud se velikost rdmu nebo pomér
stran lisi.

[Import Bin] Zaskrtnéte tuto polozku pro slou¢eni obsahu okna Bin. Do [Folder name] zadejte
nazev slozky pro spravu importovanych klipQ. Slozka bude vytvorena pod sloZkou
[root] v bin. Pfi importu s nazvem adresare "albuml" se zobrazi nasledujici.

EDIUS

Slozka

v (@ kofen
Gm album1

Odskrtnéte tuto polozku pro import pouze sekvence.

[Copy Files] [Copy clips in project folder]

Kopirovat soubory ve zdrojové slozce projektu.
[Copy rendered files]

Zkopirujte proklaté soubory.

[Folder namel

Zadejte nazev slozky pro spravu zkopirovanych soubord. SloZzka je vytvorena pod
slozkou projektu.

Poznamka
* NemUzete kopirovat soubory, pokud je slozka projektu stejna jako zdroj.
* Pokud jsou miry snimk@ odlidné, proces slouceni selze.

 Pokud sloucite projekty s rGznymi nastavenimi projektu, Ize plvodni projekt a video zménit diky rozdildm velikosti rému,
poméru stran a velikosti preskenovani. Kromé toho nelze soubory zkopirovat.

Konsolidacni projekt (Konsolidacni projekt)

Mdzete odstranit zbyte¢né klipy ze slozky projektu, a extrahovat ¢ast k pouZiti.

1) Kliknéte na tlacitko [Save Project] seznam v casové ose.

|Eows [abemt | %, . @) % %@

2) Kliknéte na [Consolidate Project].

* Objevi se dialogové okno [Consolidate Project].
"[Consolidate Project] Dialogové okno" (- strana 77)

Alternativni postup

* Kliknéte na [File] na menu a kliknéte na [Consolidate Project].

3) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

» Kdyz smazete zbytecné soubory, zobrazi se potvrzovaci zprava a kliknéte na [Yes].

(&)

« Pokud je zobrazena zprava, kterd ukazuje, Zze neni dostatek mista pro upevnéni disku, zménte cil.
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[Consolidate Project] Dialogové okno

[Project File Location] [Current Project Location]

Prepsat a ulozit soucasny projekt.

[Save Project to Folder]

Upresnéte slozku pro ulozeni projektu.

[Drive Space] / [Required Space]

Zobrazeni dostupného diskového prostoru vybraného disku a celé velikosti souboru,
ktery ma byt vytvoren (zkopirovan) konsolidaci. Zobrazuji se v ¢ervené podobé,
pokud je pozadovany prostor vétsi nez dostupny diskovy prostor.

[Settings] Vyberte operaci, kterd méa byt provedena pfi provedeni konsolidace, a zvolte [Trim
margin] nebo volby podle potreby. Zvolte moznosti provedeni z ndsledujiciho.
[Cleanup]

Zvolte tuto polozku pro odstranéni zbyte¢nych souborl v projektu. Uvolnéte klipy,
které jsou registrovany do okna Bin, ale nejsou pouzity v Casové ose, a vymazte je ze
Ulozisté.

[Backup]

Zvolte tuto polozku pro vytvoreni zalohy ¢asti pouzité v projektu. Musite zadat
lemovani. Pouze ¢ast klipu pouzitd v ¢asové ose je ulozena jako samostatny soubor a
vSechny klipy pouzité v projektu jsou zkopirovany do slozky projektu. Pokud je vSak
klip pouzity v Casové ose zapsdan, cely soubor se zkopiruje.

[Backup(no trimming)]

Vyberte tuto polozku pro zdlohovani celého projektu. Kopirujte vsechny klipy pouzité
v projektu do slozky projektu.

[Backup Cleanup]

Provedte operaci jak [Cleanup], tak [Backup] spolecné.

[Backup Cleanup(no trimming)]

Provedte spole¢né provoz [Cleanup] i [Backup(no trimming)].

[Custom]

Nastavit nastaveni konsolidace ru¢né.

* [Remove unused clips in Timeline] Uvolnéte klipy, které nebyly pouzity v ¢asové
ose z okna Bin.

* [Leave only areas used in Timeline] Ulozit oblasti pouzité v ¢asové ose jako jiny
soubor, a pak prepnout soubor v Casové linii s novym souborem. Musite zadat
lemovani marze. Nové soubory jsou ulozeny ve vytvorené slozce ve slozce projektu.

* [Copy used files to Project Folder] Kopirovat vsechny klipy pouzité v projektu do
slozky projektu.

* [Delete unused files in Project] Smazat zbytecné soubory ze slozky projektu pri
konsolidaci. Tuto volbu mUzete nastavit pouze v pripadé, ze je vybrana néktera z
dalsich volitelnych polozek.

[Proxy clip] Pokud je pouzit néjaky proxy klip, zvolte datovy typ, ktery ma byt konsolidovan ze seznamu.

[Output log] Zaskrtnéte pro export souboru zéznamu, ktery obsahuje vysledek konsolidace.
Kliknéte na [Browse] pro urceni cile a ndzvu souboru.

(&)

« Pokud zvolite moznost zdlohovani a pokud je néjaky klip, ktery nelze zkopirovat, zobrazi se potvrzovaci zprava, kterd se
zeptd, zda chcete pokracovat v procesu pred konsolidaci.

* Pokud zvolite moznost strihu a pokud je néjaky klip, ktery nelze zkopirovat, zobrazi se potvrzovaci zprava, ktera se zepta,
zda chcete pokracovat v procesu pred konsolidaci.

Poznamka

« | kdyz je zvolena volba pro odstranéni zbyte¢nych soubor(, nékteré soubory nemusi byt smazany z divodu pfistupu do
slozky nebo souboru. V tom pripadé se neobjevi zadna zpréva. Zkontrolujte autorizaci uzivatele pfi prihlaseni.
* Pokud je zvolena moznost smazani zbytecnych soubort, nelze po konsolidaci smazat soubory.

» Nazev zkopirovaného souboru se méni.

Smazani klipu nepouzitych v projektu z bin

1) Kliknéte na tlacitko [Save Project] seznam v ¢asové ose.

Eows [abmt | %. w. @) % &
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2) Kliknéte na [Consolidate Project].

* Objevi se dialogové okno [Consolidate Project].

3) Vyberte [Custom] ze seznamu [Consolidate option] [Settings].

Consolidate Project | (%]

XXXXXXXXXX
O XXXXXXXXXXXXXXXXX
O XXXXXXXXXXXXXXX

[ | xxxxx]
XXXXX XXXXX
Settings
( Consolidate option | & XVWRP v |J

XXXXXXXXX
XXXXXXXXXX

D Remove unused clips in Timeline

] XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

[T 500000 XXXXXXK
[T 50000 XXXXXXXX XXX

XXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXX v |
] xxxxxxx
| | [oxxxx]
[ x| xooxx |

4) Zaskrtnéte [Remove unused clips in Timeline].
5) Kliknéte na [OK].

(&)

» KdyzZ se zobrazi zprava, kterd ukazuje, Zze neni dostatek mista na disku pro provedeni konsolidace, zmérnite cil ulozeni.

Exportovat soubory AAF (AAF Export)

MUzZete exportovat soubor projektu, ktery jste editovali se EDIUS jako soubor AAF.

Poznamka

» Exportovat budou pouze aktivni sekvence.
* Nasledujici informace nebudou vyvazeny.
* Stopy bez klipu
» Zvukové stopy bez nastaveni mapy kanald
* Stopa hlavy
e Stopy s tichym nastavenim
* VSechny efekty (Pokud jde o nastaveni panve a hlasitosti, zdrojové soubory, které odrazeji jejich nastaveni, budou exportovény.)
* Transition / cross fade sekce budou vyvazeny jako klipy.
» K klipu, ktery je umistén v horni ¢asti ¢asové osy, nelze pridat bo¢ni okraj V bodu.
* Nelze ur¢it sitové disky jako exportni destinaci. Nicméné, mdzete pfipojit sitové disky pro pouZiti jako exportni destinaci.
» Pokud si vyberete vyvozce, ktery nepodporuje vyvoz timecode, soubor neni spravné vyvazen.
* Klipy, které jsou seskupeny, sdilejte stejny ndzev klipu a reference stejného zdroje jsou vyvazeny jako skupinové klipy.

1) Kliknéte na tlacitko [Save Project] seznam v ¢asové ose.

EDWS [abumt | %, Gw. G|.| % %

2) Kliknéte na [Export Project] —» [AAF].

» Objevi se dialogové okno [Project Exporter (AAF)].
"[Project Exporter (AAF)] Dialogové okno" (- strana 79)
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Alternativni postup
* Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Export Project] —» [AAF].

3) V dialogovém okné [Project Exporter (AAF)] zadejte nazev souboru a ulozte
cil.

4) Vyberte prednastaveny soubor a kliknéte na [Savel.

* Je spustén export souboru AAF.

* Pokud chcete zkontrolovat prednastavené nastaveni nebo zménit nastaveni exportu, kliknéte na [Detail]. Objevi se
dialogové okno [AAF Export Detail Settings].
"[AAF Export Detail Settings] Dialogové okno" (- strana 79)

(&)

» Pomoci sluzby Render mlzete exportovat soubor AAF v pozadi.
"AAF Format" (- strana 432)

[Project Exporter (AAF)] Dialogové okno

[Preset] [Type : 1] Pfedvolba Pro Tools*1

Informace o video a audio klipech jsou zapsany v AAF souboru. Zdroj, na ktery se
video klip odkazuje, je exportovan jako QuickTime (H.264) ve formatu NTSC. Zdroj,
na ktery se audio klip odkazuje, je exportovan jako soubor AIFF. Vyberte typ 1 pfi
importu AAF souboru s software pro editaci zvuku.

[Type : 2] Pfedvolba After Effects*1

Informace o videoklipu jsou zapsény v AAF souboru a zdroj, na ktery se video klip
odkazuje, neni kopirovadn ani exportovan. Zvukové informace o zvukovém kédu
odpovidajici rozsahu exportovaného do AAF souboru jsou vyvazeny jako soubor AIFF,
a informace jsou zapsany v AAF souboru jako jeden klip. Vyberte typ 2 pfi importu
AAF souboru se slozenim softwaru.

[Type : 3] Pfedvolba pro jiny stfihovy software

Informace o video a audio klipech jsou zapsany v AAF souboru podle rémeckové
jednotky. Zdroj, na ktery se tyto klipy vztahuji, neni kopirovan ani exportovan.

[Type: 4] DaVinci Resolve preset * 1

Informace o video a audio klipech jsou zapsany v AAF souboru. Zdroj, na ktery se
tyto klipy vztahuiji, je exportovan ve formatu QuickTime (Grass Valley HQX).

[Type : 5] Pfedvolba Media Composer*1

Informace o video a audio klipech jsou zapsany v AAF souboru. Zdroj, na ktery se
tyto klipy vztahuiji, je exportovan ve formatu MXF (DNxHD, 1080p / i, nebo 720p).

[Export between In and Out] Zaskrtnéte pro export pouze mezi In a Out body ¢asové osy.

[Detail] Objevi se dialogové okno [AAF Export Detail Settings].
"[AAF Export Detail Settings] Dialogové okno" (- strana 79)

* 1 Navstivte nase webové stranky pro nejnovéjsi informace o podporovanych formatech.

Poznamka

* Pokud exportujete projekt pomoci [Type: 1] v [Preset], musite video importovat ru¢né v zavislosti na verzi Pro Tools.

» Pokud pouzivate Pro Tools 7.3 nebo starsi verzi pro import exportovaného souboru pomoci [Type: 1] v [Preset], musite
zménit [File path] na [RFC1738] v dialogovém okné [AAF Export Detail Settings].
"[AAF Export Detail Settings] Dialogové okno" (- strana 79)

[AAF Export Detail Settings] Dialogové okno

[Legacy] Zaskrtnéte tuto polozku pro export ve starsim formatu AAF.

[Separate video and audio] Zaskrtnéte tuto polozku pro export s oddélenym zvukem a videem. Odskrtnéte tuto
polozku pro export jako zdroj videa obsahujici audio.

[File path] Zvolte [RFC1738], [RFC2396] nebo [Unicode], abyste urcili metodu popisu pro cestu
zdrojového souboru, na kterou se klip vztahuje.
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[Video Clip] Upresnéte, jak budou videoklipy zpracovavany.
[Output AAF]
Zaskrtnéte tuto polozku pro pridani informaci o klipu do AAF soubord.
[Clips]
* [Copy clips] Kopirovat (nebo exportovat) zdroj pouzity pro klipy tak, aby kopirovany
zdroj byl odkazovén.
* [Compress and copy a clip] Zafridit videoklipy ¢asové osy jako jeden klip. Klip a
nazvy soubord prvniho klipu s nejmensim ¢islem stopy budou pouzity jako klip a
nazvy souborl exportovanych soubor(.
* [Use original clips] Odkaz na plvodni zdroj pfimo bez kopirovani.

[Audio clip] Upresnéte, jak budou zpracovany audio klipy.

[Output AAF]
Zaskrtnéte tuto polozku pro pfidani informaci o klipu do AAF soubord.
[Clips]

* [Copy clips] Kopirovat (nebo exportovat) zdroj pouzity pro klipy tak, aby kopirovany
zdroj byl odkazovan.

* [Compress and copy a clip] Manipulovat audio klipy ¢asové osy jako jeden klip. Klip
a nazvy souborl prvniho klipu s nejmensim Cislem stopy budou poutZity jako klip a
nazvy soubord vyvazenych souborl. Pokud stopy VA i A maji zvuk, prvni klip a ndzvy
souborl trati A budou pouzity.

¢ [Use original clips] Odkaz na p&vodni zdroj pfimo bez kopirovani.

* [Enable Pan setting] Zaskrtnéte pro export stereo stop jako monauralnich trati
jednotlivych kanald. Pokud neni zaskrtnuto, stereo tracks budou snizeny a
exportovany jako monauralni klipy. Pro mapu kanalu, pokud je &islo stopy liché ¢islo,
bude pouzito 1ch (L strana) stopy, a pokud je Cislo stopy sudé cislo, 2ch (R strana)
trati bude pouzita. Jména klipu budou "klip name +.L" pro lide number tracks a "clip
name +.R" pro sudy pocet stop.

[Copy option]

Upresnéte, jak bude zdroj zkopirovan, kdyz zvolite [Copy clips] v [Video Clip] a / nebo
[Audio clip].

[Copy used clips]

Kopirovat zdrojové soubory, které pouzivaji klipy na ¢asové ose.

[Export the used area to a file]

Exportovat pouze rozsahy, které jsou pouzity klipy na ¢asové ose. V tomto pripadé,
nastaveni [Margin] je povoleno exportovat soubor pridanim zadanych casovych
marzi v In / Out bod{. Pokud zvolite [Copy clips] v [Audio clip], zdroj bude snizen a
exportovan jako monaural clip.

[Output folder]

Vyberte zdrojovy soubor export destination. Pokud zvolite [Create a folder], slozku se
stejnym nazvem slozky AAF souboru v cili, do kterého je soubor AAF exportovan, a
zdrojové soubory budou exportovany do této slozky. Pokud zvolite [Same folder],
zdrojové soubory budou exportovany do cile souboru AAF.

[Exporter]

* [Video] Vyberte vyvozce pro export video soubord.

* [Display timecode] Zaskrtnéte tuto polozku pro zobrazeni ¢asového rozvrhu ve
vyvazeném videu.

* [Audio] Vyberte vyvozce pro export audio souborg.

* [Export in 16bit] Zaskrtnéte tuto polozku pro konverzi zdroje na audio ve formatu
16 cd, bez ohledu na nastaveni projektu.

[Save preset]

Zaregistrujte aktualni nastaveni jako novy prednastaveny. Zadejte prednastaveny
nazev a kliknéte na [OK].

[Delete] Smazat aktudlné zvoleny prednastaveny. Pfedvolby registrované predem nelze smazat.

[OK] Kliknutim na toto tlacitko docasné zménite nastaveni pro vybrany export AAF.
Klepnéte na [Save preset] a ulozte zménéné nastaveni pro registraci presetu, protoze
zmeény nejsou touto operaci ulozeny.

[Cancel] Zruste nastaveni a vratte se do dialogového okna [Project Exporter (AAF)].

Exportovat soubory EDL (EDL Export)

Mdzete exportovat soubor projektu, ktery jste editovali se EDIUS jako EDL soubor.
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Polozky, které maji byt vyvezeny

ist Stopy

Exportovat nasledujici stopy. Klipy umf:

* Koleje 1 - 2VA (1 - 2V)
* Koleje 1 - 4A
T stopy (vSechny stopy)

sténé na jinych stopdach, které nejsou uvedeny nize, nejsou vyvazeny.

RP Audio
Audio klipy na stopé 1 - 2VA nejsou exportovany. Rozsah exportnich kanal pro stopy 1 - 4A se ligi v zavislosti na typu EDL.
Typy EDL Stopy
BVES5000 1-2A
BVE9100 1-4A
CMX340 1-2A
CMX3600 1-4A

1) Kliknéte na tlacitko [Save Project] seznam v casové ose.

|Eoius %. . G.) % @

A4

2) Kliknéte na [Export Project] —» [EDL].

Alternativni postup

* Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Export Project] - [EDL].

3) V dialogovém okné [Project Exporter (EDL)] zadejte nazev souboru a ulozte

cil.

4) Kliknéte na [Detailed Settings].
* Objevi se dialogové okno [EDL Exporter Detailed Settings].

"[EDL Exporter Detailed Settings]

Dialogové okno" (- strana 81)

5) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

6) Kliknéte na [Savel.

[EDL Exporter Detailed Settings] Dialogové okno

[EDL Type]

Vyberte format EDL pro export.

[Export Format]

[Model]

Nazvy se nepridavaji.

[Mode2]

Pridavaji se radky komentard. Zvolte tento formét, pokud nelze spravné importovat
soubory EDL produkty tretich stran.

[Handle empty clips as black clips]

Vyrobte prézdné prostory na ¢asové ose jsou jako ¢erné klipy. Zkontrolujte, zda [Use
longest clip as reference] manipulovat Out point na konci ¢asové osy jako na konci
Casové osy; prazdné prostory mezi nimi jsou zpracovavany jako c¢erné klipy.

[Link clips with sequential time codes] M

anipulovat série vice klipd jako jeden klip, kdyzZ jejich ¢asové Useky jsou postupné. Nicméné,
nejsou propojeny, pokud je mezi nimi stanoven prechod.

[Export EDL for each track]

Exportovat soubor projektu pro kazdou stopu. Nasledujici znaky jsou pridany na
konec kazdého n&zvu souboru.

* 1VA (1V) track video: "_ V"
» Stopa: "_A"
* 2VA (2V) track video: "_ INSERT"

e Ttrack: "_T" Audio 1VA, 2VA a A tracks je vystup spolecné do souboru "file name _
A.edl". KdyZ 2VA (2V) track méa prechod, bude nahrazen stfedovym rezem.

Nahradit vSechna mista s prechody nebo audio cross sldbnou nakonfigurované s centrem rezy.

[Replace transitions with center cuts]
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[No split information]

Uvolnéte seskupovani videa a zvuku a zachazejte s videoklipy a audio klipy zvlast.
Zaskrtnéte tuto polozku, pokud nemUzete spravné importovat soubory EDL produkty
tretich stran. Pokud zaskrtnete tuto polozku, [Handle split clips separately] nelze nastavit.
"Rozdélovaci klipy na drzadlo oddélené" (- strana 82)

[Handle split clips separately]

Rozdélte rozstépenou ¢ast klipu tak, aby se rozdéleni odstranilo. VSimnéte si, ze pri
zméné rychlosti klipt neni rozstépend ¢ast. Tuto poloZzku nelze nastavit, pokud
zaskrtnete [No split information].

"Rozdélovaci klipy na drzadlo oddélené" (- strana 82)

[When in reverse play, reverse player
In/Out timecodes]

Zobrazeni zpétného prehravani ve sméru od Out point k In point. Zpétné prehravani
je obvykle zobrazeno od In point k Out point. Tato polozka je k dispozici pri nastaveni
typu CMX pro typ EDL.

[When in reverse play, move one
frame in the In direction]

Pridejte rdmec do Player V bodé pfri reverznim prehravani. Zaskrtnéte tuto polozku,
pokud nemdzete spravné importovat soubory EDL produkty tretich stran. Zabranuje
tomu, aby plvodni ¢asovéa hodnota vyklouzla z 1 ramecku dopredu. Normalné se do
Out pointu Player pfi reverznim prehravani prida 1 rdmecek.

[Combine Insert Tracks]

Zaskrtnéte tuto polozku pro prepsani 1VA (nebo 1V) stopy s obrazky 2VA (nebo 2V)
stopy a exportovat obé stopy jako 1VA (nebo 1V) stopu spolec¢né.

[Create Reel List]

Vytvorit seznam cisel navijaku.

[Add Reel No. to clip name in
comment]

Tuto polozku Ize zménit pouze v piipadé, Ze je zvolena [Mode2] (vystupni format pro
pridani radkd komentard) v [Export Format]. Zaskrtnéte tuto polozku pro pridani
nazvu valce k vystupu nazvu klipu do radkl komentard.

[Master reel number]

Nastavte hlavni ¢islo valce pouzité v BVE9100. Rozsah hodnot je mezi "0" a "9999".

[Block number]

Nastavte Cislo bloku pouzité v BVE5000 nebo BVE9100. Rozsah hodnot je mezi "0" a
999",

[Adjusted Data Settings]

[Master reel number]

Pokud A / A roll (prechod mezi klipy se stejnym cislem valce) existuje, toto Cislo valce
je pouzit umisténi v nahrazeném souboru. Pokud plvodni klipy maji stejné Cislo
navijaku, snizit ¢islo jedna po jednom, aby se zabranilo poctu duplikace.

[Block number]

Nastavte Cislo bloku pouzité v BVE5000 nebo BVE9100. Rozsah hodnot je mezi "0" a
II999II.

[Preroll area]

Upresnéte marzi pridanou do In / Out bodU klipQ.

[Offset time code]

Zadejte ¢asovou osu spusténi (nepovinné).

[Regenerate setting]

Nastavte Cas spusténi na bod in prvniho klipu.

[Jam sync setting]

Nastavte dovnitr / ven body klipu na In / Out body ¢asové osy.

Rozdélovaci klipy na drzadlo samostatné

Pokud jsou klipy umisténé na rliznych stopach seskupeny a klipy maji mezeru mezi klipy do 3 sekund, jsou rozdéleny pri
exportu souboru EDL. Kdyz klipy maji informace o rozdéleni, vysledek exportu souborl EDL se lisi v zavislosti na nastaveni v
dialogovém okné [EDL Exporter Detailed Settings]. Zde je vysvétlen priklad, kdy jsou klipy umisténé ve 3 riznych kolejich

seskupeny.

00:00:00;00

00:00:01;00 :

[ 1xox(a) |:|I
1 1

i —
I

00:00:05;00
00:00:06;00

=<

=

=

pas
e e ]
— e o

b1 @ c1

ist Pokud je [No split information] zkontrolovan:

Seskupovani klipl je uvolnéno, aby se s kazdym klipem manipulovalo oddélené. Jsou roztfisténé ve 3 ¢asovych obdobich (A,

B a C na obrazku vyse).

1 Informace o A (00:00:01;00 - 00:00:05;00)

2 Informace o B (00:00:00;00 - 00:00:05;00)
3 Informace o C (00:00:01;00 - 00:00:06;00)
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ist Jestlize neni [No split information] kontrolovan:

Srouby mezi klipy jsou rozdé&leny. Oblasti bl a c1 na obrazku jsou rozdéleny a informace jsou roztfistény do 1 ¢asového
obdobi v rozsahu D.
1 Informace o D (00:00:01;00 - 00:00:05;00) (including the split information of bl and c1)

ist Pokud je [Handle split clips separately] zkontrolovan:

Mezera mezi kolejemi je roztristéna, aby se vyloucilo rozdéleni. Informace jsou roztristény ve 3 ¢asovych obdobich (b1, c1, a
D na obrazku vyse).

1 Informace o bl (00:00:00;00 - 00:00:01;00)

2 Informace o c1 (00:00:05;00 - 00:00:06;00)

3 Informace o D (00:00:01;00 - 00:00:05;00)

Poznamka

* Klipy se zménou rychlosti se nerozdéluji ani s nimi neni manipulovano oddélené, protoze jejich seskupovani se uvolni.

Importovat soubory AAF (Import AAF)

Mdzete importovat soubor AAF pro editaci pomoci EDIUS.

Poznamka

» Pokud importujete soubor AAF do EDIUS, musi byt spInéna nize uvedend podminka:
e Soubor AAF je vystup podle snimkové jednotky
e Zdrojovy soubor a soubor AAF jsou oddélené (vloZzeny soubor AAF neni podporovan)

1) Kliknéte na tlacitko [Open Project] seznam v casové ose.

[Eows [abmt | % @.8. % @

2) Kliknéte na [Import Project] -» [AAF].

Alternativni postup

* Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Import Project] —» [AAF].

3) Zvolte soubor AAF pro import v dialogovém okné [Project Importer (AAF)] a
kliknéte na [Openl].

(&)

e Zaskrtnéte [New sequence] pro vytvoreni nové sekvence a import AAF souboru. Pokud tato polozka neni zaskrtnuta,
soubor AAF je importovan do prazdné stopy aktudlné vybrané sekvence. Pokud neni prazdna stopa, vytvori se nova stopa.
¢ Pro audio klip s monaurdlnim nastavenim jsou audio kandly nastaveny nize a klip bude importovan jako monaural.

e Al: kanal 1
e A2: kanal 2
e A3: kanal 3

* A4: kanal 4 Pro audio klip s monauralnim nastavenim jsou sudé ciselné stopy, na kterych je klip umistén, trfidény na L,
liché &iselné stopy na R.

Importovat soubory EDL (EDL Import)

Mdzete importovat soubor EDL (Upravit seznam rozhodnuti) pro provedeni on-line editace.

1) Kliknéte na tlacitko [Open Project] seznam v casové ose.

|Eows [abmt | %, w.|8. % @

2) Kliknéte na [Import Project] -» [EDL].
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Alternativni postup

* Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Import Project] —»

[EDL].

3) Vyberte EDL soubor pro import v dialogovém okné [Project Importer (EDL)].

4) Kliknéte na [Detailed Settings].

* Objevi se dialogové okno [EDL Importer Detailed Settings].
"[EDL Importer Detailed Settings] Dialogové okno" (- strana 84)

(&)

e Zaskrtnéte [New sequence] a vytvorte sekvenci a importujte EDL soubor.

5) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

6) Kliknéte na [Open].

e Soubor EDL je importovan a zobrazi se zvolené dialogové okno [Restore and transfer clip]. Obnovte offline klip.

"Obnoveni offline klipu

(&)

(- strana 90)

 Pro audio klip s monaurdlnim nastavenim jsou audio kanaly nastaveny nize a klip bude importovan jako monaural.

e Al: kanal 1
e A2: kanal 2
* A3: kanal 3

* A4: kanal 4 Pro audio klip s monauralnim nastavenim jsou sudé Ciselné stopy, na kterych je klip umistén, tfidény na L,

liché Ciselné stopy na R.

Poznamka

* Nize uvedené informace nelze dovazet z BVE5000 / BVE9100.

e Soubor EditMode: ASMBL, ASSY1

* Soubor EditType: jiny nez C, W a D

» Datova linka GPI
* Naucte se datovy radek

* Nize uvedené informace nelze dovazet z CMX340 / CMX3600.
e Soubor EditType: jiny nez C, W a D

[EDL Importer Detailed Settings] Dialogové okno

[EDL Type]

Zvolte typ EDL pro vstup.

[Import Format]

Toto nastaveni je k dispozici, kdyz zvolite typ CMX v [EDL Typel. Vyberte metodu
vypoctu Out point pro zdrojovy soubor se specifikovanou rychlosti.

[Modell]

Pridat (odecist) hodnotu trvani zdroje vynasobenou rychlosti k ¢asu v bodé in, a
vypocitat ¢as v bodé out. Pomoci ¢asu na Player V bodé jako reference, pridat pro
smér + nebo odedist pro - smér.

[Mode2]

Pouzijte Casovy Udaj Player Out point, ne vypocet Out _point, kdyz Player In a Out
body se stavaji ¢asovymi odstupy zdroje In a Out boda.

[Handle black clips as empty clips]

Pokud je ndzev valce BL / BLK / BLACK, zachazi s klipem jako s ¢ernym klipem a s
c¢ernym klipem jako s prézdnym klipem.

[Overwrite clips that are stacked
on top of each other in the
timeline video track] / [Overwrite
audio clips that are stacked on
top of each other in the timeline
audio track]

Pokud import souboru bez kontroly [New sequence] v dlalogovem okné [Open], jsou
aktualni klipy prepsany, kdyz jsou klipy naskladany na ¢asové ose trati 1VA (1V, 1A).
Pokud je tato polozka nekontrolovana, klipy nejsou prepsany, ale klipy jsou umistény
na 2VA, 3VA (2V, 3V, 2A, 3A) stopy. Pokud neni 2VA, 3VA (2V, 3V, 2A, 3A) stopy, je
vytvorena nova stopa.

[Match channels when the channels
in a transition's "from" side and "to"
side is different]

Pokud je pocet videa nebo zvuku urcen jako jiny mezi Z strany a Na stranu, cislo
informace o videu a audio na strané To je zkopirovan na Z strané pro zarovnani. Toto
nastaveni je k dispozici pfi vybéru typu CMX v [EDL Type].

[Force reel name as clip name]

Pouzivd ndzev valce jako ndzev klipu pfi importu.

[Export Error Log]

Exportovat soubor obsahujici informace o chybach, pokud pfi importu dojde k chybé.
[Export File Format] a [Export Type] lze nastavit. Pokud je [All] vybran v [Export
Typel, zobrazi se importovany obsah a lokace chyb.
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Importovani XML soubord Final Cut (FCP XML Import)

MUzZete importovat XML soubor exportovany z Final Cut Pro pro editaci pomoci EDIUS.

(&)

» Podporovano je také ukladani informaci o Bin soubor@ Final Cut Pro 7. Nicméné, nacditani informaci o bin je omezeno na
klipy a sekvencni klipy. Klipy ve sloZzce "Barevna liSta a tén" a "Matna" slozka a klipy "Blackish" nelze nacist.

* V Final Cut Pro 7 se klipy "Digital color bar (100 /0 /100 / 0)" nebo "Digital color bar (100 /0 /75 /)" v "Color bar signature
details" nahrazuji klipy "EDIUS colour bar clips of [100/x/100/x Color Bar] or [100/x/75/x Color Bar]. Ostatni barevné listy jsou
nahrazeny [SMPTE Color Bar] EDIUS.

* Podporovany jsou Urovné barevného odstinu pro Final Cut Pro7.

* Jsou-li pouzity klipy s barvami specifikovanymi "Color Matte" a "Plain" Final Cut Pro 7, jsou nahrazeny barevnymi klipy
EDIUS. Alpha "Color Matte" a "Plain" Final Cut Pro 7 vSak neni podporovana.

Poznamka

* Pro multiklip Final Cut Pro jsou ty zvolené v multiklipu umistény do ¢asové osy EDIUS.
» Nasledujici polozky nelze obnovit v EDIUS.
 Titul (text) klip
* Pfechod aplikovan na klip a prézdny
* V8echny jiné prechody nez rozpusténi (vSechny prechody jsou nahrazeny rozpusténim)
* Kldvesa

» Video filtr Kromé toho, stejné sekvence klipy mohou byt importovény jako rizné sekvence klipy. Sekvence klipy jsou
importovany jako stejné sekvence klipy pouze v pripadé, ze sekvence ID jsou zahrnuty a vnitfni znacky jsou prazdné.

1) Kliknéte na tlacitko [Open Project] seznam v casové ose.

eows [t | %, m.| 8. % B

2) Kliknéte na [Import Project] -» [FCP XML].

Alternativni postup
 Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Import Project] -» [FCP XML].

3) V dialogovém okné [Project Importer (FCP XML)] vyberte XML soubor a kliknéte na [Open].

* XML soubor je importovan a zobrazi se zvolené dialogové okno [Restore and transfer clip]. Obnovte offline klip.
"Obnoveni offline klipt" (- strana 90)

Importovat P2 PLAYLIST (P2 PLAYLIST Import)

Pro Gpravu pomoci EDIUS mdzete importovat playlist editovany v mobilnim zdznamniku P2 (AJ-HPM100 / AJ-HPM110 / AJ-
HPM200).

1) Kliknéte na tlacitko [Open Project] seznam v casové ose.

[Eows [abmt | %, @.|8. % @

2) Kliknéte na [Import Project] » [P2 PLAYLISTI].

Alternativni postup
« Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Import Project] —» [P2 PLAYLIST].

3) V dialogovém okné [Project Importer (P2 PLAYLIST)] vyberte XML soubor ve
slozce "EDITLIST" a kliknéte na [Open].

 Klip bude umistén na ¢asovou osu.
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(&)

* Pokud se zaskrtne [New sequence], vytvori se nova sekvence pro import XML souboru. Casovy rozvrh spusténi je
nastaveny s prioritou pro importovany seznam skladeb. Pokud se tato polozka nekontroluje, XML je importovan do aktudlné
zvolené sekvence. Casova hodnota start je nastavena s prioritou pro vybranou sekvenci.

* Pokud je zaskrtnuto [FileCopy], zdrojové soubory se zkopiruji do slozky uréené kliknutim na [Browse] a jsou odkazovany
zkopirované zdrojové soubory. Pokud je tato polozka nekontrolovana, bude uveden plvodni zdroj.

» Zvukové klipy jsou umistény na stopé A.

Importovat soubory XDCAM (import XDCAM)

Seznam Uprav vytvoreny palubou XDCAM HD nebo softwarem doprovazenym XDCAM lze dovazet do a editovat pomoci
EDIUS.

1) Kliknéte na tlacitko [Open Project] seznam v casové ose.

[Eows [abmt | %, @.|8. % @

2) Kliknéte na [Import Project] -» [XDCAM].

Alternativni postup
 Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Import Project] » [XDCAM].

3) Vyberte soubor SMI v dialogovém okné [Project Importer (XDCAM)] a kliknéte na [Open].

* Pro XDCAM disk zvolte SMI soubor ve slozce "Upravit".
* Pro rozsiteny seznam klipti PDZ-1 zvolte soubor SMI ve slozce "General".
» Pokud je na disk zapsan rozsifeny seznam klipl PDZ-1 (sestavajici z jednoho disku), zvolte soubor SMI ve slozce "Obecné" - "ExtClipLipList".

e Pro PDW-U1 (format SAM) zvolte soubor SMI ve sloZzce "EDTR" — "Nazev EDITLIST".
* Pro rozsiteny seznam klipt PDW-U1 (format SAM) vyberte soubor SMI ve sloZce "Obecné" — "ExtClipLipList".

(&)

* Pokud je zaskrtnuto [New sequence], vytvori se nové sekvence pro import souboru SMI. Pokud je tato polozka nekontrolovéna,
je soubor SMI importovan do aktudlné zvolené posloupnosti. Casovy Udaj start je ¢asovy Udaj popsany v XML souboru ve stejné
slozce, kde je soubor SMI ulozen.

« Pokud je zaskrtnuto [FileCopy], zdrOJove soubory se zkopiruji do slozky urc¢ené kliknutim na [Browse] a jsou odkazovany
zkopirované zdrOJove soubory. Pokud je tato polozka nekontrolovana, bude uveden plvodni zdroj.

» Zvukové klipy jsou umistény na stopé A.

* Nastaveni pro import souboru XDCAM l|ze zménit prostiednictvim [Importer/Exporter] v [System Settings] - [XDCAM].
"Nastaveni importu XDCAM" (- strana 106)

Poznamka

» Pokud spdrovany XML soubor neexistuje ve stejné slozce jako vybrany SMI soubor, nelze soubor spravné importovat.
Tento XML soubor obsahuje ¢asovou ¢asovou osu a nastaveni TC rezimu (pokles / non pokles).
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Uprava projektu v poli

"Funkce editace pole" mize byt pouzita k zajisténi toho, aby se projekty pohybovaly hladce, napfiklad pfi kontrole projektd
editovanych na desktopovém PC a jejich editaci omezenym zpldsobem na laptopu PC. Pokud je projekt, ktery byl kontrolovan
editaci pole, otevren, zobrazi se zprava, kterd zabrani duplicitni Upravé projektu.

Odhlaseni projektd (Odjezd)

Shromazdovat projekt a zdrojové klipy odkazované projektem v zadané slozce na odnimatelnych USB pamétovych médiich.
Namisto plvodnich zdrojovych soubord, proxy soubory pro omezenou editaci lze také zkontrolovat.

(&)

 [System Settings] - [Application] - [Proxy], m{zete nastavit velikost proxy soubord, které maji byt vytvoreny v dobé
checkout.

"[Proxy]" (- strana 99)

1) Kliknéte na [File] na menu a kliknéte na [Field Editing] - [Check out].

* Objevi se dialogové okno [Check Out].
"[Check Out] Dialogové okno" (- strana 87)

Vg

2) Kliknéte na [Browse] a specifikujte misto odhlaseni.
3) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

4) Kliknéte na [Yes].

* Po dokonceni checkout je projekt uzavren a objevi se dialogové okno [Start Project]. [Check out] se zobrazi v [Status]
kontrolovanych projektd.

(&)

» Podrobné informace o klipech prenesenych v rdmci projektu checkout mdzete zkontrolovat nasledujici operaci. Pravym
klepnutim na klip na ¢asovou osu nebo v okné Bin a klepnutim na [Properties]. Mzete potvrdit adresar zdrojového souboru
Pokladna a typ klipu (proxy / high- resolution) na pokladné [Check out].

[Check Out] Dialogové okno

[Checked Out] Kliknéte na [Browse] a urcete cilové umisténi projektu nebo zdrojovych klipd,
napriklad vyménitelné Glozisté USB. Zaskrtnutim [Create folder with project namel
vytvorite v cilovém umisténi slozku s ndzvem projektu. Do pole [Comments] mUZete
zadat komentar. V polozkach [Drive Space] a [Required Space] Ize zkontrolovat volné
misto v cilovém umisténi a velikost dat projektu potrebnych pro vyclenéni a strih
mimo hlavni pracovisté. Hodnota [Required Space] zavisi na nastaveni [Check Out
Source Files] a [Check Out Target].

[Check Out Source Files] [Proxy]

Zaskrtnéte tuto polozku pro vyzvednuti proxy na checkout destination. Zaskrtnuté
reference projektu proxy. Proxy budou automaticky generovany, pokud proxy nejsou.
[HiRes]

Zaskrtnéte tuto polozku pro sbér originalnich zdrojovych souborl v checkout
destination. Pri kopirovani pouze ¢asti, které jsou v soucasné dobé pouzivany na
c¢asové ose, nastavte marzi.

[Check Out Target] Vyberte klipy, které maji byt shromazdeny v cili checkout. Pri vyberu [OnIy timeline
(Opened Sequence)] se shromazdup pouze klipy, které jsou v souCasné dobé
pouzivany na Casové ose pravé oteviené sekvence. Kdyz je zvolena [All], sbiraji se jak
klipy, které jsou v soucasné dobé pouzity na ¢asové ose, tak klipy registrované na bin.

Editace v checkout destination

1) Spustte EDIUS a oteviete kontrolovany projekt.

* Projekt vyclenény pro praci mimo hlavni pracovisté se v dialogovém okné [Start Project] zobrazuje s hodnotou [Checked out] ve
sloupci [Status].
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2) Upravit a ulozit projekt.

()

* Doporucuje se nastavit automaticky Castecny prenos tak, aby klipy pFidévané do editace v cili Pokladna byly automaticky
preneseny do slozky projektu. Automaticky béh ¢aste¢ného prevodu mize byt nastaven [Source] v [User Settings] - [Partial
Transfer]. Zvolte [From Removable Media and Hard Drive] v [Target Clip] a zkontrolujte pozadované 2 polozky v [Auto
Transfer]. K provedeni automatického spustenl ¢astecného prevodu musi byt klip zobrazen na Player, musi byt nastaveny
dovnitf a ven body a musi byt importovan do ¢asové osy nebo bin pomoci tlacitka.

"Pfenos pouze nezbytné casti" (- strana 170)

« Kdyz je zkontrolovan pouze proxy nebo zdroj v€etné proxy, projekt se automaticky otevre v proxy rezimu.

"Prfepinani na Proxy Mode" (- strana 308)

* Nastaveni projektu Ize zménit i v kontrolovanych projektech.

e Dodatecné checkout neni mozné v checkout destinaci.

» KdyZ je rezim proxy zrusen na projektu, ze kterého byl zaskrtnut pouze proxy, zobrazi se na klipu na ¢asové ose diagonalni
radek a klip se zobrazi jako ¢astecny offline klip.

Poznamka

» Pokud je pro Upravu zaskrtnuto pouze proxy, zobrazi se jako zkontrolovany vzor zobrazeni rdmu pfi stfihu a pozadi pfi
Upraveé titulkd klipQ.

Vraceni provérenych projektu (check-in)

1) Spustit EDIUS, a otevrit Pokladna zdroj projektu.

* V dialogovém okné [Start Project] je zobrazen projekt zdrojového kédu [Check out] na [Status].
¢ Objevi se dialogové okno [Check Out Status].

2) Kliknéte na [Check in].

¢ Objevi se dialogové okno [Check In].
"[Check In] Dialogové okno" (- strana 88)

Alternativni postup

» Otevrete zdrojovy soubor Pokladna a kliknéte na [Open as read-only] v dialogovém okné [Check Out Status]. Kliknéte na
[File] v menu a kliknéte na [Field Editing] = [Check in].

3) Kliknéte na [OK].

4) Kliknéte na [Yesl.

* Projekt se otevird s ohledem na detaily Gpravy.

(&)

e Zdrojovy projekt Pokladna nelze prejmenovat, i kdyz byl zaskrtnut soubor s jinym nazvem.
* Proxy, které byly pouzity v checkout destination, nejsou zkopirovany, kdyz jsou zaskrtnuty.

5) Ulozit projekt.

[Check In] Dialogové okno

[Project file] Zobrazi soubor projektu, ktery ma byt zaskrtnut. Ve vychozim nastaveni se zobrazi cil
a nazev projektu v dialogovém okné [Check Out] v dobé checkout. Jakykoli soubor
projektu Ize zvolit kliknutim na [Browse].

[Add/Update file] Zobrazuje seznam soubord zmenenych v pGvodnim umisténi i soubord pridanych
nebo zmenenych v cilovém umisténi od vyclenéni proojektu Ze seznamu vyberte
zplsob zpracovani novych i aktuahzovanych soubord. Pri volbé [Use Original] v
seznamu [Processing] se soubory propoji se zdrojovymi soubory v puvodnlm
umisténi. Pfi volbé [Copy to Project Folder] se zdrojové soubory z pdvodniho
umisténi zkopiruji do slozky projektu v pdvodnim umisténi a propoji se s ni.
Vlastnosti souboru mdzete zobrazit kliknutim na ikonu.

B
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Zruseni odhlaseni

Informace o pokladné mUzete zahodit.

1) Spustit EDIUS, a otevrit Pokladna zdroj projektu.

* V dialogovém okné [Start Project] je zobrazen projekt zdrojového kédu [Check out] na [Status].
* Objevi se dialogové okno [Check Out Status].

2) Kliknéte na [Undo check out] a kliknéte na [Yes].

¢ Soubor projektu se otevira.

Alternativni postup

» Otevrete zdrojovy soubor Pokladna a kliknéte na [Open as read-only] v dialogovém okné [Check Out Status]. Kliknéte na
[File] v menu a kliknéte na [Field Editing] = [Undo check out] - [Yes].

Poznamka

» Pokud nenfi po zruseni checkout uloZzen zdrojovy projekt, je soubor uznan jako ten, jehoz checkout byl zrusen.
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Obnoveni offline klipu

Obnoveni zdrojového odkazu

Pokud je zdroj pouzity v EDIUS presunut / smazan, spojeni mezi zdrojem a EDIUS je ztracen, a zdroj nemuUze byt odkazovan z
klipu. Klip, ktery nemUze odkazovat na zdroj se stane offline klip, Ze video a audio nejsou zobrazeny. Nasledujici ¢ast
popisuje metodu pro podporu obnoveni offline klipu. Pokud jsou offline klipy na ¢asové ose, ikona pro indikaci pritomnosti
offline klipt a pocet offline klipl jsou zobrazeny na radku stavu ¢asové osy.

« |

Offline klip na ¢asové ose je zobrazen nize a video i zvuk jsou béhem prehravani tlumeny.

XXXX
XXXX

Obnoveni offline klipu

Vyberte metodu obnovy pro offline klipy.

1) Kliknéte na tlacitko [Open Project] seznam v casové ose.

|Eows [abemt | %, @.|8. % @

2) Kliknéte na [Restore Offline Clip].

» Zobrazi se dialogové okno [Restore and transfer clip].
"[Restore and transfer clip] Vybrany dialog Box" (- strana 90)

Alternativni postup
« Kliknéte na [File] na menu a kliknéte na [Restore Offline Clip].

Poznamka

» Registrované klipy, které jsou referenénimi soubory AVI, budou oznaceny jako offline klipy, pokud se presune jakakoli
Cast zdroje. V takovych pripadech nelze offline klipy obnovit. Reference AVI je soubor obsahujici pouze zvukovy datovy
subjekt a informace o cili, vyvinuty Grass Valley s vlastnim rozSifenim v ramci specifikace. Je odliSny od pravidelnych AVI
soubord.

* Soubory Ize zachytit nebo obnovit pouze pfi splnéni nasledujicich podminek:

¢ Video informace existuji.
* Nazev valce je nastaven.
« Zdrojova rozsifeni souborl jsou *.avi, *.m2t, *.mov, nebo *.mxf.

[Restore and transfer clip] Vybrany dialog Box

[Find from captured files] V jiz zachycenych souborech vyhledejte zdroj pomoci ¢isla navijdku (Ubit) a timecode
(mezi In a Out body).
"Vyhledavani souboru cislem reel k obnoveni" (- strana 92)

[Open the clip restoration dialog] ObJeVI se dialogové okno [Restore and transfer cI|p] Offline klipy obnovte znovu
vytvorenim odkazu na odpojeny zdroj, opétovnym prenosem zdroje, ktery nemdze
odkazovat na ¢ast klipu, nebo nahrazenim proxy souboru fotoaparatu zdrojem s vysokym

rozlisenim.
"Re- link and Restoration" (- strana 91)
[Close] Kliknéte na [Close] a kliknéte na [Yes] pro zobrazeni operacniho displeje bez obnoveni offline klipu.
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Relink a obnova

Mdzete hledat zdroj od Glozisté k prevedeni.

1) Kliknéte na [Open the clip restoration dialog] ve zvoleném dialogovém okné [Restore and transfer clipl.

¢ Objevi se dialogové okno [Restore and Transfer Clips].
"[Restore and Transfer Clips] Dialogové okno" (- strana 91)

Alternativni postup

* Chcete-li obnovit klipy na ¢asové ose, kliknéte dvakrat na ikonu offline klipu na stavové listé. V tomto pfipadé jsou v
dialogovém okné [Restore and Transfer Clips] zobrazeny pouze offline klipy na ¢asové ose.

2) Zvolte cilovy rozsah klipu ze seznamu [Rangel.

3) Zvolte klip (nebo klipy) ze [Clip list] a zvolte bud [Relink (select file)] nebo
[Relink (select folder)] ze seznamu [Restoration Method].

4) Zvolte zdroj z dialogového okna [Open] a kliknéte na [Open].

» Vybér souboru, ktery ma byt znovu pfipojen v dialogovém okné [Open], ukaZe vysledek kontroly souladu s pdvodnim
souborem. Kontrola [link only files that perfectly match] bude relinkovat pouze soubory, které maji presné stejné informace jako
pavodni soubory.

* Klipy s riznymi fazemi snimku Ize také znovu pfipojit.

* Pokud kliknete na [Relink (select folder)] v kroku 3), zvolte slozku v dialogovém okné [Browse For Folder] a kliknéte na
[OK].

5) Kliknéte na [OK].

6) Kliknéte na [Close] ve zvoleném dialogovém okné [Restore and transfer clip].

Alternativni postup
* Double- klepnéte na offline klip na ¢asové ose nebo v okné Bin, a provadét operace po kroku 3).

[Restore and Transfer Clips] Dialogové okno

(1) ()
Restore and Transfer Clip|: (%]
XXXXXXXXX : Refresh Range : | XXXXXX v
XXXXXXX 4 | XXXXXX | XXX | x| x| XXXXXX |Resl°rali°nMeth°d| XXXXX
[ ]xo00xx 1 1 00:00:00;00 - 00:00:00;00
[ ]xxxxxx 1 1 00:00:00;00 - 00:00:00;00 | XXXXXX
(3)—- XXXXXX ——(4)
XXXXXX
<] >
(5)—IE| Link only files that match exactly
(6)—:| Ignore file extension
[ oo ][ xooxx |
——
(7) (8)
N [Refresh] Obnovit klipy, na které je nastavena metoda restaurovani.
(2) [Range] Ze seznamu vyberte cilovy rozsah klipd.

3) Seznam klipa ?( ffline klipy
ipy, jejichz odkazy na zdroj jsou odpojeny.

lipy s obnovenymi odkazy
Klipy, jejichz odkazy na zdroj jsou obnoveny.
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(4) [Restoration Method] | [Relink (select file)]

Objevi se dialogové okno [Open]. Zvolte zdroj pro relink.

[Relink (select folder)]

Objevi se dialogové okno [Browse For Folder]. Vyhledej zdroj se stejnym nazvem v
zadané slozce pro prevedeni.

[Undo transfer]

Propojte plvodni zdroj pfed pfechodem do slozky projektu.

[Do nothingl

Offline klipy nejsou znovu propojeny nebo zachyceny.

(5) [Link only files that Zaskrtnéte tuto polozku pro uréeni pouze souborl s presné stejnymi informacemi v
match exactly] pdvodnim souboru, které maji byt znovu propojeny.

(6) [lgnore file extension] | Zaskrtnéte tuto polozku pro zahrnuti souborl s riznymi rozsifenimi pro re-link.

(7) [OK] Obnovit offline klipy se zadanym nastavenim.

(8) [Cancel] Zavrit dialogové okno bez obnoveni offline klipQ.

(&)

» MUzete zménit vychozi nastaveni [Restoration Method].
"[Restore Offline Clip]" (- strana 120)

Vyhledavani souboru podile cisla reel k obnoveni

V jiz zachycenych souborech vyhledejte zdroj pomoci ¢isla navijdku (Ubit) a timecode (mezi In a Out body).

1) Kliknéte na [Find from captured files] ve zvoleném dialogovém okné [Restore and transfer clip].

* Objevi se dialogové okno [Restore Offline Clip].

* Hledat soubor ve sloZce, kde je projekt uloZzen. Pokud nemUZete najit soubor, kliknéte na [Select Folder] a vyberte slozku,
kde jsou zachycené soubory ulozeny, a kliknéte na [OK].

2) Kliknéte na [Restore All].

* Chcete-li obnovit pouze vybrané soubory, zvolte klip [Find clip list] a kliknéte na [Restore].

Obnoveni klipu, ktery nemize odkazovat na ¢ast klipu

Klip se stane ¢astecnym offline klipem za téchto podminek: pokud ¢ast, ktera tvori klip obsahujici proxy, nelze odkazovat,
kdy proxy vytvorené se EDIUS nelze odkazat, nebo pokud ¢ast ¢aste¢né preneseného klipu nelze odkazat. V EDIUS, mizZete
pokracovat s "Proxy vznikla editace", ve které pouzivate proxy zdroj pfi editaci, a nahradit jej zdrojem s vysokym rozliSenim
pred kone¢nym vyvozem. Proxy klip pouzity v tomto proxy vznikl editace (proxy klip s referenc¢nimi informacemi ve vysokém
rozliseni) je "doCasny edita¢ni klip". DoCasny editacni klip Ize snadno nahradit klipem s vysokym rozliSenim pomoci
zdrojového prohlizece.

Priklad:

Céastecny offline klip v ¢asové ose

I Xxxx

XXXX iiiiiiii

Pokud jsou na ¢asové ose Castec¢né offline klipy nebo docasné edita¢ni klipy, ikony a celkovy pocet offline klipd, ¢aste¢né
offline klipy a doc¢asné editacni klipy (nebo neprelozené klipy) jsou zobrazeny na stavové listé ¢asové osy. Pro P2, pokud je
zdrojovy soubor, ktery ma pouze proxy (XML), importovan ze zdrojového prohlizece, bude identifikovan jako neprevadény
Klip.

« |

Poznamka

» Pokud offline klipy, ¢astecné offline klipy a docasné editacni klipy existuji na ¢asové ose pri exportovani projektu do
souboru nebo pri konsolidaci nebo kontrole projektu, zobrazi se zprava. Obnovte offline klipy, ¢astec¢né offline klipy nebo
docasné editacni klipy. Jinak budou vyvéazeny jako offline klipy.
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Obnoveni éasteénych offline klipa

Obnovit ¢astecné offline klipy opétovnym prenosem chybéjiciho zdroje nebo obnovenim proxy. V pripadé potreby pripojte
zarizeni, kde je ulozen plvodni zdroj.
"Obnoveni offline klipu" (- strana 90)

1) Kliknéte na tlacitko [Open Project] seznam v casové ose.

|Eows [abmt | %, @.|8. % @

2) Kliknéte na [Restore Offline Clip].

Alternativni postup

* Kliknéte na [File] na menu a kliknéte na [Restore Offline Clip].

3) Kliknéte na [Open the clip restoration dialog] ve zvoleném dialogovém okné [Restore and transfer clip].

* Objevi se dialogové okno [Restore and Transfer Clips].
"[Restore and Transfer Clips] Dialogové okno" (- strana 93)

Alternativni postup

e Chcete-li obnovit klipy pouze na ¢asové ose, dvakrat kliknéte na ikonu offline klipu na stavové listé.

4) Zvolte cilovy rozsah klipu ze seznamu [Range].

5) Vyberte klip (nebo klipy) z [Clip list] a zvolte metodu obnovy [Restoration
Method].

6) Kliknéte na [OK].

* Proces se provadi metodou restaurovani zvolenou v [Restoration Method].

7) Kliknéte na [Close] ve zvoleném dialogovém okné [Restore and transfer clip].

[Restore and Transfer Clips] Dialogové okno

* Zobrazena obrazovka je priklad Metoda zobrazené obnovy se lisi podle typu offline klipQ.

(1) ()

Restore and Transfer Clip|: ‘ (%)
XXXXXXXXX : Refresh Range : I XXXXXX -
XXXXXXX & | HiRes/Proxy | XX | x| x| XXXXXX |Resl°rali°n Meth°d| XXXXX
[ ]x000xx XXXXXXXX 1 1 00:00:00;00 - 00:00:00;00
[ ]xoxxxxx 1 1 00:00:00;00 - 00:00:00;00 [ XXXXXX | (5)
G XXKXXX
| XXXXXX
(4)
<] »
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
[ 300000OXXXXXXXX XXX XXX KX KX XX XXX KX KXXXX
[ oox [ xoooxx |
—
(6) (7)
(1) [Refresh] Kliknéte na toto tlacitko pro obnoveni seznamu klipd. Obnovte klipy, na které je
nastavena metoda obnovy.
(2) [Range] Ze seznamu vyberte cilovy rozsah klip.
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(3) Seznam klipt B?fﬂine klip / Parcialni offline klip
Klipy, jejichZz odkazy na zdroj jsou odpojeny.
ocasny editacni klip
roxy klipy kamery, které nebyly nahrazeny klipy s vysokym rozliSenim.
%‘lepl‘enééeny klip
ipy, kde na kamere (nebo karté) existuji proudy s vysokym rozliSenim / proxy a
které nebyly preneseny do mistniho termindlu.

lipy s obnovenymi odkazy
ipy, jejichz odkazy na zdroj jsou obnoveny.

(4) [HiRes/Proxy] Zobrazeni typu (high- resolution nebo proxy) offline klipQ, ¢astecnych offline klipl a
docasnych edita¢nich klipd.
(5) [Restoration Method] | [Transfer the Missing Area]

Znovu prevést chybéjici ¢ast ze zafizeni, kde je zdrojovy soubor pred ¢astecnym
prevodem ulozen.

[Undo transfer]

Re- odkaz na zdrojové soubory pred ¢asteCnym prevodem.

[Create Proxyl]

Nahradit proxy z vysokého rozliseni.

[Delete proxyl

Smazat proxy informace o klipu.

[Relink (select file)]

Objevi se dialogové okno [Open]. Zvolte zdroj pro relink.

[Relink (select folder)]

Objevi se dialogové okno [Browse For Folder]. Vyhledej zdroj se stejnym ndzvem v
zadané slozce pro prevedeni.

[Transfer All]

Preneste cely klip s vysokym rozliSenim, bez ohledu na pouzity rozsah na ¢asové ose.
[Transfer Only Used Area]

Preneste neprelozeny klip s vysokym rozliSenim do pouzitého rozsahu na ¢asové ose.
[Do nothingl]

Offline klipy, ¢astecné offline klipy a docasné editacni klipy nejsou obnoveny.

(6) [OK] Obnovit ¢astecné offline klipy nebo docasné edita¢ni klipy se zadanym nastavenim.

(7) [Cancel] Zavrit dialogové okno bez obnoveni ¢aste¢nych offline klipd nebo do¢asnych editaénich klipd.

(&)

* Pokud byl jako metoda obnovy vybran [Transfer the Missing Areal, [Transfer All] nebo [Transfer Only Used Areal], proces je
registrovan na pozadi prace. Dokud neni Gkol dokonéen, cilové klipy zlstavaji ¢aste¢né offline klipy nebo docasné edita¢ni
klipy.

* Pokud byl jako metoda obnovy vybran [Create Proxyl], je na Render Service registrovan proxy creating renderjob. Proxy
zGstavaji offline, dokud neni Gkol dokoncen.

* Pokud dvakrét kliknete na ikonu na stavové listé casové osy a zobrazite dialogové okno [Restore and Transfer Clips],
zobrazi se v ¢asové ose [Clip list] pouze offline klipy, ¢astecné offline klipy a docasné editacni klipy nebo neprevedené klipy.
» MUzete zménit vychozi nastaveni [Restoration Method].

"[Restore Offline Clip]" (- strana 120)

Obnoveni doéasnych editaénich klipa
Docasny editacni klip Ize snadno nahradit klipem s vysokym rozliSenim pomoci zdrojového prohlizece.

v

1) Importovat média nahravajici klip s vysokym rozliSenim ve zdrojovém prohlizeci.

e "Source Browser" (- strana 159)

2) Objevi se zprava [Hi-res clips that match the proxy-only clips were found. Do
you wish to replace them?], potom kliknéte na [Yes].

* Docasny editacni klip se automaticky nahrazuje klipem s vysokym rozliSenim.

Alternativni postup

* Chcete-li obnovit klipy pouze na ¢asové ose, dvakrat kliknéte na ikonu offline klipu na stavové listé.
"[Restore and Transfer Clips] Dialogové okno" (- strana 93)
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Kapitola 4
Nastaveni

Tato kapitola vysvétluje, jak zménit editacni provoz a nastaveni displeje, zaregistrovat editacni prostredi a registrovat externi
zarizeni pouzivana pro zachytavani i dalsi operace.
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Seznam nastavenych popisu

Vztah mezi nastavenim projektu / nastavenim sekvence /

prednastavenim zarizeni

Nasledujici schéma ilustruje nastaveni, kterd jsou k dispozici v kazdém nastaveni a jejich popisy:

Project settings
(Settings per project)

Video formats

* [Frame Size]

* [Aspect Ratio]

* [Frame Rate]

« [Field Order]

« [Video Channels]

* [Video Bit Depth]

* [Pulldown Type]

« [Color Space]

Audio formats

» [Sampling Rate]

* [Audio Channels]

* [Audio Bit Depth]
[Setup]

* [Render format]

* [Over scan size]

* [Audio reference level]
* [Resampling method]
+ [HDR/SDR gain]

* [Tone mapping]

[Sequence setup (Default)]
* [TC preset]
+ [TC mode] (Drop frame/Non drop frame)

* [Total length]
* [Show Markers]

[Channel map]

* Number of tracks

Reflect preset
settings

Default value when
creating sequences

Project presets
Video formats
* [Frame Size]
* [Aspect Ratio]
» [Frame Rate]
« [Field Order]
+ [Video Channels]
* [Video Bit Depth]
* [Pulldown Type]
* [Color Space]
Audio formats
» [Sampling Rate]
* [Audio Channels]
* [Audio Bit Depth]

\ 4

Sequence settings
(Settings per sequence)

[Sequence settings]

* [TC preset]

* [TC mode] (Drop frame/Non drop
frame)

* [Total length]

* [Show Markers]

[Channel map]

When exporting to devices, the project settings and device presets

must be matched.

Device presets
(Settings per device)
* Interface (Input/Output)
* Stream type (Input/Output)
* Video format (Input/Output)
+ & RGHF
* File format
* Proxy creation
* Audio format (Input/Output)
* Audio interface (Input/Output)
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[System Settings]

Nastaveni systému vam umozni spravovat predvolby a profily projektu, nastavit vstupni / vystupni hardware, nastavit vstup
zdrojd a vstup / vystup projektovych soubort a dal$i operace. Pokud pouzivate omezeny uzivatelsky profil, nastaveni
systému nelze zménit.

"Omezeny uzivatelsky profil" (- strana 126)

Nasledujici vysvétli polozky, které Ize nastavit v nastaveni systému. Nastaveni Ize ménit i pfi editaci.

[Application]

Nastavit operace EDIUS.

[Color Space]

Set show / hide nebo tridéni poradi barevného prostoru, atd. pouziva na EDIUS. [Color Space] nastaveni se odrazi v
nasledujicim obsahu.

 Dialogové okno [Primary Color Correction]
"[Primary Color Correction] Dialogové okno" (- strana 337)
 Dialogové okno [Clip Properties] pro klipy v bin / source prohlizeci

» Zobrazovat polozky v klipu zobrazeni okna Bin

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Color Spacel].

* Objevi se obrazovka [Color Space].
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3) Nastavte kazdou polozku.

Systémova nastaveni %)
v Pouziti | Barevny prostor |
XXXX Pfednastaveny seznham 1)
XXXX XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX il
Barevny prostor S 000000 XKXAXXXX XXXXXXXX
XXXX S X00XXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
XXXX W) XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
XXXX S X00xXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
XXXX W) XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
XXXX S X0XXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
SO S XOXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
XXXX S X00XXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
XXXX S XOXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
8 X0XXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
e S X00XXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
00 G XXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
00 S X00XXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
r o S XXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX .
<] [ »
—| Importovlat —| Duplicate | | Nahorul | Zpét na vychozi|
| Vyvoz | | Smazatl | Dolt |
[ x| ][ o000 ] | xooxxxx
@ ©& @ 6 ) )

(1

[Preset List]

Zobrazit predvolby barevného prostoru v seznamu.

* Kdyz kliknete na polozku, mlzete nastavit polozky zobrazené v [Preset List].

¢ Ukazovani kurzoru mysi na prednastaveny soubor zobrazuje informace o

prednastaveném nastroji.

[Usel

Prepnout zobrazeni / skryt nastaveni prednastavenych.

[Name]

Zobrazuji se jména a typy presetl. K dispozici jsou nasledujici dva typy presetd.

@ Indikovano pro prednastavené barevné prostory systému predinstalované na EDIUS.
Editace je povolena pouze pro prednastavené nazvy a predvolby nelze smazat.

[ Preklad v priloze

Ektery umoznuje editaci prednastaveného nazvu.

B, ponechte textové pole prazdné a stisknéte
[Enter] na

[Gamma]*

Zobrazit pfednastavenou gamma.
[Gamut]*

Zobrazit prednastaveny gamut.
[Matrix]*

Zobrazit prednastavenou matici.
[Default Range]™

Zobrazit rozsah prednastavenych dat.

(2) [Import] Importovat nastavovaci soubor (format XML) [Preset List].
(3) [Export] Exportovat [Preset List] do nastavovaciho souboru (format XML).
(4) [Duplicate] Zkopirujte predvolby.

 Zvolte prednastaveny pro kopirovani a kliknéte na [Duplicate]. Novy uzivatelsky prednastaveny
barevny prostor je vytvoren s ndzvem "Kopirovat - Originaini prednastaveny nazev".
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(5) [Delete] Smazat predvolby.
» Zvolte prednastaveny soubor pro smazani a kliknéte na [Delete].
* Barevné prostory prednastavené systémem nelze smazat.

(6) [Up]l/ [Down] Setridit predvolby.

* VVybér predvolby [Preset List] a klepnutim na [Up] nebo [Down] posune nahoru
nebo doll zvolenou preset. f

» Tahani a upusténi preset presunout do cile mize také zménit poradi.

(7) [Back to default] Obnovit vychozi nastaveni.

* 1 Nastaveni barevného prostoru prednastaveného uzivatelem Ife]zménit kliknutim
Pro [Matrix] a [Default Range] se pri vybéru polozky s vyjimkou [Default] objevi "*" na konci nastavené hodnoty.

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].
[Proxy]
Mdzete si vybrat velikost proxy souboru, ktery je vytvoren pfi editovani proxy.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Proxy].

* Objevi se obrazovka [Proxy].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Proxy Size] Velikost proxy Ize zvolit ze tfi typd: [Large], [Medium] a [Small].
[Large]

Velikost proxy je 1920x1080.

[Medium]

Velikost proxy je 960x540.

[Small]

Velikost proxy je 480x270.

* Vychozi velikost proxy je [Medium].
e Proxy soubory vytvorené ve verzi 8.22 nebo starsi budou nacteny jako [Small].

Poznamka

* Proxy soubor Ize vytvofit pouze jednou. Nelze jej znovu vytvofit s jinym nastavenim.

» Pokud bylo nastaveni zménéno pfi vytvareni proxy souboru, bude v té dobé pouzito zménéné nastaveni a bude
pokracovat v vytvoreni souboru.

[Playback]

Nastavit operace prehravani.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Playback].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Stop Playback at Frame Drop] Zastavit prehravani, kdyz zpracovani prehravani nemize drzet krok s rychlosti prehravani.
[Playback Buffer Size] Upresnéte velikost bufferu pouzitého pro prehravani v redlném case.
[Buffered Frames Before Playback] Nastavte pocet snimkd buffered pfi zahdajeni prehravani. Kdyz se prehravani zastavi,

protoZze nem(ze drzet krok s rychlosti tésné po spusténi prehravani, mdze se situace
zlepSit zvySenim poctu snimku.

4) Kliknéte na [OK].

» Mdzete pokrac¢ovat v nastavovani dalich poloZek kliknutim na [Apply].
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[Capture]

Nastavte operace zachycovani EDIUS, zpracovani pri automatické detekci udalosti a dalsi operace.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Capture].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Margin] Nastavte délku pridaného rozpéti v bodech In a Out pfi zachycovani.

[Confirm Reel Name Setting after Po vybéru prednastaveného zafizeni v dialogovém okné [Select Input Device] pfi
Setting Device Preset] nahrdvani se zobrazi dialogové okno pro nastaveni ndzvu valce.

[Confirm File Name at Capture] Zkontrolovat a nastavit ndzev souboru pri zachyceni operace. Pokud zvolite [Before

Capture], mUzete nastavit cil a ndzev souboru pred provedenim zachyceni. Pokud
zvolite [After Capture], mlZete nastavit cil a ndzev souboru po zachyceni je dokoncen.

[Load to Player after Capture] Prehrajte soubor vytvoreny po automatickém zachyceni.

[Correct Audio Errors Automatically] | Spravné zvukové chyby automaticky pfi zachyceni operace.

[Automatic Detection of Capture Zvolte podminky pro automatické vkladani fezd do soubord pfi nahravani. Podminky
Events] vkladani stfihu jsou nésledujici:

® [At Timecode Break]

® [When Aspect Ratio Changes]

® [When Sampling Rate Changes]

* [When the recorded Time Date Changes]

[When an Event is Detected]

Zvolte, jak se feZe pozice jsou zpracovavany. Pokud zvolite [Divide Files], soubory
jsou rozdéleny na pozici rezu. Pokud zaskrtnete [Group Divided Files as Sequence],

vice délenych soubor( jsou registrovany na bin jako jeden sekven¢ni klip. Pokud
zvolite [Add Marker], je v fezné pozici nastaven ukazatel klipu.

(&)

* Nastavte hlas nad okraje na [Margin] pod [Capturel.

4) Kliknéte na [OK].

» Mlzete pokracovat v nastavovani dalsich poloZek kliknutim na [Apply].

[Render]

Nastavte odkaz na moznosti vykreslovani nebo nac¢asovani pro odstranéni vykreslovacich soubord.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Render].

3) Nastavte kazdou polozku.
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[Render Options] Nastavte podminky volby vykreslovani (load area). Napriklad, pokud zaskrtnete
[Filters] a je nastavena moznost vykreslovani, je-li filtr aplikovan na klip umistény na
c¢asové ose, plocha tohoto klipu zméni barvu na oranzovou. Odskrtnutim [Filters],
nebude oblast ménit barvu na oranzovou. Ve vychozim nastaveni, vSechny polozky
nize jsou kontrolovany.

"Barevny kod casové stupnice" (- strana 284) [Filters]

Jako vykreslovaci cil vyberte video filtry.

[Transition/CrossFades]

Vyberte prechody a titulni mixéry jako vykreslovaci cil.

[Key/Transparency]

Vyberte kli¢ovy efekt a pr@ihlednost (pfi zméné z vychoziho nastaveni) jako
vykreslovaci cil.

[Speed Changel]

Vyberte klipy, které budou mit jakékoli Upravy rychlosti z vychozi hodnoty 100% jako
vykreslovaci cil.

[Contents that are not in the Project Format]

Vyberte klipy odpovidajici kterémukoli z nasledujicich formatd jako vykreslovaci cil:

« Velikost snimku se lisi od velikosti v projektu

e Pomér stran odlisny od poméru v rdmci projektu

¢ Mira snimkovani se lisi od miry v projektu

* Pole poradi odlisné od toho v projektu

» Format komprese jiny nez format zpracovany kodekem specifikovanym v nastaveni projektu
¢ Klip v€etné informaci o alfa

[Render Decisions] Nactend plocha se urcuje, kdyz je buffer mensi nez nastavend hodnota v [Buffer Left:
Fewer than] pfi prehravéni.

[Buffer Left: Fewer than]

Nastavte levou stranu hodnoty bufferu, kterd se méa odkazovat na rozhodnuti o
vykreslovéni.

[Delete Invalid Rendered Files] Zvolte nacasovani pro smazani vykreslovacich soubord.

¢ "Rendering Overload Areas of the whole Sequence" (- strana 285)
* "Rendering Overload Areas between In and Out Points" (- strana 286)

4) Kliknéte na [OK].

» Mlzete pokracovat v nastavovani dalsich poloZek kliknutim na [Apply].

[Profile]

Registrovat edita¢ni prostredi jako profily a spravovat tyto profily.
"Editing Environment Management" (- strana 123)

[Project Preset]

Vytvorit nové predvolby projektu a spravovat predvolby projektu nebo Sablony projektu.
"Project Preset / Project Template" (- strana 69)

[Source Browser]

Nastavit cil prenosu pouzity pfi importu souboru ze zdrojového prohlizece.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Source Browser].

3) Nastavte kazdou polozku.

[File transfer folder] Upresnéte cil prenosu souboru. Pokud je zvoleno [Custom folder], kliknéte na
[Browse] a specifikujte cil prenosu.

[Create folder with date] Zaskrtnéte tuto polozku pro vytvoreni slozky data ve slozce nastavené v [File transfer folder].

[File transfer folder path] Zobrazit cestu cile prenosu. "% MediaType%" je ndzev zdrojovych médii, které ma

zdrojovy prohlizec¢ prenaset.

4) Kliknéte na [OK].

» Mzete pokracovat v nastavovani dalSich poloZzek kliknutim na [Apply].
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[File export]

Vytvorte nastaveni pro odstranéni posledniho snimku pfi exportu souboru v 720 / 60p nebo 720 / 50p tak, aby pocet rama
byl sudy. Toto nastaveni se pouzije pro exportni a davkové operace.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [File export].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Round off to even frame when Zaskrtnéte tuto polozku pro smazani posledniho snimku pri exportovani souboru v
exporting 60p/50p.] 60p / 50p tak, aby pocet snimkd byl sudy.

4) Kliknéte na [OK].

» MOzete pokracovat v nastavovani dalSich polozek kliknutim na [Apply].

[Check for updates]

Pokud se uvolni nejnovéjsi EDIUS, informace o aktualizaci pro EDIUS se automaticky ozndmi pfi spusténi EDIUS.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Check for updates].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Check for online EDIUS updates.] Zaskrtnéte tuto polozku pro automatické upozornéni na vydani aktualizovaného EDIUS pfi spusténi.
"[Update Notification] Dialogové okno" (- strana 102)

4) Kliknéte na [OK].

» MUzete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[Update Notification] Dialogové okno

[To update, click here.] Kliknéte na tuto polozku ke stazeni updater.
[Do not show this message for 30 Zaskrtnéte, aby tato polozka nebyla automaticky upozornéna na vydani
days.] aktualizovaného EDIUS pro pristich 30 dni.

Alternativni postup

* Po vydani aktualizovaného EDIUS Ize dialogové okno [Update Notification] zobrazit spusténim EDIUS a potom kliknutim na
[Help] - [Check for updates] na menu. Pokud se nezobrazi dialogové okno [Update Notification], pouzivate aktualizované
EDIUS.

[Hardware]

Mdlzete zaregistrovat externi zafizeni pouzivana pro zachycovani, nebo nastavit externi zafizeni, ktera se pouzivaji pro
nahled pfri editaci.
"Nastaveni externiho zafizeni" (- strana 128)

[Importer/Exporter]

Provedte nastaveni pro import a export.
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[AVCHD]

Nastavte rychlejsi vyhledavani soubort AVCHD.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [AVCHD].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Use Accel. Seek] Nastavte rychlejsi vyhledavani souborl AVCHD. Chcete-li urychlit hledani, nejdfive
zaskrtnéte tuto polozku a v pripadé potreby zkontrolujte nasledujici polozky.
[Create Seek Information in Background]

Shromazdovat informace o ¢asové znamce AVCHD soubory na volnobéh urychlit
hledani.

[Save Seek Information to Filel

Ulozit informace o vyhledavani jako opakované pouzitelny soubor.

[Get timecode from Picture Timing Zaskrtnéte tuto polozku a ziskejte informace o ¢ase od spolec¢nosti Picture Timing
SEI] SEI.

4) Kliknéte na [OK].

» Mlzete pokracovat v nastavovani dalSich polozek kliknutim na [Apply].

[Still Image]

Provedte nastaveni pro export statickych obrazkd.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [Still Image].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Capture Field] | kdyZ nejkvalitnéjsi obrédzky jsou [Framel, rapid- moving snimky jsou nékdy rozmazané do
vertikalnich kombinacénich pruhd. Pokud se tak stane, zvolte [Upper Field] nebo [Lower
Field]. Chcete-li vystup v zobrazovaci metodé nastavenou v Pauzovém poli, vyberte
[Follow pause field setting].

"Prepnuti displeje obrazovky pFi zastaveni prehravani" (- strana 145)

[Filtering] Kompenzace za zhorSenou kvalitu obrazu pfi vybéru [Upper Field] nebo [Lower Field]
na [Capture Field]. [Motion Only] je vhodny pro ¢astecné rozmazané snimky a [Full
Screen] je vhodny pro zcela rozmazané snimky.

[Adjust Aspect] Pomeér stran se lisi pro pohybujici se obrézky zpracovévané pfi editaci a stéle obrazy zpracovavané
na PC. Zaskrtnéte tuto polozku pro Upravu poméru stran pri zobrazeni na obrazovce PC.

[File Type] Nastavit vychozi format souboru pro uloZeni statickych obrazkd.

e "Exporting still image clips from the Timeline" (- strana 289)
e "Still Image Format" (- strana 426)

4) Kliknéte na [OK].

» MUzete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[RED]

Nastaveni GPU

Pomoci GPU mUZete dekdédovat RED zdrojové data ve vysoké rychlosti.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [RED] - [GPU].
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3) Nastavte kazdou polozku.

[GPU Mode] Vybere metodu procesu GPU.

Seznam GPU Zobrazi dostupné GPU, kdyz je zvolena [OpenCL] nebo [CUDA] pro [GPU Mode].
Zkontrolovat GPU, které maji byt pouzity.

4) Kliknéte na [OK].

» Mzete pokracovat v nastavovani dalsich polozek kliknutim na [Apply].

v

Nastaveni cerveného prohlizece

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settingsl].

2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [RED] - [Browser].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Source Folders] Toto je seznam referenci, které jsou zobrazeny v zobrazeni slozky zdrojového
prohlizece. Zdroje RED Ize zpracovavat jako klipy ve zdrojovém prohlizeci, pokud se
zkopiruji do Ulozisté se strukturou adreséare v zarizeni drzeném v neporuseném stavu.
Kliknutim na [Add] nastavte referencni slozku. Chcete-li odstranit referencni slozku,
kterad byla nastavena, vyberte slozku a kliknéte na [Deletel].

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[MPEG]

Nastavte rychlejsi vyhledavani MPEG soubor(.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settingsl].
2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [MPEG].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Use Accel. Seek] Nastavte rychlejsi vyhledavani MPEG souborl. Chcete-li urychlit hledani, zkontrolujte
nejprve tuto polozku, a pak zkontrolujte nasledujici polozky v pfipadé potfeby.
[Create Seek Information in Background]

Sbirejte informace o ¢asové zndmce MPEG soubord na volnobéh urychlit hledani.
[Save Seek Information to Filel

Ulozit informace o vyhledavani jako opakované pouzitelny soubor.

[A/V Synchronization Using PTS] Zaskrtnéte tuto polozku pro pouZziti PTS (informace o ¢asové zndmce) pro synchronizaci zvuku a videa.

[Get Timecode from GOP Header] Nékteré MPEG soubory mohou mit informace o Case v hlavi¢ce. Zaskrtnéte tuto
polozku pro pouziti informaci o ¢ase.

4) Kliknéte na [OK].

» Mlzete pokracovat v nastavovani dalsich poloZek kliknutim na [Apply].

[MXF]

Nastaveni MXF dekodéru

Pri importovani MXF soubor( ve formatu JPEG2000 mizete nastavit vrstvu a koeficient snizeni.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
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2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [MXF] - [Decoder].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Quality] Upresnéte vrstvu k dekddovani.
[High]

Dekddujte vsechny vrstvy.
[Middlel

Dekddujte polovinu vrstev.
[Low]

Dekddovat jednu vrstvu.

[Downsampling Ratio] Pri dekédovani uvedte koeficient snizeni (Skalovani).

4) Kliknéte na [OK].

» MUzete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[P2]

Nastaveni prohlizece P2

Nastavte referencni slozku, pokud jsou zdrojové soubory v zafizenich P2 importovany z okna zdrojového prohlizece.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [P2] - [Browser].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Source Folders] Toto je seznam referenci, které jsou zobrazeny ve zdrojovém prohlizeci. Zdroje P2 Ize

zpracovavat jako klipy ve zdrojovém prohliZzeci, pokud se zkopiruji do UloZisté se
strukturou slozky v zafizeni drzeném v nedotéeném stavu. Kliknutim na [Add]
nastavte referencni slozku. Chcete-li odstranit referen¢ni slozku, kterd byla
nastavena, vyberte slozku a kliknéte na [Deletel].

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[Removable Media]

Nastavte referencni slozku, pokud jsou zdrojové soubory v odstranitelnych médiich importovany z okna zdrojového
prohlizece.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [Removable Medial.

3) Nastavte kazdou polozku.

[Source Folders] Toto je seznam referenci, které jsou zobrazeny ve zdrojovém prohlizeci. Zdrojové
soubory mohou byt zpracovavany jako klipy ve zdrojovém prohliéec‘fi, pokud jsou
zkopirovany na mistni disk (Ulozisté) se strukturou adresaru v médiich drzenych v
neporuseném stavu. Kliknutim na [Add] nastavte referenc¢ni slozku. Chcete-li odstranit
referencni slozku, ktera byla nastavena, vyberte slozku a kliknéte na [Delete].

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].
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[XDCAM EX]

Nastavte referencni slozku pri importu zdrojovych soubort v zafizenich XDCAM EX z okna zdrojového prohlizece.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [XDCAM EX].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Source Folders] Toto je seznam referenci, které jsou zobrazeny ve zdrojovém prohlizeci. Zdrojové
soubory |ze zpracovavat jako klipy ve zdrojovém prohlizeci, pokud jsou zkopirovany
na mistni disk (Ulozisté) se strukturou adresare v zafizeni drzeném v nedot¢eném
stavu. Kliknutim na [Add] nastavte referencni slozku. Chcete-li odstranit referencni
slozku, kterd byla nastavena, vyberte slozku a kliknéte na [Delete].

4) Kliknéte na [OK].

» Mlzete pokracovat v nastavovani dalsich poloZek kliknutim na [Apply].

[XDCAM]

Nastaveni importu XDCAM

Nastavit, zda pouzit zvuk s vysokym rozliSenim pro Upravu proxy.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [XDCAM] - [Importer].

3) Nastavte kazdou polozku.

[When proxy is edited, high-resolution | Pro data na disku VFAM pouzijte zvukovéa data s vysokym rozliSenim pro editaci proxy.
audio is used if available.(VFAM drive
only)]

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

Nastaveni prohlizece XDCAM

Nastavte typ klipu, ndzev klipu a dalsi nastaveni pfi importu klip& pred importem zdroj&i XDCAM.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [XDCAM] - [Browser].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Download] Zvolte data (proxy / high- resolution) ke stazeni ze zdrojového prohlizece.
"Importing from XDCAM Device" (- strana 165) [When Transfer to Bin]
Zvolte data, kterd maji byt stazena pfi prfevodu do okna Bin. Zvolte [All] pro stazeni
jak high- resolution, tak proxy.

[When Add to Timeline]

Zvolte data, kterd maji byt stazena pfi umisténi klipG na ¢asovou osu. Zvolte [All] pro
stazeni jak high- rozliSeni, tak proxy.
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[Source Folders] Toto je seznam referenci, které jsou zobrazeny v zobrazeni slozky zdrojového
prohlize¢e. Zdroje XDCAM mohou byt zpracovavéany jako klipy ve zdrojovém prohlizeci,
pokud jsou zkopirovany do Ulozisté se strukturou adreséare v zarizeni drzeném v
neporuseném stavu. Kliknutim na [Add] nastavte referencni slozku. Chcete-li odstranit
referencni slozku, kterd byla nastavena, vyberte slozku a kliknéte na [Delete].

[Thumbnail] Nastavit, zda zobrazit ndhledy v seznamu klip& ve zdrojovém prohlizeci.
[Show Thumbnails when Connecting to XDCAM Drivel
Zobrazeni nahledd pfi pripojeni ke zarizeni XDCAM.

[Register Name] Zvolte nazev pro registraci do okna Bin [Clip Title] nebo [Clip Name].

(&)

¢ | kdyz se [Thumbnail] nekontroluje, ndhledy jsou nékdy zobrazeny pro klipy, atd., které byly zobrazeny jako nahledy i
jednou.

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[XF]

Nastavte referencni slozku, pokud jsou zdrojové soubory v zafizenich XF importovany z okna zdrojového prohlizece.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [XF].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Source Folders] Toto je seznam referenci, které jsou zobrazeny v zobrazeni slozky zdrojového
prohlizece. Zdroje XF Ize zpracovavat jako klipy ve zdrojovém prohlizeci, pokud se
zkopiruji do Ulozisté se strukturou adreséare v zarizeni drzeném v nedotéeném stavu.
Kliknutim na [Add] nastavte referencni slozku. Chcete-li odstranit referencni slozku,
kterad byla nastavena, vyberte slozku a kliknéte na [Deletel].

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[Cinema RAW]

Nastaveni GPU

Pomoci GPU mUzete dekddovat data ve formatu Cinema RAW nebo Cinema RAW Light s vysokou rychlosti.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [Cinema RAW] - [GPU].
* Objevi se dostupné GPU.

3) Zkontrolujte GPU, které maji byt pouzity.

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

Nastaveni prohlizece Kino RAW

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
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2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [Cinema RAW] - [Browser].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Source Folders] Toto je seznam referenci, které jsou zobrazeny v zobrazeni slozky zdrojového
prohlizece. Cinema RAW a Cinema RAW Light zdroje mohou byt zpracovavany jako
klipy ve zdrojovém prohlizeci, pokud se zkopiruji do Glozisté se strukturou adresare v
zarizeni drzeném v neporuseném stavu. Kliknutim na [Add] nastavte referencni slozku.
Chcete-li odstranit referencni slozku, kterad byla nastavena, zvolte slozku a kliknéte na
[Delete].

4) Kliknéte na [OK].

» MUzete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[HEVC]

Pomoci hardwaru podporujiciho Quick Sync Video mizete dekédovat data pomoci standardl komprese videa HEVC (H.265) s
vysokou rychlosti.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [HEVC].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Use Hardware decoder] | Zaskrtnéte tuto polozku pro pouziti hardwarového dekédovani Quick Sync Video.

4) Kliknéte na [OK].

» Mlzete pokracovat v nastavovani dalsich poloZek kliknutim na [Apply].

[Sony RAW]

Nastaveni GPU

Pomoci GPU mUzete dekddovat data ve formatu Sony RAW s vysokou rychlosti.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [Sony RAW] - [GPU].
¢ Objevi se dostupné GPU.

3) Zkontrolujte GPU, které maji byt pouzity.

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

Nastaveni prohlizece Sony RAW

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [Sony RAW] - [Browser].

3) Nastavte kazdou polozku.
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[Source Folders] Toto je seznam referenci, ktere jsou zobrazeny ve zdrOJovem prohhzecn Zdroje Sony
RAW mohou byt zpracovavany jako klipy ve zdrOJovem prohllzeC| pokud se zkoplru1|
do Ulozisté se strukturou slozky v zarizeni drzeném v nedot¢eném stavu. Kliknutim
na [Add] nastavte referencni slozku. Chcete-li odstranit referen¢ni slozku, kterd byla
nastavena, zvolte slozku a kliknéte na [Delete].

4) Kliknéte na [OK].

» Mzete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[ProRes RAW]

Nastaveni GPU

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [ProRes RAW] - [GPU].
¢ Objevi se dostupné GPU.

3) Zkontrolujte GPU, které maji byt pouzity.

4) Kliknéte na [OK].

» MUzZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZzek kliknutim na [Apply].

Poznamka

» K dekddovani dat ProRes RAW je zapotrebi kompatibilni GPU.
» Kdyz se data ProRes RAW importuji, jeho barevny prostor bude preveden na HLG.

[Amazon S3]

Nastavte spojeni se svym G¢tem Amazon S3 pred stazenim a importem zdrojd z Amazon S3.
* Pro pouziti Amazon S3 je vyzadovéana volitelnd licence.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Importer/Exporter] a kliknéte na [Amazon S3].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Amazon S3 account] Toto je seznam Uc¢td Amazon S3, ktery je zobrazen v zobrazeni slozky zdrojového
prohlizece.

[Add] Kliknutim na tuto polozku zobrazite dialogové okno [Amazon S3 account], do kterého
mUzete pridat Ucet, ke kterému se pripojite.
"[Amazon S3 account] Dialogové okno" (- strana 109)

[Modify] Zménit nastaveni G¢tl v seznamu [Amazon S3 account].

[Delete] Smazat Ucty ze seznamu [Amazon S3 account].

4) Kliknéte na [OK].

» MUzete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

Dialog [Amazon S3 account]

[Name] Zadejte nazev UCtu, ktery se zobrazi v zobrazeni slozky.
[Access key] Zadejte pristupovy kli¢ k uctu.

[Secret key] Zadejte tajny kli¢ k uctu.

[Use HTTPS] Pouzijte HTTPS Sifrovanou komunikaci.
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[Advanced]

Nastavit nastaveni rozsirujicich se polozek v souladu s nastavenim Amazon S3 pro
pripojeni.

(&)

« Po konfiguraci jednotlivych polozek kliknéte na [OK] a vyzkousejte spojeni s Amazon S3 nastavenim.

[Effects]

Nastavit modul efektu.

[GPUfx]

Provedte nastaveni pro GPUfx.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

2) Kliknéte na strom [Effects] a kliknéte na [GPUfx].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Multisample]

Pri aplikaci GPUfx nastavte antialiasing (zpracovani, aby se jaggies méné napadné).
[Multisample Type]

Vyberte dostupny typ multisample.

[Quality Level]

Nastavte Uroven kvality zvoleného typu na [Multisample Type]. VoliteIné polozky se
lisi podle typu GPU.

[Render Quality]

Nastavte kvalitu obrazu pfri editaci ¢asti, kde se pouzivd GPUfx. Kdyz je zvolena [Full
Quality], pouzije se GPU a zobrazi se na maximum. Kdyz se zvoli [Draft Quality],
mUze byt zatiZzeni pri editaci snizeno, i kdyZ to ma za nasledek nizsi kvalitu.

[GPU]

Zvolte grafickou kartu pro pouziti v [Graphics Card].

Vykonnost GPU

Zobrazi GPU vaseho PC.
"GPUfx Prechodné operacni prostifedi" (- strana 110)

Poznamka

paleté [Effect].

stava offline displejem.

* GPUfx nelze pouzit, pokud je pamét videa na vasem PC mensi nez 256 MB. Slozka [GPU] se také nebude zobrazovat na

* Editace je mozna ve velikosti HD i v prostredich, kde Ize pouzit pouze velikost SD. V tomto pripadé se prechod GPUfx

4) Kliknéte na [OK].

» MUzZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

GPUfx Prechodné provozni prostiedi

Pro pouziti pfechodu GPUfx jsou vyzadovany nésledujici podminky:
« Displej schopnost 1024x768 pixeld 32 cd nebo vyssi

 Direct3D 9.0c nebo novéjsi
* PixelShader3.0 nebo vyssi

* Podrobnosti o kapacité videopaméti naleznete na "Pamét".

"Pamét" (- strana 24)

[VST Plug-in Bridge]

V EDIUS, stejné jako plug-iny tretich stran, které podporuji EDIUS, dalsi plug-iny, které podporuji VST Ize pridat pomoci VST

plug-in funkce mostu.
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Poznamka

* Ne vSechny VST plug- v provozu jsou zaruceny.
» Podporovany jsou pouze 64 VST plug-iny. Pokud byl EDIUS upgradovan ze starsi verze, pridejte 64 VST plug-in.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settingsl].
2) Kliknéte na strom [Effects] a kliknéte na [VST Plug-in Bridge].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Add] Upresnéte slozku obsahujici VST plug- in pro pfidéni do [Add VST Plug-ins]. Po
registraci slozky restartujte EDIUS.

[Delete] Smazat slozky z [Add VST Plug-ins].

4) Kliknéte na [OK].

» MUzZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

VST modul v registraci

Ulozit soubor DLL VST plug- in v libovolné sloZzce na vasem PC.
1) Kliknéte na [Add] na [VST Plug-in Bridge].

2) V dialogovém okné [Browse For Folder] vyberte slozku obsahujici VST plug- in a kliknéte na [OK].

* Slozka je registrovana a zobrazena na [Add VST Plug-ins].

3) Kliknéte na [OK] a restartujte EDIUS.

* Slozka VST je registrovana na [AudioFilters] na paleté [Effect]. Ze slozky VST mUzete vybrat VST plug-iny.
* Pokud jsou do slozky zaregistrované v kroku 2 priddny nové soubory DLL pro VST plug-iny), neni tfeba ji znovu registrovat.

* Chcete-li odstranit registrovanou slozku, zvolte slozku, kterd ma byt smazéna v kroku 1), a kliknéte na [Deletel.

Alternativni postup

* Primo kopirujte DLL soubor VST do slozky "EDIUS 11" - "Plugin" - "VST" na Ulozisti, kde byl nainstalovdn EDIUS. Obvykle
se slozka "EDIUS 11" nachéazi v "C drive" - "Programové soubory" — "Grass Valley".

[Color Correction]

[Primary Color Correction]

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

2) Kliknéte na strom [Effects] a kliknéte na [Color Correction] - [Primary Color
Correction].

3) Nastavte kazdou polozku.

[GPU] | K dispozici je GPU. Zkontrolovat GPU, které maji byt pouzity.

4) Kliknéte na [OK].

» MOzete pokracovat v nastavovani dalsich polozek kliknutim na [Apply].
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[Input Controller]

[Fader] / [Jog Device]

Priradit porty pro pouziti voliteIného radic¢e a bézeckého regulatoru. Kromé produktl s moznosti jsou podporovany i
nasledujici produkty:

» Behringer fader regulator "BCF2000"
* Volba rady HDWS / REXCEED "MKB-88 pro EDIUS"

(&)

« Priradit kldavesy k ovladacim tlacitkdm v uZivatelském nastaveni.
"[Input Controller]" (- strana 120)

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].
2) Kliknéte na strom [Input Controller] a kliknéte na [Fader] nebo [Jog Devicel.

3) Nastavte kazdou polozku.

[Device] Vyberte regulator pro pouziti.

[Port] Vyberte port pro prifazeni k regulatoru. Po vybéru portu kliknéte na [Reconnect].

4) Kliknéte na [OK].

» Mlzete pokracovat v nastavovani dalsich poloZek kliknutim na [Apply].
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[User Settings]

Zménit zplsob, jakym jsou klipy zpracovavany na ¢asové ose, nebo zménit prostredi pro editaci uZivateld, naptiklad
prizplisobenim obrazovek nebo tla¢itek. Omezeni uzivatelé i administratofi mohou ménit a ukladdat nastaveni v profilech z
libovolného uzivatelského profilu. Nasledujici vysvétluji polozky, které Ize nastavit v uzivatelském nastaveni. Nastaveni |ze

ménit i béhem editace.

[Application]

Nastavit operace EDIUS.

[Timeline]

Nastavit provoz nebo zobrazeni na ¢asovou osu.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settings].

2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Timelinel.

3) Nastavte kazdou polozku.

[Extend Clips when Applying
Transition/Cross Fade]

Kdyz klip pfechod / audio kfiz slabne na klip na Casové ose, pravé a levé klipy se

vvvvv

"Extend / Fix mode" (- strana 207)

[Insert Default Crossfade in
Transition]

KdyZ byl na stopé VA nastaven pfechod na videoklip, je do zvukového klipu na stejné
pozici soucasné pfidan vych02| zvukovy kfiz o stejné délce.
"Zména vychozich uéinkd" (- strana 352)

[Insert Default Transition in
Crossfade]

Kdyz byl na stope VA nastaven cross fade na audio klip, implicitni prechod stejné
delky se soucasné prlda do videoklipu ve stejné poloze.
"Zména vychozich uéinkd" (- strana 352)

[Set the Cut Point of Transition/Cross
Fade to Front when at Middle of a
Frame]

Nastavte rezné body kllpu prechodd nebo zvukového kfiZze na dopredu. Napfiklad,
kdyz pfechod pro 7 snimkd{ byl nastaven, jsou fezné body nastaveny mezi tfeti a
Ctvrté rdmy. 3 4

[ == ]
===

>

& =)

[Hold the Next Clip when Trimming a
Clip (except at ripple trim)]

Zakézat rozsiteni klipt pres okraj klipd na levé a pravé strané pfi stfihani klipu s
vypnutym vinitym médem.

[Show Tool Tip During the Trim]

Zobrazovat informace o ¢ase na hrotu nastroje pfi pifetahovani za G¢elem zkraceni fezného bodu klipd.

[Reset Pan Settings when Audio Clips
are Moved to Other Tracks]

Kdyz byl audio klip presunut nebo zkopirovan na jinou stopa, nastaveni panve se
resetuje s cilovou trati. Napriklad, kdyz byl klip na stopé 1A presunut na drahu 2A,
panev, kterd byla nastavena na draze 1A se resetuje na stopé 2A s prevracenymi
stranami L a R.

[Select the Left Clip when Cutting a
Clip]

Nastavit, ktery z predchozich a dalsich klipG bude vybran pfi stfihani klip@.

[Include the Preview Frame in the Out
Marker]

Pokud je na klipu nebo ¢asové ose nastaven Out Jpoint, musi byt ramecek zobrazeny
v okné nahledu zahrnut do rozsahu In a Out bodd. Je-li jednotka zobrazeni Casové
stupnice nastavena na 5 snimkd nebo méné, teckovana ¢ara oznacujici rozsah Out
point side se objevi na pravé strané ¢asového kurzoru.

[Snap Event]

Povolit funkci snap. Zaskrtnéte udalost, kterd mé byt pouzita jako bod snap. Kdyz je
zaskrtnuto [Snap to Events Inside the Selected Area], vsechny editacni body klipu ve
vybérovém prostoru se pretrhnou.

[Default] Zména vychoziho nastaven editacniho rezimu pfi vytvoreni nového projektového souboru.
"Rezim pfepindni pfi umisténi / pohybu klipi" (- strana 205)
[Waveform] Nastavte metodu zobrazeni pro vinovou formu ¢asové osy bud na [Log (dB)] nebo [Linear (%)].

[Clip Timecode]

Zobrazit zaskrtnutou ¢asovou osu na klipu.

[Clip Thumbnail]

Zobrazeni nahledd In / Out bod0 na klipu na ¢asové ose. Vyberte [All] pro zobrazeni
nahledd v poradi. Chcete-li skryt nahledy, odskrtnéte tuto polozku.
[Alt] + [H]
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4) Kliknéte na [OK].

» Mlzete pokracovat v nastavovani dalsich poloZek kliknutim na [Apply].

[Match Frame]

Nastavte smér hledani nebo stopu.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settingsl].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Match Frame].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Search Direction] Zvolte smér hledani klipQ pfi kliknuti na [Match Frame (Player to Recorder)]. Na konci
vyhledavani se restartuje vyhledavani od zacatku.

[Target Tracks] Upresnéte stopa, kterd ma byt vyhledana. Kazda stopa mlze byt uréena vybérem
[Choose Tracks] nebo [Selected Tracks].

[Transition] Pri spusténi shodného réamecku v bodé, kde je nastavena zména, nastavte, zda mate
pouzit predni nebo zadni bocni klip.

e "Match Frame" (- strana 282)

4) Kliknéte na [OK].

» MUzZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[Background Job]

Nastavit zpracovani pozadi béhem prehravani.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Background Jobl].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Default Settings for Background Job] | [Pause Background Jobs During Playback] .. . )
Zaskrtnéte tuto polozku, aby se zastavil vykon prace, kdyzZ je Player nebo Casova osa
prehravéana zpét béhem provedeni prace na pozadi.

Poznamka

 Kopirovani je pozastaveno v zavislosti na nastaveni, i kdyz je pfipojeno vice diskl a kopirovaci disk se lisi od mechaniky,
ktera prehrava zpét.

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[Proxy Mode]

Nastavte operace v proxy rezimu.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Proxy Model.

3) Nastavte kazdou polozku.
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[Proxy Mode]

[When there is No Proxy, Use HiRes]

Zaskrtnéte tuto polozku pro pouziti zvyseného rozliseni, pokud v klipu nejsou zadné
proxy.

[Automatically Generate Proxy]

Zaskrtnéte tuto polozku pro registraci renderjob pro tvorbu proxy do sluzby Render a
vytvorte proxy automaticky v pozadi, pokud se pri nastaveni proxy médu nenajde proxy.

4) Kliknéte na [OK].

» Mlzete pokracovat v nastavovani dalSich polozek kliknutim na [Apply].

Poznamka

* Pokud jsou [When there is No Proxy, Use HiRes] i [Automatically Generate Proxy] nekontrolovény, operace je nasledujici:
 Pfi nastaveni proxy rezimu se klipy bez proxy stanou offline klipy.

* Pokud je na PC, které nema licenci EDIUS, otevien soubor projektu, ktery byl zkontrolovdn pouze s jeho proxiemi
pomoci funkce editace pole projektu, vsechny klipy se stanou offline klipy.

[Project]

Nastavit soubor projektu ulozit cile, zdlohovani / automaticky ulozit, a dalsi nastaveni.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settingsl].

2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Project].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Project File]

[Project File Folder]

Zménte slozku vybranou pro ukladani soubord projektu. Kliknéte na [Browse] a v
dialogovém okné [Browse For Folder] vyberte pozadovanou slozku.

[File Name]

Zménite vychozi nazev souboru, ktery je uveden pfi vytvoreni nového projektu.
Chcete-li soubor prejmenovat, zadejte do textového pole novy nazev.

[Recent Project]

[Show the MRU List]

Zobrazit seznam soubord historie z seznamu [Recent Project] v dialogovém okné [Start
Project], nebo klepnutim na tlacitko [Open Project] seznamu, nebo klepnutim na [File] v
menu - [Recent Project]. Nastavte pocet soubor( historie zobrazovat [Number of Files].

[Backup]

[Destination]

Zaskrtnéte tuto polozku pro automatické vytvoreni zalozniho souboru. Po zaskrtnuti
[Project Folder] je zalohovany soubor ulozen v "Project" —» "Zalohovani" ve slozce
projektu. Po zaskrtnuti [Select a Folder] a kliknuti na [Browse] mdze byt také
specifikovano jiné uloZeni cile. V tomto pripadé bude zalohovany soubor ulozen v
"specifikované ulozeni cile" -» "Nézev projektu" —» "Zalohovani".

[Number of Files]

Nastavte maximalni pocet vytvofenych zalohovacich soubor(.

[Auto Save]

[Destination]

Zaskrtnéte tuto polozku pro automatické ukladani soubord projektu. Zaskrtnéte
[Project Folder] pro uloZzeni automaticky ulozeného souboru v "Project" - "AutoSave"
ve slozce projektu. Po zaskrtnuti [Select a Folder] a kliknuti [Browse], mdze byt také
specifikovana dalsi Ulozit destinaci. V tomto pripadé bude zdlohovaci soubor ulozen v
"specifikované Ulozit destinaci" » "Nazev projektu" - "AutoSave".

[Number of Files]

Nastavte maximalni pocet vytvorenych automatickych soubord.

[Interval]

Upresnéte Casovy interval pro spusténi automatického ulozeni.

[Delete All Auto Save Files when the Project File is Saved.]

Zaskrtnéte, pokud chcete smazat soubor s automatickym ulozenim po ulozeni
souboru projektu.

[Rendered File]

[Destination]

Nastavte misto ulozeni soubord, jako jsou do¢asné soubory vytvorené béhem
vykreslovani. Pokud je zvoleno [Project Folder], ulozi se soubory do slozky projektu —
"nazev projektu" - "vykresleno." Mlzete také vybrat [Select a Folder] a kliknéte na
[Browse], abyste urcili jinou destinaci ulozeni. V tomto pripadé budou soubory
ulozeny v "specifikované misto ulozeni" - "jméno projektu" — "vykresleno".
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4) Kliknéte na [OK].

» Mlzete pokracovat v nastavovani dalsich poloZek kliknutim na [Apply].

[Other]

Nastavit, jak zobrazit soubor historie nebo nastavit stavajici titlers.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settingsl].

2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Other].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Recent clip]

[Show the Recently Used List]

Kliknéte na [File] v menu — [Recent clip] pro zobrazeni seznamu klipQ historie.
Nastavte pocet klipd historie, které zobrazuje [Number of Files].

[Show Thumbnail in the MRU List]

Kliknéte na [File] v menu — [Recent clip] pro zobrazeni ndhledd. Chcete-li zobrazit
nahledy, vyberte velikost [Large] nebo [Small].

[Save Window Positions]

Obnovte posledni uzaviené okno a zadejte pozici okna pfi dalSim spusténi.

[Show Tooltip]

Zobrazi tip nastroje, kdyZ je kurzor mysi presunut pres nazvy efektl.

[Create Waveform cache when
registering clip]

Zaskrtnéte, pokud chcete pfi registraci klipu vytvorit cache pro waveform (waveform
reprezentaci zvuku).

[Create waveform cache files in
Project folder (for files in removable
or network drives)]

Zaskrtnéte tuto polozku pro kopirovani cache wave form (waveform representation of
audio) na odnimatelném disku nebo sitovém disku do sloZzky projektu.

[Set anchor setting to ON when
adding a new sequence marker.]

Zaskrtnéte, aby se pfri pridavani sekvencénich markerl umoznilo nastaveni kotvy.
"Sync- Lock Nastaveni sekvence marker" (- strana 273)

[Show separate render progress
dialog]

Zaskrtnéte tuto polozku pro uprednostnéni vystupu souboru a vykreslovani Gloh.
Kdyz se spusti vystup souboru, zobrazi se dialogové okno pokroku a dalsi operace
vcetné editace budou zakazany.

[Player Format]

Zvolte format ([Source Format] / [Timeline Format]) pro Player pro prehravani
soubor(. Na HD monitorech videa nemusi byt zobrazeny signaly SD.

[Default Titler]

Vyberte titler (software pro tvorbu titul(), ktery se spusti, kdyz kliknete na [Create
Title] v Casové ose.

4) Kliknéte na [OK].

» MUzete pokracovat v nastavovani dalSich polozek kliknutim na [Apply].

[Preview]

Nastavit zobrazeni okna nahledu.

[Playback]

Nastavte predbéznou dobu provozu béhem prehravani nebo prehravani.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settingsl].

2) Kliknéte na strom [Preview] a kliknéte na [Playback].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Preroll]

Nastavte predbéZzny provoz (preroll), napriklad pfi prfehravani v blizkosti ¢asového
kurzoru nebo pfi spusténi zdznamu na hlasovém zaznamniku.

"Hra Back the Area around the Time Cursor" (- strana 281) "Addition of
Speech with Voice Over" (- strana 409)
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[Continue Playback when Editing]
/ [Continue Playback when Adding
to the Timeline from Player] /
[Continue Playback when
Trimming Clip]

PokracCovat v prehravani i pri kazdé edita¢ni operaci béhem prehravani v ¢asové ose.

[Show Correct Frame when
Scrubbing]

Zobrazeni obrézku zadaného snimku po celou dobu i pfi drhnuti (pretahovani
c¢asového kurzoru mysi). Pokud je tato polozka nekontrolovdna, nékteré snimky
snimku jsou preskoceny. Toto nastaveni je efektivni pfi ¢isténi MPEG soubor( nebo
Windows Media Video soubor(.

[Combine Filter Layers and Track
Layers (for effect settings)]

Zaskrtnéte tuto polozku pro zobrazeni slozenych kllpu s efekty pfi prohlizeni v
dialogovém okné nastaveni efektu. Napiiklad, pokud je tato polozka zaskrtnuta, bude
zobrazen slozeny obrazek videa 1V a 2V, kdyz umistite klipy do stop 1V a 2V a
otevrete nastavovaci dialogové okno pro video filtr, ktery je aplikovan na stopu 1V.
Pokud je tato poIozka nekontrolovdna, zobrazi se pouze obrdzek stopy 1V.
"Nastaveni efekti" (- strana 328)

[Output Timecode]

Zvolte ¢asovou osu, ktera je vystupem pri exportovani souboru.

[Source Timecode Priority]

Je-li zdrojovy Casovy Udaj vystup nebo zobrazen, nastavte trasu tak, aby zobrazovala
¢asovou hodnotu z koleji, které maji na sobé klipy s informacemi o ¢ase, véetné T stop.
[Upper Track]

[Lower Track]

[Ancillary data priority]

Pri vyvozu pomocnych Gdajd (s vyjimkou uzavieného popisku) nastavte stopa pro vyvoz
mezi koleje, na které byly umistény klipy s doplikovymi informacemi (véetné T stopy).

Poznamka

* | kdyz je [Lower Track] vybran v [Source Timecode Priority], neni zobrazena ¢asova hodnota zdroje dolni koleje, pokud
neni nastavena prlhlednost horni drahy (tj. transparentnost je 100%).

4) Kliknéte na [OK].

» MOzete pokracovat v nastavovani dalSich polozek kliknutim na [Apply].

[Monitor]

Provedte nastaveni displeje monitoru, jako je obsah celého zobrazeni obrazovky.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settingsl].

2) Kliknéte na strom [Preview] a kliknéte na [Monitor].

3) Nastavte kazdou polozku.

« Jakmile je nastaven obsah displeje v kazdém monitoru, neni tfeba zadné dalsi nastaveni od pristé

[No.]

Zadejte ¢islo monitoru. Cisla monitoru od "2" jsou externi monitory.

[Full Screen Preview Contents]

Zobrazi obsah celého zobrazeni obrazovky. Kliknutim na seznam zobrazite menu a
zménite obsah displeje pro kazdy monitor.

[No full screen preview]

Vypnout celou obrazovku.

[Player/Multicam Source]

Zobrazit obrazovku Player v plném zobrazeni obrazovky. V reZimu multicam se videa
kazdé trati s prifazenou kamerou zobrazuji v celém zobrazeni obrazovky.
[Recorder/Selected Cameral

Zobrazit obrazovku Recorder v plném zobrazeni obrazovky. V rezimu multicam je
zobrazeno video zvolené kamery v celém zobrazeni obrazovky.

[Auto]

Zobrazit stejnou obrazovku jako video vystup v celém zobrazeni obrazovky.

[Monitor Check]

Kliknutim na tuto polozku zobrazite ¢islo monitoru na prislusném monitoru.
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4) Kliknéte na [OK].

» Mlzete pokracovat v nastavovani dalsich poloZek kliknutim na [Apply].

[On Screen Display]

Vv v

Nastavte zobrazeni ¢asového a Uroviiového mérice na stavové plose.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settingsl].
2) Kliknéte na strom [Preview] a kliknéte na [On Screen Displayl.

3) Nastavte kazdou polozku.

[Show Normal Edit] / [Show Pri kazdé operaci zkontrolujte ¢asové Useky nebo informace k zobrazeni.
Trim] / [Show Export]
[View] [Position]
Kliknéte na pozici displeje uvnitf monitoru na stavové listé a vyberte pozici.
[Size]
Zvolte velikost pisma stavové listy.
[Background]

Zaskrtnéte tuto polozku pro zobrazeni pozadi na displeji stavové listy.

[Select Source Information] Pro zachycené klipy zobrazujte informace, jako je datum zdznamu. Zvolte informace
pro zobrazeni ze seznamul.

[Show Level Meter] Prepnéte nastaveni show / hide pro méri¢ hladiny. Kliknutim na [Back to default] se
vratite do vychoziho nastaveni.

[Color and Threshold]

Nastavte barvu a prahovou hodnotu vodoméru. Kliknutim na barevny vzorek
otevrete dialogové okno [Color Select].

[Invert Meter at Peak]

Zvolte, zda se ma prevratit vodomér, kdyz vyvrcholi.

4) Kliknéte na [OK].

» MUzete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

(&)

e Zdrojové Casové Useky tlumenych stop nejsou zobrazeny.

[Overlay]

Nastavte obnovovaci frekvenci obrazovky, ndhled zeber (upozornéni na Uroven jasu) a zobrazeni bezpecné oblasti.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settingsl].
2) Kliknéte na strom [Preview] a kliknéte na [Overlay].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Update Frequency] Nastavte refresh rate pro obrazovku nahledu videa. Pri zobrazovani prokladdanych
obrazkd mlzZe byt pohyb subjektl zmirnén a pfi zobrazeni progresivnich snimkd je
mozné vizudlné zkontrolovat Urazy (napf. porfadi obrdcenych poli). (Neni zadny rozdil
mezi obéma nastavenim.)

[Field]

Napriklad v pripadé rychlosti rdmu 29,97 fps je obrazovka obnovena 59,94 krat za
sekundu.

[Frame]

Napriklad v pripadé rychlosti rdmu 29,97 fps je obrazovka obnovena 29,97 krat za
sekundu.
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[Zebra Preview] Pri prekroceni Grovné jasu nastavené na této polozce se na prislusnych ¢astech
obrazovky zobrazi pruzny vzor.

[Over]

Nastavte horni hranici Urovné jasu. Vyberte [Color] vzoru pruhu, ktery se zobrazi pfri
prekroceni horni hranice Grovné jasu.

[Under]

Nastavte dolni hranici Urovné jasu. Zvolte [Color] vzoru pruhu, ktery se zobrazi, kdyz
je nizsi mez jasu prekrocena nebo jas klesne na 0 IRE nebo nizsi.

[Show Safe Area] Zobrazit bezpecnou oblast na Player a Recorder. Pfepnéte nastaveni show / hide pro
[Action Safe] a [Title Safe]. Ak¢ni bezpecnd oblast miize byt nastavena dle potreby.
[Guide Lines for 16:9 Monitor]

Zvolte navod k zobrazeni, kdyz je pomér stran rdmu videa 16: 9. Kdyz se zaskrtne
[Darken the Outsidel, zobrazi se tmavsi vnéjsi smér.

4) Kliknéte na [OK].

» MUzZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[Source]

Nastavte operace pfi zachytavani zdroja.

[Duration]

Nastavte dobu trvani, kdy jsou napriklad na ¢asové ose umistény klipy nebo titulni klipy. Toto nastaveni bude aplikovéano na
barevné svorky, barevné sitové klipy a serizovaci klipy.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settingsl].
2) Kliknéte na strom [Source] a kliknéte na [Duration].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Still Image] Nastavte vychozi dobu trvani, pokud jsou na stopé V / VA umistény jesté klipy obrazu.
[Add between In/Out]

Zaskrtnéte, aby tato polozka umistila barevné pruhy, barevné matrace a titulni klipy
pro stopy zaostreni (jiné nez titulni stopy) mezi In a Out body na ¢asové ose. VSimnéte
si vSak, ze toto nastaveni se nepouzije, pokud jsou umistény pretazenim a poklesem.

[Title] Nastavte vychozi dobu trvani, pokud jsou titulni klipy umistény na stopé T.
[Automatically Add Title Mixer]

Zaskrtnéte tuto polozku pro automatické pridani vychoziho mixéru pfi viozeni ndzvu
do stopy.

[Add between In/Out]

Zaskrtnéte, aby tato polozka umistila barevné listy, barevné matrace a titulni klipy
pro stopy ostreni (pouze titulky) mezi In a Out body na ¢asové ose. Vsimnéte si vsak,
ze toto nastaveni se nepouzije, pokud jsou umistény pretazenim a klesanim.

[V-mute] Nastavte vychozi délku pro V-mute. Funkce V-mute eliminuje zvuk v jednotlivych
snimkovych jednotkach a je idedIni pro vymazani malého zvukového hluku.

[Rubber Band Point] Nastavte, kolik ram{ uvnitf plvodnich dvou gumovych bod{ pridaji dalsi body
gumového pasma, kdyz je mys tazena mezi dva gumové body s [Alt] na kldvesnici
drzené dold.

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[Automatic Correction]

Pri dovozu zdroj nastavte, zda mé byt rdmcova sazba upravena.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settings].
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2) Kliknéte na strom [Source] a kliknéte na [Automatic Correction].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Adjust Frame Rate when Loading Automaticky nastavit snimkovou frekvenci klipl pfi importu klipG do okna Bin (nebo
Clip] Casové osy). Pfehravani jiz nevyzaduje konverzi rychlosti snimku, snizuje zatizeni pfi

prehravani. Rychlost snimku je upravena pouze v pfipadé, Ze nastaveni projektu a
klip maji nasledujici parovani:

® 29.97:30.00

® 59.94:60.00

® 23.976:24.00
[Color Range for RGB Clipl / Vyberte predpoklddany rozsah barevnych hodnot pro zdroje v barevném prostoru
[Color Range for YCbCr Clip] RGB a YCDbCr. Pri volbé [Super White] se hodnoty RGB (16, 16, 16) zpracovavaji jako

Cernd 0 IRE a hodnoty RGB (235, 235, 235) jako bild 100 IRE. Pri volbé [White] se
hodnoty RGB (0, 0, 0) zpracovavaji jako ¢ernd 0 IRE a hodnoty RGB (255, 255, 255)
jako bild 100 IRE.

[Normalize] Nastavte dobu odbéru vzorkd pouZitou pro vypocet normalizovanych hodnot.
[Subclip] Nastavte okraje pro pfidani pfi vytvareni podklipQ.
(@)

 V dialogovém okné [Clip Properties] Ize pro tyto klipy zménit snimkovou frekvenci.
"Editing Properties" (- strana 187)

* VVychozi rozsah barevného vyrazu nastaveny na [Color Range for RGB Clip] nebo [Color Range for YCbCr Clip] Ize ménit
podle zdroje.

"Editing Properties" (- strana 187)

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[Restore Offline Clip]

Nastavit obnoveni offline klipd.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settings].
2) Kliknéte na strom [Source] a kliknéte na [Restore Offline Clip].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Restore Default] Pri otevirani projektovych soubor( a importu EDL nastavte v dialogovém okné [Restore
and Transfer Clips] vychozi zobrazenou metodu obnovy pro [Restoration Method].

[Can be Transferred:]

Vyberte [Transfer All], [Transfer Only Used Area] nebo [Do nothing].

"Obnoveni offline klipi" (- strana 90)

4) Kliknéte na [OK].

» MUzZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

[Partial Transfer]

Nastavte ¢astecny prenos.
"Automaticky ¢astecny prevod pri pridani do casové linie / Registrace do okna Bin" (- strana 170)

[Input Controller]

Fader / Jog Controller

Prifadte kladvesy k ovlada¢lm pfi pouziti voliteIného reguldtoru fader a bézeckého regulatoru.
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Poznamka

* Pri nastaveni Behringer BCF2000 pro tento prvni, se objevi zprava, kterd vdm ozndmi, Ze prednastaveny soubor musi byt
nainstalovan. Zvolte prednastavené Cislo, které méa byt nainstalovano ze seznamu [Preset No.], a kliknéte na [Next].
Kliknéte na [Start] pro spusténi instalace. Tato operace je potfebnd pouze jednou a nemusi byt provedena od pfristiho
okamzZiku.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settingsl].

2) Kliknéte na strom [Input Controller] a kliknéte na radi¢ nebo bézecky radic,
ktery ma byt pouzit.

3) Nastavte kazdou polozku.
Piiklad:
Pro [MKB-88 for EDIUS]

Ovladaci displej Tab [Control]

Zobrazi prehled regulatoru. Tlacitka prifazena k operaci jsou zluta. Pokud kliknete na
tlacitko pro pfifazeni operace, zobrazi se dialogové okno [Select Operation].

Tab [List]

Zobrazi tlacitka, pfifazené operace a v seznamu se opakuje nastaveni povolit /
zakézat. Kliknutim na seznam a [Assign] otevrete dialogové okno [Select Operation].
Kliknutim na [Not Assign] zruSite zadani operace.

"[Select Operation] Dialogové okno" (- strana 121)

[Import] / [Export] Nastaveni reguldtoru importu a exportu.

[Back to default] Navrat nastaveni do jejich selhdni.

4) Kliknéte na [OK].

» Mzete pokracovat v nastavovani dalSich polozek kliknutim na [Apply].

[Select Operation] Dialogové okno

[Category] Vyberte kategorie operaci ze seznamu pro zGzeni polozek.

[Filter] Zadejte klicové slovo pro zUzeni polozek.

Seznam operaci Zobrazuje operace, které jsou k dispozici pro zadani. Operace mzete pfiradit i pretazenim
operaci a paddnim na tlacitka v zdlozce [Control] nebo v seznamu v zdlozce [List].

[Use Key Repeat] Zaskrtnéte tuto polozku pro opakované provadéni operace, kdyz je kli¢ drzen dole.

[Find Short Cut] Kliknéte na tuto polozku a stisknéte klavesu na klavesnici pro vybér zkratky operace

prifazené klici.

Jak pouzivat Behringer BCF2000

() [ (©@F RN, (E=_1)
2) ﬁmmmmmmﬂ

sl oooooo ol

—

1) Upinaci knofliky Enkodérové knofliky Ize pouzit jako tlaitka. Vyberte operaci, ktera se provadi, kdyz
je tlacitko stisknuto pomoci tlacitek pro vybér kédu. Zadné funkce nejsou prifazeny k
sméru otaceni kldves enkodéru.
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2) Horni tlacitka Tato tlacitka funguji jako tlacitko SELECT pro volbu rezimu uceni.
(3) Spodnl' tladitka Tato tla¢itka se pouzivaji pro emulaci dotykovych operaci. Cast dotykového senzoru pro fader se emuluje.
Stisknéte tlacditko pro nastaveni stavu preruseni a uvolnéte tlacitko pro nastaveni stavu uvolnéni.

(4) Tlacditka pro vybér Vlevo nahore: SELECT Vpravo nahore: AUX Vlevo dole: SONO Vpravo dole: MUTE
kédu

(5) Tlacditka pro vybér Zvolte prednastavené ¢islo. Pro pouziti této funkce z EDIUS je nutné nainstalovat
preset predvolby.

(6) Funk¢ni tlacitka Tato tlac¢itka mohou byt pfizplsobena s kli¢covymi Gkoly.
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Editace rizeni zivotniho prostredi

Prepinani editacniho prostredi s profilem

Jako profily mlZete zaregistrovat editacni prostredi véetné rozloZeni oken a uzivatelskych nastaveni a prepinat je pro pouziti.

Registracni profily

Pokud si predem zaregistrujete profily, mzete pro kazdy jednotlivy profil pfepnout nasledujici nastavent:

* Rozvrzeni oken

« Nastaveni uzivatele *

* Stav nasledujicich zaskrtavacich poli¢ek v dialogovém okné [Open], ktery se zobrazi pri importu klipl do okna Bin
= [Transfer to Project folder]

» [Detect captions file]

* Vychozi nastaveni efektu a defaultniho trvani prechodd, zvukovych kfizek a mixérQ titulkd

e Staty [Import Bin] / [Copy clips in project folder] / [Copy rendered files] v dialogovém okné [Import Sequence]

» Nastaveni v dialogovém okné [Layouter], které slouZi k nastaveni polohy titulkovych klipd

« Vlastni palety [Effect] * Nastaveni provedené na [Number of Files] [Recent Project] v [Project] nejsou zahrnuty v profilech.
Vsimnéte si vSak, Ze nasledujici nastaveni a informace nejsou zahrnuty v profilech:

* Predvolby projektu
* Pfednastaveny vyvozce

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

Poznamka

» Pokud pouzivate omezeny uzivatelsky profil, nastaveni systému nelze zménit.
"Omezeny uzivatelsky profil" (- strana 126)

2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Profile].

* Objevi se obrazovka [Profile].
"[Profile] Screen" (- strana 123)

3) Kliknéete na [New Profile].

¢ Objevi se dialogové okno [Profile].
"[Profile] Dialogové okno" (- strana 124)

(&)

* Profily Ize také nastavit jako read- only nebo pro omezeného uzivatele v dialogovém okné [Start Project]. Chcete-li to
udélat, vyberte a pravym tlacitkem mysi kliknéte na profil v dialogovém okné [Start Project] a kliknéte na [Read only] nebo
[Restricted User].

"[Start Project] Dialogové okno" (- strana 54)

Poznamka

* Polozky nelze odskrtnout, kdyz je vychozi slozka ikony zobrazena i kliknutim na zaskrtavaci poli¢ko [Default Icon Folder] v
dialogovém okné [Select Icon]. Displej se vrati na vychozi displej ikony kliknutim na [...] a zkontroluje se, zda je zobrazena jina slozka.

4) Nastavte kazdou polozku.

5) Kliknéte na [OK].

* Vytvorené profily jsou zobrazeny na obrazovce [Profile].

[Profile] obrazovka

Seznam profilt Zobrazeni seznamu aktualné registrovanych profild. Seznam Ize uchylit tazenim ikon.

[New Profile] Zaregistrujte si novy profil.
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[Copy] Zkopirujte vybrany profil.
"Duplikacni profily" (- strana 124)

[Modify] Prejmenovat vybrané profily nebo zménit jejich ikony.
"Zména profild" (- strana 124)

[Delete] Smazat vybrany profil.
"Smazani profilu" (- strana 124)

[Profile] Vyberte profily pro zobrazeni v seznamu profil{.

[Shared Server]

Vyberte slozku, ve které je ulozen sdileny profil.
"Using Shared Profiles on Local Terminals" (- strana 127)

[Profile] Dialogové okno

[Name]

Zadejte nazev profilu.

[Change Icon]

Kliknutim na tuto polozku zobrazite dialogové okno [Select Icon] a zvolte ikony profilu. Chcete-
li pouzit jakykoli obrazek, kliknéte na [...] v dialogovém okné [Select Icon] a vyberte soubor.

[Read only]

Toto je pouze pro read-. Nastaveni profil(l, které se méni béhem jejich pouzivani,

nejsou prepsany. Také, pouze pro read- profily nelze prejmenovat, a jejich ikony nelze
zménit nebo smazat.

Eﬁ)na je zobrazena v pravém hornim rohu profilli pouze pro ¢teni.
rofile Types" (- strana 126)

[Restricted User] [8] Pfeklad v pfiloze

ikona se zobrazi v pravém hornim rohu omezenych uzivatelskych profild.
"Profile Types" (- strana 126)

Zména profilu
Mdzete prejmenovat registrované profily nebo zménit jejich ikony.
1) Vyberte profil v seznamu profila a kliknéte na [Modify].

e "[Profile] Screen" (- strana 123)

Alternativni postup

* Pravym tla¢itkem mysi kliknéte na profil v seznamu profilt a kliknéte na [Modify].

2) Zménte nastaveni a kliknéte na [OK].

Duplikacni profily
Duplikovat registrované profily.

1) Vyberte profil v seznamu profila a kliknéte na [Copyl.

e "[Profile] Screen" (- strana 123)
» Duplikovany profil se objevuje v seznamu profilQ.

Alternativni postup

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na profil v seznamu profild a kliknéte na [Copy].

Smazani profild

Smazat registrované profily.

1) Vyberte profil v seznamu profilG a kliknéte na [Delete].

¢ "[Profile] Screen" (- strana 123)

Alternativni postup

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na profil v seznamu profild a kliknéte na [Delete].

2) Kliknéte na [Yes].
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Poznamka

* Profil v souc¢asné dobé nelze smazat (aktualni nastaveni).

Pfepinani profilu
Prepnéte profil pri editaci projektu a pokracujte v editaci tak, jak jste.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [Change Profile].

* Objevi se dialogové okno [Change Profile].

2) Vyberte profil a kliknéte na [OK].

(&)

* V [Current profile] je zobrazen praveé pouzivany profil.

Poznamka
« V dialogovém okné [Change Profile] nejsou k dispozici operace, jako je registrace novych profild a zména profil{.

Importovat profily (importovat)

Importovat profily.

Poznamka
» Nékteré nastaveni profilu se neodrézi pfi importu profill vytvorenych starou verzi EDIUS.

1) Pravym tladitkem mysi kliknéte na profil v seznamu profild a kliknéte na [Import].

e "[Profile] Screen" (- strana 123)

2) Vyberte soubor a kliknéte na [Open].

» Importovany profil se zobrazi v seznamu profil{.

Exportovat profily (Export)

Exportovat profily.

1) Pravym tlaé¢itkem mysi kliknéte na profil v seznamu profilti a kliknéte na [Export] - [Selected profile].

e "[Profile] Screen" (- strana 123)
 Kliknutim na [All] exportujete vSechny registrované profily.

2) Vyberte cil uloZzeni a kliknéte na [Savel.

Sprava editace prostredi na serveru

Sprava profilG na serveru pfi pouziti EDIUS na vice svorkach. Profil spravovany na serveru (tj. sdileny profil) je sdilen a
pouzivan kazdym z terminald.

Vytvoreni sdileného profilu

Chcete-li sdilet profil na vice svorkdch, nainstalujte EDIUS na server nebo PC a vytvorte sdileny profil pomoci néstroje pro
spravu profild.
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Poznamka

* Nejprve nainstalujte EDIUS na server nebo pocitac¢, kde ma byt spravovan sdileny profil.

e Zatimco nastroj pro spravu profill je v provozu, EDIUS musi byt ukonéen na vsech svorkach odkazujicich na server pro
spravu profilu.

1) Double- click ConfigProfile.exe ve slozce "EDIUS 11" na ulozisti, kde byl
nainstalovan EDIUS.

* Obvykle se slozka "EDIUS 11" nachdzi ve slozce "C drive" —» "Programové soubory" — "Grass Valley".
» Nastroj pro spravu profil( se spusti.

2) Klepnéte na [...] pro urceni cile pro ulozeni sdileného profilu na a kliknéte na
[OK].

3) Kliknéte na [Config] a kliknéte na [OK].

* Objevi se dialogové okno [Change Profile].

» Nové profily Ize zaregistrovat, ménit, smazat, duplikovat, importovat a exportovat stejnym zplsobem jako nastaveni
systému.
"Prepinani editacniho prostredi s profilem" (- strana 123)

4) Vytvorte sdileny profil a kliknéte na [Close].

5) Kliknéte na [Closel.

* Pro pouziti sdileného profilu na kazdém terminalu musi byt v nastaveni systému na kazdém terminalu nastaveny reference
a dalsi informace o sdileném profilu.
"Using Shared Profiles on Local Terminals" (- strana 127)

Typy profila

re Mistni profil

Toto je profil vytvoreny na kazdém lokalnim terminalu. Nastaveni profild, které se béhem pouzivani méni, jsou prepsany.

RJi - pouze profil

Toto je pouze pro read-. Nastaveni profilQ, které se méni, kdyz jsou stéle v provozu, nejsou prepsany. Také, pouze pro read-
profily nelze prejmenovat, a jejich ikony nelze zménit nebo smazat.

ist Omezeny profil uzivatele

Toto je limitovany uzivatelsky profil. Nastaveni systému nelze ménit, kdyz se pouzivd omezeny uzivatelsky profil.

ist Sdileny profil

Toto je profil vytvoreny pomoci nastroje pro spravu profil(. Nastaveni profild, které se b&éhem pouzivani méni, jsou prepsany
tak dlouho, dokud se profil nezméni pouze na c¢teni. Také sdilené profily nelze prejmenovat a jejich ikony nelze zménit nebo
smazat na mistnich terminéalech.
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ist Sdileny profil v offline stavu

Toto je sdileny profil v offline stavu. Zobrazi se, kdyZz neni mozné navazat spojeni s referenc¢nim serverem z lokalniho
terminalu, ktery pouzival sdileny profil.

(&)

¢ Pokud se pouziva sdileny profil, nastaveni profilu nékdy nelze uloZit na server, pokud je pfipojeni k referen¢nimu serveru
preruseno uprostred cesty nebo kdyz jiny termindl provadi uklddani zpracovani na stejném sdileném profilu. Pokud je spojeni
se serverem obnoveno pri dalsim spusténi EDIUS, pokud je sdileny profil se stejnym nazvem stéle na serveru, objevi se
zprava, kterd potvrdi, zda nastaveni profilu, které nebylo mozné ulozit v poslednim sessionu, by méla byt zapséna zpét na
server v aktualnim session.

Pouziti sdilenych profilu na mistnich terminalech

Povolit pouziti sdileného profilu na kazdém terminalu.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

Poznamka

¢ Pokud pouzivate omezeny uzivatelsky profil, nastaveni systému nelze zménit. Chcete-li zménit nastaveni systému, musi byt
profil prepnut.
"PFepinani profil" (- strana 125)

2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Profilel].

3) Zvolte [Shared Server] nebo [Local and Shared Server] v [Profilel.

¢ Pokud zvolite [Shared Server], Ize pouzit pouze sdileny profil. Nové profily na mistnich terminalech nelze zaregistrovat,
meénit, smazat, duplikovat a importovat.
* Pokud zvolite [Local and Shared Server], Ize pouzit jak lokalIni profily, tak sdileny profil.

* Pokud zvolite [Local], Ize pouzit pouze lokalni profily.

4) Klepnéte na [...] na [Shared Server Folder] a specifikujte cil pro odkaz na
sdileny profil a kliknéte na [OK].

* Upresnéte, kde ulozit sdileny profil, ktery jste vytvofili pomoci néstroje pro spravu profilu.

5) Kliknéte na [Sync] a kliknéte na [OK].

« Sdileny profil je zobrazen na obrazovce [Profile] synchronizované s profily v referencich sité.
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Nastaveni externiho zarizeni

Al 7 Nl 7
Pouziti zarizeni
Je nutné nastavit prostredi pro editaci pred tim, nez za¢nete editovat, pokud vytvorite interakci EDIUS s jinymi zafizenimi, a
to tak, Zze zachytite z videokamery nebo vystupu pomoci video vstupu / vystupu hardwaru.

(&)

» Hardware od ostatnich vyrobcl jsou podporovany. Pro kamery a hardwarové produkty, které operace byla potvrzena,
navstivte nase webové stranky.
"Nase webové stranky" (- strana 478)

Zachytavani pomoci kamery

Pro nastaveni prostredi pro pouziti EDIUS s jinymi zafizenimi, jako je napfiklad pri zachycovani z fotoaparatu, musi byt
zafizeni, kterd maji byt pouzita se EDIUS, registrovana.

Zachyceni a sledovani vystupu pomoci hardwaru

MUzZete pouzit video vstup / vystup hardware k provadéni zachycovani a sledovani vystupu. S EDIUS, je mozné vystup videa
editované na monitor v plném rdmu a pIné rozliSeni v redlném cCase, ktery umozniuje upravit barvu nebo nacasovani pro
fezéni pri pohodIiném prohlizeni videa. Pro metodu hardwarové instalace nebo pripojeni k monitoru, viz navod pripojeny k
zarizeni. Také, nékteré hardware mUze vyZadovat nastaveni EDIUS a aplikace dodavané s produktem, aby byly uznany
EDIUS. Podrobnosti, navstivte nase webové stranky nebo viz ndvod prilozeny k produktu.

"Nase webové stranky" (- strana 478)

Podporované hardware

e STORM 3G

® STORM Pro
» Hardware produkty jinych vyrobcl (navstivte nase webové stranky pro provoz potvrdil hardwarové produkty.)
"Nase webové stranky" (- strana 478)

Poznamka
* Podporované hardware nebo dostupné funkce se lisi v zavislosti na pouzité EDIUS. Podrobnosti naleznete na nasich webovych strankach.

Presety registracniho zarizeni

Informace o pripojeni pro externi zarizeni pouzivané pro zachycovani nebo export (kamera, paluba, webova kamera,
mikrofon, video vstup / vystup hardware, atd.) je registrovdn a spravovan jako prednastaveny v prednastavenich zafrizeni.
Zachytavani nebo export operace lze provadét hladce nactenim prednastaveného zarizeni. Pred registraci zarizenf{
prednastavuje, pripojte externi zarizeni (napr. fotoaparat) pouzivané pro vstup / vystup do pocitace a zapnéte jej.
"Pripojeni k externim zaFizenim" (- strana 153)

(&)

* Neni nutné zaznamenavat externi zafizeni, do kterych se nahrava video nebo audio zaloZené na souborech (napf.
videokamera AVCHD, profesionalné pouzivana videokamera, odnimatelna média, jako je pamétova karta SD, zafizeni
XDCAM EX) jako prednastavena zarizeni.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

Poznamka

» Pokud pouzividte omezeny uzivatelsky profil, nastaveni systému nelze zménit.
"Omezeny uzivatelsky profil" (- strana 126)
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2) Kliknéte na strom [Hardware] a kliknéte na [Device Preset].

System Settings (%]

» Application Device Preset |

v + DUGZDUH
Device Preset
Preview Device

» Importer/Exporter

» Effects

» Input Controller

» Objevi se obrazovka [Device Preset].
"[Device Preset] Screen" (- strana 130)

3) Kliknéte na [New].

System Settings (%]

Application Device Preset |

v

v + DUGZDUH

Device Preset

Preview Device

v

Importer/Exporter

v

Effects

v

Input Controller

| Xo0xXX | [ oo

| XXX [[ w00 | [ xoooxxx

¢ [Preset Wizard] zacne.

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na prazdnou plochu v prednastaveném seznamu zarizeni a kliknéte na [New].

4) Zadejte nazev prednastaveného zarizeni.

XXXXXX (%)

[ xxxxxx |

| )

DV

[ xoooox | xooox | [ xoooox |

5) Kliknéte na [Select Icon], vyberte obrazek ikony a kliknéte na [OK].

e Chcete-li pouzit jakykoli obrazek, kliknéte na [...] a vyberte soubor.
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6) Kliknéte na [Next].

XXXXXX

[ xxxxxx

£

DV

XXXXXX

[ xooox | Next [ xoooxx

\

* Objevi se obrazovka [Input H/W, Format Settings].
"[Input H/W, Format Settings] Screen" (- strana 130)

7) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [Next].

8) Potvrdte podrobnosti a kliknéte na [Completed].

« lkona nové vytvoreného presetu je zobrazena v prednastaveném seznamu zarizeni.

[Device Preset] obrazovka

Seznam prednastavenych
zarizeni

Zobrazi seznam prednastavenych zafizeni. Seznam lze uchylit pretazenim ikon.
Seznam neni zobrazen, pokud nejsou registrovdna zadna prednastavena zarizeni.

[New] Vytvorit nové predvolby zafizeni.

[Modify] Zmeénit nastaveni nastaveného zafizeni.
"Zména predvolby zafizeni" (- strana 133)

[Delete] Smazat prednastavené zarizeni.

"Smazani predvoleb zarizeni" (- strana 134)

[Input H/W, Format Settings] obrazovka

Tato ¢ast vysvétluje nastaveni pfi vstupu videa ze zafizeni pro zachytdvani DirectShow. Dalsi informace o nastaveni pfi
pouziti produktd Grass Valley pro vstup naleznete v uzivatelské pfiru¢ce prilozené k produktu.

[Interface]

Kliknutim na tuto polozku zvolite rozhrani, které ma byt pouzito pro vstup. Chcete-li
zadat ze zafizeni pro nahravani zdkladniho videa DirectShow nebo zafizeni pro
zachytavani zvuku, vyberte [DirectShow Capture]. Pokud je ze seznamu vybrano
rozhrani pro vstup, zvolte obsah kazdého z polozek, jako je napriklad [Stream]
prepinace, aby odpovidalo zvolenému rozhrani. Chcete-li zakdzat pouziti rozhrani pro
vstup, zvolte [Not Select].

[Stream]

Pri volbé [DirectShow Capture] na [Interface] zvolte zafizeni. Ndzev zobrazeného
zarizeni se lisi v zavislosti na Vasem produktu. Nastaveni zafizeni mzete provést
kliknutim na [Settings]. Pokud je vase zarizeni zarizenim pro zachytavani videa, musite
nastavit souvisejici zafizeni pro nahravani zvuku.

"[Settings - Device Setting] Dialogové okno (DirectShow Capture)" (- strana
131)

[Video Format]

Vyberte format videa pro zdroj k zachyceni.

[Codec]

Vyberte kodek pro zachyceni v zavislosti na formatu videa. Nastaveni kodeku mizete
provést kliknutim na [Settings].

"[Settings - Grass Valley HQ] / [Settings - Grass Valley HQX] Dialogové
okno" (- strana 131) "[Settings - MPEG2 Custom] Dialogové okno" (-
strana 131) "[Settings - XDCAM HD422 Compatible] Dialogové okno" (-
strana 132) "[Settings - XDCAM EX Compatible] / [Settings - XDCAM HD
Compatible] Dialogové okno" (- strana 132) "[Settings - MPEG IMX]
Dialogové okno" (- strana 132)

[File Format]

Vyberte format souboru zachyceného klipu v zavislosti na formatu videa.

[Proxy File]

Vyberte soubor (pouze high- resolution / high- resolution a proxy), ktery bude vytvoren pfi zachycovani.

[Audio Format]

Vyberte zvukovy format zdroje k zachyceni v zavislosti na formatu videa.
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[Audio Input]

Zvolte audio vstupni rozhrani v zavislosti na formatu videa.

[Convert 16Bit/2ch]

Zvolte, zda importovat audio 0 16 htbit / 2ch v zavislosti na formatech videa.

* Volitelné polozky se lisi podle nastaveni.

[Settings - Device Setting] Dialogové okno (DirectShow Capture)

[Video Device]

Zobrazi zafizeni pro zachytavéni videa pfipojena k systému. Kliknutim na [Video
Setting] zobrazite detailni nastaveni v zavislosti na vasem zafizeni pro zachytavani
videa. Dalsi informace o nastaveni naleznete v pfirucce pro vase zafizeni.

[Audio Device]

Zobrazi zafizeni pro nahrdvani zvuku pripojené k systému. Zvolte zafizeni pro
zachytavani zvuku odpovidajici zafizeni pro zachytavani videa ze seznamu. Chcete-li
toto nastaveni zrusit, zvolte [Not assigned].

[Set video frame rate from audio
sampling rate.]

Zaskrtnéte tuto polozku pro vypocet rychlosti snimku z po¢tu vzorkd a doby trvani zvuku.
Odskrtnéte tuto polozku pro vypocet rychlosti snimku z rychlosti snimku poskytované zarizenim
pro zachytavani videa a prevedte rychlost odbéru zvuk tak, aby odpovidala rychlosti snimku.

[Settings - Grass Valley HQ] / [Settings - Grass Valley HQX] Dialog

Nastaveni kodeku

[Online(SuperFine)]

Tato polozka mdze byt zvolena pro Kodek Grass Valley HQX. Toto nastaveni poskytuje
nejvyssi kvalitu obrazu, i kdyz velikost souboru se zvysuje. Zvolte ji pfi dovozu s
vysokou kvalitou obrazu. Tuto polozku nelze zvolit pro Kodek HQ Grass Valley.
[Online(Fine)]

Toto nastaveni poskytuje vysokou kvalitu obrazu, i kdyz velikost souboru se zvysuje.
Vyberte to pfi dovozu s vysokou kvalitou obrazu je treba.

[Online(Standard)]

Normalné mdzete v tomto nastaveni ziskat dostate¢nou kvalitu obrazu.

[Offline]

Zvolte tuto polozku pro enkédovani pri nizSim datovém toku.

[Custom]

[Q] a [Max size] Ize upravit. [Q] nastavuje kvalitu obrazu. Nastavte v rozmezi 4 az 19
(0 az 18 v pripadé Grass Valley HQX).Nastaveni mensi hodnoty vede k vyssi kvalité
obrazu. [Max size] nastavuje maximalini datovy tok. MZete nastavit, aby se omezila
velikost souboru, kterd se neimysiné zvysuje v disledku nadmérného hluku ve
videu. Nastavovani hodnoty "100"% znamenda horni mez na 200 Mbps, nastavit
"27"% jako maximalni velikost. Napriklad, 100% pro 1440x1080 59.94i je bitrat
piiblizné 750 Mbps.

Poznamka

* Dialogové okno [Settings - Grass Valley HQJ/[Settings - Grass Valley HQX] zobrazuie nastaveni importu videa pfi
zachytavani v Grass Valley HQ/Grass Valley HQX. Nejde o nastaveni exportu soubort Grass Valley HQ/Grass Valley HQX ani
renderovani pri volbé Grass Valley HQ/Grass Valley HQX v nastaveni projektu.

"Zachycovani a importovani zdroju" (- strana 153)

Dialog [Settings - MPEG2 Custom]

[Bit Rate]

[CBR] nastavuje fixni pfenosovou rychlost, pfidéluje pevné stanoveny pocet bitl
béhem kédovani. Zvolte bitovy tok ze seznamu [Average]. MZete také zadat
hodnotu pfimo. [VBR] nastavuje proménnou prenosovou rychlost, méni pocet
pfifazenych bitl podle slozitosti pohybu nebo kvality obrazu. Ve srovnani se
seznamem [CBR] mize byt objem médii pouzit efektivnéji, a to umozriuje celkové
konzistentnéjsi kvalitu obrazu. Zvolte bitrat ze seznam [Average] a [Max]. Mzete
také zadat hodnotu primo.

[Quality/Speed]

Zvolte kvalitu ze seznamu.

[GOP Structure]

Pro MPEG, ur¢ity pocet snimkd je povazovan za skupinu, a operace, jako je komprese
/ rozsifeni a stfih Upravy jsou provadény na zdkladé GOP. GOP se sklada "l frame", "P
frame" a "B frame". | frame umoznuje reprodukovat obrézky nezavisle, P frame je pro
zdznam a reprodukci pouze rozdily s predchozim obrazu, a B frame reprodukuje
snimky z rozdild v pfedchozich a nasledujicich obrazkl. Vyberte |, P a B frame vzory
GOP ze seznamu. Normalné, vyberte [IBBP]. [I-Frame Only] je tvoren pouze I-
obrazky. Editace je usnadnéna, ale mnozstvi dat zvySuje ve velikosti.

[Picture count]

Nastavte pocet snimkd zahrnutych ve skupiné.
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[Closed GOP]

Zaskrtnéte tuto polozku pro vyplném’ informaci v rdmci kazdého GOP. Ackoli se
mnozstvi dat zvysuje, video mize byt reeditovano pomoci softwaru, ktery podporuje
editaci na zédkladé GOP. Normalné, nechte tuto polozku nekontrolovéno.

[Chroma Format]

Ze seznamu vyberte format YUV pixeld.

[Profile/Level]

Zvolte profil & Uroven. Pokud je [Chroma Format] [4:2:0] a [4:2:2], bude profil
nastaven na hlavni profil a 422Profil. Uroven pro kvalitu obrazu SD bude hlavni
Uroven a Uroven pro kvalitu obrazu HD bude vysoka. Profil & Uroven se zméni podle
formatu zvoleného v [Chroma Format].

[VBV Buffer Size]

Zvolte metodu nastaveni horni mezni hodnoty bufferu VBV. Pri volbé [Default] je
horni mezni hodnota bufferu VBV nastavena pomoci aktudlnich nastaveni.

Dialog [Settings - XDCAM HD422 Compatible]

[Quality/Speed]

Zvolte kvalitu ze seznamu.

[Closed GOP]

Zaskrtnéte tuto polozku pro vyplném’ informaci v rdmci kazdého GOP. Ackoli se
mnozstvi dat zvysuje, video mize byt reeditovdno pomoci softwaru, ktery podporuje
editaci na zdkladé GOP. Normalné, nechte tuto polozku nekontrolovéno.

[Settings - XDCAM EX Compatible] / [Settings - XDCAM HD Compatible] Dialog

[Bit Rate]

Ze seznamu vyberte datovy tok.

[Quality/Speed]

Zvolte kvalitu ze seznamu.

[Closed GOP]

Zaskrtnéte tuto polozku pro vyplnéni informaci v ramci kazdého GOP. Ackoli se
mnozstvi dat zvysuje, video muze byt reeditovdno pomoci softwaru, ktery podporuje
editaci na zdkladé GOP. Normalné, nechte tuto polozku nekontrolovéno.

Dialog [Settings - MPEG IMX]

[Bit Rate]

| Ze seznamu vyberte datovy tok.

Detailni nastaveni prednastaveného zarizeni

[Video Input Settings] (STORM 3G)

Toto je nastaveni pro nastaveni vstupniho signdlu pouzitého pro zachytavani. Nastaveni je k dispozici pouze pro
komponentu, S- video nebo kompozitni vstup.

Video Input Settings

% ULJKWQHM\L

-
g )
-
-

C3

+ XH [1

LI

Saturati [

aturation 1]
Setup Level | XXXXXXX v |
[9] Preklad v| XXXXXXX v |

priloze

Gain Control [ XXXXXXX v]

{ [

[ Preserve Ancillary Data

Default |

[Brightness]

Upravuje jas videa. Bude tmavsi, kdyz je hodnota mensi, a jasnéjsi, kdyz je hodnota
vetsi.
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[Contrast] Nastavuje kontrast obrazu. Kontrast bude slabsi, kdyZ je hodnota mensi, a silngjsi,
kdyz je hodnota vétsi.
[Hue] Upravuje odstin videa. Cervend bude siln&ji, kdyZ je hodnota mensi, a zelend bude

silnéjsi, kdyZ je hodnota vétsi.
« To nelze nastavit pro vstup komponentd.

[Saturation]

Upravuje hloubku barvy. Barva se stava lehdi, kdyz je hodnota mensi, a hloubéji,
kdyz je hodnota vétsi. Obrdzek se stane Sedou stupnici pfi nastaveni na 0
(minimaini hodnota).

[Setup Level]

Nastavi Uroven nastaveni (¢erna Uroven) pro NTSC.

[Component]

Vybere Groven komponentd pro NTSC.

[Gain Control]

Nastavi video jas. [Manual] nastavi jas ru¢né. [Automatic] automaticky nastavi jas
na optimalni.

[Preserve Ancillary Data]

Zkontrolujte, zda jsou k dispozici doplrikové Gdaje, jako je uzavreny titulek béhem zachycovani.

[Default]

Obnovuje se na vychozi nastaveni.

[Audio Input Settings] (STORM 3G / STORM Pro)

Toto je nastaveni vstupniho zarizeni pouzivaného pro zachytavani.

Audio Input Settings

Balanced Audio Input Settings

Audio Bitstream Settings

XXX XXX
XXX [xxx v XXX [xxx v
XXX [xxx v XXX [xxx v
| Default |
| XXX [[ w000 | [ w000 |

XXXXXXX XXXXXXX XXXXXX
XXX [XXX v] [xxx | M
XXX [Xxx v [xxx | M
Xxx [XXX v [xxx | ™
XXX [ XXX v ] [xxx | ™

[Balanced Audio Input Settings]

[Input Headroom[dB]]

Nastavi hlavni mistnost z referencni vstupni Grovné od [20], [18], [16], nebo [12].
[Input Level[dBm]]

Nastavi referencni vstupni Groven od [+4], [0], [-3], [-6], nebo [-20].

[600 ohm Termination]

Zaskrtnéte tuto volbu, aby byl umoznén terminator vyvazeného zvukového
vstupniho terminalu 600 Ah. Toto Ize nastavit pro kazdy kandl individualné.

[Audio Bitstream Settings]

Nastavuje zpracovani digitdlniho zvukového signalu vlozeného do vstupu SDI. Pri
volbé [LPCM] se uloZi jako linedrni data PCM a pfi strihu se zpracovava jako bézny
zvuk. Pri volbé [AC-3] se ulozi jako zvukovy bitovy tok AC-3. Pri volbé [Dolby-E] se
ulozi jako zvukovy tok Dolby-E.

[Default]

Obnovuje se na vychozi nastaveni.

Ménici se predvolby zarizeni

Zménit nastaveni prfednastaveného zarizeni.

1) Zvolte prednastaveny seznam zarizeni a kliknéte na [Modify].

e "[Device Preset] Screen" (- strana 130)
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« [Preset Wizard] se spusti. Operace od této chvile jsou stejné jako krok 4) v "Presetech registracnich zarizeni" déle.
"Registracni predvolby zarizeni" (- strana 128)

Alternativni postup

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na preset v prednastaveném seznamu zafizeni a kliknéte na [Modify].

Smazani predvolby zarizeni

Smazat zapsany prednastaveny pfristroj.

1) Zvolte prednastaveny seznam zarizeni a kliknéte na [Delete].

e "[Device Preset] Screen" (- strana 130)

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na preset v prednastaveném seznamu zarizeni a kliknéte na [Deletel.

2) Kliknéte na [Yes].

Duplikacni predvolby zarizeni

Zkopirujte registrované zafrizeni.

1) Vyberte a kliknéte pravym tlacitkem mysi na prednastaveny seznam zafizeni a kliknéte na [Copyl.

¢ "[Device Preset] Screen" (- strana 130)

Importovat predvolby zarizeni (import)

Importovat predvolby zafizeni.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na prazdnou plochu v prednastaveném seznamu zarizeni a kliknéte na
[Import].
¢ "[Device Preset] Screen" (- strana 130)

2) Vyberte soubor a kliknéte na [Open].

* Importovany preset je zobrazen v prednastaveném seznamu zafizeni.

Exportovat predvolby zarizeni (Export)

Exportovat predvolby zafizeni.

1) Vyberte a kliknéte pravym tlacitkem mysi na prednastaveny seznam zafizeni a kliknéte na [Export].

e "[Device Preset] Screen" (- strana 130)

2) Vyberte cil ulozeni a kliknéte na [Savel.

Pridéleni prednastavenych zarizeni k vstupnim prednastavenim

Pokud prifadite pfednastavené zafizeni jako vstupni pfedvolby pfedem, Ize jednoduse pfi zachyceni vyvolat pfednastavené
zarizeni.

1) Vyberte a kliknéte pravym tlacitkem mysi v prfednastaveném seznamu zafizeni a
kliknéte na [Assign Input Preset] - [Input Preset 1] - [Input Preset 8].

e "[Device Preset] Screen" (- strana 130)
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» Zvoleny prednastaveny pfistroj je pfidélen jako vstupni prfednastaveny a zobrazi se jako vstupni pfednastaveny pfi kliknuti
na [Capture] v menu.

(&)

* Chcete-li zrusit zadani vstupniho predcisli, kliknéte pravym tla¢itkem mysi na prdzdnou plochu v seznamu [Device Preset]
a kliknéte na [Delete assignation] —» prfednastaveny nazev.

Nastaveni externiho zarizeni pouzitého pro Nahled

Zaregistruje a spravuje hardware jako nahled zafizeni pfi editaci pfi prohlizeni externiho monitoru pripojeného k PC.

(&)

» Nastaveni jiné nez pro EDIUS mize byt vyZadovano v zavislosti na typu hardwaru. Podrobnosti naleznete na nasich
webovych strankach.
"Nase webové stranky" (- strana 478)

Nastaveni nahledovych zarizeni

Pred nastavenim zafizeni pro ndhled pfipojte externi zafizeni (napf. monitor) pouzivané pro nahled k PC a zapnéte napdjeni.
Dalsi informace o nastaveni pfi pouziti produktu Grass Valley jako zarizeni pro ndhled naleznete v uzivatelské priruc¢ce
prilozené k vyrobku.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [System Settings].

Poznamka

» Pokud pouzivdte omezeny uzivatelsky profil, nastaveni systému nelze zménit.
"Omezeny uzivatelsky profil" (- strana 126)

2) Kliknéte na strom [Hardware] a kliknéte na [Preview Devicel.

3) Nastavte kazdou polozku.

Seznam nahledovych zafizeni Zobrazi seznam zafrizeni ndhledu. Kliknéte na zarizeni ndhledu, které ma byt pouzito,
a nazev zafizeni bude predem upraven kontrolnim oznac¢enim. M{zZete také
odkontrolovat zafizeni ndhledu, kterd nejsou v provozu. Podrobnosti o kazdém
zarizeni mZete nastavit kliknutim na [Settings]. Dalsi informace o nastaveni pfi
pouziti produktu Grass Valley naleznete v uzivatelské priru¢ce prilozené k produktu.

[Use Pulldown Format when Available] Zaskrtnéte tuto polozku, aby se uprednostnil provoz vypnuti (2-3-2-3) bez ohledu na [Pulldown

Typl nastaveni v aktudlnim nastaveni projektu. Vyzkousejte toto nastaveni pfi pouziti
monitoru, ktery nepodporuje 23.98p / 29.97p / 25p displej.

[Display a warning message when the | Neni-li zafizeni pro nahled kompatibilni s formatem videa v aktualnim nastaveni
selected device does not support the | Projektu, zobrazi se alarmova zprava. Kdyz je tato polozka nekontrolovana, nebude
current format] zobrazena poplasna zprava.

[Release device when EDIUS is Zaskrtnéte tuto polozku pro uvolnéni video hardwaru, kdyz EDIUS nenf aktivni. | kdyz
inactive] je zapnut [Release device when EDIUS is inactive], video hardware neni uvolnén,
zatimco v nasledujicich statusech.

e Pfehravam.
e Emulace VTR
* Zachytavani

Poznamka

» Pokud neni zarizeni pro ndhled kompatibilni s formatem videa v aktudlnim nastaveni projektu, zobrazi se alarmova
zprava a podrobné nastaveni nelze zménit. Obnovte nastaveni projektu tak, aby odpovidalo zarizeni pro ndhled.

4) Kliknéte na [OK].

» MUZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

Poznamka

 Audio je vystup vlozen zleva, aby zacinal od nejmensiho ¢isla monitoru. Kdyz pocet vystupnich kanald prekroci pocet
kanall, které monitor pfijima, zvuk kandll prekracujicich tento limit neni vystup.
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Kontrola stavu konverze vystupniho videa

Stav konverze vystupniho videa lze ovéfit ikonou uvedenou na stavové listé ¢asové osy.
e Presunuti kurzoru mysi na ikonu zobrazi hrot nastroje oznacujici zafizeni ndhledu v pouzitém a vystupnim formatu.

r « Kdyz je video vystup bez konverze

-
4
-

Ram Kdyz video neni vystup z hardwaru

Tip nastroje, ktery se objevi, kdyZ je na ikonu umistén kurzor mysi, indikuje vystupni format [Nonel.

-
>
-

(&)

» Zatimco se prevadi video a vystup, na ikonu je indikovano zarizeni ndhledu v provozu a vystupni format.
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Prizpusobeni umisténi

Zmeéna rozvrzeni obrazovky

Standardni rozvrzeni EDIUS Ize prizplsobit pro lepsi vyuziti. Okno nahledu, okno bin, atd. Ize zménit, a okna na karté Ize
také kombinovat. Je také mozné zaregistrovat vlastni rozvrzeni.

Registracni rozvrzeni

Registrujte rozvrzeni operacni obrazovky poté, co byly stanoveny podle vasich preferenci nebo velikosti. Nez za¢nete
pracovat, umistéte okno nebo okno karty do rozlozeni, které chcete zaregistrovat.

1) Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Window Layout] - [Save current layout] -
[Newl.

2) Zadejte jméno a kliknéte na [OK].

« Aktudlni rozloZzenf bude registrovéno jako vychozi. Cisla od [01] do [10] jsou pfifazena v pofadi registrace.

()

* 10 rozvrzeni mUZe byt uloZzeno. Chcete-li zaregistrovat nové rozlozeni, kdyz je jiz 10 rozvrzeni registrovéno, zvolte
rozvrzeni, které mé byt prepisovédno z jednoho z registrovanych rozvrzeni v kroku 2).

Prejmenovani rozvrzeni

MUzZete prejmenovat registrované rozvrzeni.

1) Klepnéte na tlacitko [View] a kliknéte na [Window Layout] » [Change Layout Name] -
pro zménu nazvu.

2) Zadejte jméno a kliknéte na [OK].

Uplatnovani rozvrzeni

Aplikujte registrované rozlozeni pro zménu rozvrzeni, jak chcete.

1) Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Window Layout] - [Apply Layout] -
rozvrzeni pro pouziti.

(&)

* Pro snadnéjSi zménu rozvrzeni pfifadte kldvesové zkratky registrovanym rozvrzenim [01] [10] pro kaZdou z nich.
"Zména klavesnice Shortcut Asparts" (- strana 150)
 Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Window Layout] = [Normal] pro obnoveni vychoziho rozlozeni.

¢ Navrat do vychoziho rozlozeni: [Shift] + [Alt] + [L]

Smazani rozvrzeni

Smazat registrované rozlozeni.

1) Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Window Layout] - [Delete Layout] -
rozvrzeni pro smazani.

2) Kliknéte na [Yes].

Kombinace Tab Windows s Bin Window / Source Browser Window

Kombinovat okno bin, okno zdrojového prohlize¢e a okna na karté jakymkoli zplsobem, takze plocha displeje na obrazovce
je vyuzivana efektivnéji.
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1) Pretahnéte kartu okna karty na zalozku okna bin nebo okna zdrojového

P
prohlizece.

EDIUS (X} Q
Folder @© | Clip List Q | Properties ® XXXXXX XXXXXX el
v @ root XXXX(1/5) wn——— Il E== XXXXXX  XXXXXX

XXXXXX XXXXXX
0m XXXX
v (w XXXX XXXXXX XXXXXX
0w XXXX XXXXXX XXXXXX
v Q Search _ XXXXXX  XXXXXX
v e XXXXXX  XXXXXX |
fm 200 XXXXXX  XXXXXX
v (w XXXX
G XXXX XXXXXX  XXXXXX
“ XXXXXX XXXXXX
XXX hd
= 3 22 @1 =
v
o B XXXXXX
B XXXXXX
= 0
XXX @ o~
(1) \

Marker v N

N
XXX XXXXXX

* Nezavislé okno karty je kombinovano s oknem bin nebo zdrojového prohlizece a je pridano jako zalozka. Kliknutim na
zalozku prepnete okno displeje.

Priklad:

Kdyz jsou vsechna okna kombinovéna

% LQ |Effect |Sequence Marker | Source Browser | 0\ QF | Job | » QIRUPDWLRQ

(&)

» MUZete volné kombinovat okno bin, okno zdrojového prohlizece a okna karty. Napriklad mZete kombinovat okna karet
vasich preferenci do jednoho okna, nebo mdzete kombinovat okno bin a okno zdrojového prohlize¢e se vdemi okny karty do
jednoho okna.

"[Information] Paletta" (- strana 39) "[Effect] Paletta" (- strana 40) "[Marker] Paletta"” (- strana 40) "[Mync]
Okno" (- strana 41) "[Job] Okno" (- strana 42)

* Chcete-li zrusit kombinaci, pretdhnéte kartu mimo rémec.

* Velikost kazdého okna Ize volné ménit pohybem kurzoru mysSi na okraj okna a pretazenim, kdyz kurzor mysi zméni tvar.
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Prizpusobeni obrazovky

Zmeéna displeje ovladaciho tlacitka

Pridat, smazat a zménit poradi umisténi provoznich tlacitek, které jsou zobrazeny na obrazovkach.
Nastaveni provoznich tlacitek

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settings].

2) Kliknéte na strom [User Interface] a kliknéte na [Button].

¢ Objevi se obrazovka [Button].
"[Button] Screen" (- strana 140)

3) Vyberte oblast pfizpasobit ze seznamu.
4) Ze seznamu [Current Buttons] vyberte tlacitko jedna pozice pod viozkou.

5) Zvolte tlacitko pridat ze seznamu [Available Buttons] a kliknéte na [>>].

e Zvolené tlacitko je pridano do seznamu [Current Buttons]. Po pridani [Space] se mezi oba tlacitka prida prostor.

» Chcete-li odstranit tlacitko, zvolte tlacitko ke smazani ze seznamu [Current Buttons] a kliknéte na [<<]. Po odstranéni
[Space] se odstrani prostor mezi témito dvéma tlacitky.

* Pro zménu polohy tlacitka zvolte tlacitko pro pohyb ze seznamu [Current Buttons] a kliknéte na [Up] nebo [Down]. Kazdé
kliknuti téchto tla¢itek pohne zvolenym tlacitkem jedno misto nahoru nebo dold.

6) Kliknéte na [OK].

» MOzete pokracovat v nastavovani dalsich polozek kliknutim na [Apply].

Alternativni postup

* Chcete-li pridat tlacitko, zvolte tlacitko jedno misto pod vkladaci pozici v seznamu [Current Buttons] a dvakrat kliknéte na
tlacitko pridat ze seznamu [Available Buttons].
 Pro pridani tlacitka pretdhnéte a upustte tlacitko, které pridate ze seznamu [Available Buttons] do seznamu [Current Buttons].

* Chcete-li odstranit tlacitko, kliknéte dvakrat na tlacitko pro smazani ze seznamu [Current Buttons].
* Pro smazani tlacitka pretdhnéte a upustte tlacitko ke smazani ze seznamu [Current Buttons] do seznamu [Available Buttons].
* Pro zménu polohy tlacitka pretdhnéte a zahodte tlacitko v seznamu [Current Buttons].

Poznamka

* Pokud je do centraini oblasti Player a Recorder pridano priliS mnoho tlacitek, zobrazi se v horni ¢asti seznamu pouze
tlacitka, kterd mohou byt v této oblasti zobrazena.
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[Button] obrazovka

()

(1)

Uzivatelska nastaveni (]
» Pouziti | Tlacitko |
» Nahled | XXXXXX v|
v Uzivatelské rozhrani ¢~ Dostupné tlaéitka

Barva okna
Kategorie | XXXXXX v
Klavesové zkratky
Filtr Aktualni tladitka
Kontrola
rS -
Tlaéitko XXXXXX |4 | XXXXXX |4 |
. XXXXXX XXXXXX
» Zdroj (3)
XXXXXX XXXXXX

» Ovladac vstupu

XXXXXX — &« — (4)

XXXXXX
XXXXXX
XXXXXX
XXXXXX 5
L[ 3000 Dol ()
v v
<| » <] | >

(2ot v viehod— 1 (6)

| XXX [[ w000 ][ xooxxxx |

()

Oblast

f i Y i

A/ \ 4 A\
!v!-|l« CP > PR E o

A: [Player - File (Left)]

B: [Player - File (Center - Left)]

C: [Player - File (Center - Right)]

D: [Player - File (Right)]

* Pri operacich soubord Ize nastaveni oblasti prizplsobit [Player - File (Area)], a
béhem provozu paluby Ize nastaveni oblasti upravit [Player - Deck (Area)],
respectiveles. f

 Oblasti A az D jsou stejné i pro Recorder. [Timeline]: Tlacitka pro provoz v okné
Timeline [Effect]: Tlacitka pro provoz palety [Effect] [Source Browser]: Tlacitka pro
provoz okna zdrojového prohlize¢e [Mode Barl: Tlacitka pro provoz v rezimu [Marker]:
tlacitka pro provoz palety [Marker]

@ [Available Buttons] [Category] AV
Vyberte kategorii pro zizeni [Available Buttons].
[Filter]
Zadejte klicové slovo pro zUzeni [Available Buttons].
(3) [Current Buttons] Zobrazi tlacitka k zobrazeni.
(4) [>>1/[<<] Pridat / smazat tlacitka, kterd se maji zobrazit.

(5)

[Up] / [Down]

Zménite pozici tlacitek.

(6)

[Back to default]

Navrat nastaveni do jejich selhani.

Zmeéna zobrazeni okna nahledu

Nasledujici vysvétli, jak zménit zobrazeni okna nahledu.

140



Kapitola 4 Nastaveni - PFizpisobeni obrazovky

Prepinani mezi jednim rezimem / dvojitym rezimem

Okno nahledu mlZete prepinat mezi jednim nebo dvojitym mddem.

1) Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Single Mode] nebo [Dual Mode].

e Zobrazeni okna nahledu se prepne do jediného nebo dudiniho rezimu.
"Nahled okno" (- strana 31)

(&)

e Pro prepindni mezi Player a Recorder v jediném rezimu kliknéte na [Change to Player] nebo [Change to Recorder].

- ||PrEES))@ @

» Mezi Player a Recorder mlzete prepinat pomoci nasledujicich zkratek:
 Prepinani na Player: [Ctrl] + [Alt] + [P]
e Pfepinani na Recorder: [Ctrl] + [Alt] + [R]
* Prepinani na Player / Recorder: [Tab]

Piny pohled na obrazovku okna nahledu

Video zobrazené v okné néhledu Ize zobrazit na celé obrazovce. Priradte predem, které video, jako je Player nebo Recorder
video nebo video ze zvolené kamery v multicamu, se zobrazi na kazdém monitoru pripojeném k pocitaci.
"[Monitor]" (- strana 117)

Poznamka

* Vyskyt proCesani (vertikalné kombinované pruhy) je normalni, kdyz jsou prokladané obrazky zobrazeny na celé
obrazovce. Pfi preview na PC nelze zajistit stejnou kvalitu jako v nahledu hardwaru. Vzhledem k tomu, ze existuje rozdil
mezi obnovovaci rychlosti monitoru PC a vnitfni obnovovaci rychlosti snimku EDIUS, stejné pole mdze byt zobrazeno
vicekrat v okné néhledu a poli, které by mély byt zobrazeny. Také, stejny jev mlze nekdy nastat na non-jednotné
zobrazovaci frekvenci v zavislosti na vykonu CPU nebo GPU.

1) Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Full Screen Preview] - ¢islo monitoru.
« Kdyz kliknete na [All], vSechny monitory, které byly nastaveny na celou obrazovku na [Preview] v [User Settings] —

[Monitor], mohou byt zobrazeny jako kompletni obrazovka.
"[Monitor]" (- strana 117)

Alternativni postup

¢ Dvakrat klepnéte na okno nahledu.

(&)

* Provést ndsledujici pro zruseni celého zobrazeni obrazovky:
* Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Full Screen Preview] = ¢islo monitoru.
» Dvakrat klepnéte na monitor na celou obrazovku.

Rotacni zobrazeni okna nahledu
Okno nahledu Ize zobrazit otoc¢ené o 90 stupnil

1) Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Rotate Preview] - [Right 90 Degrees] nebo
[Left 90 Degrees].

(&)

« Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Rotate Preview] — [Standard] pro vraceni okna do plvodniho stavu.

 Rotace nahledu mze byt nastavena na kazdou jednotlivou sekvenci. Chcete-li zachovat rotaci ndhledu pfi dalsim otevfeni,
nastavte otaceni nahledu tak, jak je pozadovano pro kazdou sekvenci, a pak ulozit projekt.
* Pri vytvoreni nového projektu nebo sekvence bude orientace okna ndhledu standardni (tj. rotace vypnuta).

Zobrazovat / skryvat okno nahledu

Prepnéte nastaveni show / hide pro nahled bezpecné oblasti, centra a zebry. Nastaveni informacniho displeje mizete zménit
z [Preview] v [User Settings] = [Overlay].
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"[Overlay]" (- strana 118)

1) Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Overlay] - polozku k zobrazeni.

* Vybrané informace jsou zobrazeny v okné nahledu.

Priklad:
Player
(1) 2) 3)
EDI|JS E XX v‘ ‘ XXXX v‘ (PLRIREC @ @
Mg [11]Pieklad v piiloze V --g -t - --  Out =i -1 - Dur --: --: -- Ttl 00: 00: 10; 00
T %) [ da
. P. B (P )DL o W
1) Nazev klipu / zaFizeni (zachycovani) / nazev valce (zachycovani)
(2) Bezpecna oblast
3) Stred
4) Nahled zebry
(5) Zobrazeni komentaru

Alternativni postup

e Zobrazuji / skryvédm bezpecné misto: [Ctrl] + [H]
e Zobrazeno / skryto centrum: [Shift] + [H]

(&)

* Pokud je [Marker] vybran jako zobrazovaci prvek, komentar k znacce klipu se zobrazi na znalce Player pouze tehdy, je-li
posuvnlk primo nad znackou klipu. Také na znacce Recorder je zobrazen seznam sekvenci pouze tehdy, je-li kurzor ¢asové
osy primo nad znackou sekvence. VSimnéte si vSak, Ze nejsou zobrazeny béhem prehravani.

Zobrazeni / skryvani stavu

Prepnéte nastaveni show / hide pro oblast stavu.

» Nastaveni polozek zobrazenych v oblasti stavu mUzete zménit z [Preview] v [User Settings] = [On Screen Display].
"[On Screen Display]" (- strana 118)

Zdrojové informace Ize také zménit z [View] - [Source Information] v menu listy.

"Source Information Display" (- strana 143)

1) Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [On Screen Display] - [Status].

» Zvolte, zda zobrazite oblast stavu nejen na obrazovce PC, ale i na externim monitoru. Kliknéte na [View] v menu a kliknéte
na [On Screen Display] = [PC Monitor/External Output] nebo [PC Monitor].
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Priklad:

Player

EDIUS XXXX v‘ ‘ XXXX v‘ (PLRIREC @ €3

Clipl] ==

_i‘ Cur 00: 00: V ==i ==i == - Out --: --: -- Dur --: --: -- Ttl 00: 00: 10; 00
00,00
I 11 [] o

V. P B> )>PESm S W

(&)

* Pri zobrazeni stavové listy je v levém nebo pravém hornim rohu bezpecné oblasti zobrazen bily trojuhelnik oznacujici
startovni nebo koncovy ram.

EDIUS

Glipll] ——

Alternativni postup

e Zobrazeni / skryvéani stavu: [Ctrl] + [G]

Displej zdrojovych informaci

Mdzete nastavit informace o zdrojich, které maji byt zobrazeny na ¢asové ose zdroje v oblasti stavu. Pro zachycené klipy Ize
zobrazit informace, jako je datum zdznamu.

(&)

* Chcete-li zobrazit ¢asovy Udaj zdroje v oblasti stavu, prejdéte na [User Settings] - [Preview] - [On Screen Display], a
zkontrolujte [Source Information] pro [Show Normal Edit] / [Show Trim] / [Show Export].
1) Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Source Information] - polozku k zobrazeni.

* Vybrané informace jsou zobrazeny na ¢asové ose zdroje v oblasti stavu.
* Na zvolené poloZce se zobrazi kontrolni znacka.

(&)

« Volba [Timecode/User Bit (Timecode)] umozfiuje simultdnni zobrazeni ¢asové osy, zdrojového Casu a uzivatelského bitu na obrazovce.

* Nastaveni [Source Information] je spojeno s nastavenim [User Settings] —» [Preview] —» [On Screen Display] — [Select
Source Information].

Alternativni postup

* Simultdnni zobrazeni ¢asového ¢asu na obrazovce, ¢asu zdroje a uzivatelského bitu: [Ctrl] + [Alt] + [Enter]
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Zobrazovat / skryt uzavreny titulek

Prepnéte nastaveni show / hide pro uzavreny titulek. Nastaveni zavreného titulku Ize zménit v dialogovém okné [Closed
Caption Settings]. .
"Nastaveni zavieného zobrazeni titulki" (- strana 144)

1) Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [On Screen Display] - [Closed Caption] - [On/Off].

¢ Po zaskrtnuti této polozky menu se zobrazi uzavreny titulek.

« Zvolte, zda se zobrazi nejen na PC obrazovce, ale i na externim monitoru. Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [On
Screen Display] = [PC Monitor/External Output] nebo [PC Monitor].

(&)

» Uzavreny titulek se zobrazi v oblasti [Title Safe].
"[Overlay]" (- strana 118)
e Zavreny titulni displej podporuje soubory formatu MXF.

» Uzavreny titulek se zobrazi pouze béhem prehravani.

e Uzavreny titulek se zobrazi pouze tehdy, kdyz nastaveni vcetné [Frame Size], [Frame Rate] a [Aspect Ratio] v nastaveni
projektu odpovidaji nastavenim zdrojového formatu.

» Pokud je [Closed Caption On/Off] zobrazen na Player nebo Recorder jako operacni tlacitko, mdzete jednoduse prepnout
zobrazeni / skryt nastaveni uzavieného popisku kliknutim na tlacitko.

"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)

* Je podporovan import uzavienych soubord s titulkem.

"Slouceni uzavieného souboru a registrace" (- strana 158)

e Soubor sidecar (uzavreny soubor s titulkem) Ize exportovat kromé vystupniho souboru, nebo do vystupniho souboru mohou
byt vioZzena uzavrené data z titulk(. Uzavreny titulek samotného projektu Ize také exportovat.

"Exporting Closed Caption" (- strana 432)

Nastaveni zavieného zobrazeni titulkad

Nastavit zobrazeni uzavreného popisku.

1) Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [On Screen Display] - [Closed Caption] - [Settings].

* Objevi se dialogové okno [Closed Caption Settings].
"Dialogové okno [Closed Caption Settings]" (- strana 144)

2) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

Dialogové okno pro [Closed Caption Settings]

Uzavfiena nastaveni titulkd (X}
(1)——p XXXXX v
(2) —_— Stream XXXXX v
[ oo | [ xoooxx |
(1) [Type] Zvolte uzavreny popisek od [CEA-708] a [CEA-608].
(2) [Stream] Nastavte typ uzavreného popisku. Kdyz je [CEA-708] vybran pro [Type], vyberte

polozku z [Service 1] do [Service 6]. Kdyz je [CEA-608] vybran pro [Typel, vyberte
[CC1] nebo [CC3].
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Nastaveni oblasti Fizeni
Mdzete nastavit zobrazovaci polozku nebo velikost ¢asové / kyvadlové / posuvné / tlacitka.

EDIUS XXXX v‘ ‘ XXXX v‘ PLRIREC @ @

Cliplli ==

>
B fgr="=)

:Piyoo :00:00:;00

it

-5.( [12] PFeklad v pfiloze \f aep ey am == Out --: --: -- Dur -=: ==: -- Ttl 00: 00: 10; }OG—I (2)
1

(1) == J%IC 0 | 3)

(.. (B> > »Rn [iﬁH(@

1) Raketoplan
2 Casovy kéd
(3) Posuvnik
4) Tlacitko

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settings].

¢ Objevi se dialogové okno [User Settings].

2) Kliknéte na strom [User Interface] a kliknéte na [Control].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Show Timecode] Zkontrolujte, zda se v okné nahledu zobrazuji ¢asové polozky a nastavte jejich velikost.
[Shuttle/Slider] Nastavte nastaveni show / hide pro raketopldn a posuvnik v okné nahledu.
[Button] Nastavte nastaveni show / hide a velikost provoznich tlacitek v okné nahledu.

4) Kliknéte na [OK].

» Mlzete pokracovat v nastavovani dalSich polozek kliknutim na [Apply].

Prepinani displeje pri zastaveni prehravani

Pri ukonéeni prehravani mlzete prepnout zobrazeni okna nahledu na kazdé pole.

1) Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Pause Field] -» zpusob zobrazeni.

Zobrazeni / skryvani Alfa kanalu

Obratte video s alfa kanalem na Sedou stupnici a zobrazte v okné nahledu.

1) Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Show Alpha Channel].
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Zmeéna zobrazeni okna Bin

Okno bin se sklada z pohledu slozky, ve které jsou klipy ulozeny, z pohledu klipu, ve kterém jsou klipy zobrazeny, a z
pohledu vlastnosti, ve kterém jsou zobrazeny vlastnosti klipu.
"Bin Window" (- strana 37)

Zobrazeni / skryvani zobrazeni slozky a vlastnosti
Mdzete prepnout nastaveni show / hide pro zobrazeni slozky a vlastnosti. Tato ¢ast vysvétluje, jak zobrazit a skryt zobrazeni
slozky.

1) Kliknéte na [<] v zobrazeni slozky okna Bin.

* Pohled na sloZzku je uzavren.

EDIUS

Slozka 1@ Seznam klipd
v @w kofen XXXX(1/5) 100% —{}—
Gm XXXX
v (@ XXXX
i XXXX
v Q Hledat
v (@ XXXX

* Kliknutim na [>] otevrete zobrazeni slozky.

(&)

¢ Pro zavreni zobrazeni vlastnosti kliknéte na [>]. Kliknutim na [<] otevrete zobrazeni vlastnosti.

Rezignujici zobrazeni slozky / Clip View / Vlastnosti

Mdzete zménit velikost zobrazeni slozky / klipu / vlastnosti.

1) Pretahnéte hranici mezi zobrazenim adresare a klipem, nebo hranici mezi
obrazem klipu a obrazem vlastnosti okna Bin.

Priklad:

Hranice mezi zobrazenim slozky a klipem

Vlastnosti

EDIUS Q
Slozka © | Seznam klipt ®

v G koFen XXXX(1/5) 100% —{ ——— |E||:|

i XXXX

v @ XXXX
G XXXX

v Q Hledat

v (@ XXXX
Gm XXXX
v (@ XXXX

G XXXX ||

"["
(l
ii|»

Zobrazeni zobrazeni klipu

Prepnéte zobrazeni klipd v zobrazen/ klipu.
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1) Kliknéte na tlacitko rezimu zobrazeni v klipu okna Bin.

» Typy zobrazovacich rezim( jsou nasledujici.

EDIUS g
Slozka @ | Seznam klipa — Q | Vlastnosti ®
v @ kofen XXXX(1/5) 1oo%=[|—[ W R == moooxx XX

S XXXXXX
Om XXXX XXXXXX
v (w XXXX XXXXXX
G 6 *hk
v Q Hledat Klip a |*
v @ XXXX XXX XXX

- Ea: [Clip]
- [: [Thumbnail]
- Bm:[Tile]
- E [lcon]
- Z=: [Detail]
Priklad:
Pokud je zvoleno [Tile]
EDIUS
Slozka © | Seznam klipt Q
v @ kofen XXXX(1/5) 100% —[}——— 158 |:|§ =
[ XXXX 3% Sequencel B X000 1
v ([ XXXX INTC  XXXXXXXX INTC  XXXXXXGXX ~—— ( )
i XXXX Out TC XX XX:XX;XX Out TC XX XX XX XX = (2)
a Dur XXXXXXXX Dur XXXXXXGXX == (3)
v Hledat
v w XXXX B 0000 L peRess
INTC  XX:XXXX;XX INTC XX XX XX XX
h XXXX Out TC XX XX:XX;XX Out TC XX XX XX XX
v h XXXX Dur XXXXXX;XX Dur XXXX:XXXX
0m XXXX
(1) [In TC] V bodé klipu nebo v bodé na ¢asové ose zdroje
(2) [Out TC] Out point of the clip or Out point on the source timecode
(3) [Dur] Doba trvani klipu nebo celkova délka zdroje

(&)

 Pokud je zobrazovani klipu nastaveno na [Detail] nebo [Icon], jsou mozné néasledujici operace:
* Tridéni polozek tazenim
* Zména Sirky polozky pretazenim okraje
* Zména zobrazovacich polozek kliknutim na tlacitko nastaveni sloupce

EDIUS
Slozka © | Seznam klipt Q
v @ koien XXXX(1/5) ( XXXXX v ] w——— HEEBE=
G XXXX xx] xooxx | xooxxx
vl XXX T XO0XXX XXXXKXXXXXXXXXX

Zména zobrazeni okna zdrojového prohlizece

Okno zdrojového prohlizece se skldda z pohledu slozky, ve které jsou zobrazovana externi zarizeni, z pohledu klipu, ve
kterém jsou zobrazeny klipy, a z pohledu metadat, ve kterém jsou zobrazena metadata clipu.
"Okno zdrojového prohlizece" (- strana 38)

Zobrazeni / skryvani zobrazeni slozky

Pro zobrazeni slozky mQzete prfepnout nastaveni show / hide.
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1) Kliknéte na [Folder] ve zdrojovém prohlizeci.

» Kazdé kliknuti prepne nastaveni show / hide pro zobrazeni slozky. Zobrazeni adresare Ize také nastavit tak, ze kliknete na
[x].

EDus (m)| o B, O sk 8 0 <
\

XXXX QD ) m XXXXXX

Q:l 17

Alternativni postup

e Zobrazeni / skryvéni zobrazeni slozky: [Ctrl] + [R]

Rezignujici zobrazeni slozky / Clip View / Metadata View
Mdzete zménit velikost zobrazenf slozky / klipu / zobrazeni metadat.

1) Pretahnéte hranici mezi zobrazenim adresare a klipem okna zdrojového
prohlizece, nebo hranici mezi zobrazenim klipu a zobrazenim metadat.

Priklad:

Hranice mezi zobrazenim slozky a klipem

EDIuS [m] A BE. Ol o o [0 =, = ()
XXXX Q|| Gm XXXXXX 100% —(———

[ XXXXXX
v [ XXXXXX

G XXXXXX

G XXXXXX

0w XXXXXX

0w XXXXXX @
m XXXXXX
m XXXXXX

Priklad:
Hranice mezi klipem a metadaty

0w XXXXXX
m XXXXXX
m XXXXXX

0w XXXXXX 1
XXXXXX [ 00008 |

vxx:| VK

(&)

* Nastaveni show / hide pro zobrazeni metadat Ize pfepnout nasledujicimi operacemi.
* Chcete-li skryt zobrazeni metadat, pretdhnéte hranici mezi zobrazenim klipu a zobrazenim metadat dold do spodni ¢asti
okna zdrojového prohlizece. Chcete-li zobrazit zobrazeni metadat, pretdhnéte hranici smérem nahoru od dolni Casti
pohledu klipu.

v || xx: @ vk

XXXXXX

» Zobrazeni / skryvani zobrazeni metadat: [Ctrl] + [M]

Zobrazeni zobrazeni klipu

Prepnéte zobrazeni klipd v zobrazen/ klipu.
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v Ve

1) Kliknéte na [View] ve zdrojovém prohlizeci.

|[EDIUS [m] A @J Ol o QO < =

Kazdé kliknuti zméni displej.
: [Clip]

: [Thumbnail]

: [Tile]

: [Detail]

: [Icon]

Alternativni postup

« Kliknutim na tlacitko [View] seznam vyberte metodu zobrazeni.
* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na prazdnou plochu klipu a zvolte [View] - zpUsob zobrazeni.

(&)

« Jednoduchy vyhleddvaci panel se zobrazi v dolni ¢asti zobrazeni metadat stisknutim [F3] na kladvesnici.
"Vyhledavani jednoduchym vyhledavacim barem" (- strana 162)
* Pokud je zobrazovani klipu nastaveno na [Detail] nebo [Icon], jsou mozné ndsledujici operace:

* Tridéni polozek tazenim
» Zména Sirky polozky pretazenim okraje
* Zména zobrazovacich polozek pravym kliknutim

Zména barvy provoznich obrazovek

Zménte barvu provoznich obrazovek v oknech nebo oknech na karté, jak chcete.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settings].
2) Kliknéte na strom [User Interface] a kliknéte na [Window Color].

3) Nastavte kazdou polozku.

[Window Color] Upresnéte hodnoty RGB pro prizplsobeni barvy obrazovky, jak se vam libi. Zadana
barva je zobrazena ve vzorku barev.

[Back to default] Navrat nastaveni do jejich selhani.

4) Kliknéte na [OK].

» Mzete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].
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Klavesové zkratky

Klavesové zkratky

Tato ¢ast vysvétluje provozni metody pomoci zkratek a jak ménit kldvesové zkratky.

O zkratkovém klici

U¢inn&ji mazete provédét operace pomoci kombinaci klaves na klavesnici (kldvesové zkratky), nebo kombinaci operaci mysi
a klice (zkratky mysi).

Klavesové zkratky

Priklad:

Prehrdvani a zastaveni stisknéte [Enter] na kldvesnici, zatimco okno ndhledu nebo ¢asova osa je aktivni. To prehrava zpét
(nebo zastavi) video.

Priklad:

Odstranéni mezer (smazani mezer mezi klipy) Kliknéte na klip ihned po misté na casové ose a stisknéte [Backspace] na
kladvesnici.

Zkratky mysi

Priklad:

Pretdhnéte klip s mysi se [Shift] a [Alt] na kldvesnici drzené dold.

Priklad:

UloZeni projektd pod réznymi jmény S klavesnici [Shift], klepnéte na [Save Project] pomoci mysi.

Zmeéna klavesnice Shortcut Asparts

Zménit zkratky prifazené kldvesnici.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settings].

* Objevi se dialogové okno [User Settings].

2) Kliknéte na strom [User Interface] a kliknéte na [Keyboard Shortcut].

3) Pro zménu zvolte polozky [Motion].

[Category] Vyberte kategorie pro zGzeni vyhledavani zkratek.

[Filter] Zadejte klicové slovo pro zlUzeni zkratek.

Seznam operaci Zobrazuje operace prohleddvané zizenim kategorii v seznamu.

[Import] Importovat obsah klavesové zkratky kli¢e prirazeni.

[Export] Exportovat obsah pfikazl kldvesovych zkratek.

[Assign] Zobrazi kldvesnici, kterd umozni nastaveni kli¢ovych uUloh.

[Not Assign] Zmeénte prifazend nastaveni zkratek na [Not Assign].

[Duplicate] Kopirovat zkratky prifazené v [Motion]. [Assign] se stava [Not Assign].

[Delete] Kdyz [Duplicate] zndsobi zkratku, Ize jeden ze zkratek se stejnym [Motion] odstranit.
[Back to default] Vrétit klicové Ukoly do jejich vychoziho nastaveni.

4) Kliknéte na [Assign].

* Objevi se dialogové okno [Key Assign].
 Dialogové okno [Key Assign] se také objevi dvojitym kliknutim na polozku [Motion].
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5) Stisknéte klavesu pro prifazeni na klavesnici a kliknéte na [Close].
« Bilé kldvesy ukazuji, ze nemaji pridéleny zadné zkratky. Pokud kliknete na kli¢, ktery ma prirazené jiné operace, zobrazi se

dialogové okno pro potvrzeni, zda zménit aktudlni nastaveni.
e Zadané zkratky jsou zobrazeny v polozce [Assign].

6) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

» MUzZete pokracovat v nastavovani dalSich poloZek kliknutim na [Apply].

()

* Nékteré klicové kombinace nékdy nelze priradit.
* Vlastni zkratky Ize exportovat a importovat do jinych prostredi instalovanych pomoci EDIUS.
* Prodlouzeni exportovanych soubor( je *.ea.p. Oba *.dat a *.eap soubory Ize importovat.

151
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Dovazejici zdroje

Tato kapitola vysvétluje, jak importovat zdroje do EDIUS. Existuji v podstaté tfi zplsoby, jak importovat zdroje, a kazda
metoda se liSi podle toho, odkud jsou zdroje dovazeny. Jednou metodou je zachytit a importovat zdroje ze zarizeni
DirectShow, jako jsou webové kamery a externi zarizeni ulozend s videonahravkami na bazi tape- based; jiné jsou

importovat soubory ulozené na vasem PC jako zdroje, a pouzivat zdrojovy prohlize¢ k importu zdroji z externich zafizeni
uloZzenych s videonahravkami na zakladé soubord.
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Zachytavani

Body, které je tfeba zkontrolovat pfed zachycenim zdroju

NiZe jsou vysvétleny kontroly pred zachycenim zdrojd a bezpecnostnich opatreni pfi pripojeni k externim zarizenim.

Registracni externi zarizeni, ktera interaguji s prednastavenim zarizeni

Pro kamery, paluby a jind externi zafizeni pouzivand pro zachycovani, registrujte jejich informace o pripojeni, format videa
pro import a dalsi informace jako prednastavené zarizeni.
"Registracni predvolby zafizeni" (- strana 128)

Zachytit nastaveni operace

Pred nastavenim pfipojte externi zafizeni k synchronizaci vstupniho signéalu. V zavislosti na vlastnostech vstupnich zafizeni a
stavu zdznamu pasky mohou nastat nasledujici pripady:

* Nepotrebné soubory jsou generovany automatickym rozdélenim.

* Nepotrebné soubory jsou vytvoreny na zacatku zachyceni. Nastaveni zachyceni Ize kontrolovat a ménit pomoci
[Application] v [System Settings] —» [Capture].
"[Capture]" (- strana 100)

Pripojeni k externim zarizenim

Pred zachycenim pfipojte svij pocitac k fotoaparatu nebo jinému externimu zafizeni k importu zdroje.

Zachycovani a importovani zdroju

Tato sekce vysvétluje, jak zachytit a importovat zdroje z webové kamery zalozené na DirectShow a jak zachytit analogové
zdroje.

Poznamka

» U kamer, palub a jinych externich zarizeni pouzivanych pro import zdrojd je nezbytné predem zaregistrovat jejich
informace o pripojeni, format videa pro import a dalsi informace jako prednastavené zarizeni.
"Registracni predvolby zafizeni" (- strana 128)

1) Kliknéte na [Capture] na menu a kliknéte na [Select Input Devicel.

* Objevi se dialogové okno [Select Input Device] a zobrazi se seznam prednastavenych zarizeni registrovanych v nastavenf
systému.

2) Vyberte prednastavené zarizeni a kliknéte na [OK].

Alternativni postup

* Stejné operace jako kroky 1) az 2) jsou k dispozici za pouziti nasledujicich metod.
¢ Kliknéte na [Capture] na menu a kliknéte na prednastaveny vstup pro zobrazeni prfednastaveného zarizeni.
Prednastaveny vstup je tfeba pfifadit jako pfednastaveny vstup predem.
"Pridéleni prednastavenych zafizeni do vstupnich presetu" (- strana 134)
¢ Kliknutim na operacni tlacCitko pro vstupni predvolby Player zobrazite prfednastavené zafizeni. Pfednastaveny vstup
pridéleny operacnimu tlacitku se musi zobrazit na Player predem.
"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)
e Zobrazuji pfednastaveny vstup 1: [F2]

e Zobrazuji prednastaveny vstup 2: [F3]
e Zobrazuji pfednastaveny vstup 3: [F4]

3) V pripadé potreby nastavte nazev valce.

* Chcete-li nastavit ndzev navijaku, odskrtnéte [UserBit is used as a Reel No.] a zadejte nazev vélce. Ze seznamu mizete
také zvolit drive zadané nazvy navijaka.

4) Kliknéte na [OK].
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5) Kliknéte na [Capture] na Player.

>
[ X
B
4

e Zachytavéni zacina.
* Chcete-li zastavit zachyceni uprostred, kliknéte na [Stop].
« Klip je registrovany na Bin.

Alternativni postup

* Na kldvesnici stisknéte [F9].

* Kliknéte na tlacitko [Capture] v seznamu Player a kliknéte na [Video and Audio].

* Pokud kliknete na tlacitko [Capture] seznamu na Player a zvolte [Video Only] nebo [Audio Only], bude zachycena pouze
video Cast nebo audio ¢ast.

« Kliknéte na [Capture] na menu a kliknéte na [Capture].

« Kliknéte na [Capture] v menu a kliknéte na [Video Capture] nebo [Audio Capturel].

(&)

* Soubory Ize pri zachyceni automaticky rozdélit.

"[Capture]" (- strana 100)

» Béhem zachyceni mizete pridat znacku s komentarem do zdrojového klipu.

"Nastaveni znacky klipu pFi zachyceni" (- strana 265)

e Pro zménu ndzvu vélce v poloviné procesu, napriklad pri vyméné pasek, kliknéte na [Capture] v menu a kliknéte na [Reel
No. Settings].

Importovani ze zarizeni Nemozné pro rizeni paluby

Analogové zdroje zaznamenané na video pasce, atd. Ize importovat pres Bay nebo A / D konvertor. Je také mozné importovat
zdroje z webového fotoapardtu, mikrofonu, atd., ktery je zalozen na DirectShow-.

Poznamka

* Pokud jsou analogové zdroje dovazeny z analogového zafizeni nebo zafizeni pripojeného k termindlu HDMI, nelze
zarizeni ovlddat z EDIUS.

» U externich zafizeni pouzivanych pro import zdrojd je nezbytné pfedem zaregistrovat jejich informace o pfipojeni, format
videa pro import a dalsi informace jako prednastavené zarizeni.

"Registracni predvolby zafizeni" (- strana 128)

1) Najdéte pocatecni bod zachycovaci ¢asti na vnéjsSim vstupnim zarizeni.

« Tato operace neni vyzadovana pfi zachycovani ze zarizeni, jako je webova kamera nebo mikrofon.

2) Kliknéte na [Capture] na menu a kliknéte na [Select Input Devicel].

» Zobrazi se dialogové okno [Select Input Device] a zobrazi se seznam prednastavenych zafizeni registrovanych v nastaveni
systému.

3) Vyberte prednastavené zarizeni a kliknéte na [OK].

Alternativni postup

 Stejné operace jako kroky 2) az 3) jsou k dispozici za pouziti nasledujicich metod.
» Kliknéte na [Capture] na menu a kliknéte na prednastaveny vstup pro zobrazeni prfednastaveného zafizeni.
Pfednastaveny vstup je tfeba pfifadit jako pfednastaveny vstup predem.
"Pridéleni prednastavenych zarizeni do vstupnich presetu" (- strana 134)
 Kliknutim na operacni tlaCitko pro vstupni pfedvolby Player zobrazite pfednastavené zafizeni. Pfednastaveny vstup
pridéleny operacnimu tlacitku se musi zobrazit na Player predem.
"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)
¢ Zobrazuji prednastaveny vstup 1: [F2]

e Zobrazuji pfednastaveny vstup 2: [F3]
¢ Zobrazuji prednastaveny vstup 3: [F4]

4) V pripadé potreby nastavte nazev valce.

» Chcete-li nastavit ndzev navijaku, odskrtnéte [UserBit is used as a Reel No.] a zadejte nazev valce. Ze seznamu mizete
také zvolit drive zadané nazvy navijaka.

5) Kliknéte na [OK].
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6) Kliknéte na [Capture] na Player.

m‘v'vl«ibb»".‘.aﬁ'

.

e Zachytavéni zacina.
» Pokracovat v kroku 8) pfi zachycovani ze zarizeni, jako je webova kamera, mikrofon, atd.

Alternativni postup

* Na klavesnici stisknéte [F9].

7) Prehrajte externi vstupni zaFrizeni.

8) Po dokonéeni poFizovani potfebnych dilG kliknéte na [Stop] v dialogovém okné [Capture].

» KdyZ je zachyceni zastaveno, zachyceny klip je registrovdn na popelnici.

9) Zastavit prehravani externich vstupnich zarizeni.

Poznamka
* Nastaveni zdroje, jako je datovy tok nebo velikost snimku, se liSi v zavislosti na vasem zarizeni.
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Importovat soubor

Importovat soubor

Pro import souboru uloZzeného na vasem PC do EDIUS, musi byt nejprve zaregistrovan do okna Bin jako klip. Nasledujici

vysvétluje, jak registrovat soubory nebo forméaty soubord, které mohou byt importovany do EDIUS do okna Bin.

Registrabilni formaty souboru

Nésledujici seznamy formatd soubord, které Ize importovat do EDIUS:
¢ Provoz neni zaruc¢en pro vSechny formaty popsané v tomto oddile.

Pneumatika

Poznamka

» Nékteré kodeky nemusi podporovat ¢astecny prevod.
* Nékteré formaty videa nemusi podporovat ¢astecny prenos / ofezavani.

Format Prodlouzeni souboru
3GPP *.3gp, *.392, *.amc
AVCHD *.m2ts, *.mts
AVl * 1 * avi
Blackmagic RAW *.braw
KINEMA RAW *xml
Kino RAW Light *.crm
DIF stream * dif, *.dv
DNxHD / DNxHR *.mov
Flash Video * fav
H.265 / HEVC *.mov, *.mp4
JPEG2000 *.mov
MPEG HDD MOVIE *.mod, *.tod

MPEG Program Stream * 2

*.mpg, *.mpeg, *.m2p, *.mp2, *.vob, *.vro

MPEG Transport Stream

*m2t

MPEG Video Stream

*

.mpv, *.m2v

MP4 *.mp4, *.m4v
MXF * 1 * mxf

Nikon N- RAW *.nev

P2 (DV, DVCPRO, DVCPRO50, DVCPRO HD, AVC-Intra, AVC-LongG, AVC-Intra | *.xml, *.mxf
4K / 2K)

PNG *.mov
ProRes RAW *.mov

QT animace *.mov
QuickTime film * 1 *.mov

RED *R3D
SONY HVR-DR60 / HVR-MRC1 Meta soubor *.idx

Sony RAW *xml, *.mxf
Sony X-OCN *xml, *.mxf
TIFF *.mov
Dopravni proud (MPEG-2, H.264) *ts

Windows Media * 1 *wmy, *.asf
XAVC (XAVC Intra / XAVC Long GOP) *xml, *.mxf
XAVC S *xml, *.mp4
XDCAM (MPEG HD422, MPEG HD, MPEG IMX, DVCAM) *xml, *.mxf
XDCAM EX *.mp4, *.avi, *.smi, *.xml
XF *.CIF, *.mxf
XF- AVC * mxf

* 1 Kodek nemusi byt podporovan v zavislosti na formatu videa.
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* 2 Pouzijte zdrojovy prohlize¢ k importu VOB soubord, pokud nemohou byt importovany.

RP Audio
Format Prodlouzeni souboru

AAC *.aac, *.m4a
AIFF * 1 *.aiff, *.aif
ALAC *.m4a
Dolby Digital (AC-3) *.ac3
Flac *flac
MPEG Audio Layer- 3 * 2 *mp3
MPEG Audio Stream *.mpa, *.m2a
Soubory Ogg Vorbis *.099
Opus *.opus
Vina *.wav
Windows Media audio *.wma

* 1 AIFF / AIFF soubory jsou pouze PCM. * 2 Nékteré VBR nejsou podporovany.

ist Stale obraz

Je podporovan import statickych snimk@ s nasledujicimi &isly.

Format Prodlouzeni souboru
Kino DNG *. dng
DPX (SMPTE 268M- 2003) *.dpx
Flash Pix * fpx
GIF (CompuServeGIF) * gif
HEIF *.heif, *.heic
ICO *.ico, *.icon
JPEG *jpg, *.jpeg
Interchange Format JPEG soubort * jfif
Maya IFF * 1 * iff
Multi-PictureFormat *.mpo
Photoshop *.psd
PNG (prenosné sitové grafy) *.png
Quick Titler *.etl, *.etl2
SGl *.sgi, *.rgb
Targo. *.tga, *.targa, *.vda, *.icb, *.vst.
TIFF * tif, * tiff
Windows Bitmap *.bmp, *.dib, *.rle
Soubory Windows Meta *wmf, *.emf
WMPhoto *.wdp

* 1 Hloubka Z neni podporovana.

(&)

* Soubory s IFF elektronickymi uméni (*.iff) nejsou podporovany na EDIUS.

ist Titulek

Format Prodlouzeni souboru

Scénar uzavreny titulek *.scc

MacCaption .mcc

Registrovat soubor do okna Bin jako klip

Vyberte a zaregistrujte zdroj do okna Bin.

1) Double- kliknéte na prazdny prostor v klipu zobrazeni okna Bin.

¢ Objevi se dialogové okno [Open].
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Alternativni postup

 Pridani klipu: [Ctrl] + [O]
e Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na prazdnou plochu v klipu a kliknéte na [Add File].

2) Vyberte soubor a v pripadé potreby nastavte nasledujici polozky.

[Poster frame] Zadejte ¢asovou osu, nebo posun posuvniku vlevo a vpravo pro nastaveni rdmu plakatu klipu.
[Show properties] Zaskrtnéte pro zobrazeni dialogového okna [Clip Properties] a vlastnosti klipu.
"[Clip Properties] Dialogové okno" (- strana 188)
[Transfer to Project folder] Prevedte klip do slozky projektu.
[Sequence clip] Importujte klipy se statickymi Cisly v jedné operaci a zaregistrujte je do okna Bin.

"Registrac¢ni pohotovostni obrazky" (- strana 158)

[Detect captions file] PouZijte tuto volbu k detekci uzavreného souboru s titulkem, ktery odpovida
zvolenému souboru, slouceni a pak se zaregistrujte do okna Bin.
"Slouceni uzavieného souboru a registrace" (- strana 158)

[Name] Chcete-li pfejmenovat registraci klipu do okna Bin, zadejte novy nazev klipu.
[Comment] Zadejte komentar.
[Clip color] Barva zobrazeni klip(Q.

3) Kliknéte na [Open].

Alternativni postup

« Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Add Clip]. Zvolte zdroj z dialogového okna [Add Clip] a kliknéte na [Open] pro
zobrazeni zdrojového klipu na Player. Kliknéte na [Add Clip on Player to Bin] na Player.

» Otevrete slozku obsahujici zdroje v Exploreru a pretdhnéte a upustte zdroj pro registraci do slozky v klipu nebo adresari.
"Registracni slozky" (- strana 159)

(&)

« Zdroje zobrazené na Player mlzete také zaregistrovat tak, Ze je pretdhnete a pustite do okna Bin.
"Registracni klipy zobrazeny na Player do okna Bin" (- strana 177)

Registrovani souvislych obrazku

Importujte klipy se statickymi ¢isly v jedné operaci a zaregistrujte je do okna Bin.

1) Double- kliknéte na prazdny prostor v klipu zobrazeni okna Bin.

¢ Objevi se dialogové okno [Open].

Alternativni postup
* Pridani klipd: [Ctrl] + [O]
2) Vyberte prvni z nasledujicich soubora, zkontrolujte [Sequence clip] a kliknéte na [Open].

¢ VSechny po sobé jdouci soubory se statickym obrazem ve stejné slozce jsou registrovany jako jeden sled klipu do okna Bin.

e Vzhledem k tomu, ze po sobé jdouci soubory jsou povazovany za jeden sekvencni klip, pokud soubor chybi v poradi,
soubory s naslednymi ¢isly nebudou importovany.

(&)

» MUzete rozdélit sekvenéni klip registrovany do okna Bin do jednotlivych jesté obrazovych klipd, nebo jej pouzit znovu jako
sekvencni klip.
"Zrudeni sestavy" (- strana 187) "PFfipojeni vice klipa (Nastavit jako sekvence)" (- strana 187)

Slouceni uzavireného Caption souboru a registrace

Mlzete zjistit uzavieny soubor s titulkem, ktery odpovida zvolenému souboru, sloucit ho a pak se zaregistrovat do okna Bin.
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1) Double- kliknéte na prazdny prostor v klipu zobrazeni okna Bin.

* Objevi se dialogové okno [Open].

Alternativni postup
« Pridani klip&: [Ctrl] + [O]

2) Vyberte soubor.

* Vyberte soubor, se kterym se ma sloucit uzavreny soubor s titulkem.
* MGze byt vybrano vice soubord.

3) Zaskrtnéte [Detect captions file] a kliknéte na [Openl].

* Bude detekovan uzavreny soubor s titulkem, ktery odpovida zvolenému souboru, a pak se zaregistruje do okna Bin jako
jeden klip.

(&)

» Uzavreny soubor s titulkem, ktery ma byt slouc¢en, musi splfiovat nasledujici podminky.

* Soubor se stejnym nazvem jako vybrany klip s vyjimkou rozsiteni
* Soubor, ktery existuje ve stejné slozce jako vybrany klip VSimnéte si, Zze uzavieny soubor s titulkem v samostatné slozce
mUze byt detekovan pro nékteré soubory.
» MUZete zaregistrovat uzavreny soubor s titulkem sdm do okna Bin pomoci stejného postupu jako pfi registraci jinych
souborl do okna Bin.

Registracni slozky

Registrujte slozku obsahujici podporované formaty zdrojového kédu s neporusenou strukturou adresare.
[

Hemil==
b o

1) Otevfete prizkumnika a zobrazte slozku pro registraci do okna Bin.

2) Pretahnéte slozku a upustte ji do slozky v klipu nebo pohledu na slozku okna
Bin.

Prohlize¢ zdroju

Chcete-li importovat soubory ulozené na externich zarizenich, ve kterych se nahrava video nebo zvuk zalozené na souborech
(napt. videokamera AVCHD, profesionalné vyuzivana videokamera, odnimatelnd média, napriklad pamétova karta SD,
zafizeni XDCAM EX), do EDIUS, provadéjte operace se zdrojovym prohlize¢em. Na zdrojovém prohlizeci je struktura slozek
médii automaticky rozpoznana a uloZené soubory jsou rychle zobrazeny. Mzete také zaregistrovat zobrazené klipy do okna
Bin nebo prenést soubory na pocitac. Také soubory kopirované ze zarizeni do Ulozisté PC s neporuSenou strukturou adresare
mohou byt importovany stejnym zplsobem.

Poznamka

* Zdroje nelze dovazet z copyprotected diska.
» Podporuje pouze format BDMV BD.

Formaty podporované prohlizeéem zdroji

Formaty, které Ize zobrazit ve zdrojovém prohlizeci jsou nasledujici: Podporované formaty, kodeky a rozsireni zavisi na
souborech, které mohou byt importovany.

* Provoz neni zarucen pro vSechny formaty popsané v tomto oddile.

Zarizeni Format / kontejner Kodek Strom zdrojového prohliZece
AU 'EVA1 MOV H.264 / AVC [Removable Media]
AVCCAM AVCHD — [Removable Media]
AVCHD Kamera AVCHD — [Removable Media]
Blue-ray * 1 BDMV — [Removable Media]
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Zarizeni Format / kontejner Kodek Strom zdrojového prohlizece
Cinema RAW / Cinema RAW RMF KINEMA RAW )
Svétio CRM Kino RAW Light [Cinema RAW]
. XAVC
Cine Alta MXF [XDCAM]
MPEG HD422
MOV Navrh JPEG
CINEMA EOS [Removable Media]
AVCHD —
MOV H.264 / AVC
DSLR MP4 H.264 / AVC [Removable Media]
AVCHD —
GoPro MP4 H.264 / AVC [Removable Media]
Mobiln{ SD- Video — [Removable Media]
NXCAM AVCHD — [Removable Media]
DVCPRO25
DVCPRO50
DVCPRO HD
P2 MXF AVC- Intra 50 [P2]
AVC- Intra 100
AVC- Intra 200
AVC- LongG
RED R3D RED [RED]
Sony RAW
Sony RAW / X-OCN MXF y [Sony RAW]
Sony X-OCN
XAVC
MXF
XAVC XAVC Long GOP [XDCAM]
MP4 XAVC S
DVCAM
MPEG IMX
XDCAM MXF [XDCAM]
MPEG HD
MPEG HD422
XDCAM EX MP4 XDCAM EX [XDCAM EX]
N XF- AVC
Série X MXF MPEG-2 [XF]

* 1 Copyprotected soubory nelze importovat.

Zobrazeni / skryvani okna zdrojového prohlizece

Prepnéte nastaveni show / hide pro okno zdrojového prohlizece.

1) Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Source Browser].

(&)

v

* KdyzZ je zapnuto nastaveni show / hide pro okno zdrojového prohlizece, je také prepnuto nastaveni show / hide pro karty
okna Bin nebo okna karty v kombinaci s oknem zdrojového prohlizece. Chcete-li prepnout nastaveni show / hide samostatné,
uvolnéte spojeni okna nebo oken karty.

"Kombinace Tab Windows s Bin Window / Source Browser Window" (- strana 137)

Displej prohlizece zdroje

Ve zdrojovém prohlizeci se zobrazuji zdrojové soubory jako klipy. Zobrazuji se tfi typy klipd: videoklipy, audio klipy a jesté obrazové
klipy.

W Klip——

- (2)

(1

Zobrazeni

/ miniatury

reprezentativniho snimku

Zobrazi reprezentativni obrazek klipu nebo nahledu.
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(2) | Nazev klipu | Zobrazi nazev klipu.

Vybér klipu

Klipy jsou ve zdrojovém prohlizeci vybirdny stejnym zplsobem jako v okné Bin.
"Vybér klipG" (- strana 190)

Tridéni klipu
Mdzete tfidit klipy v zobrazeni klipu zdrojového prohlizece.

1) Pravym tlacitkem mysSi kliknéte na prazdnou plochu v klipu a kliknéte na
[Sort].

2) Pro tridéni kliknéte na nazvy polozek.

Alternativni postup

e Kdyz je zobrazen klip na [Detail] nebo [Icon], kazdé kliknuti na polozku prepne mezi vzestupnym a sestupnym radem.

Spinac zobrazovaci slozky

Zobrazené slozky se prepinaji v zobrazeni adresare zdrojového prohlizece.

1) Zvolte slozku, ktera se zobrazi v zobrazeni slozky.

* Pokud je adresar zavren, kliknéte pravym tla¢itkem mysSi na prazdny prostor klipu a klepnéte na [Move] a klepnéte na
nazev adresare urceni pohybu nebo [Up one Folder].

Alternativni postup

* Kliknutim na [Move Up] ve zdrojovém prohlizeci prepnéte slozku.

|eowus [m]( 4 JEE. Cl a2 8 @ < =

e Pfesunuti do slozky na jedno misto nahoru: [Backspace]

Kontrola vilastnosti klipu
Podrobnosti o klipech si mézete prohlédnout ve zdrojovém prohliZzeci, jako je snimkova frekvence a ¢as spusténi.

()

» Doba trvani, velikost souboru a dalsi vlastnosti klipu Ize zkontrolovat pfi prfepnuti pohledu klipu na detailni klip.
"Clip View Display" (- strana 148)

1) Vyberte klip v zobrazeni klipu a klepnéte na [Properties] ve zdrojovém
prohlizeci.

[eows [m] & 2. Ol a2 6 o (=)

* Objevi se dialogové okno [Clip Properties].
"[Clip Properties] Dialogové okno" (- strana 161)

Alternativni postup

* Pravym tlacitkem mysi klepnéte na klip a kliknéte na [Properties].
* Kontrolni vlastnosti: [Alt] + [Enter]

2) Potvrdte podrobnosti a kliknéte na [OK].

[Clip Properties] Dialogové okno

Zobrazend zalozka se lisi podle typu klipu.

Tab [File] Zkontrolujte typ, velikost dat a dalsi podrobnosti o souborech.

Tab [Video] Zkontrolujte startovni TC (timecode) a konec TC, nebo velikost obrazku, plakdtovy rdm, pomér stran,
barevny prostor, barevny rozsah korespondence, poradi pole, kodek, snimkova frekvence a dalsi informace.
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Tab [Audio] Zkontrolujte startovni a koncové TC, nebo znovu ziskejte informace o vinach
(zobrazeni zvukové viny).

Tab [Still image] Zkontrolujte format nebo velikost obrazku, dobu trvani, pomér stran, barevny prostor
a rozsah korespondence barev.

Tab [Extended] Zkontrolujte informace o rozsireni souboru nebo klipu. Zobrazené detaily se liSi v
zavislosti na typu klipu.

Tab [Captions] Zaskrtnéte [Use Caption data] pro pouziti informaci o popisech. Pokud byl do souboru
slouc¢en uzavreny soubor s titulkem, Ize potvrdit i ulozeni cile aktudIné odkazovaného
souboru.

Hledani jednoduchym vyhledavacim barem

MUzZete vyhledavat klipy ve slozce pomou Jednoduche vyhledavau I|sty zdrOJoveho prohllzece Po ukonceni vyhledavani jsou
v klipu zobrazeny pouze klipy, které ¢astecné odpovidaji vyhleddvacimu textovému retézci.

e

1) V zobrazeni slozky vyberte slozku s cilem hledani.

2) Na klavesnici stisknéte [F3].

e Zobrazi se jednoduchy vyhledavaci panel.

[Find] Zadejte textovy fetézec hledani. Ze seznamu mdZzete také vybrat pfedchozi textové fetézce vyhledavani.
[Condition] Ze seznamu vyberte stav vyhledavani.

[Display find condition] Prepnéte nastaveni show / hide pro vyhledavaci podminky.

[Close find bar] Zavrit jednoduchou vyhledavaci listu pro zobrazeni véech klipd ve slozce.

3) Nastavte podminky vyhledavani a stisknéte [Enter] na klavesnici.

* V zobrazeni klipu jsou zobrazeny pouze klipy, které ¢astecné odpovidaji textovému rfetézce hledani mezi klipy ve slozce.

(&)

» Text nenfi case- citlivy, kdyz je vyhledavani provedeno jednoduchym vyhleddvacim listou.
« Historie az 20 poslednich zadanych textovych retézcl je ulozena do kazdého profilu.

Importovat zdrojovy prohlize¢ Soubor kopirovanim

Chcete-li importovat soubory uloZené na externich zafizenich, ve kterych se nahrava video nebo zvuk zalozeny na souborech
(napr. videokamera AVCHD, profesionalné pouzivana videokamera, odnimatelnd média, jako je pamétova karta SD, zarizeni
XDCAM EX) do EDIUS, provadéjte operace se zdrojovym prohlizeCem. Zdroje dovazené ze zdrojového prohlizece jsou
registrovany do aktudini slozky okna Bin souc¢asné s tim, Ze jsou prfenaseny do ulozisté na PC.

(&)

« Cil pfenosu mlzZete nastavit pfi importu soubord kliknutim na [Application] v [System Settings] - [Source Browser].
"[Source Browser]" (- strana 101)

Body, které je tfeba zkontrolovat pifed dovozem zdroju

Zdrojové soubory Ize snadno importovat z videokamery AVCHD / odnimatelnych médii / XDCAM EX / P2 / XDCAM / XF
zafizeni pomoci zdrojového prohlizece. Soubory Ize okamzité zkontrolovat nebo prenést v pozadi jednoduse pripojenim
zarizeni nebo mechanikou k Vasemu PC a vlozenim pamétovych médii.

"Importovani z digitalni kamery" (- strana 163)

"Importing sources from XDCAM EX Devices" (- strana 163)
"Importovani zdroji P2" (- strana 164)

"Importovani ze zarizeni XDCAM" (- strana 165)

"Nastaveni importu XDCAM" (- strana 106)

"Nastaveni prohlizece XDCAM" (- strana 106)

"Importing RED sources" (- strana 165)

"Importing Cinema RAW or Cinema RAW Light Sources" (- strana 166)
"Importing Sony RAW sources" (- strana 166)

¢ "Importovani zdroji XF" (- strana 167)
Kdyz jsou zdroje zkopirovany do Ulozisté s neporusenou strukturou adresare, mohou byt importovény jednoduse ze zdrojového
prohlizece, pokud je referencni slozka specifikovédna v nastaveni systému predem.
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"[Removable Medial" (- strana 105)

"[XDCAM EX]" (- strana 106)

e "[P2]" (- strana 105)

"Nastaveni prohlize¢e XDCAM" (- strana 106)
"Nastaveni RED prohlizece" (- strana 104)
"Nastaveni prohlizece Cinema RAW" (- strana 107)
"Sony RAW Nastaveni prohlizece" (- strana 108)

o "[XF]" (- strana 107)

Importovani z digitdlni kamery

Zdroje Ize importovat z videokamery AVCHD nebo odnimatelnych médii, jako je SD pamétova karta, pamétova tyc a BD.
Zdroje jsou registrovany do okna Bin ve stejnou dobu, kdy jsou prendseny na PC. Pripojte videokameru AVCHD nebo
odnimatelné médium k PC, a zkontrolujte, zda je zapnuty proud. Vice informaci o metodach pripojeni naleznete v prirucce
pro vase zarizeni. Také soubory zkopirované z zarizeni do UloZzisté na PC s neporusenou strukturou slozky mohou byt
dovéazeny stejnym zplsobem.

(&)

* Podporované formaty jsou AVCHD, BD, SD-Video, Memory Stick Video a DCF (stdle obrazky ulozené ve formatu digitalniho
fotoaparatu). Pro BD je podporovan pouze format BDMV.

Poznamka
e Zdroje nelze dovazet z copy- protected diska.

1) Kliknéte na strom [Removable Media] v zobrazeni slozky zdrojového prohlizece.

* Pohon pfipojeny k pocitaci je rozpozndn a zobrazen ve stromu zobrazeni slozky.

2) Do mechaniky vlozte pamétova média.

3) Kliknéte na nazev médii.

 Informace na médiich jsou zobrazeny v klipu.
* Slozky jsou nékdy kategorizovany podle typu ve vrstvé pod pohonem v zavislosti na pripojeném zarizeni.

(&)

 Pokud jste soubory z videokamery AVCHD nebo vyménitelného média zkopirovali na Glozisté pocitace, kliknéte pravym
tlacitkem na [Removable Media] a pomoci [Open Folder] uréete umisténi zdrojd. Odkazy Ize ze stromového zobrazeni
odstranit kliknutim pravym tlac¢itkem na slozku a volbou [Delete], ale pouze tehdy, pokud byly pridéany ze stromového
zobrazeni v prohlizeci zdrojd. Skute¢né slozky se nesmazou.

* Pro aktualizaci informaci na médiich kliknéte pravym tlacitkem [Removable Media] a kliknéte na [Refresh].

4) Zvolte soubor pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin] ve
zdrojovém prohlizeci.
|eDius ] & 3. O Ea"@)l? S =

* Prenos dat do PC je spustén v pozadi ve stejnou dobu, kdy je soubor registrovan do okna Bin jako klip.
"Kontrola pokroku prace na pozadi" (- strana 167)

Alternativni postup
* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na soubor pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin].

Importovani zdroju z zafizeni XDCAM EX
Zdroje registrujte do okna Bin soucasné, Ze jsou prenaseny do PC z pamétové karty SxS. Pripojte zarizeni XDCAM EX k PC a

zkontrolujte, zda je zapnuty vykon. Také soubory zkopirované z pamétovych karet SxS do Ulozisté na PC s neporusenou
strukturou adresare mohou byt dovazeny stejnym zplsobem.

(&)

* Pro zdroje zaznamenané pres vice pamétovych karet SxS jako sekvencni klip, pripojte vSechny zdroje k PC nebo importujte
sloZku, ve které je obsah pamétovych karet SxS zkoplrovan do zdro;oveho prohlizece, a registrujte zdroje v poradi od prvni
pamétové karty SxS do okna Bin. Kazdy klip je pripojen a registrovan jako sekvencni klip do okna Bin.

1) Kliknéte na strom [ XDCAM EX] v zobrazeni slozky zdrojového prohlizece.
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2) Kliknéte na disk.

 Informace o pamétové karté SxS jsou zobrazeny v klipu.

(&)

* KdyZ jsou soubory na pamétové karté SxS zkopirovany do Ulozisté na PC, klepnéte pravym tlacitkem [XDCAM EX] a
kliknéte na [Open Folder] pro urceni referen¢ni destinace. Reference Ize smazat z displeje stromu pravym klepnutim na
slozku a klepnutim na [Delete] pouze tehdy, kdyz byly pridadny z displeje stromu ve zdrojovém prohlizeci. Skutecné slozky
nejsou smazany.

* Pro aktualizaci informaci o zarizeni kliknéte pravym tlacitkem [XDCAM EX] a kliknéte na [Refresh].

3) Zvolte klip pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin] ve zdrojovém
prohlizeci.

|eDius ] & 2. O iﬁ@m S =

» Pfenos dat do PC je spustén v pozadi ve stejnou dobu, kdy je klip registrovan do okna Bin.
"Kontrola pokroku prace na pozadi" (- strana 167)

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin].

(&)

* Vezméte klipy jsou registrovdny na aktualni slozku okna Bin jako sekvenc¢ni klip.

Dovazejici zdroje P2

Zaregistrujte zdroje P2 do okna Bin soucasné s tim, Ze jsou prfenaseny na PC. Pripojte zarizeni P2 k PC a zkontrolujte, zda je
zapnuty vykon. Zdroje P2 zkopirované do Ulozisté na PC mohou byt také importovany stejnym zpUsobem. Kopirujte zdroje se
strukturou slozky v zafizeni drzeném neporusenym.

Poznamka

» Ovladace vybavené zarizenim P2 musi byt instalovény pfedem.

1) Kliknéte na strom [P2] v zobrazeni slozky zdrojového prohlizece.

2) Kliknéte na disk nebo referencni slozku.

e Zdroje P2 jsou zobrazeny v klipu.

(&)

» Referencni slozky Ize docasné pridat do zobrazeni adresare zdrojového prohlizece. Kliknéte na [P2] a kliknéte na [Open Folder].

* Pokud byly ve zdrojovém prohlizec¢i docasné pridany reference, mohou byt smazany pravym klepnutim na slozku a
kliknutim na [Delete]. Skutecné slozky nejsou smazdany.
 Pro aktualizaci informaci o referencich kliknéte pravym tlacitkem [P2] a kliknéte na [Refresh].

3) Zvolte klip pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin] ve zdrojovém

prohlizeci.
|EDIUS [m] & EE. a0l = =

 Prenos dat do PC bude spustén v pozadi ve stejnou dobu, kdy je klip registrovan do okna Bin.
"Kontrola pokroku prace na pozadi" (- strana 167)

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin].

(&)

* Nazvy klipl registrované do okna Bin jsou "uZivatelsky nazev klipu", kdyZ byl na klip P2 nastaven uZivatelsky klip, a "klip
name", kdyz uzivatelsky nazev klipu nebyl nastaven.

* Pfi editovani pomoci EDIUS Ize P2 klipy pouZit stejnym zplsobem jako AVI klipy. Pfi editovani ze GloZisté bude vykon v
redlném case stejny jako vykon v AVI souborech stejného formatu. Pri editovani pfimo z pohonu P2 bude vykon 2stream real
time v pfipadé DV, a 1lstream real time v pripadé DVCPRO50. (VySe uvedené vykony jsou zalozeny na méreni Grass Valley.
Vykon CPU se lisi v zavislosti na vasem systému.)

» Céastecny prenos je k dispozici, kde jsou body In a Out nastaveny na soubory na zafizeni P2 a do UloZisté jsou prfeneseny
pouze pozadované Casti.

"Pfenos pouze nezbytné casti" (- strana 170)
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Dovoz ze zarizeni XDCAM

Zaregistrujte zdroje XDCAM do okna Bin soucasné s jejich prenosem do pocitace. Pred importem pripojte zarizeni XDCAM k
pocitaci a ovérte, Ze je zapnuté. Stejnym zplsobem Ize importovat také zdroje XDCAM zkopirované na GloZisté pocitace a
proxy klipy uloZzené na paméti USB. Pri kopirovani zachovejte plvodni strukturu slozek zarizeni. Nastaveni importu lze
zkontrolovat a zménit v [Importer/Exporter] v [System Settings] - [XDCAM] - [Browser].

"Nastaveni prohlize¢e XDCAM" (- strana 106)

(&)

* Je podporovan rezim SAM.

Poznamka
* Ovladace se zafizenim XDCAM musi byt instalovany predem.

1) Kliknéte na strom [XDCAM] v zobrazeni slozky zdrojového prohlizece.

2) Kliknéte na disk nebo referencni slozku.
e Zdroje XDCAM jsou zobrazeny v klipu.

()

 Referencni slozky Ize doc¢asné pridat do zobrazeni adreséare zdrojového prohlizece. Kliknéte na [XDCAM] a kliknéte na [Open Folder].
* Pokud byly ve zdrojovém prohlizeci docasné pridany reference, mohou byt smazany pravym klepnutim na slozku a
kliknutim na [Delete]. Skutecné slozky nejsou smazany.

» Chcete-li aktualizovat informace o zdrojich, kliknéte pravym tlacitkem na [XDCAM] a zvolte [Refresh]. Pokud zobrazeni
miniatury klipu trva pfrilis dlouho, stisknutim [Esc] na kldvesnici zastavte obnovovani seznamu.

3) Zvolte klip pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin] ve zdrojovém

prohlizeci.
|EDiUS [m] 4 EE. a0 5 =

 Prenos dat do PC je spustén v pozadi ve stejnou dobu, kdy je klip registrovan do okna Bin.
"Kontrola pokroku prace na pozadi" (- strana 167)
* Klip Ize editovat pomoci EDIUS i pfi prenosu.

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin] - typ klipu.

(&)

« Céastecny prenos je k dispozici, kde In a Out body jsou nastaveny na soubory na zarizeni XDCAM a pouze pozadované c¢asti
jsou preneseny do Ulozisté. Zprava se objevi, pokud neni navdzdno zadné spojeni do adreséare, kde jsou ulozena data s
vysokym rozliSenim pfri ¢astecném prenosu na klipu XDCAM. Vlozte disk a kliknéte na [OK].

"Pfenos pouze nezbytné casti" (- strana 170)

Dovazejici RED zdroje

Registrujte RED zdroje do okna Bin ve stejnou dobu, kdy jsou prendseny na PC. Pripojte RED zafizeni k PC, a zkontrolujte, zda
je zapnuty vykon. RED zdroje zkopirované do Ulozisté na PC také mohou byt dovazeny stejnym zplsobem. Kopirujte zdroje
se strukturou slozky v zafizeni drzené neporusené.

Poznamka
» Ovladace dodavané se zarizenim RED musi byt instalovany predem.

1) Kliknéte na strom [RED] v zobrazeni slozky zdrojového prohlizece.

2) Kliknéte na disk nebo referencni slozku.

e Zdroje RED jsou zobrazeny v klipu.

(&)

» Referencni slozky Ize docasné pridat do zobrazeni adreséare zdrojového prohlizece. Kliknéte na [RED] a kliknéte na [Open Folder].
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¢ Pokud byly ve zdrojovém prohlizeci do¢asné pridany reference, mohou byt smazany pravym klepnutim na slozku a
kliknutim na [Delete]. Skutecné slozky nejsou smazdany.
¢ Pro aktualizaci informaci o referencich kliknéte pravym tlacitkem [RED] a kliknéte na [Refresh].

3) Zvolte klip pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin] ve zdrojovém
prohlizeci.

|[eDius [m] & 21, Ol ad(aijn = =
* Prfenos dat do PC bude spustén v pozadi ve stejnou dobu, kdy je klip registrovan do okna Bin.

"Kontrola pokroku prace na pozadi" (- strana 167)

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin].

Importovani zdroju svétla Cinema RAW nebo Cinema RAW

MUzete zaregistrovat Cinema RAW nebo Cinema RAW svételné zdroje do okna Bin ve stejnou dobu, kdy jsou prevedeny na
PC. Tato ¢ast vysvétluje postup pro import Cinema RAW zdroj. Provedte stejny postup pro import Cinema RAW svételny zdro;j.
Pripojte Cinema RAW zarizeni k PC, a zkontrolujte, Ze napdjeni je zapnuto. Cinema RAW zdroje zkopirované do Ulozisté na PC
také mohou byt dovazeny stejnym zplsobem. Kopirovat zdroje se strukturou slozky v zafizeni drzené neporusené.

Poznamka

* Ovladace vybavené zafizenim Cinema RAW musi byt instalovany predem.

1) Kliknéte na strom [Cinema RAW] v zobrazeni slozky zdrojového prohlizece.

2) Kliknéte na disk nebo referencni slozku.
» Zdroje Kino RAW jsou zobrazeny v klipu.

(&)

» Referencni slozky Ize docasné pridat do zobrazeni adresare zdrojového prohlizece. Kliknéte na [Cinema RAW] a kliknéte na [Open Folder].

* Pokud byly ve zdrojovém prohlizec¢i docasné pridany reference, mohou byt smazany pravym klepnutim na slozku a
kliknutim na [Delete]. Skutecné slozky nejsou smazany.
* Pro aktualizaci informaci o referencich kliknéte pravym tlacitkem [Cinema RAW] a kliknéte na [Refresh].

3) Zvolte klip pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin] ve zdrojovém
prohlizeci.

|Enlus@ A . O H‘E@m S =

* Pfenos dat do PC bude spustén v pozadi ve stejnou dobu, kdy je klip registrovan do okna Bin.
"Kontrola pokroku prace na pozadi" (- strana 167)

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin].

Importovani zdrojid Sony RAW

Registrujte zdroje Sony RAW do okna Bin soucasné s tim, Ze jsou prendseny na PC. Pripojte zarizeni Sony RAW k PC a
zkontrolujte, zda je zapnuty vykon. Zdroje Sony RAW zkopirované do Ulozisté na PC mohou byt také importovény stejnym
zplsobem. Kopirujte zdroje se strukturou slozky v zarizeni drzené neporusené.

Poznamka

» Ovladace doddvané se zarizenim Sony RAW musi byt instalovany predem.

1) Kliknéte na strom [Sony RAW] v zobrazeni slozky zdrojového prohlizece.

2) Kliknéte na disk nebo referencni slozku.
» Zdroje Sony RAW jsou zobrazeny v klipu.
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(&)

« Referencni slozky Ize do¢asné pridat do zobrazeni adreséare zdrojového prohlizece. Kliknéte na [Sony RAW] a kliknéte na [Open Folder].

* Pokud byly ve zdrojovém prohlizeci docasné pridany reference, mohou byt smazany pravym klepnutim na slozku a
kliknutim na [Delete]. Skutecné slozky nejsou smazdany.
 Pro aktualizaci informaci o referencich kliknéte pravym tlacitkem [Sony RAW] a kliknéte na [Refresh].

3) Zvolte klip pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin] ve zdrojovém

prohlizeci.
|eDilus [m] 4 =E. a0 5 =

* Prenos dat do PC bude spustén v pozadi ve stejnou dobu, kdy je klip registrovan do okna Bin.
"Kontrola pokroku prace na pozadi" (- strana 167)

Alternativni postup
* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin].

()

« Castecny prenos je k dispozici, kde jsou body In a Out nastaveny na soubory na zatizeni Sony RAW a do GloZiété se
prenaseji pouze pozadované casti.
"Pfenos pouze nezbytné casti" (- strana 170)

Importovani zdroja XF

Registrovat zdroje XF do okna Bin ve stejnou dobu, kdy jsou prendseny do PC. Pripojte zarizeni XF k PC a zkontrolujte, zda je
zapnuty vykon. Zdroje XF zkopirované do Ulozisté na PC mohou byt také importovany stejnym zplsobem. Kopirujte zdroje se
strukturou adresare v zarizeni drzeném neporusenym.

Poznamka

» Ovladace se zafizenim XF musi byt instalovany predem.

1) Kliknéte na strom [XF] v zobrazeni slozky zdrojového prohlizece.

2) Kliknéte na disk nebo referencni slozku.

e Zdroje XF jsou zobrazeny v klipu.

(&)

» Referencni slozky Ize docasné pridat do zobrazeni adresare zdrojového prohlizece. Kliknéte na [XF] a kliknéte na [Open Folder].
* Pokud byly ve zdrojovém prohlizeci docasné pridany reference, mohou byt vymazany z displeje stromu pravym klepnutim
na slozku a kliknutim na [Delete]. Skutecné slozky nejsou smazdany.

 Pro aktualizaci informaci o referencich kliknéte pravym tlacitkem [XF] a kliknéte na [Refresh].

3) Pro import vyberte klip nebo seznam skladeb a kliknéte na [Add and Transfer
to Bin] ve zdrojové izeci

* Prenos dat do PC je spustén v pozadi ve stejnou dobu, kdy je klip nebo seznam skladeb registrovan do okna Bin.
"Kontrola pokroku prace na pozadi" (- strana 167)

Alternativni postup
* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip nebo seznam skladeb pro import a kliknéte na [Add and Transfer to Bin].

(&)

* Klipy, které byly nahrany pres vice médii, jsou registrovany na aktualni slozku na Bini jako sekvencni klip.

» Castecny prevod je k dispozici, kde jsou body In a Out nastaveny na soubory na zarizeni XF a do Ulozisté se prenaseji
pouze pozadované Casti.

"Pfenos pouze nezbytné casti" (- strana 170)

Kontrola pokroku pri praci na pozadi

Nésledujici vysvétluje, jak zkontrolovat prlibéh zpracovani (prace na pozadi), jako je pfenos soubord, ktery se provadi v
pozadi a jak zastavit / restartovat zpracovani. Postup provadéni pracovnich mist na pozadi Ize zkontrolovat na stavové listé v
c¢asové ose okna nebo klip displeje.
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Zobrazeni stavové listy v okné casové linie

Stavebni liSta zobrazuje polet pracovnich mist na pozadi a ikonu oznacujici soucasny stav pracovnich mist na pozadi.

Vykonavani

Zobrazuje se pri zpracovani Ulohy na pozadi. Ikona se zobrazi také tehdy, kdyz EDIUS provadi automatickou Ulohu, napriklad
vytvari informace pro vyhledavani.

rov. "

To se zobrazi, kdyz neexistuji zddné pozadi pracovnich mist a kdyz pozadi prace byla zrusena.

ist

To se zobrazi, kdyz je prace na pozadi pozastavena.

Detailni zobrazeni stavu prenosu

V dialogovém okné [Background Job] Ize zaskrtnout podrobny stav prenosu, a pracovni mista na pozadi Ize napfriklad
zastavit a odstranit.

1) Kliknéte na [Show Background Job] ve zdrojovém prohlizeci.

|epDius [m] a ==-[§Jm W S, =

* Objevi se dialogové okno [Background Job].
"[Background Job] Dialogové okno" (- strana 168)

Alternativni postup

« Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Background Job].

Poznamka

* Potvrzovaci zprava pro proces prace na pozadi se objevi, pokud je sekvence importovana nebo konsolidovana, nebo
pokud je napriklad soubor projektu uzavren, zatimco existuje jesté prace na pozadi, kterd nebyla dokoncena. Kliknutim na
[Show Unfinished Job Info] zobrazite dialogové okno [Background Job]. Kliknutim na [Quit Unfinished Jobs] vymazete
vsechna pracovni mista.

[Background Job] Dialogové okno

Seznam pracovnich mist Zobrazi pracovni mista, ktera pravé provadéji a ¢ekaji na provedeni v seznamu.
Chcete-li zrusit provedeni prace, vyberte praci a kliknéte pravym tlacitkem mysi a
kliknéte na [Stop] nebo [Stop All]l. Chcete-li odstranit praci, vyberte funkci a pravym
tlacitkem mysi a klepnéte na [Delete]. Chcete-li zastavit nebo obnovit realizaci
prace, vyberte praci a pravym tlac¢itkem mysi a kliknéte na [Pause] nebo [Restart].

[Pause Background Jobs During Zaskrtnéte tuto polozku, aby se zastavil vykon prace, zatimco Player nebo ¢asové
Playback] osa je prehravana zpét.

[Pause] / [Resumel] Zastavit nebo pokracovat v provadéni vsech pracovnich mist vybérem a kliknutim na pracovni mista.
[Close] Zavrit dialogové okno [Background Job]. Zavreni dialogového okna nebude mit vliv

na vykondavajici stav Uloh pozadi.
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Primo importujici soubor se zdrojovym prohlizecem

Nasledujici vysvétluje, jak zaregistrovat zdroje na externich zafizenich, které interaguji se zdrojovym prohlize¢em pfimo do
okna Bin nebo je umistit na ¢asovou osu, aniz by je prevedli na vas pocitac.

PFimo registrované zdroje do okna Bin z rGznych zafizeni

Primo zaregistrujte klipy v rliznych zafizenich do okna Bin, aniz byste je prenesli do GloZisté na PC.

1) Ve zdrojovém prohlizeci vyberte klip a kliknéte na [Add to Bin].

« Vice informaci o odkazovani na kazdé zarizeni ve zdrojovém prohlizeli naleznete v "Importing Source Browser File by
Copying".

"Importing from Digital Camera" (- strana 163) "Importing sources from XDCAM EX Devices" (- strana 163)
"Importing P2 sources" (- strana 164) "Importing from XDCAM Devices" (- strana 165) "Importing XF sources"
(- strana 167)

|ED|US@ A B, Oat oy [ S =

Alternativni postup

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip pro import a kliknéte na [Add to Bin].
» Pretdhnéte a upustte klip importovat do okna Bin.

Poznamka

* Klipy se stanou offline klipy, kdyZ je spojeni se zafizenim zruseno.
"Obnoveni offline klipu" (- strana 90)

PFimo umisténi zdroju na ¢asovy usek z riznych zafizeni

Primo umistéte klipy do rliznych zafizeni na ¢asovou osu, aniz byste je prenesli do UloZisté na PC.

1) Nastavte mapovani kanalu pro stopy, na kterych jsou klipy umistény.

¢ "Nastaveni mapovani kanalu" (- strana 210)

2) Presunte kurzor casové osy na pozici, kde klip umistite.

3) Ve zdrojovém prohlizeci vyberte klip a kliknéte na [Add to Timeline].

« Vice informaci o odkazovani na kazdé zarizeni ve zdrojovém prohlizeci naleznete v "Importing Source Browser File by
Copying".

"Importing from Digital Camera" (- strana 163) "Importing sources from XDCAM EX Devices" (- strana 163)
"Importing P2 sources" (- strana 164) "Importing from XDCAM Devices" (- strana 165) "Importing XF sources"
(- strana 167)

|ED|US@ A 5. O lTJLi,JEE

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip pro import a kliknéte na [Add to Timeline].
» Pretdhnéte a upustte klip importovat do ¢asové osy.

Poznamka

* Klipy se stanou offline klipy, kdyz je spojeni se zafizenim zruseno.
"Obnoveni offline klipli" (- strana 90)
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Prevod pouze nezbytné casti

MUzZete kopirovat pouze potfebné ¢asti, kdyz jsou napriklad do Ulozisté na PC importovany soubory Grass Valley HQ nebo
soubory DV kodek AVI.

Poznamka

» Zdroje v odnimatelnych médiich, jako jsou videokamera AVCHD nebo digitalni kamera a zdroje XDCAM EX, nelze
¢astecné kopirovat a importovat.

Automaticky castecny prevod pri pridani do ¢asové linie / Registrace do okna Bin

Po zobrazeni souboru v zafizeni na Player a nastaveni In a Out bodd, mlZete nastavit nastaveni automaticky kopirovat data
mezi In a Out ukazuje na Ulozisté pri importu souboru do ¢asové osy nebo okna Bin.

"Registracni klipy na Player do okna Bin" (- strana 177) "Registra¢ni mezi In a Out Points to the Bin jako
samostatny klip (Subclip)" (- strana 178) "Nastavovani / Out Points and Placing Klips" (- strana 215)

Poznamka
* Zdroje, které nejsou slucitelné s ¢astecnym prevodem, nejsou touto operaci prenaseny a jsou pridany primo do bin / ¢asové osy.

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settingsl].
2) Kliknéte na strom [Source] a kliknéte na [Partial Transfer].

3) Zvolte [Target Clip] a zkontrolujte pozadované polozky v [Auto Transfer].

[Target Clip] Zvolte zdroj, ktery ma byt ¢astec¢né prenesen. Pri vybéru [Only from Removable
Media] jsou pro ¢astecny prenos cileny pouze klipy primo odkazujici na soubory na
zarizeni. Pri vybéru [From Removable Media and Hard Drive] jsou klipy odkazujici na
soubory na Glozisté také zaméreny na ¢astecny prenos, kromé klip pfimo
odkazujicich na soubory na zarizeni. Kdyz je [Exclude Project Folder Drive]
nekontrolovan, klipy pod sloZzkou projektu jsou také zamérené na ¢astecny prenos.

[Auto Transfer] [When Added to the Timeline from Player]

Zaskrtnéte, pokud chcete provést ¢astecny prenos, kdyz klip zobrazeny na Player byl
umistén na casové ose.

[When Added to the Bin from Player]

Kontrola této polozky provede ¢astecny prenos, kdyz byl do okna Bin pridan klip
zobrazeny na Player.

[Margin] Nastavte prostor k pfidani.

4) Kliknéte na [OK].
5) Zobrazit soubor v zarizeni na Player, a nastavit In and Out body.

6) Pomoci tlacitek pridate klip do casové osy / okna Bin.

T %) [] do
m!vlvl«lbb»l:l.'.AIal%

« Castecny pfenos se provadi automaticky podle vyse uvedenych nastaven.
« Castecné prendsené soubory jsou uloZeny ve slozce "Pfevedeno” pod slozkou projektu.

Poznamka

« Castelny pfevod se neprovadi automaticky, kdyz byl zdroj vtazen a pfenesen ze Player do ¢asové osy nebo okna Bin.

* Pokud je zdroj v BD pridan do ¢asové osy nebo bin, ¢astecny prevod se nékdy automaticky provadi s kapitolami branych
jako In a Out body, i kdyZ In a Out body nebyly stanoveny na Player.
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Prevodové pouze nezbytné dily

Pokud jsou klipy, které pfimo odkazuji na soubory v zafizeni, mohou byt do Ulozisté zkopirovany pouze &asti, které se prave
pouzivaiji.

1) Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Partial Transfer] - polozku.

« Castecny prenos je spustén v pozadi a pfendseny soubor je uloZzen do slozky projektu.

e Chcete-li zrusit ¢astecny prenos, zvolte a pravym tlacitkem mysi kliknéte na préci v dialogovém okné [Background Job] a
klepnéte na [Stop] nebo [Stop All].

"[Background Job] Dialogové okno" (- strana 168)

(&)

* V pfipadé zdrojQ, které jsou neslucitelné s ¢aste¢nym prenosem, se zobrazi zprava tak, Ze si mlzete vybrat, zda prevedete
cely zdroj.

* Pokud se klip po ¢aste¢ném prenosu stal offline klipem, Ize [Transfer the Missing Area] nebo [Undo transfer] vybrat z
seznamu [Restoration Method] v dialogovém okné [Restore and Transfer Clips].

» Kdyz se pouziva klip ¢aste¢né preneseny se EDIUS 5, mlze byt vracen do pavodniho klipu. Pravym tlac¢itkem kliknéte na
c¢astecné preneseny klip a klepnéte na [Replace Partially Downloaded Clip with Original Clip]. Kdyz klip prfimo odkazujici na
soubor na zarizeni byl Castecné prenesen, cil odkazu se vrati do souboru ze souboru po prevodu.

Registracni aktivum spravovano v Mync do okna Bin jako klip

Aktivum spravované v knihovné Mync Ize zaregistrovat jako klip do zadané slozky okna Bin. Dalsi informace o tom, jak se
zaregistruje klip, viz "Interakce s Mync".
"Interakce s Mync" (- strana 179)

Poznamka
* Interakce s Mync jsou podporovany pouze pro Mync, ktery je dodavén s EDIUS.
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Prehravani zpétnych zdroju

Prehravani Zpeét a kontrola zdroje

Prehravani pomoci tlacitek Player

Pomoci provoznich tla¢itek na Player mizete prehravat nebo presouvat zdroje v jednotlivych snimkovych jednotkach.
"Prehravani zpét s tlacitky Recorder" (- strana 278) "Nastaveni tlacitka" (- strana 139)

1) Kliknéte na [Play] na Player.

e Prehrdvani zac¢ina na Player.

2) Kliknéte na [Stop] na Player.

e Prehravani kondi.

Tlacitka Player

V.. B> PO ¥

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)

1) [Stop] Prestaf hrat.
[K], [Shift] + [L]
(2) [Review] Pretocit zdroj. Kazdé kliknuti pfepne rychlost prehravani v opa¢ném sméru mezi 4

krat a 12 krat.
[J1

(©)

[Previous Frame]

Kazdé kliknuti pretaci jeden snimek najednou v opacném sméru. Udrzeni tohoto
tlacitka kliknuti pfehravé zdroj pfi normalni rychlosti v opacném sméru.

[]

(4)

[Play]

Prehrajte zpét zdroj ve sméru vpred. Kdyz je toto tlacitko kliknuto b&éhem prehravani,
prehravani prestavek. Kliknéte znovu pro restart prehravani.
[Enter], [Spacel

(%)

[Next Frame]

Kazdé kliknuti posune jeden snimek v ¢ase ve sméru vpred. Udrzeni tohoto tlacitka
kliknuti prehrdvé zdroj pfi normalni rychlosti ve sméru vpred.

-]

(6)

[Fast Forward]

Prehravani vpred. Kazdé kliknuti prepne rychlost prehravani dopredu mezi 4 krat a
12 krat.

[L]2

@

[Loop]

Opakované hrat zpét mezi In a Out body. Pokud ne V bodu je nastavena, zdroj je
opakované prehravan zpét od zacatku, nebo pokud ne Out bod je nastaven, zdroj je
opakované prehravan zpét do konce. Pokud In a Out body byly nastaveny pro audio,
zdroj se hraje od prvniho V bodé do posledniho Out bodu, vcetné In a Out bod{ pro
video.

[CtrlI] + [Space]

* 1 Kazdy stisknuti [J] na kldvesnici prepina rychlost rewind v 6 Grovnich mezi 2 az 32 krat. Stisknéte [L] zpomalit rychlost rewind.
Stisknéte tento kli¢ se zdrojem pozastaven pro prehravani zpét stejnou rychlosti v opacném sméru. * 2 Kazdy stisknuti [L] na
kldvesnici prepne rychlost fast- forward v 6 Grovnich mezi 2 az 32 krat. Stisknéte [J] zpomalit rychlost fast- forward. Stisknéte jej,
zatimco pauza hrat zpét ve stejné rychlosti ve sméru vpred.

Prehravani Zpét s raketoplanem / posuvnik

Zdroje mlzete prehrat pretazenim raketopldnu nebo posuvniku na Player.

Poznamka
* Zdroje, které nebyly zachyceny, nelze prehrat zpét jezdcem.
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1) Pretahnéte raketopldn / posuvnik.

* Na Player je zobrazen rdmecek v pozici jezdce.

Raketoplan / posuvnik
(1) 2) 3) (4)
|
rl_‘l i [ :L
. P. 0« (V)L a

1) Raketoplan Pretdhnéte raketopldn doleva a doprava prehrdvat zpét v opa¢ném sméru a dopredu,
resp. Uvolnéte pretazeni vratit raketopldn do centra a zastavit prehrdvani. Rychlost
prehradvani Ize zvolit ve 21 Grovnich jak v predni a obrdcené sméry, od 1 /20 do 16

krat.

2) Posuvnik Klepnéte na libovolnou pozici na pozi¢ni listu pro pohyb posuvniku a zobrazeni rdmu
pro tuto pozici. MUzZete také pretahnout posuvnik.

(3) Pozicni lista Zobrazi ¢asovou osu zdroje zobrazeného na Player.

(4) [Switch Display Range] | Pfepnéte rozsah zobrazeni na Player pouze mezi In a Out body nebo cely zdroj.

Alternativni postup

* Raketoplan (rychle vpred): [Ctrl] + [L] Kazdy stisknuti [Ctrl] + [L] na kldvesnici prepne rychlost rychlého posunu ve 12
urovnich od 1 /16 do 32 krat. [Ctrl] + [J] na kldvesnici zpomali.

» Raketoplan (rewind): [Ctrl] + [J] Kazdy tisk [Ctrl] + [J] na kldvesnici prepina rychlost pretdceni ve 12 Urovnich od 1 /16 do
32 krat. [Ctrl] + [L] na kldvesnici zpomali.

Hra zpét s mysi (mys gesto)

MUzZete prehrat zpét zdroj pohybem mysi na Player.

Poznamka

 Zdroje zobrazené v palubnim rezimu nelze prehrat pomoci operaci mysi.

1) Umistéte kurzor mysi na Player, a pohybujte mysi, jako by nakreslit kruh, s
pravym tlacitkem mysi klikl.

* Nakreslete kruh po sméru hodinovych rucicek, aby se prehraval ve sméru vpred a proti sméru hodinovych rucicek.
Rychlost prehravani se méni v poméru k rychlosti akce mysi.

Playback in the reverse direction 30D\ EDFN

Alternativni postup

* Umistéte kurzor mysi na Player a otocte kolem mysi.

Zobrazuji klipy na Player

Zobrazovat klipy registrované na bin nebo klipy zobrazené ve zdrojovém prohlizeli na Player.

173



Kapitola 5 Importujici zdroje - Pfehravani zpétnych zdroja

Poznamka

* Klipy zobrazené ve zdrojovém prohlize¢i nékdy nemohou byt zobrazeny na Player v zavislosti na vnéjsim zafizeni nebo
stavu klipu.

Priklad:

Zobrazeni zdroje ve zdrojovém prohlizeci na Player

1) Pravym tlacditkem mysi kliknéte na klip v klipu zdrojového prohlizece a kliknéte na [Show in Player].

* Na Player se zobrazi nahled.

Alternativni postup

* Vyberte klip a kliknéte na [Show in Player]. (Pouze zdrojovy prohlizec)
e Pretdhnéte klip a zahodte ho na obrazovku Player.

» Dvakrat klikni na klip.

* Vyberte klip a stisknéte [Enter].

2) Kliknéte na [Play] na Player.

CCE %Y [ do
=N ] IR = ~ FRAE ==

¢ "Pfehravani pomoci tlacitek Player" (- strana 172)

Nastaveni bodu in a out na zdroji

Nasledujici vysvétleni, jak nastavit In and Out ukazuje na zdroje.

(&)

* Na EDIUS Ize pouzit body "In / Out" nastavené na aktiva na Mync.

Poznamka

 Operace jiné nez nastaveni a mazani bodd uvnitf a vné nelze provadét na zdrojich, které nebyly zachyceny.

Nastaveni bodu dovnitf a ven

Upfesnéte in (start) a out (end) bod@ zdroje. Pokud jsou ¢asti In (start) a Out specifikovany predem, mdze byt zachycena
nebo umisténa pouze ¢ast mezi témito body na casové ose.

%) [] do
V.0 . [« P> DO W
I I
(1 @
(1) Nastavit bod in
(2) Nastavit bod

1) Prehrajte zpét zdroj, a kliknéte na [Set In Point] na Player na ramu nastavit
jako v bodé.

2) Pokracovat prehravat zpét zdroj, a kliknéte na [Set Out Point] na Player na
ramu nastavit jako Out point.

Alternativni postup

 Kliknéte na [Marker] v menu a kliknéte na [Set In Point] nebo [Set Out Point].
¢ Pravym tlacitkem mysi kliknéte na posuvnik na Player a kliknéte na [Set In Point] nebo [Set Out Point].
« Kliknéte na ¢asovy Udaj na [In] nebo [Out] na Player a zadejte pozadovanou ¢iselnou hodnotu.

* Pro nastaveni bod@ In a Out v pozici ukazatele klipu kliknéte pravym tla¢itkem mysi na liStu polohy na Player a kliknéte na
[Set In Point] nebo [Set Out Point].
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* Nastaveni v bodé: [I]
* Nastaveni bodu: [O]

(&)

* V pfipadé klipu registrovaného na Bin nebo klipu zobrazeného na Player ze zdrojového prohlizece Ize ménit polohy bodd In
a Out pretazenim posuvnikd In a Out.

—— — 1 H>m| [ [ e
m‘v’v|I« ‘ > ’ »Q.‘.L%[ﬂ%

e Kdyz je bod Out nastaven pred bodem in, ¢ara polohy mezi body In a Out zméni barvu na ¢ervenou a ¢ast ¢asového
intervalu na Player se zobrazi v ¢ervené.

» Doba trvani mize byt zménéna na zakladé nastavenych In a Out bodd. Kliknéte na ¢asovy Gdaj na [Dur] na Player, a
zadejte pozadovanou ciselnou hodnotu.

e Pokud se prida, zméni nebo smaze bod In nebo Out klipu registrovaného do okna Bin, bude se tato operace automaticky
odrazit na klipu v okné Bin. Chcete-li zanechat informace o klipu pred jeho editaci, zaregistrujte tento klip do okna Bin jako
jiny klip predem.

"Registruje se mezi In a Out Points do okna Bin jako samostatny klip (Subclip)" (- strana 178)

* [User Settings] - [Application] - [Timeline], mdzete nastavit, zda se rdm zobrazeny v okné nahledu ma zahrnout do
rozsahu In a Out bodd.

"[Timeline]" (- strana 113)

V / Out Nastaveni bodu pro video / Audio

Set In and Out body samostatné pro video dily a audio ¢asti videoklipu s audio.

Poznamka
 Body uvnitf a vné nelze nastavit oddélené na video a audio zdrojQ, které nebyly zachyceny.

1) Kliknéte na video / audio znacku na casovy udaj.

)

@ Cur 00: 00: V-1 - - - Out --: --: -- Dur --: --: -- Ttl 00: 00: 15; 06
—/—00;00
CC T % [ do

m!v'vl«ibb»l:l.'.aiel%

» Kazdé kliknuti pfepne zobrazeni video / audio znac¢ky mezi zapnutou a vypnutou. Zobrazi znacku ¢asti, kterou chcete nastavit V a Out body.
Priklad:

Chcete-li nastavit In a Out body na video

] Egr 99 00: V ==i ==l == - Oout --: --: -- Dur --: --: -- Ttl 00: 00: 15; 06
U0;00
1 =Y [] dao

¢ [Set In Point] ([Set Out Point]) na Player zméndch [Set Video In] ([Set Audio In Point]) nebo [Set Video Out Point] ([Set
Audio Out Point]).

- Qm_ Q¢ ,): Nastaveni v bodé videa (audio)
- P _ (<P .): Nastaveni Out point of video (audio)

2) Prehrajte klip a kliknéte na [Set Video In] ([Set Audio In Point]) na Player v
ramu nastavit jako v bodé.

i Cur 00: 00: In 00:02:48;03 Out --: --: -- Dur --: --: -- Ttl 00: 00: 15; 06
00; 00
I | | %H St H dm

gqgvgyvl«ibb»mlaém,[%

v v

3) Pokracovat prehravat zpét zdroj, a kliknéte na [Set Video Out Point] ([Set
Audio Out Point]) na Player na ramu nastavit jako Out point.
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Alternativni postup

» Klepnéte na tlacitko [Set In Point] ([Set Out Point]) na Player v rdmu pro nastaveni v bodé, a kliknéte na [Set Video In] ([Set
Audio In Point]). Klepnéte na [Set Video Out Point] ([Set Audio Out Point]) v rému pro nastaveni v bodé Out.
« Kliknéte na [Marker] v menu a kliknéte na [Set Audio In Point] nebo [Set Audio Out Point].

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na posuvnik na Player a kliknéte na [Set Video In] ([Set Audio In Point]) nebo [Set Video Out Point] ([Set Audio Out Point]).
» Nastaveni bodd pro audio: [U]/ [P]

* Chcete-li nastavit body In a Out pro video nebo audio v pozici ukazatele klipu, kliknéte pravym tlacitkem mysi na panelu
pozice na Player, a kliknéte na [Set Video In] ([Set Audio In Point]) nebo [Set Video Out Point] ([Set Audio Out Point]).

(&)

¢ Video (audio) In and Out body Ize nastavit pretazenim posuvniku In nebo Out ¢asti videa (audio). Pokud byl posuvnik pro
Cast videa pretahnut, zobrazi se nasledujici.

[ 1 o :
J E - - &:
© W, =P, w4 L LA G~ A

e Umistéte kurzor mysi na levém nebo pravém okraji pozi¢ni liSty a zménte tvar kurzoru mysi. Kliknéte na tuto pozici,
zatimco drzite [Ctrl], a lista pozice je vodorovné rozdélena do 2 Urovni. Pokud byl posuvnik pro video ¢ést pretazen, zobrazi
se nasledujici.

— :{>:&ﬂ©ﬁw

- Wy b - M, b

« KdyZ In a Out body byly nastaveny pouze pro video ¢ast nebo audio ¢ast, mlzete umistit pouze video (audio) ¢ast na
stopé. Kdyz In a Out body byly stanoveny jak pro video a audio ¢asti, mlzete umistit oba klipy na ¢asové ose jako jeden klip.
* Pokud jsou pridany, zménény nebo smazény body In and Out videa / audio klipu registrovaného do okna Bin, bude se tato
operace automaticky odrazit na klipu v okné Bin. Chcete-li zanechat informace o klipu pred jeho editaci, zaregistrujte tento
klip do okna Bin jako jiny klip predem.

"Registruje se mezi In a Out Points do okna Bin jako samostatny klip (Subclip)" (- strana 178)

Poznamka
e Kdyz In a Out body byly stanoveny v video (audio) ¢asti, informace pro audio (video) ¢ast nebude uznan.

Prehravani mezi In a Out Points (Loop Playback)

Opakované prehravat zpét mezi In a Out bod@ klipu. Pfehravani zac¢ina ze souc¢asné polohy jezdce.
"Hra zpét s raketoplanem / posuvnikem" (- strana 172)

Poznamka

* Prehravéni smycek nelze provést na zdrojich zobrazenych v palubnim rezimu.

1) Kliknéte na [Loop] na Player.

N o N -1 I Y [] de
m‘,’vl«ibb»m(aém,[%

e Pfehravani zacina ze soucasné polohy posuvniku.

Alternativni postup

e Prehrdvéni mezi body in a out: [Ctrl] + [Space]

Presun na body dovnitr a ven

Presunte posuvnik na pozici listy na In (Out) bod.
"Hra zpét s raketoplanem / posuvnikem" (- strana 172)

1) Kliknéte na tlacitko [Set In Point] ([Set Out Point]) na Player.

I o B -1 I Y M o
S P « <> > » o[ W
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2) Kliknéte [Go to In Point] ([Go to Out Point]).

e Chcete-li prejit na In (Out) bod video a audio ¢asti, kliknéte na [Go to Video In Point] ([Go to Video Out Point]) nebo [Go to
Audio In Point] ([Go to Audio Out Point]).

Alternativni postup

« Kliknéte na [Set In Point] ([Set Out Point]) se [Shift] na kldvesnici drzené dole. Stejnou operaci mlze provést [Go to Audio In
Point] ([Set Video Out Point]) nebo [Set Audio In Point] ([Set Audio Out Point]).

* Pravym tlac¢itkem mysSi kliknéte na posuvnik na Player, a kliknéte na [Go to In Point] ([Go to Out Point]). Chcete-li prejit na In
(Out) bodu videa a audio ¢asti, kliknéte na [Go to Video In Point] ([Go to Video Out Point]) nebo [Go to Audio In Point] ([Go to
Audio Out Point]).

e Prechod k bodu: [Q] / [Shift] + [I]

* Pfechod na bod: [W] / [Shift] + [O]
* Pfechod do zvukové ¢asti: [Shift] + [U]
* Pfechod na Out point of audio part: [Shift] + [P]

Smazani bodu dovnitF a ven

Smazat bod In (Out).

1) Kliknéte na tlacitko [Set In Point] ([Set Out Point]) na Player.

s ) | Y o
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2) Kliknéte [Clear In Point] ([Clear Out Point]).

Alternativni postup

« V pfipadé zachycenych zdroji zobrazenych v rezimu souboru presufite posuvnik do In (Out) bodu a kliknéte na [Set In
Point] ([Set Out Point]) se [Shift] na kldavesnici drzené dole. Stejnou operaci mize provést [Set Video In] ([Set Video Out
Point]) nebo [Set Audio In Point] ([Set Audio Out Point]).

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na posuvnik na Player a kliknéte na [Clear In Point] ([Clear Out Point]). Chcete-li odstranit
do In (Out) bodu videa a audio ¢asti, kliknéte na [Clear Video In Point] ([Clear Video Out Point]) nebo [Clear Audio In Point]
([Clear Audio Out Point]).

e Vymazani v bodé: [Alt] + [I]

» Out point: [Alt] + [O]

Registracni klipy zobrazeny na Player do okna Bin

Registracni klipy na Player do okna Bin

Zaznamové klipy zobrazené na Player do okna Bin.

Poznamka

 Zdroje zobrazené v palubnim rezimu na Player nelze zaregistrovat prfimo do okna Bin.

« Je-li klip zobrazeny na Player registrovan na bin ze zdrojového prohlizece, bude registrovany klip primo odkazovat na
zdroj na zarizeni. Kdyz je zdroj prenesen do PC ve stejnou dobu, kdy je registrovdn do okna Bin, provede [Add and Transfer
to Bin] ze zdrojového prohlizece, nebo ¢astecné prevede zdroj.

"Importing Source Browser File by Copying" (» strana 162) "Automatic Partial Transfer at Addition to the
Time / Registration to the Bin" (- strana 170)

1) Zobrazovat klipy na Player.

e "Zobrazuji klipy na Player" (- strana 173)
* Nastavte body in a out, pokud je to nutné.

2) Kliknéte na [Add Clip on Player to Bin] na Player.

o Q. P. 0 @ (P )DL |
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Kapitola 5 Importujici zdroje - Pfehravani zpétnych zdroja

Alternativni postup

» Pretdhnéte klip na Player a kliknéte na [Add clip(s)].
* Pridani klipl na Player do okna Bin: [Shift] + [CtrI] + [B]

Registrovani mezi In a Out bodu do okna Bin jako samostatny klip (Subclip)

Rozsah mezi body In a Out nastaven na klip mdze byt zkopirovan jako podklip a registrovan do okna Bin. Subclips reference
stejny zdroj jako pavodni klip (master clip).

Poznamka

* Subclipy nelze vytvofit ze zdroji zobrazenych v palubnim rezimu.

 Subclipy nelze vytvorit z klipQ, na které byly nastaveny body In a Out zvlast pro ¢ast videa nebo audio ¢ast videoklipu s
audio.

1) Zobrazit klip na Player, a nastavit dovnitr a ven body.

* "Nastaveni bodt in a out" (- strana 174)

2) Kliknéte na [Add Subclip to Bin] na Player.

—— 1) [ e
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 Subclip je vytvoren ve formatu nazvu "plvodni klip name -sub 4-cifr sekven¢ni ¢islo" a je registrovan na bin.

Alternativni postup
» Pretahnéte klip na Player a kliknéte na [Add subclip(s)].

(&)

* Master clip bude také registrovan na bin, pokud byl subclip vytvoren s klipem zobrazenym primo na Player ze zdrojového
prohlizece, aniz by byl registrovan do okna Bin.

» Nastavte okraje pro pridani pri vytvareni podklipt [Source] v [User Settings] —» [Automatic Correction].

"[Automatic Correction]" (- strana 119)

» Chcete-li vydat podklip a vratit jej do hlavniho klipu, kliknéte pravym tlac¢itkem mysi registrovanym do okna Bin a kliknéte
na [Change to Master Clip].
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Kapitola 6
Interakce s Mync

Tato kapitola vysvétluje interakci s Mync.
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Kapitola 6 Interakce s Mync - Pouziti aktiv na EDIUS z okna [Mync]

Pouziti aktiv na EDIUS z okna [Mync]

V EDIUS Ize pouzivat polozky spravované v knihovné Mync. Okno [Mync] v EDIUS zobrazuje obsah karty [Management]
aplikace Mync. Obsah okna [Mync] a karty [Management] aplikace Mync je vzdy synchronizovany. V okné [Mync] m{zete
prohlizet polozky, katalogy i inteligentni katalogy stejné jako v aplikaci Mync. Pretazenim Ize polozky pfimo zaregistrovat do
okna Bin nebo umistit na casovou osu.

(&)

* Okno [Mync] EDIUS a zalozka [Management] Mync maji stejné funkce, s urcitymi vyjimkami. Nasledujici funkce nejsou
podporovany v okné [Myncl:

* Zobrazuji panel nahledu

* Vybér zobrazovaciho stylu tabule miniatur

* Nékteré polozky menu, které jsou zobrazeny pravym kliknutim na aktivum / klip, atd.
* Pomoci okna [Mync] mUzete konvertovat soubory aktiv / klipd. Pro vice informaci o tom, jak prevést soubory, viz pfiru¢ka Mync.

* Na EDIUS Ize pouzit informace o zdrojovém nastaveni aktiv nastavenych pomoci Mync (In / Out points, marker, and display
color of asset, atd.).

* Pokud je plvodni aktivum editovdno na Mync, tak, jako je zména barvy displeje nebo pridavani markerd, zmény se také
odrazi v klipech v Binich vSech projektd. Pokud jsou vlastnosti klipu editovany v okné Bin EDIUS, zmény se neodrazi v
aktivech spravovanych na Mync.

Poznamka
* Interakce s Mync jsou podporovany pouze pro Mync, ktery je dodavén s EDIUS.

Zobrazeni / skryvani okna [Mync]

Pro okno [Mync] m{zZete prepnout nastaveni show / hide.

1) Kliknéte na [Toggle Window Display] casové osy.
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2) Kliknéte na [Mync].

e Zobrazi se okno [Mync].

Alternativni postup
* Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Window] - [Mync].
* Klepnéte na tlacitko [View] na menu a kliknéte na [Window] - [Show All] nebo [Hide All], zobrazovat / skryt vSechna okna karty najednou.

» Zobrazeni / skryvani okna karty: [H]

"Zobrazuji / schovavam paletu [Information]" (- strana 363) "Zobrazuji / schovavam paletu [Effect]" (- strana
323) "Zobrazuji seznam [Clip Marker]" (- strana 264) "Zobrazuji seznam [Sequence Marker]" (- strana 271)
"Zobrazuji / schovavam okno [Job]" (- strana 318)

(&)

» Kdyz je zapnuto nastaveni show / hide pro okno [Mync], nastaveni show / hide pro zalozky okna bin, okna zdrojového
prohlizece a okna karty v kombinaci s oknem [Mync]. Chcete-li prepnout nastaveni show / hide samostatné, uvolnéte spojeni
oken nebo oken karet.

"Kombinace Tab Windows s Bin Window / Source Browser Window" (- strana 137)

Registracni aktiva Mync az Bin

Aktivum v okné [Mync] Ize zaregistrovat jako klip do zadané slozky okna Bin EDIUS.

1) Spustte EDIUS a vytvorte projekt.
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Kapitola 6 Interakce s Mync - Pouziti aktiv na EDIUS z okna [Mync]

2) Zobrazit okno Bin a vyberte slozku v zobrazeni slozky.

* Vyberte slozku pro registraci aktiva.

3) Zobrazit okno [Mync] a kliknéte na [Library] na postrannim panelu.

» VSechna aktiva registrovana na Mync jsou zobrazena v tabuli ndhled’ okna [Mync].

* Chcete-li zaregistrovat majetek spravovany v katalogu / chytry katalog do okna Bin, vyberte cilovy katalog / chytry
katalog.

4) Pravym tlacitkem mysSi na aktivum, a kliknéte na [Send to EDIUS Bin].

» Aktiva Mync je registrovéna jako klip na zvolenou slozku okna Bin.

(&)

« Klipy v Binich projektd, které jsou spravovany v [Projects], mohou byt také zaregistrovany do vybraného okna Bin
stavajiciho projektu stejné jako aktiva.

e Aktivum vybrané v panelu miniatur |ze zobrazit na Player EDIUS. Pravym tlacitkem mysSi na aktivum v panelu miniatur a
klepnutim na [Show in Player].

Uvadéni aktiv Mync prfimo na ¢asové ose

Aktiva v okné [Mync] Ize umistit pfimo na ¢asovou osu EDIUS.

1) Spustte EDIUS a vytvofte projekt.

2) Zobrazit okno [Mync] a kliknéte na [Library] na postrannim panelu.

» VSechna aktiva registrovana na Mync jsou zobrazena v tabuli ndhledl okna [Mync].
* Chcete-li umistit aktivum spravované v katalogu / chytry katalog do ¢asové osy, vyberte cilovy katalog / chytry katalog.

3) Pretahnéte aktivum a hodit ho na ¢asovou osu.

* Na pozici, kde je aktivum upusténo, se umisti klip a kanaly se zmapuji na pozadované koleje.

(&)

« Klipy v kosich projektd, které jsou spravovany v [Projects], Ize také umistit do ¢asové osy stavajiciho projektu, stejné jako
aktiva.
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Pouziti EDIUS z Mync

MUzZete provozovat Mync pro registraci aktiv spravovanych v knihovné do okna Bin EDIUS, nebo vytvofit nové EDIUS
projekty. Také mUzZete otevrit stavajici projekty na EDIUS.

(&)

* Na EDIUS Ize pouzit informace o zdrojovém nastaveni aktiv nastavenych pomoci Mync (In / Out points, marker, and display
color of asset, atd.).

* Pokud je plvodni aktivum editovano na Mync, tak, jako je zména barvy displeje nebo pridavani markerd, zmény se také
odrazi v klipech v Binich vSech projektd. Pokud jsou vlastnosti klipu editovany v okné Bin EDIUS, zmény se neodrazi v
aktivech spravovanych na Mync.

 Dalsi informace o obsluze Mync naleznete v priru¢ce Mync.

Poznamka

* Interakce s Mync jsou podporovany pouze pro Mync, ktery je dodavén s EDIUS.

Registracni aktiva do bin

Aktiva Mync Ize zaregistrovat jako klip do zadané slozky bin EDIUS.

()

 Tuto funkci Ize pouzit pouze pfi spusténi EDIUS.

1) Spustte EDIUS a vytvoite projekt.

2) Zobrazit okno Bin a vyberte slozku v zobrazeni slozky.

* Vyberte slozku pro registraci aktiva.

3) Na Mync kliknéte na zalozku [Management].

e Zobrazeni postranniho panelu a tabule miniatur se prepne.

4) Kliknéte na [Library] na postrannim panelu.

* V8echna aktiva registrovana na Mync jsou zobrazena v tabuli s ndhledy.

» Chcete-li zaregistrovat majetek spravovany v katalogu / chytry katalog do okna Bin, vyberte cilovy katalog / chytry
katalog.

5) Pravym tlacitkem mysi na aktivum, a kliknéte na [Send to EDIUS Bin].

» Aktiva Mync je registrovana jako klip na zvolenou slozku okna Bin.

(&)

* Klipy v Binich projektl, které jsou spravovany v [Projects], mohou byt také zaregistrovany do vybraného okna Bin
stavajiciho projektu stejné jako aktiva.

» Aktivum vybrané v panelu miniatur Ize zobrazit na Player EDIUS. Pravym tlac¢itkem mysi na aktivum v panelu miniatur a
klepnutim na [Show in Player].

Vytvoreni projekti EDIUS

V knihovné si mlzete vybrat aktivum a upravit jej na EDIUS. Na EDIUS je vytvoren projekt v souladu s formatem souboru
vybraného aktiva.

(&)

 Tuto funkci nelze pouzit pfi spusténi EDIUS.

1) Na Mync kliknéte na zalozku [Management].

e Zobrazeni postranniho panelu a tabule miniatur se prepne.

2) Kliknéte na [Library] na postrannim panelu.

* VSechna aktiva registrovana na Mync jsou zobrazena v tabuli s ndhledy.
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 Pro vytvoreni projektu z aktiva spravovaného v katalogu / smart katalogu vyberte cilovy katalog / smart katalog.

3) Pravym tlacitkem mysi na aktivum, a kliknéte na [Edit with EDIUS].
¢ Objevi se dialogové okno [Create EDIUS Project].

4) Zadejte nazev projektu a kliknéte na [OK].

* Spusti se EDIUS a otevre se projekt, ktery byl vytvoren v souladu s formatem souboru aktiva.
* Vybrané aktivum je registrovdno do okna Bin projektu.

Otevirani projektu EDIUS

Mdzete si vybrat projekt na Mync pro otevieni pomoci EDIUS.

()

 Tuto funkci nelze pouzit pri spusténi EDIUS.

1) Na Mync kliknéte na zalozku [Management].

* Zobrazeni postranniho panelu a tabule miniatur se prepne.

2) Kliknéte na [Projects] na postrannim panelu.

* Projekty EDIUS jsou zobrazeny v tabuli miniatur.

3) Pravym tlac¢itkem mysi na projekt v panelu miniatur a kliknéte na [Open with EDIUS].
 Spusti se EDIUS a otevre se vybrany projekt.

(&)

» Chcete-li smazat projekt rfizeny na Mync, provedte nasledujici postupy.
« Kliknéte na [Projects] na postranni listu, pravym tlacitkem mysi na projekt, ktery smazete v tabuli miniatur, a potom kliknéte na [Remove from library].

* Pravym tlac¢itkem mysi na slozku projektu smazete na sidebaru, klepnéte na [ xDelete] a potom kliknéte na [OK].
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Kapitola 7
Sprava zdroju

Tato kapitola vysvétluje operace na spravu dovazenych zdroj v okné Bin.
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Klipy jsou registrovany do okna Bin pro spravu. Nasledujici vysvétleni, jak se zobrazuje okno Bin a typy klipQ, které Ize
zaregistrovat.

Zobrazeni / skryvani okna Bin

Pfepnéte nastaveni show / hide pro okno Bin.

1) Kliknéte na [Toggle Bin Window Display] na casové ose.
» Kazdé kliknuti [Toggle Bin Window Display] prepne nastaveni show / hide.
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Alternativni postup

¢ Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Bin].
e Zobrazeni / skryvéni okna Bin: [B]

(&)

» KdyZ je zapnuto nastaveni show / hide pro okno bin, je také prepnuto nastaveni show / hide pro karty okna zdrojového
prohlizece a okna karty v kombinaci s oknem bin. Chcete-li pfepnout nastaveni show / hide samostatné, uvolnéte spojeni
oken nebo oken karty.

"Kombinace Tab Windows s Bin Window / Source Browser Window" (- strana 137)

Typy registrovanych klipu

Nasledujici ukazuje klipy, které mohou byt registrovany do okna Bin.

Klipy

Do okna Bin Ize zaregistrovat tyto typy klipG:
* Videoklipy

* Videoklipy

o Zatisi

e Audio klipy

* Audio podklipy

» Barevné klipy

* Barevné matné klipy

e Titulni klipy (klipy vytvorené s ndzvem authoring software)
* Prepinace ¢asové posloupnosti

« Poradové klipy

» Kapesni klipy

(&)

» Na ¢asovou osu Ize umistit kapesni klip a zachazet s nim stejnym zplsobem jako s ostatnimi klipy.
« Uzavreny caption soubor s vice proudy se stane jednim titulkovym klipem po registraci do okna Bin.

Zobrazeni klipa

Tato ¢ast popisuje klip na Bini.
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 V této sekci je pouzit priklad obrazovky pfi nastaveni zobrazeni klipu okna Bin na [Clip].

(1) —m Klip
U Typ klipu i : Video klip: Video subclip: Stéle image clip: Audio clip: Audio subclip: Color bar
[!]clip, color matte clip: Title clip: Casova posloupnost klip: Sequence clip: Caption
clip
1q
[;)]
J
(2) Zobrazeni Zobrazi reprezentativni obrazek klipu nebo nahledu.

reprezentativniho snimku
/ miniatury

(&)

* Kdyz jiz byl vytvoren soubor s ndzvem, dvakrat kliknéte na prazdnou plochu v klipu zobrazeni okna Bin pro zobrazeni

dialogového okna [Open] a otevfete soubor. Pokud neni pripraven zadny soubor s ndzvem, vytvorte soubor s ndzvem.
"Vytvoreni nové hlavy" (- strana 374)
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Nastaveni klipu

Pripojeni vice video klipu véechny dohromady jako jeden klip

Tato sekce vysvétluje, jak seskupit vice klipl dohromady a nastavit je jako jeden sekvenc¢ni klip, a jak oddélovat jednotlivé
klipy sekvence.

Pripojeni vice klipu (Nastavit jako sekvence)

Spojit vice videoklipl dohromady jako jeden sled klipu.

-

1) Vyberte a kliknéte pravym tlad¢itkem mysi na vice klipu v okné Bin a kliknéte na [Set as Sequencel.

* Vytvoreny klip je registrovan v okné Bin jako sekvenc¢ni klip.
 Klipy nastaveny jako sekvence vzit jméno prvniho spojenych klip jako jeho klip nazev.

O

¢ "Registracni pohotovostni obrazky" (- strana 158)

(&)

« Klipy jsou spojeny v tfidicim poradi okna Bin.
« Klipy jsou spojeny s nastavenim In a Out ¢asti videa v drzeni plvodniho klipu neporusené.

Poznamka

* Podminky pro nastaveni posloupnosti jsou nasledujici:
* Typ klipu, velikost obrazku a pomér stran vSech klipd musi odpovidat.
* Pro video musi odpovidat poradi pole a frekvence snimkd vsech klipQ.
* Pro audio musi odpovidat rychlost odbéru vzorkd, kvantifika¢ni datovy tok a poc¢et kandld vsech klip(.

ZrusSeni sestavy

Zruste pripojeni sekvencniho klipu.

o e

1) Pravy klepnéte na tlacitko sekvence v okné Bin a kliknéte na [Cancel Sequence].

* Po zruseni posloupnosti se nazev klipu vrati na ten pred spojenim klipd.

(&)

* V a Out bod nastaveni, které byly drzeny klipy pred tim, nez byly spojeny jako posloupnost jsou obnoveny.
Zmena informaci o klipu a obsahu
Tato ¢éast vysvétluje, jak zkontrolovat informace o klipu a zménit nastaveni.

Editace vlastnosti

Zménte snimkovou frekvenci nebo zadejte ¢asovou hodnotu spusténi klipu pomoci dialogového okna [Clip Properties] nebo v zobrazeni vlastnosti.
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Editace vlastnosti v dialogovém okné [Properties]

Zobrazit dialogové okno [Properties] a upravit vlastnosti.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip v okné Bin a kliknéte na [Properties].
¢ Objevi se dialogové okno [Clip Properties].

"[Clip Properties] Dialogové okno" (- strana 188)

Alternativni postup

e Zobrazuji vlastnosti: [Alt] + [Enter]

2) Upravit nastaveni a kliknéte na [OK].

(&)

 Vlastnosti klipu umisténého na ¢asové ose lIze zobrazit. Pravym tlacitkem mysi na klip na ¢asové ose a klepnéte na
[Properties].

Dialog [Clip Properties]

Zobrazena zalozka se lisi podle typu klipu.

Tab [File] Zkontrolujte typ, velikost dat a dalsi podrobnosti o souborech. Mlzete také
prejmenovat klipy, prfejmenovat valce, zadat komentare a zménit barvu displeje klipu.

Tab [Video] Zkontrolujte start TC (timecode), konec TC nebo velikost obrazku. MiZete také zménit start TC,
plakat rdmu, pomér stran, barevny prostor, barevny rozsah korespondence, poradi pole a
snimkové frekvence. Chcete-li vratit nastaveni do stavu pfi zachyceni, kliknéte na [Back to
Default Settings].

Tab [Audio] Zkontrolujte startovni a koncové TC, nebo znovu ziskejte informace o vinach
(zobrazeni zvukové viny). Pro klipy umisténé na ¢asové ose mizete nastavit metody
prehrdvani klipl. Nastaveni polozek se bude liSit v zavislosti na poctu zvukovych
kanalQ, které vybrany klip ma.

Tab [Still image] Zkontrolujte format nebo velikost obrazku. Mzete také zménit délku trvani, pomér
stran, barevny prostor a rozsah barevného korespondence.

Tab [Extended] Zkontrolujte informace o rozsifeni souboru nebo klipu. Zobrazené detaily se liSi v
zavislosti na typu klipu.

Tab [Captions] Zaskrtnéte [Use Caption datal pro pouziti informaci o popisech. Pokud byl do souboru
sloucen uzavreny soubor s titulkem, Ize potvrdit i ulozeni cile aktudlné odkazovaného
souboru.

(&)

« V zélozce [Color Space] v zalozce [Video] se automaticky rozpoznavaji a zobrazuji barevné prostory klipt. Pokud nenfi
barevny prostor klipu automaticky rozpoznan, mizete jej ru¢né zménit kliknutim na tlacitko [Color Space] v zaloZce [Video].

Editace vlastnosti v zobrazeni vlastnosti

Vlastnosti mizete editovat v zobrazeni vlastnosti okna Bin.
"Bin Window" (- strana 37)

1) Vyberte klip v okné Bin.

» MUzete si vybrat vice klipd.

2) Kliknéte na [Edit Properties] v zobrazeni viastnosti.

%]

Vlastnosti ®

B XXXXXX
XXXXXX
XXXXXX

e Zobrazeni vlastnosti je odemceno a je povolena editace.

3) Kliknéte na [Clip] v zobrazeni vlastnosti.

e Zobrazuji se vlastnosti [Clip].
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4) Upravit vlastnosti.

5) Kliknéte na [Edit Properties] v zobrazeni viastnosti.

« Uprava zobrazenf vlastnosti je uzaméena.

Kontroluju umisténi uschovy klipu

Zobrazit slozku s cilem ulozeni pro klip.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip v okné Bin a kliknéte na [Explorer].

» Explorer se spusti a zobrazi se slozka pro ulozeni cile klipu.

Otevirani souboru se softwarem

MUzZete otevfrit soubor s aplikaénim softwarem pridruzenym k souboru, napfiklad otevienim *.psd soubord ve Photoshopu.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip v okné Bin a kliknéte na [Open].

* Otevrit soubor s aplika¢nim softwarem pripojenym k souboru.

(&)

» MUZete otevrit klip umistény na ¢asové ose pridruzenym aplika¢nim softwarem nésledujici operaci:
* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip umistény na casové ose a klepnéte na [Open].
* Kliknéte na klip umistény na ¢asové ose a kliknéte na [Clip] na panelu menu - [Open].
* Oteviraci klipy umisténé na ¢asové ose: [Shift] + [Ctrl] + [P]
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Sprava klipu

Operace v klipu

Tato Cast vysvétluje, jak spravovat klipy v klipu napriklad kopirovanim a nahrdvanim vybraného klipu.
"Clip View Display" (- strana 146)

Vybér klipu
Vyberte klip v zobrazeni klipu. Zvoleny klip zméni barvu.

1) Kliknéte na klip v klipu zobrazeni okna Bin.

» Chcete-li vybrat vice klipQ, pretdhnéte mysi prilozit pozadované klipy.

(&)

» Klepnéte na klip se [Ctrl] drzenym na kldvesnici a pridavejte nebo uvolnujte vybrané klipy jeden po druhém. V jedné
operaci mézete vybrat radu klipQ kliknutim na nejvyssi klip rozsahu s [Shift] na klavesnici drzené doll a poté kliknutim na
nejzadnéjsi klip rozsahu.

» Pravym tlacitkem mysi kliknete na libovolny klip a zobrazi se menu, které vam umozni provadét rlizné operace na klipu.
Toto menu se objevi stejnym zplsobem, kdyz je nékolik klipl uzavreno taZzenim pravym tlacitkem mysi, takze operace
mohou byt na klipech vybranych v tomto rozsahu spustény.

Kopirovani klipu
Kopirovani klipd.

1) Pravym tlacitkem mysSi kliknéte na klip v okné Bin a kliknéte na [Copy].

* Pak to mUzete vlozit.

Alternativni postup
e Kopirovaci klipy: [CtrI] + [C], [Ctrl] + [Insert]

Rezani klipt
Strih klipd. Stfih klipG jsou vymazany z okna Bin.

1) Pravym tlacitkem mysSi kliknéte na klip v okné Bin a kliknéte na [Cut].

* Pak to mUzete vlozit.

Alternativni postup
* Rezacky: [Ctrl] + [X] / [Shift] + [Delete]

Pasovaci klipy

Vlozit kopirované nebo strihané klipy.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip v okné Bin a kliknéte na [Copyl.

* Klipy lze také vlozit kliknutim na [Cut],
"Kopirovani klipt" (- strana 190) "Rezani klipt" (- strana 190)

2) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na prazdnou plochu v klipu a kliknéte na [Paste].

e Chcete-li vlozit do jiné slozky, vyberte slozku a pak kliknéte na [Paste].

Alternativni postup

* Pravym tlacitkem mysi klepnéte na klip a kliknéte na [Paste].
e Vlozeni klipu: [Ctrl] + [V]
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Registrovani z casové linie

Z&znamové klipy umisténé na stopé do okna Bin.

1) V zobrazeni slozky okna Bin vyberte slozku pro registraci klipu.

2) Na casové ose kliknéte pravym tlacitkem mysSi na tlacitko pro registraci a kliknéte na [Add to Bin].

* Klip se prida do okna Bin.

» Kdyz video a audio klipy byly umistény oddélené na stopach V a A, resp, vSechny klipy spojené s pravym klipem jsou
pridany do okna Bin jako samostatné klipy. Chcete-li pridat pouze vpravo klik do okna Bin, zrusit odkaz a pak provést
pozadovanou operaci na klipu.

"Rezim skupiny / odkazu" (- strana 207) "Manipulace pouze s videem nebo audio &asti klipi oddélené" (-~
strana 222)

Alternativni postup

* Pretdhnéte klipy do okna Bin.

» Zvolte klip, kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Add to Bin].

» Double- kliknéte na klip pro zobrazeni na Player, a pretahnéte a upustte klip z Player do okna Bin.
» Dvakrat klepnéte na klip a zobrazte na Player a kliknéte na [Add Clip on Player to Bin] na Player.
* Pridani klipl na ¢asovou osu do okna Bin: [Shift] + [B]

Deregistering klips

1) Pravym tlacitkem mysSi kliknéte na klip v okné Bin a kliknéte na [Delete].

Alternativni postup
e Prepinaci klipy: [Delete]

Poznamka

* Jakmile mate delegované klipy, nemUzete je obnovit (nemuUzete vratit delegéty).
* Zdrojové soubory se nemazou ani delegovanim klipG z okna Bin.

Tridéni klipu

Tridit klipy v klipu zobrazeni okna Bin.
b e e

1) V klipu na Bin, pretahnéte a kapnéte klip do cile.

Alternativni postup

¢ Kdyz je zobrazen klip na [Detail] nebo [Icon], kazdé kliknuti na polozku prepne mezi vzestupnym a sestupnym radem.
"Clip View Display" (- strana 146)

Barevné kédované klipy

Barevné-kédové klipy zobrazené v okné Bin pro jejich klasifikaci.

bl =

1) Provedte kroky 1) az 3) v "Editing Vlastnosti ve Vlastnosti View".

¢ "Editing Properties in Properties View" (- strana 188)
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2) Zvolte barvu displeje v [Clip Color].

« Barva klipu se méni. Barva zvolena pro [Clip Color] je oznacena bilym kruhem.
3) Kliknéte na [Edit Properties] v zobrazeni vlastnosti.
« Uprava zobrazeni vlastnosti je uzaméena.

Alternativni postup

« Kliknéte na [File] v dialogovém okné [Clip Properties]. Zvolte barvu displeje ze seznamu [Clip color].
"[Clip Properties] Dialogové okno" (- strana 188)

Prevedeni do slozky projektu

Nasledujici vysvétluje, jak prevést soubory odkazované klipy v okné Bin do slozky projektu.

Poznamka

» Nasledujici klipy nelze prenést do slozky projektu:
* Non file-based clips, jako jsou barevné listy klipy nebo barevné matné klipy
« Klipy s dovozcem, ktery nepodporuje prenos soubord
* Klipy jiz pfevedeny do slozky projektu

1) Vyberte a klepnéte pravym tlacitkem mysi na klip a kliknéte na [Transfer to Project Folder].

» Mlzete si vybrat vice klip0G.

* Pfenos dat do slozky projektu je spustén v pozadi.
"Kontrola pokroku prace na pozadi" (- strana 167)
* Klip v okné Bin nyni odkazuje na soubor preneseny do slozky projektu.

Prevadeéni dat s vysokym rozliSenim

Data s vysokym rozlisenim klip& obsahujicich pouze proxy data mlzZete prenést do slozky projektu.

Poznamka

« Udaje s vysokym rozlisenim z nasledujicich klip& nelze pfenaset:
* Klipy jiné nez videoklipy
* Klipy, které jiz obsahuji data s vysokym rozlisenim

1) Vyberte a klepnéte pravym tlacitkem mysi na klip a kliknéte na [Transfer HiRes].

» MUzete si vybrat vice klipd.

* Prenos dat do slozky projektu je spustén v pozadi.
"Kontrola pokroku prace na pozadi" (- strana 167)
* Klip v okné Bin nyni odkazuje na soubor preneseny do slozky projektu.

Operace v zobrazeni slozky

Pro jejich klasifikaci mdzete zaregistrovat klipy jednotlivych sloZek. SloZky Ize pfidat do slozky [root] v hierarchické strukture.
"Zobrazeni / skryvani zobrazeni slozky a vlastnosti" (- strana 146)

(&)

« SloZka [root] nemU{ze byt presunuta nebo zkopirovana.
 Slozky nezavislé na adresari [root] nelze vytvorit.

Vytvoreni slozky

D root I:(> D root

- D New folder
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1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na slozku v zobrazeni slozky a klepnéte na [New Folder].

* Na vrstvé pod zvolenou slozkou je vytvorena nova slozka.

2) Zadejte nazev slozky.

Pohybujici se slozky

D root D root
L - D Folder 1

["__| Folder 3
- D Folder 2

[ p——

1) Pretahnéte slozku a hodte ji na cilovou slozku.

()

* Slozka [root] nem{zZe byt presunuta.

Prejmenovani slozek

Prejmenovat slozku.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na slozku prejmenovat v zobrazeni slozky a
klepnéte na [Renamel.

Alternativni postup

* Vyberte slozku a kliknéte na nazev slozky.

2) Zadejte jméno.

Smazani slozek

Smazat slozku.

1) Pravym tlacitkem mysSi na slozku smazat v zobrazeni slozky, a klepnéte na [Delete].

e Zdé se, ze dialogové okno potvrzuje vymaz.

2) Kliknéte na [Yes].

(&)

» Kdyz byla slozka [root] spravné kliknuta a byla kliknuta [Delete Alll, vSechny klipy a slozky ve sloZce [root] jsou delegovéany.

Poznamka

* Jakmile smazete slozku, nemUzete ji obnovit (nelze zrusit vymaz).
* Kdyz je slozka vymazana, vsechny klipy v této sloZzce a podadresari jsou také delegovany.

Spinac zobrazovaci slozky

Prepnéte slozku, kterd mé byt zobrazena.

1) Zvolte slozku, ktera se zobrazi v zobrazeni slozky.

* Kdyz je zobrazeni slozky skryto, kliknéte na [T]/[41/[«]1/[—-] zobrazené v levé ¢asti okna bin pro pohyb mezi slozkami.
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Hledani klipu registrovanych do okna Bin

Nastavte vyhleddvaci podminky a vyhledejte klipy registrované na bin. Pfi spusténi vyhledavani se vytvofi slozka s
vysledkem hledani v [Search] zobrazeni slozky, ve které si mzete prohlédnout klipy, které odpovidaji podminkam
vyhledavani.

s

1) V zobrazeni slozky vyberte slozku s cilem hledani.

2) Kliknéte na [Clip List].

EDIUS (%)
Slozka @[ Seznam klipi Q JVIastnosti ®
v @w kofen XXXX(1/5) 100% — ——— [aal| | cm = == | |3 XXXXXX
Gm XXXX Ltk I 1 1 00006

» Zobrazi se panel nastaveni vyhledavani.
"Nastaveni vyhledavani Pane" (- strana 194)

3) Nastavte podminky vyhledavani a kliknéte na [Search].

« Klipy, které odpovidaji vyhleddvacim podminkdm, budou zobrazeny v klipu. Zarover je vytvorena slozka vysledkd hledani
v [Search] z pohledu adresare. Slozka vysledk( vyhledavani obsahuje nastaveni vyhleddvacich podminek. Proto, kdyz jsou
nové klipy, které odpovidaji vyhledavacim podminkam, registrovany do okna Bin, jsou automaticky registrovany do slozky
vysledku hledani.

(&)

* Lze editovat podminky vyhledavani nastavené na adresafi vysledkd hledani. Zvolte slozku vysledkd vyhledavani, upravte
podminky hledani v panelu nastaveni vyhledavéani a potom kliknéte na [Update].

* Slozky v [Search] mohou byt umistovany nebo presunuty mezi vrstvami hierarchie. Pfetahnéte slozku, kterou chcete
presunout a hodit do cile.

» Chcete-li zménit nazev slozky, zvolte slozku a kliknéte znovu na nazev slozky. Alternativné mdzete zménit nazev slozky
pravym tlacitkem mysi na slozku a pak klepnéte na [Rename].

« Kliknutim na [Clip List] opét zaviete panel nastaveni vyhledavani.

Nastaveni vyhledavani Pane

(1) ()

Clip List v

\IXXXXX v\ _ (6)
(%]

r
XXXXX v
And v XXXXX v XXXXX
or v | xooox v oo «(@F=— )
| S

Search Clear
1 1

3) (4) ®)
1) Kategorie hledani Kliknutim zvolte kategorii vyhledavani.
(2) Obsah vyhledavani | Nastavte obsah vyhledavani pro kazdou z vybranych vyhledavacich kategorii.
(3) [And] / [Or] Nastavte podminky, za kterych jsou splnény vicenasobné podminky vyhledavani.
(4) [Search] Kliknutim na tuto polozku provedete vyhledavani podle nastavenych vyhleddvacich podminek.
(5) [Clear] Kliknutim na tuto polozku inicializujete nastavené vyhledavaci podminky.
(6) [] Vymazat stav vyhledavani.
(7) [+ Pridejte podminky vyhledavani.

Smazani vysledku vyhledavani

Smazat slozku s vysledky vyhledavani, kterd jiz neni nutna.

1) Kliknéte pravym tlacitkem mysi na slozku s vysledky hledani a kliknéte na [Clear].

» Zda se, ze dialogové okno potvrzuje vymaz.
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2) Kliknéte na [Yes].

(&)

¢ Smazanou slozku s vysledky vyhledavani nelze obnovit.

Poznamka

» Kdyz je klip ve sloZce s vysledky vyhleddvani delegovan individualné, klip je také delegovan ze slozky [root] a jejich
podslozek podle toho. NemUzete je obnovit (nelze zrusit delegovani).
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Kapitola 8
Upravy

Tato kapitola vysvétluje Upravy rezimu a nastaveni trati a Upravy na ¢asové ose.
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Nastaveni casoveé linie

Stopy

Mdzete pridat, smazat nebo presunout stopy. Kromé toho mohou byt stopy tlumeny nebo uzaméeny jednotlivé. Stopy maji
nékolik typd a typ klipQ, které Ize umistit na kazdy typ stopy se lisi.
"Typ stopy" (- strana 198)

()

* Prioritu v poradi displeje uréuje pozice nahoru / dold nebo typ trati. Na video stopach (V / VA stopy) maji horni stopy
prednost nad dolni stopy. T stopy maiji prednost nad video stopy (V / VA stopy).

YYYYYYYYY

2V

1V

1T AAA

Pokud je vice T stop umisténo nahoru a dol0, nizsi T stopy

>0 T
1V

17 AAA

2T BBB

 Pfepinace maiji prednost pred ostatnimi klipy v poradi displeje bez ohledu na polohu nahoru / dolf nebo typ koleji, kde byly

umistény.

* Pokud jde o klipy s vlozenymi uzavrenymi titulkovymi daty, urcuje se poradi priorit pro zobrazeni podle polohy nahoru /
doll nebo typu trati, kde byly umistény, stejné jako klipy, jako jsou videoklipy. VS§imnéte si, Ze uzavreny popisek klipu na
nizsi koleji m@ize byt uprednostnén v poradi displeje v zavislosti na laickém nastaveni klipu na horni koleji.

Zobrazeni stopy

Nasledujici vysvétluji popisy hlavi¢ky koleje a typy trati.

Zahlavi stopy

Mdzete provést nastaveni pro kazdou stopa jednoduse na hlavi¢ce drahy, naptiklad pro uzamdéeni trati pro zabranéni pohybu
umisténych klip& nebo pro nastaveni stopy vyhradné prehravat zvuk. MUzete nastavit nasledujici polozky v zahlavi trati.

(
|
igm ) (5)
v < (6)
W= (7)
() —] A G[) v (8)
1T m [ = ©)
———(10)
Al [»1A q | =
A [r2A g || 5—(11)
Al »3A q | =
»4 A q | =
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()

Naplast

Pokud je na Player zobrazen klip, zobrazi se na pasce zvukové zdrOJove kanaly \%
drzeni klipu. Kdyz je zvolen klip ve zdrOJovem prohhzeu jsou zdrojové kanaly
zobrazeny na patch trati podle mapy kanalu nastaveni projektu. Pozice drdhové
pasky ukazuje, ke které stopé je zdrojovy kandl zmapovan, kdyz je klip umistén na
casové ose zkratkou nebo tlacitkem. Mapovani zdrojového kanalu na kazdou stopu
Ize zménit.

"Nastaveni mapovani kanalu" (- strana 210)

(2) Kolejnicovy panel Kliknutim na toto prepnete nastaveni select / dechoose pro track.
(3) Uzamykaci panel Kliknutim nastavite sync-lock pro vSechny stopy zapnuté a vypnuté.
Sarze "Sync- lock (Synchronizace)" (- strana 205)
Pravym tlac¢itkem mysi se zamkne vybrana stopa.
"Locking Tracks" (- strana 200)
(4) Tlacitko Rozsifovani | Kliknutim na toto tlacitko zobrazite gumicku pro zvuk.
zvuku [Alt] + [S]
(5) [Video Mute] Kdyz je nastavena néma, video c¢ast trati se nevraci. Video¢ast a michacka klipu na
tlumené trati se zobrazi v Sedé barvé.
[Shift] + [W]
(6) [Audio Mute] Kdyz je nastavena néma, zvukova Cast této stopy je tlumend. Zvukova c¢ést a
hlasitost / panové ¢ast klipu na tlumené trati je zobrazena v Sedé barvé.
[Shift] + [S]
(7) [Volume/Pan] Pfepnout mezi rezim nastaveni hlasitosti a rezim nastaveni panve.
"Nastaveni svazku a panve klipu" (- strana 399)
(8) [Mixer] Zapnéte / vypnéte rezim nastaveni prihlednosti.
"Transparentnost" (- strana 357)
(9) Tlacitko pro Kliknutim na toto tlacitko zobrazite gumicku pro prihlednost.
rozpinani mixéru [Alt] + [W]
(10) [Title] Prepnéte nastaveni show / hide pro nazev. Nazev se pri nastaveni jako skryty neprehraje zpét.
[Shift] + [W]
(11) Uzamykaci panel Kliknutim nastavite sync- zdmek pro konkrétni stopu zapnuto a vypnuto.

"Sync- lock (Synchronizace)" (- strana 205)
Pravym tlacitkem mysSi se zamkne vybrana stopa.
"Locking Tracks" (- strana 200)

(&)

* Na zvolené trati jsou zapnuty operace se zkratem klice.

Typ koleje

IZLE [e2] [c:]
M
xxxxxx_ Y|
2V i h—
(1) 3 =
1VA E
2) L aq |=
>
(3) - i i
2T i i) =
(4) 1A dq | =
»2A q | =
»3A q [&=
»4 A qd | =
1) V stopa Umistéte video, jeSté obraz, nazev, barevny pruh, barevny matte, a titulni klip na této
trati. Video klipy s audio jsou umistény jako videoklipy se zvukovou ¢asti vypnuty.
(2) Stopa VA Umistéte video, audio, stale obraz, ndzev, barevny pruh, barevny matte, a popisku klip na této trati.
(3) T stopa Umistéte video, staticky obraz, ndzev, barevny pruh, barevny matte a titulni klip na
této trati. Priorita displeje je dana klipim umisténym na stopé T nad trati V / VA.
Videoklipy s audio jsou umistény jako videoklipy s vypnutou zvukovou ¢asti.
(4) A track Umistéte audio klip. Videoklipy s audio jsou umistény jako audio klipy s deaktivovanou ¢ésti videa.
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PrizpUsobeni displeje stopy

MUzZete prizplsobit $ifku trati, vy$ku a nazev trati.

Zména Sirky zahlavi koleje

Mdzete zménit Sitku zahlavi dréhy.

1) Presunte kurzor mysi na pravy okraj zahlavi drahy a pretahnéte, kdyz kurzor
mysi zméni tvar.

| i IL |

2VA .
8 7
> 4
\—l
| ® |

Zména vysky koleje

Vysku drahy mlzete zménit. Kdyz je stopa nastavena vyse, jsou miniatury ukazujici klipové rdmy zobrazeny vétsi.

1) Presunte kurzor mysi na horni nebo spodni okraj panelu drahy a pretahnéte,
kdyz kurzor mysi zmeéni tvar.

| i IL |

2VA =
> '« =
>
&
B RN D M

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na panel stopy pro zménu a klepnéte na [Height] - pozadovanou vysku.

(&)

» MUzete také zménit vysku vice koleji v jedné operaci. Vyberte a klepnéte pravym tlacitkem mysi na vice kolejovych panell
a kliknéte na [Height (Selected Tracks)] » pozadovanou vysku.

» MUzete také nastavit vysku vsech koleji v jedné operaci. Pravym tla¢itkem mysi na zalozku sekvence, zvolte [Track Height]
a klepnéte na pozadovanou vysku. Nové pridané stopy od nynéjska se stavaji vySkou nastavenou touto operaci.

Prejmenovani stop

Mdzes$ prejmenovat stopy.

(1) 2
[ ||L|7 ] —
2VA =
> '« =
| "] <]

U]

Cislo stopy

()

Nazev stopy

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na panel stopy pro zménu, klepnéte na

[Rename] a zadejte novy nazev.

i

VA|

q | =
A
| =
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(&)

* Poradi stop je vzdy zobrazeno jako cislo stopy.
* V ndzvu stopy lze pouzit az 30 znak a Ize pouZit i stopy se stejnym ndzvem. Nazvy stop, které presahuji rozsah zobrazeni,
Ize zkontrolovat pomoci tooltip.
» Kdyz je stopa zkopirovéna, jméno se také zkopiruje.
* Vychozi nazvy stop jsou nasledujici:
 Video stopa: V
* Video / audio stopa: VA
e Zvukové stopa: A
* Nazev stopy: T

Tratovy provoz

Nasledujici vysvétluje, jak nastavit a vybrat stopy, a operace pro zménu cisel a pohybujici se stopy.

Jak nastavit stopy

Nésledujici obsah Ize nastavit v dialogovém okné [Project Settings] (Detailni nastaveni). Mlzete také nastavit nastaveni
stopy pro kazdou sekvenci v dialogovém okné [Sequence settings].

* Prednastaveny TC

e Rezim TC

» Celkova délka ¢asové osy

« Pocet koleji *

* Mapa zvukového kanalu * Polet stop nelze nastavit v poradi nastaveni. Chcete-li pfi vytvareni nového projektu nastavit
track, viz "Vytvoreni nového projektu (Detailni nastaveni)", a zménit nastaveni pfi editaci stopy, viz "Zména nastaveni
projektu (Detailni nastaveni)".

"Vytvoreni nového projektu (Detailni nastaveni)" (- strana 58) "Zména nastaveni projektu (Detailni
nastaveni)" (- strana 67)

Pro zménu nastaveni kazdé sekvence viz "Sequence Settings".
"Nastaveni sekvence" (- strana 68)

Vybér stopy

Vyberte stopu, kterd ma byt editovana.

1) Kliknéte na panel stopy.

» Zvolend stopa méni barvu.

 Pri vybéru vice stop mohou byt vybrané stopy priddny nebo zruseny najednou kliknutim na panel stopy se [Ctrl] na
kldvesnici drzené dole.

* V jedné operaci si mlizete vybrat rfadu stop kliknutim na nejvyssi stopaovy panel rozsahu pomoci [Shift] na klavesnici
drzené dole a potom kliknutim na nejdolejsi stopaovy panel rozsahu.

* VSechny stopy lze zvolit dvojitym kliknutim na panel.

Alternativni postup

* Vybirdni / znehodnocovéni stop (1 az 8A): [Shift] + [1] - [8]

* Vybér / znehodnocovani stop (1 az 8VA / V): [Shift] + [Ctrl] + [1] - [8]

* Vybér / desetovani stop (vSechny audio stopy): [Shift] + [9]

* Vybirdni / znehodnocovéni stop (vSechny videostopy): [Shift] + [Ctrl] + [9]

* VVybér / znehodnocovani stop (vSechny stopy): [Shift] + [0], [Shift] + [Ctrl] + [0]

Uzamykatelné stopy

Kdyz je stopa uzamcena, klip umistény na stopé jiz nemuUze byt editovan nebo presunut.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na zamykaci panel a kliknéte na [Track Lock].

¢ "Track Header" (- strana 197)

» Diagonalni radek je zobrazen v uzamcenych kolejich a klipy jiz nelze editovat, presouvat nebo smazat. Rezim zvinéni a
sync- lock jsou také vypnuty.
e Pro odemknuti stopy kliknéte pravym tlacitkem mysSi na panel zdmku a kliknéte na [Track Unlock].
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(&)

* V jedné operaci Ize odemknout i nékolik stop. Chcete-li odemknout stopy, kliknéte pravym tlacitkem mysi na panel zdmku
a kliknéte na [Lock Selected Tracks].

Pridani stop

N

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na panel trati a kliknéte na [Add] - polozku.

* "Track Header" (- strana 197)
2) Zadejte pocet stop, které chcete pridat.

* Chcete-li pridat stopy VA / A, kliknéte na [Channel map] a nastavte zvukové vystupni kandly dalsich stop.
"Nastaveni mapy zvukového kanalu" (- strana 63)

3) Kliknéte na [OK].

Alternativni postup

* Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na prazdnou plochu zédhlavi drahy a vyberte stopu, kterd méa byt pridana.

Duplikacni stopy

T

1) Pravym klepnutim na panel stopy duplikujte a kliknéte na [Duplicate].

¢ "Track Header" (- strana 197)

* Trat je duplikovdna na pravé kliknuté trati.
Pohyblivé stopy
1) Kliknéte na panel trati, a pretahnéte a klesnéte na cil pohybu.

Alternativni postup
* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na panel stopy pro pohyb, a kliknéte na [Move] - [Move Front] nebo [Move Back].

(&)

 Stopy lze presunout pouze mezi stopy stejného druhu (video, audio, titulni stopa).
* Vicendsobné stopy nelze vybrat a presunout.
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Smazani stop

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na panel stopy a kliknéte na [Delete].

e "Track Header" (- strana 197)
 Stopy, na nichz nejsou klipy umistény, se v tuto chvili vymaZzou.

2) Kliknéte na [OK].

(&)

* Vice stop Ize také smazat v jedné operaci. Vyberte a kliknéte pravym tlac¢itkem mysSi na stopu a klepnéte na [Delete
(Selected Tracks)].

Casové zobrazeni

Znaceni casové stupnice

Casovou stupnici miizete oznacit pomoci bod@ In a Out pro nastaveni rozsahu pro pouziti operaci v markerech a sekvenénich
marker(, které slouZi jako reference pro pohybujici se koleje atd.

(1) )

_._._._.J_‘ L L A . L L L ‘ L | L
(3) (4) (3)
1) Moznosti Zobrazit pozadovanou Uroven vykreslovani pro prehravani zpét ¢asovou osu v barvé po drovni.
prehodnoceni "Barevny kod ¢asové stupnice" (- strana 284)
2) Casovy kurzor Presunite kurzor ¢asové osy tazenim doleva nebo doprava.
(3) Vnéjsi / vnéjsi body | Uvedte body in a out ¢asové osy. Rozsah pro pouziti operaci v miize byt omezen mezi

In a Out bodd. 3
"Nastaveni bodu v a ven na ¢asové ose" (- strana 212)

(4) Znacka sekvence Toto je znacka, kterou je tfeba nastavit na ¢asové ose. Oranzova sekvence se stavéa
kapitolou pri exportovani na DVD, atd. Pokud umistite kurzor mysi na sekvencni
znacku, zobrazi se ¢asova hodnota nebo komentar k pozici sekvence markeru (pokud
je nastaven).

"Nastaveni sekvence markers" (- strana 272) "Sequence marker Types" (-
strana 274)

Nastaveni ¢asové stupnice

Pro ¢asové méfitko mizete zménit zobrazovaci jednotku. Casovou stupnici Ize zobrazit v nasledujicich jednotkach:
e Rdmy, sekundy, minuty
« Fit (Displej jednotka je automaticky nastavena tak, aby odpovidala rozsahu zobrazeni okna ¢asové osy.)

(1)
EDIUS | Untitled | =
v
(=] =] [e2] |c:] L
| V. — |0
A ‘|<| 1 Second v |» ’—_' — (2)
||2v [~ " i
> -
1) Posuvnik stupnice c¢asu
(2) Nastaveni ¢asové stupnice
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1) Kliknéte na tlacitko seznamu pfi nastaveni casové stupnice a kliknéte na
zobrazovaci jednotku.

EDIUS | Untitled | =

HEEC [ "g

N

v =

A ¢ ) LW (@:
2v | =
> -

« Kliknéte na [Fit] pro Gpravu ¢asové stupnice pro zobrazeni vsech klipl v ¢asové ose. Kliknutim na [Undo] se vrétite do
nastavené zobrazovaci jednotky.

Alternativni postup
« Kliknéte na stred nastaveni ¢asové stupnice pro prepnuti aktudlné nastavené zobrazovaci jednotky na [Fit].

» Pretahnéte posuvnik ¢asové stupnice. Presunte posuvnik doleva, abyste zmensili zobrazovaci jednotku, nebo vpravo,
abyste ji zvysili. Pravym koncem je [Fit].

EDIUS | Untitled |

v
AEEIE L
v —J)__ o
A |4 W 7.4"[
2v ] ",_
’ —

. KIikn@M@). Klepnéte na levy konec nastavit mensi zobrazovaci jednotku, nebo kliknéte na pravy konec
nastavit vétsi zobrazovaci jednotku.

» Pokud je klip na ¢asové ose, mizete fine- upravit nastaveni ¢asové stupnice v rozsahu od [1 Frame] do [Fit] pretazenim
posuvniku ¢asové stupnice. Scénar je oznacen jako "----" béhem fine- serizeni.

Presun rozsahu zobrazeni

MlzZete presunout rozsah, ktery je pravé zobrazen v okné ¢asové osy.

1) Pravy tah se [Alt] na kldvesnici drzené dolu.

| 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00
el b tnnsniinnndlnansfinantinsnsinanenesnd nsnnensanasssinensnnsdbassisasisancinsansnsd e

[ XXXX | XXXX [

XXXX XXXX
Alternativni postup
 Presunite posuvnik v dolni ¢asti okna ¢asové osy nebo posuvnik v pravé ¢asti trati.

“DD:DO:W;DU ‘00:00105;00 ‘00:00110;00 ‘00:00:15;00 ‘ ‘ i
— T

DI T DL

PFrizpGsobeni na pozadovany rozsah

Mdzete zadat pozadovany rozsah pohledu v ¢asové ose a zapadnout do tohoto rozsahu.
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1) Pravy drag pro pfichyceni rozsahu, aby se vesly do s [Shift] na klavesnici drzené dolu.

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00
ol e brnornsnnsenernoseneen bnsenseeerassneeretne lenefnnsennnosnseneend|
®
I XxxA [ XXXX cH
XXXX XXXX

Barevné-kddovani klipy na casové ose

MUzZete barevné-kédové klipy umisténé na ¢asové ose pro jejich kategorizaci.
1) Pravym tlacitkem mysi klip na casové ose a klepnéte na [Properties].
* Objevi se dialogové okno [Clip Properties].

Alternativni postup

* Vyberte klip, kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Properties].
¢ Vlastnosti: [Alt] + [Enter]

2) Kliknéte na zalozku [File] a vyberte pozadovanou barvu ze seznamu [Clip
color].
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Prepinani rezimu editace

\a v 7 Ve V4 Al Ve v Ve - ]
Rezim prepinani pri umisteni / pohybu klipu
Pri umisténi klipt na ¢asovou osu nebo operaci pro propojeni klipl na stopé mlzete prepinat operace klipu pomoci
edita¢niho rezimu.

Vlozit / Prepsat rezim
V rezimu vkladani, pokud klip existuje v pozici, kde umistite klip, novy klip posune stavajici klip dozadu a je vloZzen do pozice

mezi.

V rezimu prepisovani, pokud klip existuje v pozici, kde umistite klip, novy klip prepiSe ¢ast stavajiciho klipu prekryty novym
klipem.

o = [

1) Kliknéte na [Toggle Insert/Overwrite Mode] na médu.

» Kazdé kliknuti pfepne mezi insert mode a prepsat rezim.

EDIUS
EEEE

|y | e,

N

e [a]e : VioZit reZim
e [=]- : Pfepsat rezim
* Aktualni rezim (insert mode / overwrite mode) se zobrazi na stavové listé ¢asové osy.

Alternativni postup

 Prepsat / vloZit rezim: [Insert]

Sync-lock (Synchronizace)

Vysledek Upravy stopy, jako je vloZzeni nebo posunuti klipu, ovliviiuje i jiné stopy, kdyZ je sync-lock nastaven na stopu.
Priklad:

Kdyz je sync- lock nastaven na vsechny tri stopy a v rezimu vkladani byl pridan klip:

L

y—— ]
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1) Kliknéte na panel zamku stopy, na ktery je nastavena sync- zamek.

e Kazdé kliknuti prepind mezi zapnutim a vypnutim.

-V

|| |c:

N

a

V_ | [,

A Jq xxxxxx_ v ||
2V h—
> -
1VA
> o ||=
>
1T i h—

=

2T B =
»1A q || &=
»2 A q || &<
»3A dq (| &=
>4 A q || &=

e Chcete-li nastavit sync-lock na vSechny stopy, kliknéte na panel ddvkového zdmku.

EDIUS | Bez nazvu

N

- [%] [e2] [C]

V P

A J«f xxxxxx Y|
2V =
4
1VA
> q | =
»
1T E h—

=

2T e =
»1A q | =
»2A q | &
»3A < =
»4A 4 | =

Alternativni postup
[13] Preklad v priloze
» Zvolte stopu pro nastaveni sync- lock na, pravym klepnutim na panel davkové stopy a zvolte [Sync Lock Selected Tracks].

Rezim Ripple

V rezimu zvinéni, kdy je klip smazan nebo ostfizen, se nasledujici klipy pohybuji dopredu, aby se zabranilo vzniku mezer na
¢asové ose. Pfi vlozeni klipu, mizete presunout nasledujici klipy pfi drzeni mista v pozici insertu.

()

* V8echny nésledné klipy po klipu, ktery je editovdn mezi kolejemi nastavenymi sync- lock, jsou propojené.
Priklad:

Kdyz je sync- lock vypnut na vSech trech kolejich a byl vioZen klip s zapnutym vinitym médem (insert mode)

Kdyz je sync- lock nastaven na vSech trech kolejich a byl vloZzen klip s zapnutym prepinacim médem (insert mode)

@!"1' i

Priklad:
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1) Kliknéte na [Set Ripple Mode] na médu.

e Kazdé kliknuti zapne a vypne rezim.

EDIUS

RREE

V ||,

2N

e Aktualni rezim (vypnuto / vypnuto) je zobrazen na stavové listé ¢asové osy.

Alternativni postup

* Prepinaci rezim vinéni: [R]

(&)

* KdyZ je zapnuty rezim vinéni, mohou byt sekvenc¢ni markery spojeny s Upravou ¢asové osy.
"Sync- Lock Nastaveni sekvence marker" (- strana 273)

Rezim skupiny / odkazu

Mdzete docasné vypnout odkazy nebo seskupit propojené nebo skupinové klipy.

Poznamka

* Odkazy na klipy VA na drdhach VA nelze uvolnit nastavenim rezimu group / link na vypnuti. Pfepnutim rezimu group / link
jsou odkazy klipl umisténych oddélené na stopach V a A zaméreny na tuto operaci. Pri uvolnéni odkaz{ na klipy VA,
uvolnéte odkazy individudlné.

"Unlinking Clips" (- strana 222)

1) Kliknéte na [Set Group/Link Mode] na mddu.

» Kazdé kliknuti zapne a vypne rezim.

EDIUS | album1
[=-] [=]((e])[c]
v ]

)

Alternativni postup
e Rezim prepindni skupiny / spojeni: [Shift] + [L]

Rezim snap udalosti

Prepnéte nastaveni funkce snap (zapnuto / vypnuto).

(&)

 V [User Settings] - [Timeline] mzete nastavit udalosti, které maji byt pouzity jako snap destination od [Application].
"[Timeline]" (- strana 113)

1) Kliknéte na [Snap to Event] na médu.

» Kazdé kliknuti zapne a vypne rezim.

EDIUS | album1

E

2N

Rezim rozsSireni / opravy

Pri pridédvani prechodu nebo zvukového krize mezi klipy, nastavte, zda pridat bez zmény délky celého klipu (rezim
prodlouzeni) nebo pridat beze zmény délky jednotlivych klipl (reZzim opravy).
"Clip Transition" (- strana 350) "Audio Cross Fade" (- strana 351)
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Rozsifujici rezim

| pfi pfidavani / mazani pfechodu nebo zvukového kfize mezi klipy, délka celého klipu na ¢asové ose zlstava nezménéna.

L
Z

Pri pridavani / mazani prechodu nebo zvukového krize mezi klipy, délka celého klipu na ¢asové ose zkracuje (prodlouzi) o
¢astku, Zze prechod / audio kriz sldbne.

Rezim opravy

Nastaveni rezimu rozsireni / opravy

(&)

* Pokud do ¢asové osy pridate [Toggle Extend Clips when Applying Transition/Cross Fade] jako operacni tlacitko predem,
mdzete prepinat mezi rezimy rozsireni / opravy jednoduse kliknutim na tlacitko.
"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)

Nastaveni rezimu rozsireni

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settings].
2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Timelinel.

3) Zaskrtnéte [Extend Clips when Applying Transition/Cross Fade].

r « PFi pfrechodu / audio cross slabnuti je nastaveno...

Jak In / Out bodl na levé a pravé klipy prodlouzit, kdyZz prechod byl nastaven nebo jeho délka byla zménéna, celkova délka
klipl na ¢asové ose zlstdva nezménéna.

00:00:05;00 00:00:10;00 00:0(1 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00
AV AV

] XXXX [ xxxx [ ::> COXXXX [ I=mJIxXXxXx ]

XXXX XXXX XXXX % XXXX

Poznamka

* Pokud klip nema okraj, pfechod / audio kfiZ nelze nastavit (s vyjimkou oblasti michacky). MZete prodlouzit délku
prechodd o okraj klipu.
"Margin of Clip" (- strana 350)
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Ram P¥Fi prechodu / audio cross se smaze...

Smlouva o klipech o rozsifenou ¢astku v dlsledku nastaveni a celkova délka klipl na ¢asové ose zlstdva nezménéna.
00:00:05;00

00:00:10;00 00:0(1 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00
AV AV
el PP FVUTTNUTTOVINTUUT IOV [UVOTTOTTUTOTTOUTTO OO
Choox s Coxx ] [ XXXX [ xxxx [
XXXX ﬁ XXXX XXXX XXXX

(&)

* Je-li odstranén jeden z klipl nastavenych s pfechodem, zaroven se vymaze i pfechod. Délka zbyvajicich klipd se méni a
prodluzuje do poloviny prechodu (délka vcetné prodlouzeného mnozstvi pri nastaveni prechodu).

Nastaveni rezimu opravy

1) Kliknéte na [Settings] na menu a kliknéte na [User Settingsl].

2) Kliknéte na strom [Application] a kliknéte na [Timelinel.

3) Odskrtnéte [Extend Clips when Applying Transition/Cross Fadel.

r « PFi pfechodu / audio cross slabnuti je nastaveno...

Leve a praveé klipy se navzajem prekryvaji nastavenym prfechodovym mnoZzstvim. Celkova délka celého klipu na Casové ose
zkracuje. | 00:00:05,00 00:00:10;00 voo:o:1 | 00:00:05,00 00:00:10;00 voo:o:1
e L J | VU OUTTRUTTTURTIUTTTON | T
p—
[ XXXX ]I xxxx [ Coox s CIxxxx [
XXXX XXXX XXXX % XXXX

00:00:10;00

Kdyz se zméni délka prechodu, klipy se presunou doleva a délka celého klipu na ¢asové ose se zméni podle délky prechodu.
e lonnen

00:00:05;00 00:0
| Y
1 1 1 1 1 1

00:00:05;00
1 | 1

00:00:10;00

00:00
| AV

T xxxx [ == CJxxxx_ [

pr—
] xxxx [ (o] [ X[
XXXX % XXXX XXXX ﬁ XXXX

Ram P¥i prechodu / audio cross se smaze...

Délka celého klipu na ¢asové ose se prodluzuje o prednastavenou ¢astku prechodu.
| 00:00:05;00 00:00:10;00 00:01
| Av4

| 00:00:05;00
v

Coox ] e I xxxx [

—
LI XXxX L] Xxxx [|d
XXXX XXXX XXXX

(&)

¢ Chcete-li presunout klipy jinych koleji spole¢né, zapnéte sync- zdmek trati pohybovat spolu s trati obsahujici klip, ke
kterému byl pridan prechod / audio kriz.
"Sync- lock (Synchronizace)" (- strana 205)
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Umisténi klipu

Nastaveni mapovani kanalt

Nastavit, ktery kanal obsahuje zdrojovy klip (zdrojovy kanél) by mél byt zmapovan pri umisténi klipd na ¢asovou osu. Prfi
provadéni edita¢nich operaci, jako je umisténi klipQ nebo jejich pokladani zkratkovymi kldvesami, jsou klipy umistény na
stopé podle nastaveni kanalu mapovani.

Pripojeni / odpojeni zdrojového kanalu

Pripojte nebo odpojte kanal obsahujici zdrojovy klip (zdrojovy kanal). Nepfipojené kandly nejsou umistény na ¢asové ose.

1) Zobrazit klip v okné Bin, ktery ma byt umistén na casové ose na Player.
e "Zobrazuji klipy na Player"” (- strana 173)

¢ Audio zdrojové kandly jsou zobrazeny na patch trati.

* Pri vybéru klipu ve zdrojovém prohlizeci jsou audio zdrojové kanaly zobrazeny na pasce podle mapy kanalu nastaveni
projektu.

Priklad:

Pokud ma vybrany klip video a audio 8 kanall Mapovani je specifikovano tak, aby video a audio kandly 1 a 2 byly umistény
na 1VA trati, audio kandly 3 a 4 na 1A trati, audio kanaly 5 a 6 na 2A trati a audio kanaly 7 a 8 na 3A trati.

=] [=] [e2] [c]
V =
A J« xxxxxx_ v |p| 77|
2V =
>
1VA
v | L
iq nd
A |,
1T | =
—
Al [P1A dqd | =
A [r2A q | S
Al |»3A dqd | =

2) Kliknutim na track patch zbytecného zdrojového kanalu jej odpojite.

» Kazdé kliknuti jej spojuje / odpoji stridavé.

(&)

e Chcete-li zmeénit cil pro pripojeni zdrojového kanalu, pretdhnéte a zahodte stopaovou patch zdrojového kandlu, ktery ma
byt zménén na novou cilovou stopaovou pasku.

e Chcete-li umistit zvukovy zdrojovy kanal jako monaurdini kanal nebo stereo kanal, pravym tlac¢itkem mysi na track patch
zvuku a klepnéte na [Audio Source Channel (Stereo)]. Kazdé kliknuti prepne mezi monoauraini kanal a stereo kanall rezimy.

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na pasek zdrojového kanalu a kliknéte na [Connect Source Channel (Video) (Toggle)]
([Connect Source Channel (Audio) (Toggle)l).
* Pripojeni / odpojeni zdroje videa: [7]

 Pripojeni / odpojeni audio zdrojového kandlu: [8]
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(&)

» MUZete pripojit / odpojit vice zdrojovych kandll najednou. Kliknéte na [Connect Source Channel (Video) - Toggle] nebo

[Connect Source Channel (Audio) - Togglel.
EDIUS | Bez nazvu
= [e2] [c]

v
A [ xxxxxx v |»

2V ]
»

a2

R

T

« Jako vychozi nastaveni je 1. zvukovy kanal v kazdé trati prifazen k 1. kanalu exportni destinace a 2. audio kanal je pridélen
2. kandlu exportni destinace.

"[Audio Channel Map] Dialogové okno" (- strana 64)

e Chcete-li umistit audio zdrojovy kanal jako monauraini kanal nebo stereo kandl, pravym tlacitkem mysSi na stopuovou
pasku zdrojového kandlu a klepnéte na [Audio Source Channel (Stereo)]. Kazdé kliknuti prepind mezi modem monoaurdalniho
kanalu a stereo kanalu rezimu. Kdyz je nastaveny méd monoaurdiniho kanalu:

V| [,
A |« XXXXXX |
A
> -
1VA
v -l
aq | =
»
LT o
=
Al [P1A g =
A2 |[p2A q [|=
A3 [»3A W ||&=
A4 [raA W (=
A5
A6
A7
A8
Pri nastaveni rezimu stereo kanalu:
V| |,
LA ]« XXXXXX A
2V ] ‘A_
: =
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v ! L
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=
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A [r2A q | &=
Al [b3a dq | =
»4 A q | =

 Pokud pridate [Audio Source Channel Mode (Stereo/Monoral)] do listy médu jako operacni tlacitko, mlZete rezim jednoduse
prepinat kliknutim na tlacitko.

"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)

« Klipy se prehravaji zpét v rezimu kanalu nastaveném v patch trati i pfi pfehravani klipd na Player.

Zména mista pfFipojeni zdrojovych kanalid

1) Na Player se zobrazi zdrojovy klip, ktery ma byt umistén.

e "Zobrazuji klipy na Player" (- strana 173)
 Zdrojovy kandl je zobrazen v patch trati.

2) Pretahnéte a odhodte stopaovou patch pozadovaného zdrojového kanalu na
stopuovou patch cile spojeni.

vV ||,
A < xxxxxx v
l2v —
> -

[y [1va
v ! =
1q -

Al

1T i pa—
=
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(&)

* Po pfetazeni pozadovaného zdrojového kanalu na stopuovou pasku, ke které je pfipojen audio zdrojovy kandl, se kanal
prepne.

* Pro inicializaci mapovani zdrojového kanalu kliknéte pravym tlacitkem mysi na zéplatu zdrojového kanalu a kliknéte na
[Reset Source Channel Mapping].

Nastaveni bodu dovnitr a ven na ¢asové ose

Nastaveni bodu dovnitf a ven na ¢asové ose

Nastavenim In a Out bod0 na ¢asové ose, mlZete omezit rozsah pouZit operace mezi In a Out body, nebo umistit klipy
odkazované na In a Out body.

| ] Y [
. P. B @ P >R L. 2
I I
(1 @)
(1) Nastavit bod in
(2) Nastavit bod

1) Presunout kurzor casové osy do pozice nastavit v bodé.

- mw. B. % 58 B. &
XXXXXX

00:00:00;00 00(00:05;00

Mw

2) Kliknéte na [Set In] na Recorder.
3) Presunout kurzor casové osy na pozici nastavit Out Point.

4) Kliknéte na [Set Out] na Recorder.

Alternativni postup

[14] Preklad v priloze

« Presunte ¢asovy kurzor na pozici pro nastaveni bodd In a Out a kliknéte na [Marker] v menu. Kliknéte na [Set In Point] nebo [Set Out Point].
« Presunte posuvnik na Recorder na pozici pro nastaveni In and Out bodd a pravym tla¢itkem mysi na posuvnik. Kliknéte na [Set In Point]
nebo [Set Out Point].

» Nastaveni bodd v ¢asové ose: [I1]/[0]

(&)

» MUzete pretdhnout In a Out bodovy posuvnik na ¢asové stupnici pro zménu in a Out bodd.

oo:oc 0 0:00:0!
J_I_I_I.I_LI. (e Ey NS EEE l_l_ll il

* KdyZ je bod Out nastaven pred bodem In, ¢asové méritko mezi body In a Out zméni barvu na Cervenou a ¢ast ¢asového
intervalu na Recorder se zobrazi v ¢ervené.

¢ Pokud po nastaveni vstupniho bodu In (nebo vystupniho bodu Out) zadate délku do pole [Dur] v panelu Recorder v okné
nahledu, nastavi se vystupni bod Out (nebo vstupni bod In) podle zadané délky.

* [User Settings] - [Application] - [Timeline], mUzete nastavit, zda se rdm zobrazeny v okné nahledu mé zahrnout do
rozsahu In a Out bodd.

"[Timeline]" (- strana 113)

Nastaveni bodu dovnitF i ven na obou koncich klipu

Nastavte v a ven body ¢asové osy na obou koncich vybraného klipu.
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1) Vyberte klip, kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Set In/Out Point to Selected Clip].

¢ V a Out body jsou nastaveny na obou koncich klipu.

00:00:05;00 00:00:1w00

... NN R ...
LI XXXX [
XXXX

Alternativni postup

* Nastaveni In a Out ukazuje na oba konce vybraného klipu: [Z]

Smazani bodd v a ven na ¢asové ose
MUzZete smazat In a Out body na ¢asové ose.
1) Kliknéte na tlacitko [Set In] ([Set Out]) na Recorder.

oY1 | I
W) m « <> > » o[- . B

2) Kliknéte [Clear In Point] ([Clear Out Point]).

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na casové meéfitko a kliknéte na [Clear In Point] ([Clear Out Point]).
 Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Clear In Point] ([Clear Out Point]).

e Pravym tlacitkem mysi kliknéte na posuvnik na Recorder a kliknéte na [Clear In Point] ([Clear Out Point]).
» Vymazani bodl v ¢asové ose: [Alt] + [I]/ [Alt] + [O]

(&)

 V jedné operaci mUzete body In a Out smazat pomoci nasledujici operace:
* Pravym tlacitkem mysi klepnéte na ¢asové méfitko a kliknéte na [Clear In/Out Point].
* Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Clear In/Out Point].
* Smazani v / Out bodd: [X]

Vd v Vé - [+

Umisteéni klipu

Umisténi klipu

Na ¢asovou osu muizete umistit zdrojové klipy. Operace s klipem na umisténi a vysledky umisténi zavisi na rezimu editace.

"Prepinani rezimu editace" (- strana 205)

1) Nastavte mapovani zdrojového kanalu.

¢ "Nastaveni mapovani kanalu" (- strana 210)

2) Presunte kurzor casové osy na pozici, kde klip umistite.

3) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip v okné Bin a kliknéte na [Add to Timelinel.

* Klip je umistén na stopé s polohou ¢asové osy kurzoru nastaven jako v bodé.
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Alternativni postup

 Pretdhnéte a upustte klip do okna Bin na ¢asovou osu. Kanaly Ize mapovat na pozadovanou stopa a klipy Ize umistit podle

bodu padu bez ohledu na nastaveni patch.
| T S || .

Z

XXX

w. 8. ¥ BE. G XTMAM.c.l.n. T.eEBE FHEF

D&

XXXXXX XXXXXX

00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 00:00:30;00 XXXXXX XXXXXX
[lsnernnoienofinnanfinnnd kannsanfinnnciesnoimolbncfiasoisasofiasafinond koo XXXXXX XXXXXX

XXXXXX XXXXXX

I [ XXXXXX XXXXXX
DE XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX |

I RXXX ] XXXXXX XXXXXX
XXXXXX  XXXXXX
XXXXXX  XXXXXX

Y[« ]

»] [«

v
212 F1=E9
B XXXXX

»] [«

» Pfehrat zpét klip na Player, a pretdhnéte a kapnéte klip na ¢asovou osu z Player. Kandly mohou byt mapovéany na
libovolnou pozadovanou stopa podle bodu poklesu bez ohledu na zdrojovy kanal mapovani.
 Pfehrajte klip na Player a kliknéte na [Insert to Timeline] nebo [Overwrite to Timeline].

» Umisténi klipu zobrazeného na Player v ¢asové ose: [E]

* Nastavte mapovani zdrojového kandlu, posunte ¢asovy kurzor na misto klipu a pretdhnéte klip na Recorder.
» Umisténi klipQ: [Shift] + [Enter]

(&)

» Mlzete umistit zdroje na ¢asovou osu, aniz byste je zaregistrovali do okna Bin. Presunte ¢asovy kurzor do klipu misto
bodu, pravym tlac¢itkem mysi na stopu a klepnéte na [Add Clip]. Vyberte zdroj z dialogového okna [Open] a kliknéte na
[Open].

Umisténé klipy

Mdzete potvrdit, Ze filtr nebo prechod je nastaven z displeje klipu umisténého na stopé. Trojahelnikové znacky na obou
koncich klipu znamenaji zacatek a konec klipu. Trojuhelnikové znacky jsou zobrazeny, kdyz klip nema okraj.

E 3X>;xxx C %
4

I XXXX ]
XXXX
[

Zelend Céara se zobrazi v horni ¢asti klipu pri vykreslovani. Oranzové ¢éra se zobrazi pfi nastaveni filtru, Casového efektu,
layvnéjsi, normalizace, atd.

Priklad:
Pokud byl Gcinek stanoven
<
I XXXX ]
XXXX
I

Rémecek je zobrazen takto, kdyz mezi klipy zapadne prechod nebo zvukovy kfiz.

I XXXX [ | [mom] | XXXX (|
XXXX [==] [XXXX

T =
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Trojuhelnik je zobrazen tak, jak je zndzornéno nize v oblasti michacky, kdyZ je v poc¢atecnim bodé klipu nastaven prechod
koleje.

I XXXX ]
XXXX
() I

Kliknutim na tlacitko audio expanze se zobrazi gumovéa péska a vinova forma pro hlasitost, a kliknutim na tlacitko mixer
expand se zobrazi gumové péaska pro prihlednost.

[ XxXxx ]

N
XXXX

———
"Nastaveni svazku a panve klipu" (- strana 399) "Transparentnost" (- strana 357)

Nastaveni bodu a umisténi klipu

MUzZete nastavit In a Out body na klipy, a umistit pouze poZzadovanou ¢ast na stopé.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip v okné Bin a kliknéte na [Show in Player].

* Stejné operace Ize provadét i ve zdrojovém prohlizedi.

2) Nastavte body dovnitfF a ven na klip.

e "Nastaveni bodu in a out" (- strana 174)

3) Nastavte mapovani zdrojového kanalu.

¢ "Nastaveni mapovani kanalu" (- strana 210)

4) Presunte kurzor casové osy na pozici, kde klip umistite.

5) Kliknéte na [Insert to Timeline] na Player.

—— 10 [] dan
=2 ‘ = ’ N | “ ‘ " ’ ”’ CJ|JG - ig ﬁ%

* Klip je umistén na stopé s polohou ¢asové osy kurzoru nastaven jako v bodé.
* Kdyz kliknete na [Overwrite to Timeline], klip se umisti do rezimu prepisovani.

Alternativni postup

* Po nastaveni In a Out ukazuje na klip, pretahnéte a upustte klip z Player umistit na ¢asovou osu.
e Umisténi klipu zobrazeného na Player v ¢asové ose: [E]

(&)

* Rozdélené a umisténé video a audio klipy jsou nastaveny ve skupinach.
"Neseskupovani" (- strana 223)

Umisténi klipu mezi In a Out body na ¢asové ose (3 bod editace)

Umistéte klipy mezi In a Out bodd na ¢asové ose. Klipy jsou umistény podle délky mezi In a Out body na ¢asové ose.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip v okné Bin a kliknéte na [Show in Player].

» Stejné operace Ize provadét i ve zdrojovém prohlizedi.

* Zkontrolujte video na Player, a nastavit In and Out body, v pfipadé potfeby.
"Nastaveni bodi in a out" (- strana 174)

2) Nastavte mapovani zdrojového kanalu.

¢ "Nastaveni mapovani kanalu" (- strana 210)
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3) Nastavte In a Out ukazuje na ¢casovou osu.

e "Nastaveni bodli v a ven na ¢asové ose" (- strana 212)

4) Kliknéte na [Insert to Timeline] na Player.

T %) [] do
m‘vlvl«lbb»l:l.'.am,[%

« Klip je zastrizen na délku mezi In a Out body na casové ose. Kdyz je bod In nastaven, je umistén odkazem na bod In.
 Rychlost prehravani umisténého klipu zlstava nezménéna.

* Kdyz kliknete na [Overwrite to Timeline], klip se umisti do rezimu prepisovani.

Umisténi bodd in a out klipu mezi body in a out na éasové ose (4 bod editace)

Nastavte body In a Out na klip a umistéte je mezi body In a Out na ¢asovou osu. Rychlost mezi body In a Out klipu je
nastavena automaticky podle délky mezi body In a Out na ¢asové ose.

4
/
/

o
|

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip v okné Bin a kliknéte na [Show in Player].

» Stejné operace Ize provadét i ve zdrojovém prohlizedi.

2) Nastavte body dovnitfF a ven na klip.

e "Nastaveni bodu in a out" (- strana 174)

Poznamka

* | kdyZ marze neni prifazena ke zdroji, nastavte In a Out body na zacatek a konec zdroje. Edita¢ni rezim se stava 3-
bodovou editaci, kdyz In a Out body nejsou nastaveny.

3) Nastaveni mapovani zdrojového kanalu

¢ "Nastaveni mapovani kanalu" (- strana 210)

4) Nastaveni bodud dovnitF a ven na ¢asovou osu

e "Nastaveni bodli v a ven na ¢asové ose" (- strana 212)

5) Kliknéte na [Insert to Timeline] na Player.

T %) [] do
Q‘v'v.«‘>’»m.v.6i9[wg

* V a Out body klipu jsou umistény mezi In a Out bodd na ¢asové ose.
* Kdyz kliknete na [Overwrite to Timeline], klip se umisti do rezimu prepisovani.

Poznamka

* Pokud se doba trvani mezi In a Out bodd na ¢asové ose lisi od doby mezi In a Out body klipu, rychlost prehravani klipu se
automaticky upravi tak, aby zlstala mezi In a Out body na ¢asové ose, s rozsahem mezi In a Out body udrzovany.

Umisténi specialnich klipu na ¢asové ose
MUzZete vytvorit barevné listy, barevné matné klipy a titulni klipy na ¢asové ose.

« Dalsi informace o tom, jak vytvorit sefizovaci klip, viz "Aplikujici efekt na vicendsobné klipy v Sarzi".
"Aplikujici efekt na vice kliph v $arzi" (- strana 361)
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1) Kliknéte na [Create Title] na ¢asové ose.

XEKa.e.l.n e R FHBEF @
N—

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |

2) Kliknutim na klip vytvorite.

* KdyZ In a Out body nebyly stanoveny na ¢asové ose, klip je vytvoren v pozici ¢asového kurzoru. Doba trvani vytvoreného
klipu m@ze byt nastavena [Source] v [User Settings] — [Duration].

» KdyZ jsou body In a Out nastaveny na ¢asové ose, klip je vytvoren mezi body In a Out. Mlzete nastavit, zda vytvofit klipy
mezi body In a Out nebo na kurzorové pozici [Source] v [User Settings] — [Duration].

"[Duration]" (- strana 119)

Poznamka

» Kdyz byly uvolnény vSechny zdrojové kandly (patch all set to off), nelze vytvofit barevné listy, barevné matové klipy a
titulni klipy. Také nelze vytvorit titulni klipy, kdyz je uvolnén zdroj videa.
"Pripojeni / odpojeni zdrojového kanalu" (- strana 210)

3) Upravit klip.

e "Editing color bar clips" (= strana 217)
e "Editing Color Matte Clips" (- strana 217)
e "Quick Titler" (- strana 374)

Alternativni postup

e Pravym klepnutim na tlacitko vytvorit klip na, a klepnéte na [New Clip] = klip vytvorit. Klip je umistén na pravé kliknuti
stopy bez ohledu na nastaveni kanal& mapovani.

(&)

* Barevné matné tyce, barevné matrace a titulni klipy umisténé na ¢asové ose lze editovat nasledujici operaci.
e Zvolte klip pro Upravu a kliknéte na [Clip] v nabidce - [Edit].
* Double- klepnéte na klip pro Upravu.
 Editace vybraného klipu: [Shift] + [Ctrl] + [E]

Editace barevnych klipu listy

1) V dialogovém okné [Color Bars] nastavte [Color Bar Type] a [Tonel].

2) Kliknéte na [OK].

Editace barevnych matovych klipu

1) V dialogovém okné [Color Matte] kliknéte na barevnou paletu.

» Nastavte barevnou paletu od levé strany.

Color Matte (>}

XXXXXX 2

| XXX | [ xoooxx |

* Objevi se dialogové okno [Color Select].
"[Color Select] Dialogové okno" (- strana 218)

2) Nastavte barvu.
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3) Kliknéte na [OK].

« Displej se vraci do dialogového okna [Color Matte]. Chcete-li nastavit gradaci, zadejte numerickou hodnotu 2 nebo vyssi v
dialogovém okné [Colors] v dialogovém okné [Color Matte] a opakujte kroky 1) az 3).

4) Nastavte smér gradace a kliknéte na [OK].

* Gradaci Ize urcit napriklad zadanim ciselné hodnoty ve stupnich, otacenim kola mysi nebo tazenim mysi.

Dialog [Color Select]

(1) (2) 3) (4)
XXXXXX &)
OooooooO)
Oooo0o0ono
Oooo000Oono
Odod0O0O0oEE
@ininininininiy),

XXXXX |

(1)

Barevné spektra

Pretahnéte kurzor pro nastaveni barevného rozdilu (Cr, Cb).

()

Posuvnik jasu

Pretdhnéte posuvnik pro nastaveni jasu (Y).

®3)

[15] Preklad v priloze

Zadejte ciselné hodnoty pro jas a rozdil barev nastavit barvu.

(4)

Barevna paleta

Vyberte barvu ze standardni barevné palety.

(%)

RGB vstupni pole hodnoty

Zadejte Ciselné hodnoty pro cervenou (R), zelenou (G) a modrou (B) pro nastaveni barvy.

(6)

Barevny picker

Zvolte barvu z videa zobrazeného na Player / Recorder. Kliknéte na vybér barev a kliknéte
na pozadovanou barvu ve videu, které je v soucasné dobé zobrazeno na Player / Recorder.

M

[IRE Warning]

Zaskrtnéte tuto polozku pro zobrazeni barevného spektra a jasu jezdce v omezeném
rozsahu 0 az 100 IRE. Hodnota IRE pro zvolenou barvu je zobrazena v tomto policku.

(8)

Nahled

Zobrazit prednastavenou barvu.

Pohyblivé klipy

Pretdhnéte klip umistény na ¢asové ose a upustte ho do cile. Klipy mohou byt pfesunuty do libovolné pozice, véetné rliznych

stop.

Vybér vicenasobnych klipu

VSechny klipy mlzete vybrat na stejné trati. MOzete také vybrat vdechny klipy v ¢asové ose.

1) Kliknutim na panel stopy zvolte stopu.
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2) Pravym tlacitkem mysi na ¢asovou osu, a kliknéte na [Select] - [Selected Tracks].

* VSechny klipy na zvolené trati jsou vybrany.
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e Kdyz kliknete na [All Tracks], vyberou se vSechny klipy na ¢asové ose.

Alternativni postup

» Klepnéte na klip se [Ctrl] na kldvesnici, kterd je drzena dole, a pridejte nebo odstrarite klip po jednom.
* Upresnéte rozsah vcetné klipu pretazenim od vychoziho bodu k kone¢nému bodu na ¢asové ose.
 Kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Select] - [Selected Track] nebo [All Tracks].

* Vybér viech klipl na zvolené skladbé: [Ctrl] + [A]

» Vybér véech klipl na ¢asové ose: [Shift] + [A]

Pohyblivé klipy

M(izete presunout klipy pretazenim a klesanim. MGZzete také pfesunout vice klipl ve stejnou dobu.
"Vybér vice klipu" (- strana 218)

1) Vyberte klip a pretahnéte ho na misto urceni.

l 00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00

Cxxxx / [ XXXX [
XXXx XXXX

* Operace s klipem pfi pohybu a pohybu jsou zavislé na rezimu editace.

"Prfepinani rezimu editace" (- strana 205)

» Kdyz zvolite klipy na vice stopach a presunete je do oblasti, kde odpovidajici typ stopy neexistuje, automaticky se prida
stopa.
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Priklad:
KdyZ bylo vybréano vice klipl na stopé 1VA a 2VA trati, a pfetahl a klesl na stopu nad
e 2] el o] oo
VvV | . ‘_‘ 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:2@0
LA o0x | 7| | N— | E—— | — A
2VA ] [ETxxxx O
> <« | = XXXX
>
1VA = [Eoxx OChoox &3
> o | = | Looxx
>
L] =]
|| [ [e2] [c] KK
v -:—F‘DD:OO:OO;OO 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:2.’{;90
A T O B— loretrrevrmverserserere]beenrorepreoeesscrnse] eesern e
3VA [ [ xxxx |
» <« |= XXXX
| S > J—
ZVA L] [Eoxx OCoxx O
> 0 | = Lo
>
1VA o
» « =
»
L] =]

Alternativni postup

» Pretahnéte klip primo do cile a kliknéte na [Overwrite] nebo [Insert]. Klipy |ze presunout v rezimu prepisovani nebo

vkladani bez ohledu na edita¢ni rezim.

Poznamka

* Kdyz jste zvolili vice klipd umisténych na rlznych typech koleji a pfetazenych pres koleje, pouze klipy umisténé mezi
kolejemi stejného typu se pohybuji. KdyZ bylo vybréano vice klipt na 1VA kolej, 1T stopa a 1A stopa byla pretazena a
spusténa na stopu vysSe, obrazovka je zobrazena takto.

[ [] 2] [c] oo
v P ‘ 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;V00
— =
LA [« x0xx ||| [leevevererrevssrmoree] beetresvtiverrveeetverel brevtvevetveeeteresres]
T
VA W[ | oo =] Coox 0
> o | =|oxx
4
’ H1T [ H,_‘ X0 [
=
»1A q = XXXX
»2A ¢ | = | oo |
»3A 4 | &
»4A q =
[~ [=] [e2] [c] oo
v P ‘ 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25,00
——— =
[A [ x0xx ||| [levvtererrevsrereelbeecrrveiverrerrverel boreseestrmereerreed beverees
::v | = XXXX [
2v ) P o [0 O Coox O
»
1VA [
14 g
4
’ H1T [ H,_‘ X0 [
=
»1A 1 | = XXXX
»2A €| = |[oox 3
»3A d | &
P4A q =

* KdyZ je presunut pouze jeden ze dvou klipd s pfechodem klipu nebo zvukovym kfizem, pouze zvoleny klip se pohne a

prechod se uvolni.
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Presun vybraného klipu a naslednych klipt

Mdzete presunout zvoleny klip a nasledujici klipy v rdmci stejné trati s kazdou udrZzovanou polohou.

1) Vyberte avodni klip klipu, které maji byt pfesunuty, a pretahnéte jej s [Shift]
a [Alt] na klavesnici drzené dolu.

e Kurzor mysi méni tvar, a klipy po zvoleném klipu se pohybuji sou¢asné.

« Klipy stop se sync-lock jsou také propojené.
"Sync- lock (Synchronizace)" (- strana 205)
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Operace s klipem

Manipulace pouze s éasti videa nebo zvukovou ¢asti klipu
samostatné
(@)

* Podminky pro nastaveni odkazu jsou nasledujici:
* Klip je umistén na stejné trati.
« Céast klipu se prekryva.
 Ten klip odkazuje na stejny zdroj.
* Pfi pfepinani skupinového / linkového rezimu Ize video a audio ¢ast véech klipG v poradi do¢asné zpracovavat samostatné.
"Rezim skupiny / odkazu" (- strana 207)
 Pokud jsou startovni body videa a audio klipl nastaveny s linkem out- of- pozice, poc¢et snimka, které klipy jsou ven, se

zobrazi v horni ¢asti klipu.
[COE|oxx ]
3 XXX
=

Nepropojené klipy

Video a audio ¢asti ve videoklipu na stopé VA mohou byt oddéleny. Uvolnénim odkazu se s nimi mlzete vyporadat jako s
nezavislymi klipy.

1) Na casové ose klepnéte pravym tlacitkem mysi na ododkaz a kliknéte na [Link/Group]
- [Unlink].

Alternativni postup

« Kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Link/Group] - [Unlink].
e Odpojovani: [Alt] + [Y]

Nastaveni odkazu
Nepropojené videoklipy a audio klipy Ize znovu pfripojit.
1) Na casové ose zvolte prislusné video a audio klipy, které maji byt spojeny.

2) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Link/Group] - [Link].

* Spoj je nastaven a vy to zvladnete jako jeden klip.

Alternativni postup

 Kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Link/Group] - [Link].
* Nastavovaci odkaz: [Y]

Manipulace s vicenasobnymi klipy jako jednim klipem

(&)

* Pri prepinani skupinového / linkového rezimu jsou vSechny skupiny v poradi do¢asné seskupeny a video a audio ¢ast klip(
Ize zpracovavat samostatné.
"Rezim skupiny / odkazu" (- strana 207)

Nastaveni skupin

Udélat vice klip& jako jednu skupinu. MlzZete seskupit klipy na réznych stopéch.

1) Na ¢asové ose vyberte vice klipu, které maji byt seskupeny.

2) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Link/Group] - [Set Group].
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Alternativni postup

« Kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Link/Group] - [Set Group].
e Skupina nastaveni: [G]

Neseskupovani

MUzZete obnovit skupinové klipy na jejich plivodni samostatné klipy.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip ve skupiné a kliknéte na [Link/Group] -
[Ungroup].

Alternativni postup

« Kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Link/Group] - [Ungroup].
* Odrazeni: [Alt] + [G]

- o

Kopirovani / padélani klipu

Kopirovani

1) Vyberte klip a kliknéte na [Copy] na casové ose.

|EDIUS Bez nazvu %. m. B. X @%vmv X E;

» MUZete pokracovat v vkladani a nahrazeni klipQ.

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na klip a kliknéte na [Copyl.
 Kliknéte na [Edit] na menu a kliknéte na [Copy].
e Kopirovani: [Ctri] + [C], [Ctrl] + [Insert]

Rezani
Strih klipd. Stfih klipu je vymazan ze své aktuaini polohy.

1) Vyberte klip a kliknéte na [Cut (Follow Mode)] na ¢asové ose.

[eows [Bezniw | % . @. (%)% 8. 0. X L3

* Vysledek editace rezné operace zavisi na rezimu editace.
"Ripple Mode" (- strana 206) "Sync- lock (Synchronizace)" (- strana 205)
» MUZete pokracovat v vkladani a nahrazeni klipQ.

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Cut] nebo [Ripple Cut].
¢ Vyberte klip, kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Cut] nebo [Ripple Cut].
» Rezani (zavislé na modelech): [Ctrl] + [X]

e Rezani: [Shift] + [Delete]

« Rezani trhlin: [Alt] + [X]

Téstoviny

MUzZete vlozit kopirované nebo stfihané klipy do ¢asové osy.

1) Vyberte klip a zkopirujte nebo prestrihnéte.
e "Kopirovani" (- strana 223)

e "Rezani" (- strana 223)

2) Vyberte stopu a presunte kurzor casové osy do polohy pasty.
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3) Kliknéte na [Paste to Current Location] casové osy.

[cows [sezmizs | % @. 8. % ®(8), 0. X G

* Klip je umistén s pozici na ¢asové ose kurzoru nastaven jako v bodé.

Alternativni postup

 Kliknéte na tlacitko [Paste to Current Location] seznamu na ¢asové ose a kliknéte na [Cursor].

 Kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na stopu, kterd ma byt viozena, a kliknéte na [Paste]. V této dobé bude klip vioZzen na
pravou kliknutou stopu bez ohledu na aktudlné zvolenou stopu.
* Kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Paste] - [Cursor].

* Kliknéte pravym tlalitkem mysi na libovolny klip na stop€, ktery chcete vlozit, a kliknéte na [Paste] - [Cursor]. V této dobé
bude klip vloZzen do polohy kurzoru ¢asové osy na pravé kliknuti stopy bez ohledu na aktualné zvolenou stopu.
e Pasting: [Ctrl] + [V]

(&)

 Kolej se automaticky prida, pokud neni na misté urceni pasty.

* Pokud klip existuje v cilové poloze, je rozdélen na pozici ¢asového kurzoru a vlozeny klip prepise stavajici klip nebo je
vlozen mezi délitelné klipy.

Padélani do dovnitF a ven bodu klipu

Dalsi klip mGzete vlozit do (nebo pred) Inn-point nebo do (nebo za) Out-point urcitého klipu.
Priklad:

PFi pokladani dalsiho klipu na bod ven bilé klip

&

= [ ]

1) Vyberte klip a zkopirujte nebo prestrihnéte.

e "Kopirovani" (- strana 223)
e "Rezani" (- strana 223)

2) Kliknéte na klip, ktery ma byt pouzit jako reference pro lakovani.

3) Kliknéte na tlacitko [Paste to Current Location] seznam na ¢asové ose.

|eows [Beznézvi | %, w. @. % @ EJM. X [

4) Kliknéte na [Clip In] nebo [Clip Out].

[Clip In] Vlozte klip (nebo pred néj) v bodé In zvoleného klipu.

[Clip Out] Vlozte klip (nebo za né&j) na Out point zvoleného klipu.

Alternativni postup

* Kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Paste] — [Clip In] nebo [Clip Out].

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip, ktery ma byt pouzit jako reference pro lakovani, a kliknéte na [Paste] = [Clip In]
nebo [Clip Out].

Nahrazeni klipu

Mdzete kopirovat nebo stfihat klip a vloZit jej na jiny klip nahradit.
» VSechny michacky a filtry aplikované na klip jsou také nahrazeny.

1) Vyberte klip a zkopirujte nebo prestrihnéte.
e "Kopirovani" (- strana 223)

e "Rezani" (- strana 223)

2) Vyberte klip k nahrazeni.
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3) Kliknéte na tlacitko [Paste to Current Location] seznam na ¢asové ose.

|EDws [Beznizve | %, . B. % @ E.JW. X C:

4) Kliknéte na [All].

Alternativni postup

* Pretahnéte klip na klip, ktery ma byt nahrazen, a kliknéte na [Paste] — [All].

¢ Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip, ktery ma byt nahrazen, a kliknéte na [Paste] - [All].
 Kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Paste] - [All].

e Nahrazeni klipu: [Ctrl] + [R]

Poznamka

 Pokud se doba trvani lisi od doby trvani klipu, ktery ma byt nahrazen kopirovanym nebo stfizenym klipem, bude klip
automaticky vystfizen s odkazem na In Point zkopirovaného nebo stfizeného klipu. Rychlost prehravani zistdva nezménéna.

Casteéné nahrazeni klipu

Mdzete kopirovat nebo strihat klip a vloZit jeho filtr nebo mixér na jiny klip nahradit.
1) Vyberte klip a zkopirujte nebo prestrihnéte.

¢ "Kopirovani" (- strana 223)

e "Rezani" (- strana 223)

2) Vyberte klip k nahrazeni.

3) Kliknéte na tlacitko [Paste to Current Location] seznam na ¢asové ose.

|eDws [Bezndaw | % . B. % @ EB.|W. X C3

4) Kliknéte na polozku nahradit.
* Vyberte polozku, kterd se ma nahradit od [Filter], [Mixer], [Clip] a [Clip and Filter].

Alternativni postup

* Pravé pretdhnéte klip na klip, ktery ma byt nahrazen, a kliknéte na [Paste] - polozku, kterd mé byt nahrazena.

« Kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Paste] » polozku, kterd mé byt nahrazena.

* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na cilovy klip, ktery méa byt nahrazen, a kliknéte na [Paste] —» polozku, kterd mé byt nahrazena.
¢ Vyména filtru: [Alt] + [R]

* Vyména mixéru: [Shift] + [Ctrl] + [R]

e Vymeéna klipu: [Shift] + [R]

e Nahrazeni klipu filtrem: [Shift] + [Alt] + [R]

Vkladaci atributy

Pro vlozeni atributd klipu (informace o rozlozeni, filtr atd.) na jiny klip mUZete zvolit atributy klipu. Pro klicové ramecky,
prechod a filtr jsou zde moznosti pro vykladani.

1) Vyberte klip na casové ose a zkopirujte nebo prestrihnéte.

2) Vyberte cilovy klip pasty a kliknéte na [Select Attributes] na casové ose.

» MUZete si vybrat vice klipd.

|EDws [Beznizv | %, @. B. % @ B.|0), X [

* Objevi se dialogové okno [Paste Attributes].
"[Paste Attributes] Dialogové okno" (- strana 226)
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Alternativni postup

* Vyberte cilovy klip pasty, klepnéte na tlacitko [Select Attributes] seznam na ¢asové ose a kliknéte na [Select Attributes].
* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip cile pasty a kliknéte na [Paste Attributes] — [Select Attributes].
 Zvolte cilovy klip pasty a kliknéte na [Edit] — [Paste Attributes] - [Select Attributes] na menu.

3) Nastavte atributy tak, aby vkladaly a ukladaly moznosti pro klicové ramecky a dalsi polozky a kliknéte na

[OK].

* Atributy zkopirovaného nebo stfihového klipu budou vilozeny do cilového klipu.

Alternativni postup

* V kroku 2) mizete také vybrat dalSi polozky, které maji byt vyplnény.
e [Attributes only]: Vlozi vsechny atributy (ale ne klip). MoZnosti ukladani kli¢d, prechodu a filtru budou aplikovany v
souladu s nastavenim v dialogovém okné [Paste Attributes].
* [Clip and Attributes]: Vlozi klip a vSechny atributy. V souladu s nastavenim v dialogovém okné [Paste Attributes] budou
pouzity moznosti ukladani kli¢l, prechodu a filtru.
* [Selected Attributes]: Vlozi atributy vychoziho nastaveni, které bylo ulozeno jako [Save as default] v dialogovém okné
[Paste Attributes].

[Paste Attributes] Dialogové okno

Vlozit atributy [x]
(1 )——El Véechny
(- [] video — ([¥]Audio — )
Layouter Filtr
Filtr Objem
Smésovac Pénev
. XXXXX Zisk
( ) XXXXX Kanal
XXXXX Offset
Casovy efekt ~ Klip -
XXXXX Barva
XXXXX
(3)_—— Vzdalenost v ramci klavesnice ’
@ Uchovat originalni QO Protahnout, aby se
vesly
(4)_—,- Prechodna délka
@ Uchovat originalni QO Protahnout, aby se
vesly
(5)—F P¥i pokiadani filtra
QO Ppiidat @ Nahradit
(6)———v] Ulotzit jako vychozi [ o [ hoooxx ]

(1)

[All]

Zaskrtnéte pro vybér vSech poloZzek pro [Video], [Audio] a [Clip].

()

Atributy pro
vkladani do cile

Zvolte atributy videa, zvuku nebo klipu, které se budou vztahovat na stahovaci cilovy
klip. Kontrola [Video] nebo [Audio] vybere vSechny polozky pro [Video] nebo [Audio].

()

[Keyframe distance]

Vyberte moznost pokladani pro klicové ramecky.

[Keep original]

Ramecek klice je nastaven na stejné pozici jako na klipu zdroje kopie.
[Stretch to fit]

Kladvesa je nastavena po nastaveni podle délky cilového klipu.

(4)

[Transition length]

Vyberte moznost pokladdani pro prechod.

[Keep originall

Prechod je nastaven na stejné pozici jako v klipu zdroje kopie.
[Stretch to fit]

Prechod je nastaven po nastaveni podle délky cilového klipu.

(%)

[When pasting filters]

Vyberte moznost pokladani filtru.
[Add]

Vlozeny filtr se prida jako novy filtr.
[Replace]

Vlozeny filtr nahrazuje cilovy klip.

(6)

[Save as default]

Zaskrtnéte tuto polozku pro ulozeni aktualnich nastaveni jako vad. UloZzené vychozi
hodnoty se aplikuji pfi vybéru [Selected Attributes] v plastické operaci.

* 1 Klip nemUZe mit vice nastaveni [Stabilizer]. Proto, pokud klip jiz ma nastaveni pro [Stabilizer], nastaveni [Stabilizer] jiného klipu nelze vloZit pomoci [Add].

226



Kapitola 8 Upravy - Operace s klipem

Poznamka

* [Time Remap] bude vloZen do rozsahu klipu pouzitého na ¢asové ose.

Zména nastaveni klipa

Zmeénit detailni nastaveni klipd na ¢asové ose.

Nastaveni médii souboru MPEG

Pro MPEG formatové klipy, nastaveni pro zajisténi rychlejsino vyhledavani soubor( Ize zménit pro kazdy klip.

1) Pravym tlacitkem mysi klip na casové ose a klepnéte na [MPEG Media Settings].

¢ Objevi se dialogové okno [MPEG Media Settings].
"[MPEG Media Settings] Dialogové okno" (- strana 227)

Poznamka
* [MPEG Media Settings] nebude zobrazen, pokud cilovy soubor neni MPEG.

Alternativni postup

* Vyberte klip umistény na ¢asové ose, klepnéte na [Clip] na menu a potom kliknéte na [MPEG Media Settings].

2) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

(&)

* VySe uvedend nastaveni |ze zménit na vSech MPEG souborech, které maji byt importovany do EDIUS.
"[MPEG]" (- strana 104)

[MPEG Media Settings] Dialogové okno

[Use accel. seek] Nastavte rychlejsi vyhledavani MPEG soubor(. Chcete-li urychlit hledani, zkontrolujte
nejprve tuto polozku, a pak zkontrolujte nasledujici polozky v pripadé potreby.
[Create seek information in background]

Sbirejte informace o ¢asové znamce MPEG soubord na volnobéh urychlit hledani.
[Save seek information to filel

Ulozit informace o vyhledavani jako opakované pouzitelny soubor.

[A/V synchronization using PTS] Nékteré MPEG soubory nemaiji platny PTS (informace o ¢asové znamce). Zaskrtnéte
tuto polozku pro dekdédovani soubort, které nemaji PTS. Zaskrtnéte tuto polozku pro
pouziti PTS (informace o ¢asové znamce) pro synchronizaci zvuku a videa.

[Get timecode from GOP header] Nékteré MPEG soubory mohou mit informace o ¢ase v hlavi¢ce. Zaskrtnéte tuto
polozku pro pouziti informaci o ¢ase.

H.264 Nastaveni médii souboru

MUzZete nastavit, zda ziskat informace o ¢ase od Picture Timing SEI kazdym klipem do H.264 klipG kodeku.

1) Pravym tlacitkem mysi klip na casové ose a klepnéte na [H.264 Media Settings].
¢ Objevi se dialogové okno [H.264 Media Settings].

Poznamka
* Pokud cilovy soubor neni kodek H.264, [H.264 Media Settings] nebude zobrazen.

Alternativni postup

* Vyberte klip umistény na ¢asové ose, klepnéte na [Clip] na menu a potom kliknéte na [H.264 Media Settings].

2) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].
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[Get timecode from Picture Timing Zaskrtnéte tuto polozku a ziskejte informace o ¢ase od spolecnosti Picture Timing
SEI] SEI.

* VySe uvedena nastaveni Ize zménit na vSech souborech H.264, které maji byt importovany do EDIUS.
"[AVCHD]" (- strana 103)

Nastaveni barevného prostoru ProRes RAW
Pro klipy ProRes RAW lze nastavit barevny prostor pro dekédovani pro kazdy klip.

(&)

» KdyZ je soubor nacitan, EDIUS automaticky rozpozna metadata klipl a pouZije vhodny barevny prostor. Pokud nelze urcit
barevnou plochu, pouzije se [BT.2020/BT.2100 HLG].

1) Pravym tlacitkem mysi klip na ¢asové ose a klepnéte na [ProRes RAW Settings].
¢ Objevi se dialogové okno [ProRes RAW Settings].

Poznamka

* [ProRes RAW Settings] nebude zobrazen, pokud cilovy soubor neni ProRes RAW.

Alternativni postup

¢ Vyberte klip umistény na ¢asové ose, klepnéte na [Clip] na menu a potom kliknéte na [ProRes RAW Settings].

2) Zvolte barevné misto ze seznamu [Color Space] a kliknéte na [OK].

Rozdélené klipy

Dividing clips at the time line Cursor Position

MUzZete rozdélit klipy na pozici kurzoru ¢asové osy. Po déleni klipu, mlzete zvlddnout jeho rozdélené segmenty jako nezavislé
Klipy.

1) Vyberte klipy, které maji byt rozdéleny.

» MUZete si vybrat vice klipd.

2) Presunte kurzor casové osy na pozici, kde ma byt klip rozdélen.

3) Kliknéte na [Add Cut Point (Selected Tracks)] casové osy.

X[9.c. ]l m. T.r@ma
N—

00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00
1 1

* Klip je rozdélen na pozici kurzoru ¢asové osy.

XX XX
00;00 00:00:05;00 vl)O:lJl):ﬂJ;("(l 00:00:15;00 00;00 00:00:05;00 Yl}o:l)l):ﬂ);(l(l 00:00:15;00
[ L [T pnnnn]

[ [
KXX T[T xxxx [} XX [oox x|
XXXX XXXX XXXX

Alternativni postup

 Kliknéte na tlacitko [Add Cut Point] seznamu a kliknéte na [Selected Tracks].

* Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na klip, kde ma byt priddno fezné misto, a kliknéte na [Add Cut Point] - [Selected Tracks].
Touto operaci je pravouhly klip rozdélen v ¢asové ose kurzorové polohy bez ohledu na aktudlné zvolenou stopu.
 Kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Add Cut Point] —» [Selected Tracks].
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 Pridani rezného bodu na aktudlni pozici (vybrané stopy): [C]

(&)

« Pokud je aktudlné vybrany klip v ¢asové pozici kurzoru, je tento klip rozdélen bez ohledu na zvolené stopy.
» Néasledujici operaci mlzete rozdélit klipy na v$ech kolejich v ¢asové ose kurzorové polohy v jedné operaci.
* Kliknéte na tlacitko [Add Cut Point] seznamu a kliknéte na [All Tracks].
e Pravym tlacitkem mysi kliknéte na libovolny klip a kliknéte na [Add Cut Point] — [All Tracks].
* Kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Add Cut Point] — [All Tracks].
 Pridani rezného bodu (vSech stop): [Shift] + [C]

Rozdéleni klipu v bodech dovnitfF a ven

Mdzete nastavit In a Out body na ¢asové ose rozdélit klip v poZzadované pozici.

1) Zvolte stopu, kde je klip, ktery ma byt rozdélen, v soucasné dobé umistén.

* Lze také vybrat vice stop.
"Vybér trati" (- strana 200)

2) Nastaveni bodu v a ven na ¢asové ose

e "Nastaveni bodli v a ven na ¢asové ose" (- strana 212)

3) Kliknete na tlacitko [Add Cut Point (Selected Tracks)] seznam na ¢asové ose.

X[za.c. | n. .o @
=

00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00
1 1

4) Kliknéte na [In/Out (Selected Tracks)].

Alternativni postup

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na pozadovany klip na stopé, kde ma byt pfidan rezny bod, a kliknéte na [Add Cut Point] - [In/Out (Selected Tracks)].

» Zvolte stopu, kde je klip k déleni v soucasné dobé umistén, klepnéte na [Edit] na menu a kliknéte na [Add Cut Point] - [In/
Out (Selected Tracks)].
 Pridani frezného bodu v In / Out bodech (vybrané stopy): [Alt] + [C]

(&)

¢ Pokud je praveé vybrany klip v bodé In nebo Out, je tento klip rozdélen bez ohledu na zvolené stopy.
» Nasledujici operaci, mlzete rozdélit klipy na vdech kolejich na In and Out bodU na ¢asové ose v jedné operaci.
* Kliknéte na tlacitko [Add Cut Point] seznamu a kliknéte na [In/Out (All Tracks)].
* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na libovolny klip a kliknéte na [Add Cut Point] - [In/Out (All Tracks)].
* Kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Add Cut Point] - [In/Out (All Tracks)].
* Pridani rezného bodu v In / Out bodech (vSechny stopy): [Shift] + [Alt] + [C]

Kombinace délitelnych klipt

MUzete si rozdélit klipy.

1) Vyberte 2 klipy, které maji byt kombinovany.

JExxxx  jEIxxxx [
XXXX XXXX

2) Kliknéte na tlacitko [Add Cut Point (Selected Tracks)] seznam v ¢asové ose.

Xa.c. 2w, T.o @1
A

00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00
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Kapitola 8 Upravy - Operace s klipem

3) Kliknéte na [Remove cut points].

2 klipy jsou kombinovany a Ize s nimi zachazet jako s jednim klipem.

)0 XXXX ]
XXXX
DI

Alternativni postup

¢ Pravym tlacitkem mysi klepnéte na klip a kliknéte na [Remove cut points].
e Kliknéte na [Edit] na menu a kliknéte na [Remove cut points].
¢ Smazani rezného bodu: [Ctrl] + [Delete]

(&)

« Tfi nebo vice klipl Ize kombinovat se stejnou operaci.

Poznamka

* [Remove cut points] je k dispozici pouze v pripadé, ze sousedni klipy odkazuji na stejny zdroj.

* Pri kombinovani klipt, pokud byly pred spojenim pouzity jednotlivé efekty (napf. video filtr) nebo rozlozeni kI|pu se
Gcinek klipd umisténych na posledni strané casové osy pouzije na klipy po kombinaci a ostatni efekty se vymazou

* Dva klipy pfed kombinovanim nelze kombinovat, pokud je jejich rychlost pfehravani jina. Také, nastaveni klipl z druhého
klipu zleva a dale jsou vyrazeny pokud byl nastaven ¢as remap.

* PFi kombinovani klipd je udrZzovano nastaveni gumicky pfed kombinovanim. Vsimnéte si viak, Ze prednost je dana
nastavenim nasledujicich klip&, pokud jsou body pryZového pasma v kombinované sekci mimo-of- pozici.

Povolit / zakazat klip

Mdzete vypnout klipy umisténé na ¢asové ose. Zakazané klipy nelze prehrat zpét.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Enable/Disable].

» Zakazané klipy jsou zobrazeny v Sedé bez ohledu na jejich typ.

JIEOxxxx CIEdxooxx [
XXXX XXXX

Alternativni postup

* Zvolte klip pro vypnuti, kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Enable/Disable].
e Povolit / vypnout klipy: [0]

(&)

« Stejnou operaci mizete povolit disabled clips.
« Zakazané klipy Ize editovat stejnym zplsobem jako povolené klipy.

Smazani klipa

Smazani klipu / Ripples

Smazat klipy umisténé na casové ose.

1) Vyberte klip a kliknéte na [Delete] nebo [Ripple delete] na casové ose.

% B B B.[X [z]|a. . L.

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00
1 1 1

e Zvoleny klip se smaze.
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* Bez ohledu na zapnuté / vypnuté nastaveni vinitého rezimu, kdyz kliknete na [Delete], zvoleny klip se smaze a kdyz
kliknete na [Ripple delete], vSechny klipy za odstranénym klipem se pohnou vpred spolecné.

Alternativni postup

* Vyberte klip, kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Delete] nebo [Ripple deletel.
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Delete] nebo [Ripple delete].
e Mazani klipu (v zavislosti na modelech): [Delete]

* Klip na odstranovani trhlin: [Alt] + [Delete]

Vymazani / Vymazani trhlin mezi dovnitf a ven body na ¢asové ose

Smazat rozsah klipu mezi In a Out body na ¢asové ose.

1) Nastaveni bodu v a ven na ¢asové ose

e "Nastaveni bodli v a ven na ¢asové ose" (- strana 212)

2) Kliknéte na [Edit] na menu a kliknéte na [Delete In/Out] nebo [Ripple Delete In/Out].

» Kdyz kliknete na [Delete In/Out], vSechny klipy mezi In a Out body se vymazou.

XXXXX
00:00:00;00 q 00:00:05;00 ooUo:m;oo 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00
| | | | |
[T xxxx [T xxxx O [Exxxx CI[Caxxxx 1
XXXX XXXX XXXX l XXXX I
[xxxx xxxx |
XXXXX
00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00
[hntvrretemernnrtvned linvorisreetieneinesnens beerfvneense el AR A e e e
I XXXX O
[Exox O [Exoox CIxox [
o  C—
oo oo )

* Kdyz kliknete na [Ripple Delete In/Out], vSechny klipy mezi In a Out body se vymazou a klipy za odstranénymi klipy se
presunou spolecné.

XXXXX
00:00:00;00 q 00:00:05;00 ooUo:1o;oo 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00
| | | | |

[T xxxx [T xxxx O [Exxxx CI[Cxxxx 1

XXXX XXXX XXXX l XXXX I
[xxxx xxxx |

xXxxxx_ |

00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00

[T TT TPV FIVTTIVITVIIVOITIIN FAOUTTITOTOTOIN VTP TN
I XXXX |
[Eoox T dxoox ] [oox CIxox [

XXXX XXXX XXXX XXXX

[ xxxx [ xxxx oooxx 3
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Alternativni postup

* Pravym tlacitkem mysi klepnéte na ¢asové méritko a kliknéte na [Delete In/Out] nebo [Ripple Delete In/Out].
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na stopu a kliknéte na [Delete In/Out] nebo [Ripple Delete In/Out].

e Vymazani mezi In a Out body na ¢asové ose (zavislé na modelech): [D]

e Vymazani trhlin mezi In a Out Points na ¢asové ose: [Alt] + [D]

(&)

* KdyZ byl nastaven pouze In Point, je smazan rozsah klipu po In Point, a kdyz byl nastaven pouze Out Point, je smazan
rozsah klipu od zac¢atku ¢asové osy do Out Point.

Smazani / vymazani Ripple pouze video / audio klipy

Smazat pouze ¢ast videa nebo audio ¢ast videoklipl s audio.

1) Vyberte klip.

2) Kliknéte na [Edit] na menu a kliknéte na [Delete Parts] - polozku.
Priklad:

PFi mazani videoklip{

|0 XXXX [
XXXX XXXX

L]

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Delete Parts] - polozku.

* Odpojit klip, vybrat pouze video klip nebo audio klip, a smazat / zvinit smazat.
"Unlinking Clips" (- strana 222) "Smazani clips / Ripples" (- strana 230)
« Jakmile jsou klipy tazeny a umistény na stopé A (V stopa), ¢ast videa (audio) je vypnuta.

e Pouze smazani videoklipu (zavislé na modelech): [Alt] + [V]
* Pouze smazani videoklipu (zavislé na modelech): [Alt] + [A]

Smazani Gaps (Blanks)
Odstranit prézdné mezery mezi klipy, a presunout klipy za dopredu.

1) Pravym tlac¢itkem mysSi na mezeru, ktera ma byt smazana, a kliknéte na [Delete Gapl.

e Mezera je smazdna a klipy vzadu jsou pfipojeny k predchozimu klipu.

XXXxx_ |
00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00
| [ — | e

[ XXXX [mm]| [Cooxx [ XXXX [mm]
XXXX XXXX I XXXX

XXXxx_ |

00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00
| | | |

XXX [} ([EToo oo ]|

XXXX XXXX XXXX

Alternativni postup

» Zvolte klip za mezerou a na klavesnici stisknéte [Shift] + [Alt] + [S] nebo [Backspace].

« Zvolte klip za mezerou a kliknéte na [Edit] - [Delete Gap] - [Selected Clip] na menu.

* Presunite kurzor ¢asové osy do polohy mezery, vyberte stopu a kliknéte na [Edit] - [Delete Gap] —» [Cursor] v menu.

¢ Chcete-li odstranit vice mezer najednou, zvolte nékolik mezer za mezerou pro smazani a provedeni vyse uvedené operace.
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» Pokud je nastavena sync- lock na zapnuti, délka klipQ véetné propojenych stop se stane nejkratsi posunem vpred v
dlsledku smazani mezery. Odstranéni trhliny nefunguje, pokud na jinych stopach nejsou mezery. KdyZ smazete mezeru A se
sync- lock nastaven na, obrazovka se zobrazi takto.

XXX |
00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 oo 00:15;00 oo 00:20;00 00:00:25;00
T | [ ‘ T | e —
[T x00x I:ITI:I XX LI:I XX xox ]
XXXX é ] XXXX ]
oxxx 3 [ xxxx )
N
XXX |
00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00
I L | | | | | ]
IIZI XXXX I:ITI:I XXXX [ LI:I XXXX I:II,D XXXX
XXXX XXXX I XXXX ]
oxxx oooxx 3

Odstranéni mezery A je omezeno na délku mezery B.

Nastaveni rychlosti prehravani

(&)

» Kdyz je nastaveno [Speed] nebo [Time Remap], zaskrtnou se polozky menu, které maji byt zobrazeny pri nastaveni kazdé polozky.

Poznamka
e Po zméné rychlosti prehravani klipt budou pomocnéa data vymazana.

Zména rychlosti celého klipu

MUzZete zménit rychlost prehravani klipQ.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Time Effect] - [Speed].
* Objevi se dialogové okno [Speed].
"[Speed] Dialogové okno" (- strana 234)

Alternativni postup
* Kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Time Effect] —» [Speed].

e Zména rychlosti celého klipu: [Alt] + [E]
2) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

* Na klipech, jejichz rychlost byla zménéna, je zobrazena oranzové c¢ara.

(&)

* Rychlost vice klipl umisténych na samostatnych klipech méze byt zménéna v jedné operaci. Zobrazi se zprava, pokud
neni mozné nastavit zménu rychlosti v zavislosti na kombinaci klip@.

Poznamka

* Rychlost prfehrdvani nelze ménit pro strihané zkracené klipy na stopé VA. Chcete-li zménit rychlost, odpojte klip.
"Split Trim" (- strana 256) "Unlinking Clips" (- strana 222)

233



Kapitola 8 Upravy - Operace s klipem

[Speed] Dialogové okno

Speed (<}
(1) Speed
XXXX (@ XXXX O xxxx
(2)——:Z|Change the Clip Duration on Timeline
(3)——{_Fetd option | [ oo | [ ooomx
(1) [Speed] [Direction]
Vyberte smér prehravani klipu.
[Ratel]

Zadejte pomér k pGvodni rychlosti (100%). Vzhledem k tomu, Ze rychlost se méni
odkazuje na In point, kdyz [Change the Clip Duration on Timeline] je nekontrolovan,
horni mez rychlosti, kterd méze byt zadana zmény v zavislosti na marzi na Out point
strané zdrojového klipu. Pokud neni Zddn& marze na Out point side, rate vétsi nez
100% nelze zadat.

(2) [Change the Clip Zaskrtnéte pro zménu délky klipl na ¢asové ose podle rychlosti (hodnoty [Rate])
Duration on Timeline] klipu. Délka klipu miZe byt zad&na na [Duration] pro zménu rychlosti. Pokud je tato

poloZka nekontrolovana, maze byt rychlost zménéna bez zmény délky klipu na
c¢asové ose.

(3) [Field Option] Objevi se dialogové okno [Field Option].
"[Field Option] Dialogové okno" (- strana 238)

Casteé¢né ménici rychlost pfehravani (remap éasu)
MUzZete zménit rychlost libovolné ¢asti klipu. Mzete remap konkrétniho ramu klipu na jinou pozici ¢asové osy. Zbyvajici

ramy jsou automaticky interpolované, a v ddsledku toho se zméni rychlost predchozich / dalsich snimkd{. V bodé klipu
zlstane ram Out point a celkova délka nezménéna.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Time Effect] » [Time Remap].

* Objevi se dialogové okno [Time Remap].
"[Time Remap] Dialogové okno" (- strana 236)

Alternativni postup
 Kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Time Effect] - [Time Remap].

« Castecné ménici se rychlost pfehravani: [Shift] + [Alt] + [E]

2) Pretahnéte casovy kurzor.
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3) Kliknéte na [Add Key / Delete] na pozici pridat klic.

XXXXXXXX (X]
XXXX: 00:00:04; 1 @ «» b D XXX
00:00:03;00 00%):04;00 00:00
| ereinctinned bceonneiensinnenn Nerninonoioneeined|
00:05:27,29 || clip01 Org[In:00{05:26;18 Out:00:05:32;01 Dur:00:00:05;13 ]
<] [>
[ XXXXXX
M Xxx [xxx ] [ xxx ]
* Kli¢ se pridava do pole nastaveni klice.
XXXXXXXX (X)
XXXX: 00:00:04;13 4 4 b P Gl XX
00:00:03;00 00:00:04;00 00:00
LY e et
®
00:05:27;29 || clip01 Org[In:00{05:26;18 Out:00:05:32;01 Dur:00:00:05;13 ]
<] >
[ XXXXXX
XXXXXX M XXX [xxx ] [ xxx__]

Alternativni postup

* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na dialogové okno [Time Remap] a klepnéte na [Add Key] a pridejte kli¢ k pozici kurzoru ¢asové osy.
* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na dialogové okno [Time Remap] a klepnéte na [Delete Key], abyste odstranili kli¢ z polohy
¢asového kurzoru.

4) Presunte kurzor mysi pres klavesu a pretahnéte doleva nebo doprava.

XXXXXXXX [x]
XXXX:00:00:0527 4 4 b P Gl XXX
00:00:03;00 00 00:04;00 00:00
LY. i Nerninonoioneeined|
00:05:29;10 cIIpO1| orglin: oo|05 26:18 OUt:00:05:32;01 Dur:00:00:0513 | [
< [>
[ XXXXXX
M Xxx [xxx ] [ xxx ]
* Radmecek klipu Ize také tahnout vlevo nebo vpravo.
XXXXXXXX [x]
XXXX:00:00:0527 4 4 b P Gl XXX
00:00:03;00 00:00:04;00 00:00
Lo Yool i |
00:05:29;10 || clip01 Org(In:00{05:26;18 om:oo:os:s:[od,@]r:00:00:05;13 ]
<] I>
[ XXXXXX
XXXXXX XXX [xxx ] [ xxx_ |

Alternativni postup

e Pfesunuti kurzoru ¢asové osy na horni rdm klipu: [Home]

* Presunuti ¢asového kurzoru do posledniho rdmecku klipu: [End]
e Presun ¢asového kurzoru do predchoziho snimku: [«]
* Pfesun ¢asového kurzoru do dalsiho snimku: [—]

* Pfesun kldvesy / rdmu na 1 rémec pred: [,] (Toto je povoleno, kdyz je zaostrfeno pole nastaveni klice nebo klip, a ¢asovy kurzor je presunut na kli¢ nebo ram.)
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e Presun kldvesy / rdmu na 1 rdmecek za: [.] (To je povoleno, kdyz je zaostreno pole nastaveni klice nebo klip, a ¢asovy
kurzor je presunut na kli¢ nebo rdm.)
e Zamereni na pole nastaveni kli¢e: [ 1]

e Zaostreni na klip: [{]

5) Kliknéte na [Playback] nebo [Loop Playback] pro kontrolu videa.

* (> m)
00 ., o owew Ioo:t?o:m.s;oo. . Ioo:oo]

* Video je zobrazeno na Recorder.

(&)

* KdyZ kliknete pravym tlacitkem [Time Remap] na dialogové okno a klepnete na [Information] pro od$krtnuti, miniatura
zobrazend v horni ¢asti a na konci klipu a ¢asovy Udaj Ize nastavit na skryty.

« Kliknutim pravym tla¢itkem do dialogového okna [Time Remap] a zruSenim zaskrtnuti [Timeline Time] mdzete nastavit
prvni snimek klipu na ,,00:00:00;00“.

e Kliknutim pravym tlacitkem do dialogového okna [Time Remap] a zruSenim zaskrtnuti [Original Source Time] zobrazite
casovy kéd, ve kterém vstupni bod In klipu odpovida hodnoté ,,00:00:00;00“.

e Na zacatku i na konci jsou nastaveny i klipy bez pridaného klice.

« Jako vychozi ¢as remap nastaveni, rychlost nastavenych kldves dale se méni hladce. Chcete-li zachovat pevnou rychlost
prehravani v urcitém rozsahu, nastavit kli¢ k tomuto rozsahu, pravym klepnutim na tlacitko v bodé strané, a klepnéte na
[Linear]. Kli¢ zméni tvar z diamond- tvarovany na ¢tverec.

00:00:04;00 04;00 00:00:04;00 04;00

B

Pokud kliknete pravym tlac¢itkem mysi na sadu kli¢d s linedrni zménou a klepnete na [Speed], zobrazi se dialogové okno
pro zaddvani rychlosti prehravani.

[Time Remap] Dialogové okno

(1) 2)
Time Remap Q
XXXX: 00:00:04;1ﬁ ® () D III) , QLWLDOL] H
00:00:03;00 00 00 04;00 00 00:05;00 00 00:06;00 00 00
(8)—p e T ©)
—|~— (6)
(4)—00:05:27:29 [ ] clipof 0r|g[|n 00:05:26;18 Out:00:05:32; 01‘ Dur:00:00:05;13 | ]._ (7)
< >
- - Full Range
[Pt Sption | T = ===
| |
(8) 9) (10)
(1) Tladitka pro editaci | gridejte kli¢ na pozici kurzoru ¢asové osy. Pokud je kli¢ umistén na pozici kurzoru
klicovych snimki ¢asové osy, kli¢ se vymaze.

Pridat: [Insert], [V] Smazat: [Deletel]

4 Presunte kurzor ¢asové osy na predchozi klic.
[Page up], [A], [CtrI] + [<]

WPresunte kurzor ¢asové osy na dalsi klic.
[Page down], [S], [CtrI] + [-]

P> : Prehrajte klip z pozice kurzoru ¢asové osy az do konce klipu. Kdyz kliknete
bé&hem prehravani, prehradvani prerusi.

01: Opakované prehrat klip. Kdyz kliknete béhem prehravani, prehrdvani pauz.

(2) [Initialize] Kliknéte na [Initialize] a kliknéte na [Yes] pro odstranéni vsech pridanych kli¢t a obnoveni vad.
(3) Casova osa (€éasova | Pfimo zadejte hodnotu, abyste ur¢ili, které misto na ¢asové ose ma byt umisténo na
osa) c¢asové ose kurzoru. Casova hodnota se zobrazi pri presunu ¢asového kurzoru do
klice.
(4) Casova osa (Clip) Primo zadejte hodnotu, abyste urcili, které misto na casové ose klipu ma byt

umisténo klavesa na ¢asové pozici kurzoru.
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(5) Pole nastaveni Tento prostor slouzi k nastavenf klice. Zelena ¢ara je zobrazena v ¢astech, kde se
klaves rychlost nezmeénila.
(6) Oblast zobrazeni Tento prostor zobrazuje hodnoty ¢asového rozdilu, ke kterému dochazi pri pridavani
casového rozdilu kldves jako pripojeného radku.
(7) Klipy Zobrazi primku spojujici kli¢ a odpovidajici rdm na pozici klipu.
(8) [Field Option] Objevi se dialogové okno [Field Option].
"[Field Option] Dialogové okno" (- strana 238)
(9) [Full Range] Zobrazeni vSech okrajovych &asti klipu. Kontrola této polozky pri ofezavani nebo
fezani po nastaveni ¢asu remap muze zobrazit kldvesy rfezné sekce.
(10) [Enable] Prfepnéte nastaveni enable / default pro nastaveni ¢asu remap. Odskrtnéte tuto
polozku pro vypnuti nastaveni.

Jeden snimek na prehravani casu (Freeze Frame)

Zastavit a prehrat zpét In nebo Out body klipu. Klipy Ize zastavit nejen pro délku klipu, ale také prvni polovinu nebo druhou
polovinu z pozadovaného rédmu.

Poznamka

e Zmrazit rémecek mize byt nastaven na videoklipy na ¢asové ose.
* Nastaveni mraziciho rdmu se vymaze, kdyz se z ¢asové osy prida klip s mrazicim rdmem do okna Bin.

(&)

« Jakykoli pozadovany rozsah klipd mdze byt také zmrazen ¢asovym relapsem. Pridejte kldvesy pro uréeni rozsahu pro
zmrazeni, a presunout se do pozice zastavit 2 klicové ramy na strané klipu.

XXXXXXXX (X}

XXXX: 00:00:05:27 4 4 » P Gl XXX

00:00:03;00 00:00:04;00 00:00
Y

o] Jod e |
00:05:29;10 ("] clip01 Org[ln::26;18 Out:00:05:32;01 Dur:00:00:05;13 ]
< >

[ XXXXXX

XXXXXX M XXX [ ] [ xxx ]

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Time Effect] —» [Freeze Frame] -
[Setup].

Alternativni postup

* Kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Time Effect] —» [Freeze Frame] - [Setup].

2) Zaskrtnéte [Enable freeze frame] v dialogovém okné [Freeze Framel.

3) Vyberte pozici opravy a kliknéte na [OK].

e KdyZ je v bodé vybran, rdm V bodu je freeze- rdmovéano pro délku klipu, a kdyz je vybran Out Point, rdm Out Point je
freeze- rdmovéano pro délku klipu.

(&)

* Je-li zastrizena klip s mrazicim rémem, funkce se méni podle polohy opravy.
» Kdyz je zastfizena vmisté klipu s pevnym In point, zobrazeny rdm se také pohybuje v souladu s lemovanim. Operace
neni ovlivnéna, kdyz je vystrizena strana.
» Kdyz je zastfizena Out point strana klipu s pevnym Out point, zobrazeny rdm se také pohybuje v souladu s ostrihovanim.
Operace neni ovlivnéna, kdyz byla ofiznuta v misté.

Freeze- ramovani prvni nebo druhé poloviny z pozadovaného snimku

1) Presunte casovy kurzor do ramu, aby se zmrazil.
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2) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Time Effect] —» [Freeze Frame] - [Before Cursor] nebo
[After Cursor].

* Zvoleny klip se vystiihne na pozici kurzoru ¢asové osy a mrazici ram se nastavi na klipy pfed nebo za kurzorem. Kdyz by!
zadan mrazici rdm po kurzoru, pozice opravy se stane bodem v bodé, a kdyz je zamrzly rdm nastaven pred kurzorem, fixni
pozice se stadva bodem venku.

Alternativni postup

« Kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Time Effect] —» [Freeze Frame] - [Before Cursor] nebo [After Cursor].

Poznamka

 Ztuhnuti rdmu nelze nastavit, pokud je ¢asovy kurzor umistén pri prechodu mezi klipy.

Moznosti pole

MUzZete nastavit moznosti zpracovani pro snizeni blikani, napfiklad, kdyz byl nastaven pomaly pohyb.

1) Vyberte klip.

* Vicendsobné klipy Ize vybrat a nastavit v jedné operaci.

2) Kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Time Effect] - [Field Option].

* Objevi se dialogové okno [Field Option].
"[Field Option] Dialogové okno" (- strana 238)

Alternativni postup
* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Time Effect] - [Field Option].

3) Nastavte kazdou polozku a kliknéte na [OK].

[Field Option] Dialogové okno

Field Option (%]

(1 ) —= Interpolation Method
O Nearest neighbor

O Frame blending
@ Optical flow

[3o0xx v

|:| Advanced Matching

Accuracy /RZU— + LJK

(2) ——— Processing Option
O Deinterlace when speed is below 100%
O XXXXXX

@ None
O\ (] [ [
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(1) [Interpolation Method] | [Nearest neighbor]

Délka klipu je nastavena preskocenim rdmd nebo nepretrzitym zobrazenim stejného
rému.

[Frame blending]

Prilehlé rdmy jsou slozeny a novy ramecek je automaticky generovan k interpolaci
mezi rdmy.

[Optical flow]

Pohyb v pfilehlych snimcich jsou analyzovany pixely a novy rdmec je automaticky
generovan tak, aby se pohyb subjektu prehraval hladce. Klepnéte na tlacitko seznam
pro nastaveni kvality [Optical flow]. Zvolte [Custom] pro nastaveni [Advanced
Matching] a [Accuracy] zvlast.

* [Advanced Matching] Pouziti [Advanced Matching], ktery analyzuje detailni
porovnavani mezi obrazky rozpoznat podrobnéjsi vlastnosti, které oddéli popredi a
pozadi ostfe. Povolit [Advanced Matching] mdze zpUsobit specifické artefakty. Pokud
se to stane, odskrtnéte [Advanced Matchingl.

"Opticky tok" (- strana 239)

* [Accuracy] Nastavte presnost analyzy. Presnost analyzy Ize vybrat ze Ctyr Grovni od
[Low] po [High]. VysSi presnost bude trvat déle pro analyzu, ale snizuje kourové
artefakty specifické pro opticky tok.

(2) [Processing Option] Nastavte moznost zpracovani pro snizeni blikani pfi pomalém pohybu. Nastavte
[Deinterlace when speed is below 100%], pokud je video ovlivhéno skenovaci linkou
a blikd, kdyzZ je nastavena pomalejsi rychlost prehravani.

(3) [Save as default] Kliknutim na tuto polozku ulozite aktudlni nastaveni jako vychozi. Kdyz je klip
umistén na ¢asové ose, vzdy se pouzije vychozi [Field Option].

(&)

« Pokud je po aplikaci [Optical flow] vypnuto prehravani v redlném case, je uzite¢né pouzit navrh nadhledu nebo preskoceni
snimku.

"Navrh nahledu" (- strana 289) "Frame Skip Playback" (- strana 290)

e Zrychleni GPU neni podporovano.

Vysoce kvalitni pomaly pohyb

Pouzitim optického proudéni, techniky interpolace obrazu, Ize video preménit na pomalé video s vyssi kvalitou a hladsSim
pohybem, pokud byla rychlost prehravani klipu snizena v ddsledku zmény [Speed] [Time Effect].

ist Opticky prutok

Opticky pratok je technika pro generovani novych snimkd k interpolaci mezi obrazky, analyzovanim jemného pohybu mezi
obrazy a odhadem prostorové hladkého pohybu. UmozZfiuje realizovat vysoce kvalitni pomaly pohyb a plynulou konverzi
rému.

Poznamka

* Pro video, jako je nasledujici, vysoce kvalitni pomaly pohyb efekty nemusi byt pIné dosazeno.
 Video s extrémné vysokou rychlosti a dalkovym pohybem
« Video, ve kterém se subjekty navzajem krizi

* Video, které zahrnuje okno budovy, plot, nebo pravidelny vzor, jako horizontalni pruhované tricko, které umoziiuje
[Advanced Matching] pro [Optical flow] mize zpUsobit specifické artefakty. Po pouZiti vysoce kvalitni pomaly pohyb,
prehravat video zkontrolovat, zda subjekt je smichan s pozadi nebo obrazky jsou zkresleny.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip na ¢asové ose a kliknéte na [Time Effect] - [Speed].

* Objevi se dialogové okno [Speed].
"[Speed] Dialogové okno" (- strana 234)

2) Nastavte kazdou polozku.

¢ Pro snizeni rychlosti prehravani zménte [Rate] v [Speed] na méné nez 100%.

 Zaskrtnéte [Change the Clip Duration on Timeline] pro zménu délky klipl na ¢asové ose podle rychlosti (hodnoty [Rate])
Klipu.

3) Kliknéte na [Field Option].

* Objevi se dialogové okno [Field Option].
"[Field Option] Dialogové okno" (- strana 238)
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4) Vyberte [Optical flow] pro [Interpolation Method] a kliknéte na tlacitko

Seznam pro nastaveni kvality
Field Option (%]

 Interpolation Method
O Nearest neighbor

() Frame blending
@ Optical flow

[ 3000 v

|:| Advanced Matching

Accuracy / RZU— + LJK

 Processing Option
O Deinterlace when speed is below 100%

O XXXXXX

@ None

| save as default | [ oo [ xoooxx

(&)

* Pokud byl [Optical flow] vybran pro [Interpolation Method], zvolenim [None] pro [Processing Option] bude prehravani
hladsi.

5) Kliknéte na [OK].

6) Kliknéte na [OK].

* Na klipu, jehoZz rychlost byla zménéna, je zobrazena oranzova cara.

(&)

* [Optical flow] Ize také pouzit pro progresivni/ interlace (P / I) konverzi nebo konverzi snimku. Je-li progresivni zdroj, umistén
na ¢asové ose interlace se stejnou framovou rychlosti (napfiklad 29.97p zdroj je umistén na 59.94i ¢asové ose), mlze se
video prehravat zpét hladce diky konverzi P / | v [Optical flow].
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Rozvrzeni videa

Transforming / Rotacni video

Layoutter miiZze byt pouZit k rozdéleni obrazovky, a video obrazky mohou byt umistény nebo oto¢eny na kazdé obrazovce,
nebo kldvesy mohou byt nastaveny na kazdou obrazovku a pfifazené funkce. MUzete také pouzit funkci sledovani pohybu,
aby obraz na druhé trati sledovat pohybujici se subjekt nebo upravit obrazek tak, aby pohybujici se objekt vzdy objevi na
stfedu Uhlového pole.

(&)

* Lze také nastavit rozloZeni textovych objektd v titulnich klipech.
"Nastaveni rozloZeni" (- strana 387)
* Pro projekty, které maji video kvantifika¢ni datovy tok 10 pbitQ, jsou rozvrzeni zpracovavana s presnosti 10 pbitd.

Editace rozvrzeni

1) Kliknéte na video c¢ast klipu a dvakrat kliknéte na [Layouter] v palety [Information].

e "Zobrazeni / skryvani palety [Information]" (- strana 363)

* Objevi se dialogové okno [Layouter].
"[Layouter] Dialogové okno" (- strana 242)

Alternativni postup

« Kliknéte na [Clip] na menu a kliknéte na [Layouter].
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na video ¢ésti klipu V / VA na ¢asové ose a klepnéte na [Layouter].
e Spoustim layoutter: [F7]

(&)

« Dialogové okno [Layouter] mizete predélat posunutim kurzoru na roh nebo na okraj dialogového okna a pretazenim mysi, kdyz
se zméni tvar kurzoru. Pro maximalizaci velikosti okna mizete také kliknout na [Maximize].

* Plochu displeje Ize nastavit posunutim kurzoru na spodni stranu néhledu nebo parametru a taZzenim pfi zméné tvaru kurzoru
mysi.

» Kdyz mysi kliknete pravym tla¢itkem mysi na nahled plodiny nebo transformujete nahled, objevi se menu a mlzete si vybrat
nastroje nebo prepnout zalozky.

« KdyZ je nadhled nebo kotva taZena, zatimco [Shift] na kldvesnici drzené v nahledu plodin nebo transformovat nahled, mdze
byt prfesunuta s omezenim na osu X nebo Y.

2) Upravit rozlozeni.

e "[Crop] tab" (- strana 243)

e "[Transform] tab" (- strana 243)
¢ "[Tracking] tab" (- strana 244)

e "[Parameter] tab" (- strana 244)

Poznamka

* Kdyz byl rezim 2D béhem editace pfepnut na 3D rezim, jsou do rezimu 3D pfeneseny Udaje o Upravach. Kdyz byl 3D
rezim prepnut na rezim 2D, hodnoty parametr( polozek, které nelze editovat v reZzimu 2D, jsou vyfazeny.

3) Kliknéte na [OK].
* Na klipech je zobrazena oranzova ¢ara s layoutterem.

(&)

« Pri editovani layoutteru Ize jeho nastaveni zaregistrovat na paletu [Effect] jako originaini efekty (prednastavené efekty
uzivatell). Takto registrované efekty Ize exportovat a importovat do EDIUS na jinych PC.
"Registracni efekty na paletu [Effect]" (- strana 369)
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[Layouter] Dialogové okno

(M @ Q) @G 6 () 8 O)10)(11)(12) (13) (14) (15)
Lay|>uter LI |_| |_| D
| |
Crop [Transform  [Tracking @E I(xa )10 o)i(ae)| = | £3 5 |17.53% v | |Parameter |Preset | (; px
oo | [recino|& R)m 1K 2 @)1 i) @ 1@ m [Teve] e -
xx;l:_ﬁ'/‘.v
(16) XX ;[ s 0.0% ,
XX:[_ﬂ/o,
xc: ] _0.0%,
[0 XXXXXXXXXX
v XXXXX G
X:__ 0.0%,Y 0.0%
v XXXXX G
X:i_ 0.0%,Y 0.0% ,
v a N
4 & b L]
) 1
<_:H > O 9 W BPUOO0 - OmO00S00 Ioo.(?o.ﬂ?,oo. . Ioo.o.o.15.,oo. . Ioo.o.o.zo.,oo. .
[0 G XXXXX qob 4]
[ & XXXXX s oD |
(17)- » [0 G XXXXX qob
»0 G XXXXX q4ob
» [0 G XXXXX q4ob
»[ G XXXXX 40D .
\ Cu;a‘o;oo‘;a‘avr‘ﬁ:'oo:oa:oo;oo « >
| Save as default || Reset all | XX || XXXX
| |
(18) (19)
1) Tab [Cropl] Zobrazit nahled na Grodu.

()

Tab [Transform]

Zobrazit ndhled rozlozeni.

(3) Tab [Tracking] Zobrazit nahled na sledovani.
4 Tladitka redimu * 1 [ : PFepnout na 2D reZim. Video Ize pFesunout nebo ototit ve dvou rozmérech.:
@ Prepnout na 3D reZim. Video mUZze byt prfesunuto nebo otoceno ve trech rozmérech.
(5) Pokyny * 1 Pfepnéte nastaveni show / hide pro privodce, jako je centerline a bezpecny prostor.
(6) Tlacitka na nastroje | w . N3 karté [Crop] nebo [Transform] tazenim my&i posunete obraz nebo pracujete s
Uchyty. Na karté [Tracking] vyberete nebo posunete drédhu. Tazenim Uchytu
mdzete drahu zvétsit, zmensit nebo otodit. : Tazenim mysi zvétsite ¢i zmensite
zobrazeni. Tazenim doprava od vychoziho bodu se zobrazeni zvétsuje, tazenim
doleva zmensuje. : Tazenim mysSi posunete oblast zobrazeni.
v
(7) Kresleni tlacitek * 2 : Pretahnéte my$ pro nakresleni obdélniku. Pfetahnéte mys s [Shift] na klavesnici
drzené doll kreslit ¢tverec.
: Pretdhnéte mys pro nakresleni elipsy. Pretdhnéte mys s [Shift] na kldvesové
desce drzené dold kreslit kruh.
(8) [Undo] / [Redo] Zmuste operaci.
[Ctri] + [Z]
:4opakujte nedokoncenou operaci.
tri] + [Y]
(9) [Tracking]2 Vyberte metodu sledovani a spustte sledovani.
(10) [Centering] Uprostfed zobrazovaci plochy, ktera byla pfesunuta naradim Pan.
(11) [Fit] Prilozte rozsireny / smluvni displej do rozsahu displeje nahledu.
(12) Faktor zoom Zmeénte faktor zoom zaddnim hodnoty nebo vybérem hodnoty ze seznamu.
(13) Tab [Parameter] Upravit plodiny a transformace.
(14) Tab [Preset] Ulozte editované rozlozeni a aplikujte je na dalsi klipy.
"UloZeni podrobnosti pro tpravu jako predvolby" (- strana 249)
(15) Displej pfepinace % : Pfepnout parametry na% displej (% zobrazuje pouze kompatibilni polozky).:
px Pfepnout parametry na pixelovy displej (pouze polozky kompatibilni s pixelem).
(16) Nahled Zobrazeni obrazku nahledu v souladu se zvolenou zalozkou. Vybér cesty zobrazuje

kliknuti nebo kotvu pro Upravu cesty, kterd umoziuje intuitivni editaéni operace.
Kliknutim na obrazovku se zobrazi menu, které je stejné jako provozni tlacitka v horni
¢asti dialogového okna [Layouter].
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(17) Casova osa Nastavte klicové ramecky pro pouZiti zmén na plodiny a transformace. Délka Casové
klicového snimku osy je délka Klipuy, ktery je v soucasné dobé editovan.
"Nastaveni kli¢ovych snimki" (- strana 250)

(18) [Save as default] Kliknutim na tuto poloZku usetfite aktualni nastaveni jako vady. Kdyz je klip umistén
na Casové ose, vzdy se pouzije vychozi rozlozeni.

(19) [Reset all] Kliknutim na toto tlacitko vratite nastaveni layoutter do jejich vad. Chcete-li vratit
rozlozeni do nastaveni pred jejich zménou, napiste [Default] v prfednastaveném souboru.

* 1 K dispozici pouze pfi volbé zalozky [Transform]. Kdyz je zvolena zélozka [Tracking], zobrazi se tlacitka pro volbu rezimu sledovani.
"[Layouter] Dialogové okno (Sledovani pohybu)" (- strana 248)
* 2 K dispozici pouze pfi vybéru karty [Tracking].

ist [Crop] tab

Upresnéte rozsah zobrazeni posunutim kurzoru na ovladaci prvek ve Ctyfech rozich nebo uprostred strany a pretazenim.

ist [Transform] tab
Reflect editované parametry detaily v ndhledu. MiZete také upravit parametry pretazenim rukojeti uvnitr ndhledu.

1) Napinaci rukojeti Presunte kurzor k ovladacim Gchytlm v rozich a ve stfedu ¢ary, aby se priblizZil a
vybocil z cesty.

(2) Privodce Zobrazit podsken, presken, titul bezpecné, a horizontaini / vertikdIni centerlines.
MUzete prepnout nastaveni show / hide kliknutim na [Guide].

(3) Rotacni rukojet Presunite kurzor a pfetahnéte rotacni rukojet otocit obrazek. Ve 3D rezimu, zelena
Cast otaci kolem osy Y, Cervend Cast otaci kolem osy X, a modré ¢ast otaci kolem osy
Z. S rotaci na obrazovce nahledu, osy X /Y / Z jsou hodnoty pro video, a s rotaci
primym vstupem numerickych hodnot na parametry, X /Y / Z osy jsou hodnoty pro
zobrazeni.

(4) Nahled Zobrazeni vysledku editacnich parametru Poloha displeje Ize zménit pretazemm
nahledu. Ve 3D rezimu lze _pozici zobrazeni presunout ve trech rozmérech v kazdém
sméru osy X, Y a Z pomoci posunu Sipky.

i
(5) Kotvisté Zobrazit referencni bod videa. Tento bod je referenénim bodem pro rota¢ni centrum a
pro protazeni. Pfetdhnéte s [Ctrl] na klavesnici drzené doll zménit pozici.
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ist [Tracking] tab

Mdzete upravit tvar, ktery urcuje pole sledovaciho objektu.

(1)
)
3)
1) Napinaci rukojeti Presunte kurzor k ovladacim Gchytlm v rozich a ve stfedu ¢ary, aby se pribliZil a
vybocil z cesty.
(2) Kotvisté Uvedte referencni bod cesty. Tento bod je vztaznym bodem pro rotaéni centrum a pro
protaZeni. Pfetdhnéte pomoci [Ctrl] na kldvesnici drzené dold pro zménu polohy.
(3) Rotacni rukojet Posunite kurzor a pretdhnéte rotacni rukojet k otoceni obrazku.

ist [Parameter] tab

Zadejte ¢iselné hodnoty nebo editujte pomoci posuvnikl nebo ovladacd. Nastaveni show / hide pro posuvniky a ovladaci
prvky mdzete prepnout kliknutim na tlac¢itko expandovat v kazdém edita¢nim menu.

XXXXXXX % px

XXXX G
x<: [} _0.0%,
xx:l:,‘ _0.0% |,
xx:l:,‘ _0.0% |,
xx: [} _0.0% | |

Kliknutim na [Set default parameters] nastavite rozvrzeni, ve kterém se ulozi nastaveni v editacnich menu jako vady.

XXXXXXX % Px
v XXXXX @=
xx: [} _0.0%
xx: [} _0.0% ,
xx: [} _0.0% ,
xx: [} _0.0%,
Displej Ize také prepinat kliknutim, kdyZ je v prislusném vstupnim poli zobrazena znacka modrého trojuhelniku.
XXXXXXX % Px
v XXXXX =
xx: [} 0.0%/
XX : D _0.0%,
XX : D _0.0% ,
xx: [} _0.0%

Pri editovani obrazovky ndhledu se v parametrech odrdzeji Udaje o Upravach.

[Source crop] Upresnéte rozsah plodin. Na displeji% zadejte pomér plodin pro kazdou horni / dolni /
levou / pravou ¢ast s itkou a vyskou plvodniho klipu 100%. Na displeji pixell

zadejte pocet pixeld na klip. To Ize také editovat tazenim posuvniku doleva a
doprava.

[Auto adjust anchor]

Zaskrtnéte tuto polozku pro zménu polohy kotvy podle mnozstvi Grody. Kdyz je tato

polozka nekontrolovéana, kotva se nepohybuje ani v pripadé zmény hodnot Grody.

[Anchor] Nastavte referencni polohu videa. Nastavte pozici kotvy zadanim X a Y (ve 3D
rezimu, X, Y a Z) s puvodem ve stredu zdrojového videa pred tim, nez je oriznuto.
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[Position]

Nastavte pozici rozlozeni videa po ofiznuti primo vklddanim ciselné hodnoty nebo
prechodem do bezpecného prostoru.

X, YIX,Y,Z

Nastavte misto, kde ma byt kotva umisténa zaddnim X a Y (ve 3D rezimu, X, Ya Z) s
plvodem ve stfedu rdému.

Vybér oblasti

Ze seznamu vyberte oblast, na kterou se maji montovat tlacitka pro umisténi.
Tlacitka polohy

Presurite kotvu na horni levy, horni okraj, horni pravy, levy okraj, stfed, pravy okraj,
spodni levy, spodni okraj a dolni pravici plochy odstrizeného displeje a umistéte
video v souladu s prislusnou polohou privodce zvoleného ve vybéru oblasti. Pri
editaci ve 3D rezimu, kdy byla hodnota Z zménéna nastavenim polohy, je video
umisténo do polohy prlivodce odpovidajici hloubce.

[Stretch]

Nastavte stupnici videa po ofiznuti zadanim ciselné hodnoty nebo kliknutim na
Kagitko fit.
[16] Preklad v priloze

K3je kliknuto, video se stdvd maximalini velikosti, ve které mlze byt cely obraz
videa

[Rotate]

Otodit video po ofiznuti. Uhel mlize byt otocen zadanim &iselné hodnoty nebo
presunutim kurzoru na ovladani a pfetazenim, kdyz kurzor mysi zméni tvar.

[Perspective]

Nastavte perspektivu zaddnim ciselné hodnoty nebo pretazenim posuvniku doleva a
doprava. V rezimu 2D se nezobrazuje [Perspective].

[Opacity and color]

Zadejte neprihledné poméry pro zdroj a jeho pozadi, resp. 0% je transparentni a
100% je neprihledné. To Ize také editovat tazenim posuvniku doleva a doprava.
[Color of background]

Nastavte barvu pozadi. Kliknutim na barevné pole otevrete dialogové okno [Color
Select].

"[Color Select] Dialogové okno" (- strana 218)

[Edge]

Pripojte snimek na video po ofiznuti.

[Color]

Zaskrtnéte tuto polozku pro umoznéni barevného okraje. Zadejte Sitku hrany v
pixelech. To Ize také editovat tazenim posuvniku doleva a doprava. Kliknéte na
kolonku Barva pro urleni barvy hrany.

"[Color Select] Dialogové okno" (- strana 218) [Soft]

Zaskrtnéte, pokud chcete pouzit rozostfeni na hranu. Zadejte rozostrenou sirku v
pixelech. To Ize také editovat tazenim posuvniku doleva a doprava.

[Round corner]

Zaskrtnéte tuto polozku do kruhovych rohd hran.

[Side]

Zvolte zvnéjsku, vnitfek nebo obé strany hran pro aplikaci [Color] / [Soft].

[Drop shadow]

Po zaskrtnuti [Enable drop shadow] mlze byt k videu pfipojen odklon. Zadejte
Ciselné hodnoty pro [Distance] nebo [Opacity] a [Soften]. To Ize také editovat
tazenim posuvniku doleva a doprava. Odklonéni stinového sméru Ize nastavit
zadanim Uhlu na [Angle] nebo presunutim kurzoru na ovladani a pretazeni, kdyz
kurzor mysi zméni tvar. Kliknéte na kolonku Barva pro upresnéni barvy odklonu.
"[Color Select] Dialogové okno" (- strana 218)

[Resampling method] v Tabu [Parameter]

[Resampling method] Ize vybrat z nasledujicich moznosti.

1) [Current project setting]

(2) [Bilinear (Fast Smooth)]

3) [Area Average (Fast Sharp)]

(4) [Bicubic]

(5) [Lanczos 2 (Best for interlaced picture)]

(6) [Lanczos 3 (Hi-Quality)]

(7) [Lanczos 3 Smoother (Best for motion graphics)]
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(8) | [Lanczos 3 Sharper (Best for progressive picture)]

Viz néasledujici tabulka pro metody resampling (2) az (8). Pocet. Uddva zpracovatelské schopnosti zpracovavat odpovidajici
udalosti.

¢ Pro priblizeni v

Defocus Alias Prekroceni Rychlost vypoctu
(2) *k ** 28,0, 8.8.9 ok kK k
(3) Yk kkok * Y kokok Yk k k ok
4) ok * %k *k *k %k k
(5) Yk k %k k ok ko k * %k k
(6) Yk k %k ok ok ke ok k Yk k
(7) %k kk ok k Kk k * %k k *kk
(8) ke kK ko ke %k k kK
¢ Pro pfiblizeni ven
Defocus Alias Prekroceni Rychlost vypoctu
(2) & ok kk Y kkk ok kk
(3) ok k * % Yk kkk ok k ok
4) %k kk Yk k * %k k Yk k
(5) * k% *kk %k kk * %k k
(6) ke %k k ke ok k **
(7) ok k ok kk ok ok k * %k
(8) Yk kkk * %k k ok k * %k

Sledovani pohybu ([Layouter])

MUzZete pouzit dva typy sledovani pohybu pomoci [Layouter]. PouZijte [Anchor Mode (this layer)] pro Gpravu obrazu tak, aby
pohybujici se objekt se vzdy objevi na centru obrazovky. Pouzijte [Chase Mode (lower layer)], aby obraz na druhé trati
sledovat pohybujici se subjekt. Kromé pozice sledovaciho cile, bude analyzovana velikost a rotace, a vysledek analyzy mize
byt pouzit.

1) Umisteéte klipy na koleje v zavislosti na typu sledovani pohybu.

e Kdyz pouzivate [Anchor Mode (this layer)], umistéte klip, ktery obsahuje objekt na jedné trati.

* KdyZ pouzivate [Chase Mode (lower layer)], jsou pouzity dvé stopy. Umistéte klip, ktery obsahuje predmét na nizsi trati, a
umistéte jesté obrazek na horni trati, aby se to sledovat pohyb predmétu, stejné jako dalsi klipy, jako je nazev.

2) Kliknéte na video cast klipu a dvakrat kliknéte na [Layouter] v palety [Information].

* Pri pouziti [Chase Mode (lower layer)] dvakrat kliknéte na [Layouter] klipu umisténého na horni trati.

B 212 B =
—

t Layouter |
1 XXXXXX

Informace

* Objevi se dialogové okno [Layouter].
"[Layouter] Dialogové okno (Sledovani pohybu)" (- strana 248)

3) Kliknéte na kartu [Tracking].

Layouter
[19] [18] ( [17] ]
PFekIadJ Preklad v L2 13
priloze priloze —

* Ve stfedu nédhledu se objevi tvar.
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4) Kliknutim na tlacitko pro volbu rezimu pripinani vyberte rezim sledovani.

Layouter

XXXXX AKQUIi

[24] Preklad v pfiloze |

[23] Preklad v pfiloze |
———————

[21] Pfeklad| [20]
v priloze Preklad v
priloze priloze

T —

* [Anchor Mode (this layer)] nebo [Chase Mode (lower layer)] pro sledovaci rezim. [Anchor Mode (this layer)] nastavuje
objekt na zvoleném klipu jako sledovaci predmét. Provedte Upravy tak, aby se sledovaci objekt vzdy objevil ve stredu
obrazovky. [Chase Mode (lower layer)] nastavi objekt na klipu umisténém na dolni trati jako sledovaci subjekt. Provedte
Upravy tak, aby obraz na horni trati sledoval subjekt, ktery méa byt sledovan.

» Kdyz jiz existuje vysledek analyzy, zda se, Zze vas zprava nuti vybrat, zda mate rezim sledovani prepinat.

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na néhled a kliknéte na [Tracking Mode] - [Anchor Mode (this layer)] / [Chase Mode (lower
layer)].

5) Presunte kurzor ¢asové osy na horni ram.

6) Nastavte velikost a polohu tvaru tak, aby vyhovoval sledovanému subjektu.

» Klepnéte na tlacitko Kreslenfi vytvofit novy tvar. KdyZ je vytvoren novy tvar, stavajici tvar bude smazan.

7) Kliknéte na [Tracking Option] pro [Tracking] a vyberte polozku analyzy.

\T[%I b o arC K
v [] G Layouter q4oD
[J] G Sledovani « »4 oD

» ] G XXXXX R

» (] G XXxXxx 4O

» Analytickou polozku Ize vybrat z [Position], [Scale], [Rotation] a [Distortion].
* Na zvolené poloZce se zobrazi kontrolni znacka.

8) Kliknéte na [Track Forward] v [Tracking].

Kl et
v [] G Layouter 10D

[ G Sledovani “«4q [-] o>
» [ G XXXXX 4o
» [] G XXXXX 40D

e Sledovani ve sméru vpred zacina a bude nastaven klicovy rdmecek snimek po snimku. Zobrazi se ¢ara pokroku, ktera
ukazuje priibéh analyzy.
 Sledovani automaticky skonci pri poslednim snimku klipu.

| I - | 00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00
ac K
o) > W bt e e e
v[E] G Layouter 40D H_};
¢ Tracking - ——
P[] G XXXXX 40D
»[] G XXXXX 40D
»[] G XXXXX 40D
»[] G XXXXX 40D v
N W= ERVIVIVIvavs
Cur: 00:00:00;00 Ttl: 00:00:00;00 « >
| Save as default | | Reset all XX | | XXXX

Alternativni postup

* Kliknéte na [Tracking] v horni ¢asti dialogového okna [Layouter] a kliknéte na [Track Forward].

9) Prehrajte casovou osu pro zobrazeni videa.

 V okné ndhledu si mzete prohlédnout video, na kterém je pouzit vysledek analyzy [Position].
« Kliknéte na zalozku [Transform] a upravte pozici a velikost podle potreby.

(&)

« Pro pouziti vysledkd analyzy [Scale] a [Rotation] kliknéte pravym tla¢itkem mysi na ndhled na zalozce [Transform] a kliknéte na [Apply tracking] - [Scale]
/ [Rotation]. Na zvolené polozce se zobrazi kontrolni znacka. ([Position] je fixovano na "zapnuto".)
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10) Kliknéte na [OK].

 Dialogové okno [Layouter] bude uzavieno.

(&)

» Nastavit klicové rdmecky Ize nastavit snimek po snimku.

* Displej ¢asové stupnice v dialogovém okné [Layouter] Ize nastavit v nastaveni ¢asové stupnice nebo posuvnikem ¢asové stupnice.
* Pro interpola¢ni metodu je k dispozici pouze [Hold].

* Poloha a velikost tvaru se neulozi. Budou zachovany pouze pfi zobrazeni dialogového okna [Layouter].

 Pokud se sledovani zastavilo uprostred, nastavte ramecek kli¢e ru¢né stejnym zplsobem jako sledovani pohybu pro
[Mask].
"Pokud automatické sledovani bylo preruseno" (- strana 349)

[Layouter] Dialogové okno (Sledovani pohybu)

(1) (2)
Layouter ([ON¥}
Crop |Transform Tracking || XXXXX -/ Q@ | OO |ac | & | £3 5 | 17:53% v | | Parameter |Plre==et % px
v XXXXX G
XX : [_ _0.0% ,
XX : [_ _0.0%,
XX : [_ _0.0% ,
XX : [ r— 0.0%
] XXXXXXXXXX
v XXXXX G
X:__ 0.0%,Y:__ 0.0%,
v XXXXX G
X:__ 0.0%,Y:__ 0.0%,
v & N
4 ¢ > L
[ m ] 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00
5 IR T T S T
~[E] G Layouter < > | ) - |
B Tracking x=--—-—-—-——————————
»[] G XXXXX 40D
»[ G XXXXX 40D
»[] G XXXXX 40D
»[O0 G XXXXX 40D .
Cur:l;;:‘ﬂl’;ﬂﬂ‘;’l)\(;v'l";;:loﬂtﬂl):o( 00 < >
| Save as default || Res |tall | XX || XXXX
(3)(4)(5)(6)(7)
1) Tlacitko pro volbu Vyberte sledovaci rezim.
rezimu sledovani
(2) [Tracking] Vyberte metodu sledovani a spustte sledovani.
(3) [Track Reverse] Stopy v opacném sméru od ¢asové polohy kurzoru a nastavuje kliCové ramy.
Sledovani automaticky skonci na hornim ramu klipu.
[Ctri] + [,]
(4) [Track Previous Frame] | Sleduje jeden snimek v opacném sméru z ¢asové polohy kurzoru a nastavuje klicovy
[3m.
(5) [Tracking Option] Toto nastaveni se pouZziva pouze pro analyzu.
[Position]
Sleduje pozici objektu. Vychozi hodnota je ON.
[Scale]
Sleduje velikost objektu. Vychozi hodnota je ON.
[Rotation]
Sleduje rotaci objektu. Vychozi hodnota je ON.
[Distortion]

Sleduje zkresleni objektu (pomér stran a stfih). Vychozi hodnota je ON.

(6) [Track Next Frame] Sleduje jeden snimek ve sméru vpred z Casové polohy kurzoru a nastavuje klicovy
[Fm.

(7) [Track Forward] Stopy ve sméru vpred z ¢asové polohy kurzoru a nastavuje klicové ramy. Sledovani
automaticky skonci pri poslednim snimku klipu.
[Ctri] + [.]
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Ulozeni podrobnosti pro upravu jako predvolby

1) Vyberte klip, spustte layoutter a upravte rozvrzeni.

2) Kliknéte na kartu [Preset].
¢ "[Preset] Tab" (- strana 249)

3) Kliknéte na [New] a kliknéte na [Yes].

4) Zadejte prednastaveny nazev a komentar a kliknéte na [OK].

(&)

« Pri editovani layoutteru Ize jeho nastaveni zaregistrovat na paletu [Effect] jako origindlni efekty (prednastavené efekty
uzivatel). Takto registrované efekty Ize exportovat a importovat do EDIUS na jinych PC.

"Registracni efekty na paletu [Effect]" (- strana 369)

« Pokud je v prednastaveném seznamu vybran prednastaveny soubor a klikne na [Save], zvolte, zda chcete prepsat edity
komentard nebo edita¢ni Gdaje, nebo je uloZit jako novy prednastaveny. Chcete-li pfepsat uloZeni, kliknéte na [OK] bez
prejmenovani prednastaveného souboru a kliknéte na [Yes].

[Preset] Tab

(1 () (1|3) (4)

XX3| XXX | Preset |

|'Ii lé ';< Apply

[ XXXXXXX
XXXXX
(5) | xxxxx
XXXXXXX

XOOOXKXXXXXXXXXXXXXX A

(6)—

(1) [New] Ulozit aktudlni edita¢ni Udaje jako novy preset.

(2) [Save] Ulozit aktudini edita¢ni udaje.

(3) [Delete] Smazat aktudlné zvoleny preset.

(4) [Apply] Zvolte a aplikujte prednastaveny.

(5) Predlozeny seznam | Zobrazi aktualné uloZzené predvolby v seznamu.

(6) Komentar Zobrazit komentar aktuainé vybraného presetu.

Editace rozvrzeni s aplikovanym presetem

1) Vyberte klip a spustte layoutter.
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2) Kliknéte na kartu [Preset].
¢ "[Preset] Tab" (- strana 249)

3) Vyberte prednastaveny soubor a kliknéte na [Applyl.

Alternativni postup

* V prednastaveném seznamu dvakrat kliknéte na prednastaveny seznam.

4) Kliknéte na [OK].

* Na klipech je zobrazena oranzové Cara s layoutterem.

Zmeéna rozvrzeni podél casové osy

Nastaveni kliéovych snimku

KdyZ je nastaven klicovy rdém, mlzete ménit rozvrzeni podél ¢asové osy.

1) Vyberte klip a spustte layoutter.

* Nastavte klicovy rémecek na ¢asové ose v Layoutteru.

(1) (|2) (3|) (T)
i|-_- 00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00
<LXXXXX'>(>mﬁEU)v....I....I
(5)——0O & xxxx qob [4]
[ OB xxxxx WE4OD> I
(6) )T & xxxxx aob
»[] G XXXXX 40D
(7) ——(3) 00X o>
_\;'
»[] G XXXXX QoD .
Cur: :»T:'oa_:oo‘;:)‘av'l\';l‘:'ou:ou:oo;oo “« 5] |
[ xooooooxxx ][ xxxxxx [ oxx [ xxxx ]
(8) (9)
1) Nastaveni ¢asové Kliknutim na toto prepnete zadanou zobrazovaci jednotku a [Fit]. Kliknutim na levou
stupnice Sipku snizite zobrazovaci jednotku, nebo kliknéte na pravou Sipku pro zvyseni
zobrazovaci jednotky.
2) Posuvnik stupnice Pretahnéte posuvnik doleva a doprava, abyste upravili zobrazovaci jednotku v ¢asové stupnici. Pfesurite
¢asu posuvnik doleva, abyste zmensili zobrazovaci jednotku, nebo vpravo, abyste ji zvysili. Pravym koncem je
[Fit].
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(3)

Tlacitka Prehravani
/ Nastroj

p» Prehrajte ¢asovou osu Recorder.

61 : Opakované prehraj klip, ktery je pravé editovan.

Znuste operaci.
[CtrI] + [Z]

:Zopakujte nedokoncenou operaci.
[CtrI] + [Y]

I : Prepnéte zmény kazdého parametru na zobrazeni grafu. V zobrazeni grafu je
¢asova osa reprezentovana zobrazenim grafu zvoleného klice. Parametry lze
editovat posunutim kldves nahoru a doll. Ciselné hodnoty a gradiace osy Y lze
meénit zadanim ciselnych hodnot.

[

axxspy » B 9o
[0 G XXXXX 40D
0 G XXXXX WEIRIOD
v[] G XXXXX 40D

73.00%

»[] G XXXXX o |
Cur: 00:00:00;00 Ttl: 00:00:00;00 ]

[ xoooooooox ][ xoooxx |

(4)

Casova stupnice pro
klicové ramecky

Zobrazeni stupnice s jednotkou zvolenou v nastaveni ¢asové stupnice na ¢asové ose.
Pravym tlacitkem mysi na ¢asové méfitko a klepnutim na [Timeline Timecode]
zobrazite ¢asovou osu nebo klepnéte na [Zero base Timecode] pro zobrazeni ¢asu se
zacatkem klipu jako 0. Pokud je nastavena sekvencni znacka pro pozici, kde je klip
umistén, pravym tlac¢itkem klepnéte na ¢asovou stupnici a kliknéte na [Go to
Previous Sequence Marker] nebo [Go To Next Sequence marker] pro posunuti
kurzorem casové osy na predchozi nebo dalsi sekvenci.

(5)

Povolit / zakazat

Odskrtnuti prvku vypne nastaveni parametru. Chcete-li nastavit klicovy snimek, zaskrtnéte [Layouter].

(6)

Tlacitko rozbaleni

Kliknéte na toto tlacitko pro konfiguraci podrobnych nastaveni pro kaZzdou polozku.
Rozvrzeni Ize editovat zaddnim Ciselné hodnoty nebo presunutim mysi na ovladani a
pretazenim, kdyz se zméni tvar kurzoru mysi.

(M

[Add Default Key]

Kliknutim na tuto polozku nastavite klicovy snimek polozek pro kazdy parametr v rozvrzeni (v
nezménéném stavu) nastaveny jako [Default] v prednastaveném nastaveni ¢asové polohy kurzoru.

(©)

Nastaveni klicového
ramecku

[25] v centru nastavit klicovy snimek na pozici ¢asové kurzor.
Casovy kurzor je umistén nad klicovym snimkem, bude smazan kli¢ovy snimek.
Kliknutim na levou a pravou Sipku se presunete na predchozi a dalsi klicovy snimek.

9

Casova osa
klicového snimku

Kdyz je rozlozeni editovano na ¢asové pozici kurzoru, automaticky se prida klicovy
snimek. Také pfri rozsiteni parametru Ize parametry editovat pretazenim rémecku
nahoru nebo dold.

2) Zkontrolujte polozky [Layouter].

* Nastaveni klicového ramecku je povoleno.

— = 00:00:00;00 00:00:05
P e il N A
(v@)zlb\kxww 4OD
N G XXXXX WE O D

PV G XXXXX 40>

I G XXXXX Qo>

P G XXXXX Qo>

3) Na casové ose klicového snimku posunte casovy kurzor na pozici, na kterou je
nastaven pocatecni klicovy snimek.
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4) Upravit rozlozeni.

« Automaticky se prida klicovy snimek. Pokud neni pridan, kliknéte na [Add Key / Delete] v nastaveni kli¢Cového snimku.

41-> > O 9 o v | 00000000 00:00:05
v G XXXXX qeD
M G XXXXX WEIRJOD
M G XXXXX QoD
»M G XXXXX <(®)> |
»M G XXXXX q4op | |

s

5) Presunte casovy kurzor do pozice pridat dalsi klicovy snimek, a upravit rozlozeni.

» Automaticky se prida klicovy rdmecek. V pripadé potreby opakujte krok 5).

(&)

* Kldvesové ramy Ize nastavit bez posunu ¢asového kurzoru pravym klepnutim na pozici pro nastaveni kldvesy na [Add].

» Kdyz je ¢asova osa spravné kliknuta a je kliknuta [Default], je klicovy snimek nastaven na pravou pozici na rozvrzeni, které
je v predstihu nastaveno na [Default] (tj. bez jakychkoli zmén v rozvrzeni).

» Chcete-li smazat rdmec klice, kliknéte pravym tlacitkem mysi na rémec klice a kliknéte na [Delete].

* KdyZ je ndzev polozky parametru spravné kliknut a kliknut [Clear parameter of (item)], vSechny klicové rdmecky pro tuto polozku se vymazou.
« Parametry polozky mohou byt rozsifeny, a kopirovéni, pasta a dalsi editacni operace Ize provadét pravym klepnutim na kli¢ové rdmecku.

* Parametr polozky Ize rozsifit, a metodu interpolace Ize zménit pravym klepnutim na klicové rdmecku. Vyberte [Hold]
(nastaveni rozlozeni do dalsiho klicového snimku), [Line] (zména intuitivné) a [Bezier] (zména hladce). Kli¢ zméni tvar pfi
zméné metody interpolace.

* Parametry polozky lze rozsifit, a parametry klicového snimku Ize editovat nastavenim na zobrazeni grafu Interpolacni
kfivka mlZe byt také editovana tazenim rukojeti, kdyz je interpola¢ni metoda [Bezier].

<&

* VSechny nastavené klavesy Ize zvolit pravym klepnutim na ¢asovou osu a kliknutim na [Select All].

* Klicové snimku mohou byt pridany do polohy ¢asového kurzoru dvojitym kliknutim na nahled.

« Pri stisknuti [Shift] + [V] na kldvesnici se ke véem parametrlim pridava klicovy ramecek s platnym nastavenim kli¢cového
rdmecku v ¢asové pozici kurzoru.

* Pri stisknuti [V] na kldvesnici se do aktudlné vybraného parametru v ¢asové pozici kurzoru prida kli¢ovy snimek.

6) Kliknéte na [OK].

¢ Na klipech je zobrazena oranzova c¢ara s layoutterem.
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Trtinové klipy

Trimming funkce umoznuje jemné Gpravy In a Out bodU klipu umisténého na ¢asové ose pfi prohlizeni videa na okné. Mlzete
také presunout hranice mezi klipy a In a Out body videa / audio zvlast. Timming operace se provadi rezy body. Kliknutim na
bod v blizkosti In nebo Out bodu klipu ukazuje Zluté a zelené ¢ary. Zlutd ¢ara se objevi v aktualné zvoleném bodé, a zelena
Céra se objevi na misté, které se zméni o zkraceni operace. Existuji tfi hlavni metody stfihdni. Tazenim fezu ve standardnim
rezimu, pfepindnim na rezim lemovani a provozem na vyhrazeném okné, které se objevi, a pomoci kldves zkratek.

O rezimu Trim

MUzZete prepnout do rezimu lemovani, abyste mohli provést Gpravu videa v 1 rdmeckovych jednotkédch nebo 10 snimkovych
jednotek pomoci tlacitka. Ve standardnim rezimu je mozné také vysunuti mysi.

Prepinani na rezim Trim

1) Kliknéte na [Mode] na menu a kliknéte na [Trimming Mode].

¢ Okno nahledu prepne ze standardniho rezimu do rezimu lemovani.

EDIUS ‘ XXXX v‘ ‘ XXXX v‘ PLRREC] @ €@

rd00:00:01;09

%, L

Dur 00: 00: 09; Out 00:00:09;17 00:00:00;00 00:00:00;00 In 00:00:09;17 Dur 00: 00: 05; 20 Dur 00:|00: 05; 20
17 Dur 00: 00: OQut 00:06:09;00 00:00:00;00 00:00:00;00 In 00:00:00;24

a9-—37
09,717

« > I« <10 -4 »T +1 +10 ] (m wm] i [u] Ju[ [7] 4]

* Aktudlni typ ofezévani se zobrazi na stavové listé okna Casové osy.

Alternativni postup

* Prepnuti do rezimu lemovani: [F6]

(&)

* Rezim lemovani Ize prepnout do standardniho rezimu nasledujici operaci.
* Kliknéte na [Mode] na menu a kliknéte na [Normal Mode].
* Kliknéte na [Switch to Normal Mode] vpravo dole na displeji rezimu lemovani.
* [F6] opét stisknéte na klavesnici.
* Prepnuti na standardni rezim: [F5]
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O okné Trim

Tlacitka vyhradné pro strihani a ndhled je zobrazen v tomto okné. Kdyz kliknete na tlacitko rezimu lemovani, automaticky se
vybere misto strihu odpovidajici rezimu lemovani. Pfesnéjsi postup lze provést také zadanim numerickych hodnot do
timecode pro ofezavani.

EDIUS ‘ XXXX v‘ ‘ XXXX v‘ PLRREC) @

(1)
B g
rd00:00:01;09 "
(2) [26] Dur 00: 00: 09; Out 00:00:09;17 g G In 09;17 Dur 00: 00: 05; 00:00:00;00
17 Dur 00: 00:  Qut 00:06:09;00  00:00:00;00 00:00:00;00 In 00:00:00;24 20 Dur 00: 00:
U, X7 U, 2V
(w »  F A0 T w0 f ol AR eE 4
[ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
(3)(4) (5) 6) (7) (8) (9) (10) (11) (12) (13)(14) (15) (16) (17) (18) (19)
(1) Okno nahledu Prepnéte displej na obrazovku 1 /2 / 4 v zavislosti na operaci ofezavani.
(2) Casovy kéd Zobrazeni ¢asového rozliseni klipu In nebo Out. MUzZete také zménit ofezévaci pozici
primo vkladdanim ciselné hodnoty.
(3) [Previous Frame] Presunte se k prfedchozimu snimku.
[<]
(4) [Play] Prehrat ¢asovou osu ve sméru dopredu. Kdyz je toto tlacitko kliknuto béhem
prehravani, prehravani pauz.
[Enter]
(5) [Next Frame] Presunte se k dalSimu snimku.
d|
(6) [Move to Previous Edit | Pfesunte zaméreni fezaciho bodu a ¢asového kurzoru do editacniho bodu (fezaciho
Point (Trim)] bodu) vlevo od aktudini Fezné pozice.
[Page up]
(7) [Trim (-10 frames)] Upravte lemovaci pozici v jednotkéch -10- rému.
[Shift] + [,]
(8) [Trim (-1 frame)] Upravte lemovaci pozici v jednotkéch -1- rému.
L]
9) [Play the Event Area] Opakované prehravejte oblast kolem cileného fezu. Klepnéte na tlacitko znovu
gpstavit.
(10) [Trim (1 frame)] Upravte lemovaci pozici v jednotkdch + 1- ramu.
[
(11) [Trim (10 frames)] Upravte lemovaci pozici v jednotkdch + 10- rémecku.
[Shift] + [.]
(12) [Move to Next Edit Point | Pfesufite zaméreni fezaciho bodu a ¢asového kurzoru do edita¢niho bodu (fezaciho
(Trim)] bodu) na pravé strané aktualni fezné pozice.
[Page down]
(13) [Trim Mode (In Point)] Prepnéte do rezimu lemovani (v bodé). Lze zvolit pouze bod v bodé.
(14) [Trim Mode (Out Point)] | Pfepnéte do rezimu lemovani (Out point). Lze zvolit pouze Out point.
(15) [Trim Mode (Slide)] Prepnéte do rezimu lemovani (skluzavka). Lze zvolit pouze misto stfihu podrazky.
(16) [Trim Mode (Slip)] Prepnéte na rezim lemovani (skluz). Lze zvolit pouze misto stfihu lemovani.
(17) [Trim Mode (Roll)] Prepnéte do rezimu lemovani (valcovani). Lze zvolit pouze bod fezu valcovitého lemu.
(18) [Trim Mode (Transition)] Pfepnout do rezimu lemovani (prechod). Pouze prechod (prechod klipu, prechod koleje) / audio
MUze byt vybran cross fades.
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(19) Prepnéte rezim lemovani na standardni rezim.

[FS]

[Switch to Normal
Mode]

* Nékdy nejsou zadné rezné body, které Ize presunout na zvolenych stopach, nebo je fezny bod v zavislosti na opera¢nim tlacitku
nékdy vypnut.
"Vstup hodnot" (- strana 43)

Typ stmivani

Nize jsou vysvétleny vlastnosti kazdého typu ofezdvani. Podrobnosti o metodach provozu naleznete na pfislusné strance.
"Trimming on the Timeline" (- strana 259) "Trimming on the Preview Window" (- strana 260) "Trimming by
Entering the Timecode" (= strana 261) "Trimming by Shortcut Keys" (- strana 262)

V point trim / Out point trim

Zménit body in a out klipG umisténych na ¢asové ose. Vysledek Gpravy je zavisly na rezimu editace.
"Pfepinani rezimu editace" (- strana 205)

Priklad:
Kdyz byla strana klipu vystrizena zkratkovym klicem (vypnuty rezim)
00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 %):00:15;00
annnnananinnssniann] linnannnnatnssssssninsns]hannnnsiasssnssssiinanel] brnnnassinsss
XXXX | XXX ]
XXXX XXXX
00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00
| | [
XXXX C|CIxxxx [
XXXX XXXX

V rezimu prepisovani

Pokud rozsiftite klip, nasledujici klipy se zkrati. Pokud rozsifujete klip déle nez nasledujici klipy, vSechny ndsledné klipy budou

prepsany.

00:00:00;00 00:00:05;00 ~ 00:00:10;00 00:00:15;00
Asnainsnnssninnn lnsnfinnaisssisanin] [ assinsanissssniosaisesdlhasiensness

IC XXXX C)COxxxx [

XXXX XXXX

00:00:00;00 00:00:05;00 , 00:00:10;00 00:00:15;00

| | |
I XXXX [ 1|Cxxx ]
XXXX —> || XXX

(&)

* | kdyz je rezim zvInéni vypnuty nebo nastaveny rezim prepisovani, sousedni klipy mohou byt upevnény tak, aby se zabranilo tomu, aby
nasledujici klipy byly omylem prepsany béhem strihani.
"[Timeline]" (- strana 113)

255



Kapitola 8 Upravy - Zaviraci klesté

7 ye

V rezimu vkladani

Pokud rozsirite klip, nasledujici klipy se posunou dozadu.

00:00:00;00 00:00:05;00 = 00:00:10;00 00:00:15;00
FATOTTOOTTIOUT IV FOUOTTURSTTUTTTOTTTIN (L FOOTTUOT TR TOTT TN IO TR TN
XXXX O xxxx ]

XXXX XXXX

00:00:00;00 00:00:05;00 -, 00:00:10;00 00:00:15;00
Ao IR AR ARnAR 1 PsrRiARrfrARf ARl e neref e
XXXX EOxxx O]
XXXX —> [ XXXX ’

(&)

» MUzete presunout klip spolu se véemi nasledujicimi klipy.
"Pfesunuti vybraného klipu a naslednych klipd" (- strana 221)
« Vystupni bod klipu mUzete zkratit nasledujici operaci.

« Vyberte a klepnéte pravym tlacitkem mysi na klip a kliknéte na [Duration]. V dialogovém okné [Duration] zadejte ¢as prehravani z bodu in.
¢ Zvolte klip a stisknéte [Alt] + [U] na klavesnici. V dialogovém okné [Duration] zadejte ¢as prehravani z bodu in.

Trimovani s posunem navazujicich klipt

Zménit body In a Out s pozi¢nim vztahem s ostatnimi klipy udrzovény. Trimming se provadi s vinitym médem zapnuto. | kdyz
je rezim zvinéni vypnut, vystrizeni zvinéni je mozné pomoci kombinace zkratek kladves a kldvesnice provozu.
"Ripple Mode" (- strana 206)

Priklad:

PFi ofezdvani Out point strany klipu

00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00
nnnnnaninnssnisnn] linanannatnssissssninsns]hannnnstasssinssninanc]ld s
XXXX 1 COxxxx  [J
XXXX XXXX
00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00
nnnnnnaninnssfiann linannnaaiassssssninnnelhananaastasssinsaninaned b fanenesesen
XXXX — CIxxx [
XXXX &—| &—| xxxx
[

Oddeélené trimovani obrazu a zvuku

Mdzete zkratit pouze video sekci nebo audio sekci videoklip@ s audio.

(&)

* KdyZ je zapnuty rezim zvinéni, nelze provést strihdni, pokud neni mezera mezi ostfihovacim klipem a naslednym klipem.
Také, orezavani mize byt provedeno podle délky mezery, pokud je otvor kratsi nez ostfihovaci klip.
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Priklad:

Pri ofezdvani Out point strany videoklipu s audio (video ¢ast)

00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00
Annanfinnananafinann lnnnfinnaisnsinasiannal lnassinnannnssafionnatnsnellad fatannninnan
XXXX ] Cxxxx [
XXXX XXXX
[
00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00
TTTTTUTTTTTTUTT! FVVUTRTITTUTTTRTOTYUT! FUVUTURTTTVTTTRTTTTOTN 1) STTUOTTTon
XXXX [ Cxxx [
XXXX XXXX

Posunuti klipu mezi sousednimi klipy

Posunte startovni a koncové body sousednich klipl dopredu a dozadu. Celkovéa délka predchozich a naslednych klip@
zUstava nezménéna.

00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 (goons;oo
Annnnfinnnnfinnnfinnne lnnnannnnNnnaissanficssel InssrfinsssssssRAssannn | befinnnfinanan
XXXX — XXxx [

XXXX XXXX

00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00
P VO | P R O S | R S VP ST | ) (P
XXXX T xxx [

XXXX XXXX

(&)

* Nelze provést strihani, pokud neni zadny okraj mezi lemovaci klipem a prilehlymi klipy. Pri lemovani klipd s okraji,
orezavani mlze byt provedeno podle délky okraje klipu.

Slip Trim

Mdzete zménit plochu klipu pro pouziti, aniz byste zménili délku nebo polohu klipu. Délka nebo poloha sousednich klipQ
zUstavaji nezmenény.

00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00
innrnfinnnfinnnfinnnel lnnnannnnNnnenfincanficnnel nssrfinsssinsssAnnAnn lnnasnssfinasan
XXXX 0 Xxxx | 0 XXXX

XXXX XXXX XXXX

00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00
innrnfinnnfinnnnfinnnel lnnnannnnNnnanfincanficnnel nssrfinsssnsssRAnnAnn lnnacnssfinasan
XXXX [ Xxxx |0 XXXX

XXXX XXXX XXXX
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(&)

 Nelze provést strihani, pokud orezavaci klip nema zadny okraj. Pri stfihani klipt s okraji, ofezavani mize byt provedeno
podle délky okraje klipu.

Posunuti stfrihového bodu

Presunte pocatecni a koncové body predchozich a naslednych klipQ, aniz byste ménili délku jednotlivych klipQ.

00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00
AN I AR AAAre el renre e
XXXX | XXXX T XXXX

XXXX XXXX XXXX

00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00
PAAAAAAAIAAAA A AR IR ARSI APl o e e
XXXX C | XXxx | XXXX

XXXX XXXX XXXX

Nastavte rozsah, ktery ma byt pouzit pri kontrole videa zobrazeného v okné nahledu.

(&)

» Nelze provést strihani, pokud sousedni klip nema zadny okraj. Pri stfihani klipd s okraji, ofezavani mlze byt provedeno
podle délky okraje klipu.

Trimming Transitions / Audio Cross Fades

Délka prechod (prechody klipQl, prechody trati) mizete zkratit stejnym zplsobem jako klipy.
Priklad:

Pri stfihdni Out bodu klipu prechodu:

00:00:03;00 00:00:06;00 00:00:09;00
] [ 0 XXX
XXXX
00:00:03;00 00:00:06;00 00:00:09;00
] =) 1 X0

ﬁ XXXX

Priklad:

Prechod koleje

00:00:03;00 00:00:06;00 00:00:09;00
I XXXX [ I XXXX
XXXX XXXX

-00:00:00;28
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Obé hrany prechodového / zvukového krizeni mohou byt zaroven zastfizeny.

00:00:06;00 00:00:09;00
mannnnnneddlhenaninnenannatnnanasenancnllbannecssinsnaaes
[ [ | ] XXXX

%%x
(&)

» Délka mixéru titulkd mdzete zménit tazenim stejnym zplsobem jako u klipQ.
» Mlzete rozsirit prechod klipu / audio kfiz sldabne o okraj klipu.

» Mzete zménit vychozi hodnotu doby trvani.

"Zména délky trvani ucinku" (- strana 353)

Metody operace stmivani

Zatukani na casové ose

MUzZete provést strihani, zatimco jesté ve standardnim rezimu vybérem a pretazenim rfezaciho bodu. Vysledek Gpravy je
zavisly na editacnim rezimu.
"Prepinani rezimu editace" (- strana 205)

Typ Upravy se méni podle toho, jak jsou vybrany body In a Out a kombinace klavesnice. Podrobnosti o pfislusnych zplsobech
Upravy naleznete v prislusné zalozce.

"In point trim / Out point trim" (- strana 255) "Ripple Trim" (- strana 256) "Split Trim" (- strana 256) "Slide
Trim" (- strana 257) "Slip Trim" (- strana 257) "Rolling Trim" (- strana 258)

1) Zvolte misto strihu orezavaciho klipu.

* Bod rezu pro kazdy typ orezavani se zvoli takto:

V point trim Kliknéte na In Point klipu.

Out point trim Kliknéte na Out bod klipu.

Ostrikovace Kliknéte na [Shift] + v bodu nebo v bodé Out.

Vrstveni pruzin (déleni) Kliknéte na [Alt] + [Shift] + v bodu nebo v bodé Out.
Klouzavé lemovky Kliknéte na [Ctrl] + [Shift] + v bodu nebo v bodé Out.
Klouzavé lemovky (split) Kliknéte na [Ctrl] + [Alt] + [Shift] + v bodé nebo v bodu Out.
Rozstépeny strih Kliknéte na [Alt] + v bodu nebo v bodé Out.

Klouzavé lemovky Kliknéte na [Ctrl] + [Alt] + centrum klipu.

Kolejovy svrsek Kliknéte na [Ctrl] + [Shift] + centrum klipu.

Prechodné zastFizeni Kliknéte na In nebo Out bod prechodu (klip prechod, track prechod) / audio kriz sldbne.
Prechodné zastfizeni (obé hrany) | Kliknéte na [Shift] + klip prfechod / audio kfiz sldbne.

(&)

e Ostrihovani trhlin je mozné i s vypnutym médem.

2) Presunte kurzor mysi do rezu nebo klipu, a pretahnéte doleva a doprava,
kdyz kurzor mysi zmeéni tvar.

* Nastavte rozsah, ktery ma byt pouzit pfi kontrole videa zobrazeného v okné nahledu.

» Kurzor mysi méni tvar podle rezimu lemovani.

V point trim / Out point trim
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Ostrikovace

Vrstveni pruzin (déleni)

Klouzavé lemovky

XXXX I[B]

Klouzavé lemovky (split)

Rozstépeny strih

Klouzavé lemovky

XXXXTETl| XX b
(1]

Kolejovy svrsek

Prechodné zastrizeni

Prechodné zastrizeni (obé
hrany)

Zatukani na okno nahledu

Rezani mzZete provést tazenim mysi na okné nahledu v rezimu lemovani.

Poznamka

e Rezim lemovani (prfechod) neni v okné nahledu k dispozici.

1) Kliknéte na [Mode] na menu a kliknéte na [Trimming Model.

* Okno nahledu prepne ze standardniho rezimu do rezimu lemovani.

2) Vyberte orezavaci klip.

3) Kliknéte na prislusné tlacitko na [Trimming Mode] v okné lemovani a vyberte bod strihu.

| « ) I« 10 1 » +1 +10 -] [[- m] i [=] ]m[ [m]] | 4]

* Bod strfihu méni barvu na zelenou nebo Zlutou a je povoleno orezavani.
"In point trim / Out point trim" (- strana 255) "Ripple Trim" (- strana 256) "Split Trim" (- strana 256) "Slide
Trim" (- strana 257)
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"Slip Trim" (- strana 257) "Rolling Trim" (- strana 258)

4) Presunte kurzor mysi do okna nahledu a pretahnéte jej doleva a doprava,
kdyz kurzor zméni tvar.

* Nastavte rozsah, ktery ma byt pouzit pri kontrole videa zobrazeného v okné nahledu.
e Kurzor mysi méni tvar podle reZimu lemovani.

V point trimia

Out point trim: =

Ozubend glukoli:

Ost¥ih kifiibu:

Kolejovy sviifiek:

Trimovani zadanim casového kédu

V rezimu lemovani se zobrazi ¢asova posloupnost a ¢asovy Udaj zdroje v okné ndhledu a milzete provést stfihani zadanim
numerickych hodnot.

1) Kliknéte na [Mode] na menu a kliknéte na [Trimming Model.

* Okno nahledu prepne ze standardniho rezimu do rezimu lemovani.

2) Vyberte orezavaci klip.

3) Kliknéte na pFrislusné tlacitko na [Trimming Mode] v okné lemovani a vyberte bod strihu.

| « ) I« <10 1 » +1 +10 - [[- m i [m] = [m]] [ 4|

* Bod strfihu méni barvu na zelenou nebo Zlutou a je povoleno orezavani.

"In point trim / Out point trim" (- strana 255) "Ripple Trim" (- strana 256) "Split Trim" (- strana 256) "Slide
Trim" (- strana 257) "Slip Trim" (- strana 257) "Rolling Trim" (- strana 258)

4) Zadejte casovy udaj.

* Presurite kurzor mysi na ¢asovou osu v dolni ¢asti okna, a kurzor mysi zméni tvar. Pokud v tomto stavu kliknete, zobrazi se
modré c¢ara pod ¢asovou osou a zadaji se ¢iselné hodnoty.
"Vstup hodnot" (- strana 43)

00:00:00;00 | In 00:00:12;10 Dur 00: 00: 08; 23 Dur 00: 00: 08; 23
00:00:00;00 | In 00:01:4 ‘_rA
Y

#10 - m Ve b [ e[ P (4

¢ "Timecode of Trim Window" (- strana 261)

5) Na klavesnici stisknéte [Enter].

* Nastavte rozsah, ktery ma byt pouzit pfi kontrole videa zobrazeného v okné néhledu.

Casova osa okna Trim

(6) (4) 2) (1) (3) (%) (7)
! ! | | | | !
Cur 00: 00: 27; Dur 00: 00: 04; Out 00:00:12;15 y y In 00:00:12;15 Dur 00: 00: 01; --:--:——;—-
03 23 Dur 00: 00:  Qut 00:00:05;06 [ 00:00:00;00  00:00:00;00 ] In 00:00:00;16 13 Dur 00: 00:
0%, 235 01,13
<« I+ 10 -4 » +1 +10 -] m m] g [m] [ [z 7

obou Urovnich pro stfihani.

(1) Poéet snimkl posunutych od cileného Fezaciho bodu
(2 Casova osa cileného fezu (Out Point of clip)
(3) Casova osa cileného fezu (v klipu)
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(4) Délka klipu, ktery ma byt zastfizen (klip na strané vystupu)
(5) Délka klipu, ktery ma byt zastfizen (klip na strané v bodé)
(6) Casovy kéd kurzoru ¢asové osy

(7) Délka prechodu / zvukové krize, které maji byt zastrizeny

* Zobrazené polozky se mohou lisit v zavislosti na velikosti okna ndhledu.
Priklad:

Ostrihovani skluzl

(4) (?)

[
[ XXXX (2)—/—|—>2(3) )
XXXX XXXX

D

< ) >
L TXXXX (2)—— [—2(3)
XXXX XXXX
I I
(4) (®)

Trimovani klavesovymi zkratkami

Boky kurzoru ¢asové osy In a Out mohou byt upraveny zkratkovymi kldvesami. MlzZete provést stfihani od In-point az k
¢asovému kurzoru [N] na kldvesnici a od ¢asového kurzoru az do bodu Out pomoci [M].Ostrihovaci typ se méni podle
kombinace kldvesnice.

>«
>|<¢
x|
00;00 0 00:00:10;0( 00:00:15;00
N ‘
XXX | XXXX | XXXX [
X XXXX XXXX

1) Zvolte klip, ktery ma byt zastrizen.

» MUzete také provést stifihani na zvoleném prechodu (klip prfechod, track pfechod) a audio cross sldbne. Chcete-li zkratit
prechod trati, vyberte mixér.

2) Presunte kurzor casové osy do zastrihovaci polohy.

3) Stisknéte klavesu na klavesnici pro provedeni orezavani.

V point trim [N]

Out point trim [M]

Vrstveni ryhy (v bodové strané) |[Alt] + [N]

Vrstveni trhliny (Out point side) |[Alt] + [M]

Klouzavé lemovky (v bodové strané) | [Ctrl] + [Alt] + [N]

Klouzavka (Out point side) [Ctrl] + [Alt] + [M]

Rozdélené lemovani (v bodové strané) [Shift] + [N]

Rozdélené lemovani (Out point side) | [Shift] + [M]

(&)

» Ostrihovani trhlin je mozné i s vypnutym médem.
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Priklad:

Kdyz byla strana klipu vystfizena posuvnym lemem ([Ctrl] + [Alt] + [M])

xx_|
00;00 00:00:05;00 00:00:10;00
N
. | |
[T XXX [T xxxx [T xxxx
XX XXXX XXXX

=
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Znacky

Nastaveni znacky na zdroj

(&)

» Znacka nastavend na aktivum na Mync mdze byt pouzita na EDIUS jako ukazatel klipu.

Zobrazuji seznam [Clip Marker]

Zobrazit seznam [Clip Marker] v paleté [Marker].

1) Kliknéte na [Toggle Window Display] ¢asoveé osy.

XExa.e.!l.n T & [ &, F HEE

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
I I I I

2) Kliknéte na [Marker].

Alternativni postup

* Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Window] - [Marker].

* Klepnéte na tlacitko [View] na menu a kliknéte na [Window] - [Show All] nebo [Hide All], zobrazovat / skryt vSechna okna karty najednou.
e Zobrazeni / skryvéni okna karty: [H]

"Zobrazuji / schovavam okno [Information]" (- strana 363) "Zobrazuji / schovavam okno [Effect]" (- strana
323) "Zobrazuji / schovavam okno [Mync]" (- strana 180) "Zobrazuji / schovavam okno [Job]" (- strana 318)

(&)

* Pfi prepinani nastaveni show / hide pro paletu [Marker] je zapnuto nastaveni show / hide pro karty okna Bin, okna
zdrojového prohlizeCe a okna karet v kombinaci s paletou [Marker]. Chcete-li pfepnout nastaveni show / hide samostatné,
uvolnéte spojeni okna nebo okna karty.

"Kombinace Tab Windows s Bin Window / Source Browser Window" (- strana 137)

3) Kliknéte na [Toggle Sequence Marker/Clip Marker] v paleté [Marker].

e Kazdé kliknuti prepne mezi seznamem [Clip Marker] a seznamem [Sequence Marker].
"Zobrazuji seznam [Sequence Marker]" (- strana 271)

EDIUS(Z¥| T @ (« » B A2

| XXXX:2

264



Kapitola 8 Upravy - Znacky

Seznam [Clip Marker]

(1|)(2|) (:|5) (‘I’f) (|5) (fli) (1)
EDIUS 2% ¥ !.!(4 >]B"|_'II'_|" (%)

XXXX:3
XXX XXX XXX XXX XXXXXX XXXXXX
001 AN 00:00:00;20
(8) 1 002 A 00:00:05;01
003 VAN 00:00:08;13
1) [Toggle Sequence Prepina¢ mezi seznamem [Clip Marker] a seznamem [Sequence Marker].
Marker/Clip Marker]
(2) [Set Marker] Pridejte ukazatel klipu do polohy posuvniku na Player.
(3) [Set Marker In/Out] Pridejte znacku klipu s rozsahem mezi In a Out body klipu, které jsou v soucasné
dobé zobrazeny na Player.
4 [Go to Previous Pfesufite se na predchozi / dalsi ukazatel klipu.

Marker] / [Go to
Next marker]

(5) [Clear Marker] Zvolte a smazte znacku klipu ze seznamu znacek klipQ.

(6) [Import Marker List] Importovat seznam skladeb.

(7) [Export Marker List] Exportovat seznam znacek klipl jako soubor CSV.

(8) Seznam znacek Zobrazeni nahledu, ¢asovace nebo komentéare k nastavené znacce klipu. Kliknutim
klipa na [Color] zménite barvu znacky klipu.

"Zména barvy znaceni klipu" (- strana 270)

Poznamka

* Seznam [Clip Marker] zobrazuje informace o znacce klipd, které jsou v souc¢asnosti zobrazeny na Player, kdyz se soustfedi na
Player, a informace o znacce klipu klipQ, které jsou v soucasné dobé zobrazeny na ¢asové ose, kdyz je zaméreni na Recorder.

Nastaveni znacek klipa pfi zachyceni
Mdzete nastavit znacky na zdrojové klipy, zatimco zdroje jsou zachyceny.

 Barva znacky klipu, kterd mlZe byt nastavena v dobé zachyceni je oranzova. Znacky klipd v jinych barvach nelze nastavit.

1) Spustte zachyceni zdroje.

e "Zachycovani a importovani zdroji" (- strana 153)
2) Na misté, na které ma byt nastavena znacka klipu, kliknéte na [Add Marker] v dialogovém okné [Capture].
 Zobrazi se seznam nastavenych markerl. V pfipadé potrfeby zadejte komentar.

(&)

» Vice znacek kliptd Ize pridat pomoci zkratek nasledujici operaci. Na misté pro pridani znacky klipu stisknéte na klavesnici
[V] a zadejte komentar podle potfeby. Chcete-li pokracovat v pridavani znacek klipl ve scénach, stisknéte [CtrI] + [M] na
kldvesnici a zadejte komentar podle potreby.
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Kapitola 8 Upravy - Znacky

Nastaveni znaéek klipu

Znacky klipd mlzete nastavit na zdrojové klipy registrované do okna Bin a na zdroj, ktery je v sou¢asné dobé zobrazen na Player.

 Vychozi barva znacky klipu je oranzova. Barva znacek klip mdze byt zménéna na seznamu [Clip Marker].
"Zména barvy znaceni klipu" (- strana 270)

1) Zobrazit zdroj na Player.
e "Zobrazuji klipy na Player" (- strana 173)

2) Presunte posuvnik na Player do polohy nastaveni klipu.

¢ "Hra zpét s raketoplanem / posuvnikem" (- strana 172)

o — {1 R [ do
Q‘v !vl«ibb»l:l.'.am,[%

3) Kliknéte na [Set Marker] v seznamu [Clip Marker].

e "[Clip Marker] List" (- strana 265)

e Znacka klipu je zobrazena pro posuvnik na Player a ¢asovy Udaj znacky klipu je uveden v seznamu [Clip Marker].
Y Ebius 2 T Q¥ ( ) B AR (X

XXXX:

XXX | XXX XXX | XXX | XXXXXX | XXXXXX |

> } » El wm [ A 00:00:00;00 | | [ |

Alternativni postup

¢ Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Add Marker].

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na seznam znacek klipQ a kliknéte na [Set Mark].

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na posuvnik na Player a klepnéte na [Set clip marker/Clear clip marker (Toggle)].
» Nastaveni znacek klipG: [V]

()

* Poloha znacky mizete presunout nasledujici operaci.
* Kliknéte na ¢asovy Udaj na [In] v seznamu [Clip Marker] a zadejte pozadovanou c¢iselnou hodnotu.
 Pretdhnéte ukazatel klipu na pozici listy na Player s [Ctrl] na kldvesnici drzené dole.

b‘w
> > » Q

» MUZete zadavat komentéare soucasné s nastavenim znacek klipd. Klepnéte na tlacitko [Marker] v menu a klepnéte na [Edit
Marker] pro zadani komentare.

Zvo

"Zadavani komentaru pro Clip Markers" (- strana 269)

Poznamka

» KdyZ se zamérite na Recorder, nelze nastavit znaky klipU.

* Pridavky, vymazy a edity provedené pro znaky klipl se automaticky odrazeji na klipech v okné& Bin. Chcete-li zanechat
informace o klipu pred jeho editaci, zaregistrujte tento klip do okna Bin jako jiny klip predem.

"Registruje se mezi In a Out Points do okna Bin jako samostatny klip (Subclip)" (- strana 178)

Kdyz pridate, smazete a editujete ukazatel klipu klipem na ¢asové ose zobrazené na Player, zaregistrujte jej do okna Bin
jako dalsi klip, pokud je to nutné.

"Registracni klipy na Player do okna Bin" (- strana 177)

» Znacky klipd nelze nastavit v seznamu [Sequence Marker].

Pridani znacky klipu k klipu umisténému na ¢asové ose

Mlzete pouzit kldvesové zkratky pro pridani znacek klipt do klipu umisténého na ¢asové ose. V tomto prikladu se do klipu
na ¢asové ose prida orangebarevny ukazatel klipu pomoci kldvesové zkratky pro [Set marker to selected clips].

(&)

» Kldvesové zkratka musi byt prifazena predem k operaci, ktera prida ukazatel klipu ke klipu na ¢asové ose.
"Zména klavesnice Shortcut Asparts" (- strana 150)

« Jiné nez [Set marker to selected clips], ktery pridavé orangebarevny ukazatel klipu, kldvesové zkratky Ize priradit k
nasledujicim operacim.
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* Specifikace barvy a rozsahu znacky klipu a pridavani do klipu na ¢asové ose
* Editace / smazani ukazatele klipu na ¢asové ose

Priklad:

Pomoci kldvesnice pro [Set marker to selected clips]

1) Na casové ose vyberte klip pro pridani znacky klipu.

» MUzete si vybrat vice klipd.

2) Presunte kurzor casové osy na misto, kde ma byt pridan ukazatel klipu.

3) Stisknéte klavesy jako kldvesovou zkratku.

* Do vybraného klipu je priddna orangebarevna znacka klipu.

* Do seznamu [Clip Marker] se prida casovy Udaj a dalsi informace o znacce nastaveného klipu.
"[Clip Marker] List" (- strana 265)

(&)

* Pokud neni na ¢asové ose vybran zadny klip, bude do klipu pridéna znacka klipu, ktery je na pozici kurzoru ¢asové osy
zvolené stopy.
« Znacky klipl Ize nastavit i na disabled clips a clipy umisténé na disabled tracks.

« Znacky klipt nemohou byt nastaveny na barevné listy a barevné matové klipy.

* Pokud nastavite ukazatel klipu v rozsahu prechodu klipu, bude k obéma klipm pridana pred a po prechodu.

» Pokud pouzijete kldvesovou zkratku pro pridavani znacky klipu ve stejné barvé do polohy stévajici znacky klipu, bude
odstranéna stavajici znacka klipu. Po nastaveni vice znacek klipl budou vymazany vsechny stavajici znacky klipu.

v v/,

Nastaveni méritek klipu s rozsahem

MUzete nastavit znacky klipd s rozsahem pro zdrojové klipy registrované do okna Bin a ke zdroji, ktery je v sou¢asnosti zobrazen na Player.

» Vychozi barva znacky klipu je oranZova. Barva znacek klipd mUze byt zménéna na seznamu [Clip Marker].
"Zména barvy znaceni klipu" (- strana 270)

1) Zobrazit zdroj na Player.
¢ "Zobrazuji klipy na Player" (- strana 173)

2) Nastavte vstupy a vystupy na zdrojové klipy.

e "Nastaveni bodt in a out" (- strana 174)

3) Kliknéte na [Set Marker In/Out] v seznamu [Clip Marker].

e "[Clip Marker] List" (- strana 265)

* Znacka klipu s rozsahemje nastavena na posuvnik na seznamu Player a na seznamu [Clip Marker] je zobrazena ¢asova
hodnota a doba trvani bodu "In and Out".

Ebius 22X T ¥ ( » B AL [X]

XXXX:

1 X

44 4 > > » w0 [ a 00:06:02;11 | 00:06:04;15 | 00:00:02:04 | |

Alternativni postup

 Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na seznam znacek klipQ a kliknéte na [Set Mark In/Out].
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na posuvnik na Player a klepnéte na [Set clip marker In/Out].
¢ Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Add Marker to In/Out Point].

(&)

» V kroku 1) je znacka klipu s rozsahem nastavena se startem klipu jako v bodé, kdy nebyl nastaven "in point", a s koncem
klipu jako v bodé "out", kdy nebyl nastaven Out point.

* Rozsah znacky klipu mdzete zménit kliknutim na [In], [Out] v seznamu [Clip Marker] nebo ¢asovym ¢islem v [Duration] a

zadanim ciselné hodnoty.

"Vstup hodnot" (- strana 43)

* Poloha znac¢ky mizete presunout tazenim znacky klipu s rozsahem na pozi¢ni listé na Player se [Ctrl] na kldvesnici drzené
dold.

~ 1 .

IX?&

B« (D)
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« Jako ukazatel klipu s rozsahem je zobrazen pouze ukazatel klipu v bodé in, pokud neni tento ukazatel zaostren.

Poznamka

 Znacky klipG s rozsahem nelze nastavit, pokud se li$i pozice V bodech videa a zvuku nebo pokud se lisi poloha Out bod(
videa a zvuku.
» Kdyz se zaméfite na Recorder, nelze nastavit znaky klipG.

* Pridavky, vymazy a edity provedené pro znaky klipd se automaticky odrazeji na klipech v okné Bin. Chcete-li zanechat
informace o klipu pred jeho editaci, zaregistrujte tento klip do okna Bin jako jiny klip predem.

"Registruje se mezi In a Out Points do okna Bin jako samostatny klip (Subclip)" (- strana 178)

Kdyz pridate, smazete a editujete ukazatel klipu klipem na ¢asové ose zobrazené na Player, zaregistrujte jej do okna Bin
jako dalsi klip, pokud je to nutné.

"Registracni klipy na Player do okna Bin" (- strana 177)

 Znacky klipl nelze nastavit v seznamu [Sequence Marker].

Smazani znacek klipa

Mdzete smazat nastavené znaky klipdQ.

1) Na Player se zobrazi sada klipu s oznaéenim klipu.
e "Zobrazuji klipy na Player" (- strana 173)

2) V seznamu [Clip Marker] zvolte znacku klipu, ktera bude smazana ze seznamu
ukazovacéku klipu.

3) Kliknéte na [Clear Marker] v seznamu [Clip Marker].
¢ "[Clip Marker] List" (- strana 265)

Alternativni postup

 Pretdhnéte znacku klipu a vymazte ji ze seznamu ukazovatek klipt a vypustte ji mimo seznam [Clip Marker].

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na znacku klipu a odstrante ji ze seznamu tiskovych znacek a kliknéte na [Clear Marker].

* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na znacku klipu na pozi¢ni listé na Player a kliknéte na [Clear clip marker].

* Presunte posuvnik na Player k znacdce klipu, kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na posuvnik a kliknéte na [Set clip marker/Clear clip marker (Toggle)].
» Presunite posuvnik na Player na znacku klipu, kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Clear Mark] - [Cursor].

* Kliknéte na [Delete] v dialogovém okné [Edit Marker] pro znacku klipu.
"Zadavani komentart pro Clip Markers" (- strana 269)

(&)

» MUZete také smazat vsechny znaky klipl v seznamu znakd klipu v jedné operaci nasledujici operaci.
 Kliknéte na [Marker] v menu a kliknéte na [Clear Mark] - [All].
* Smazani véech markerQ: [Shift] + [Alt] + [V]

Poznamka
» Kdyz se zaméfime na Recorder, nelze smazat znaky klipQ.

Zobrazeni / skryvani znaéek klipu

MUzZete prepnout nastaveni show / hide pro nastavené znaky klipC jak na displeji Player, tak na displeji ¢asové osy.
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1) Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Show Clip Markers] - [Player] nebo [Timeline].

* Po zaskrtnuti tohoto prvku se zobrazi ukazatel klipu nebo komentdr. Tento Udaj se jiz nezobrazuje, kdyz je tento prvek
nekontrolovan.
[ [T %00 ~ ~ X [] dm

S ., P, (B« (> » Oz e

N

|| 1% Y [] dm
S . P, (B« (P> »O[n e

Znacka klipu je také zobrazena na klipech na ¢asové ose, kdyz kliknete na [Timeline], abyste ji zkontrolovali. To jiz neni
zobrazeno, kdyz je tato polozka nekontrolovéna.

I XXXX ] [ 1 XXXX 0

XXXX ':{> XXX R

(&)

* Na panelu menu je mozné zakryt pouze komentéare pro ukazatele klipQ. Kliknéte na [View] a odSkrtnéte [Marker] v
[Overlay].

"Zobrazovat / skryvat okno nahledu" (- strana 141)

« Jako ukazatel klipu s rozsahem je zobrazen pouze ukazatel klipu v bodé in, pokud neni tento ukazatel zaostren.

Pouzivani markeru

Zadavani komentaru pro Clip Markers

Mdzete pridat komentar k grafikdm klipQ, které byly nastaveny.

1) Na Player se zobrazi sada klipu s ozna¢enim klipu.
e "Zobrazuji klipy na Player" (- strana 173)

2) Kliknéte pravym tlacitkem mysi na ukazatel polohy a kliknéte na [Edit clip marker].

» KdyZ je na ty¢i pozice nastaveno vice znacek klipQ, [Edit clip marker] neni k dispozici.

3) V dialogovém okné [Edit Marker] zadejte komentar a kliknéte na [OK].

* VloZzené komentéare jsou zobrazeny na Player, kdyz je posuvnik presunut k znacce klipu. Kdyz je nastavena znacka klipu s
rozsahem, zobrazi se komentdr, zatimco posuvnik na Player je v rozmezi In and Out. Komentare jsou zobrazeny na Player
také pfi prehrdvani. Nicméné, komentare zobrazené béhem prehravani jsou pouze ty znaky klipu s rozsahem.

Alternativni postup

¢ Kliknéte na [Comments] v seznamu [Clip Marker].

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na seznam znacek klipG a kliknéte na [Edit Marker].

 Presunte posuvnik na Player na znacku klipu, klepnéte na [Marker] na listu nabidky a klepnéte na [Edit Marker]. VSimnéte
si, ze pokud je na tyci pozice nastaveno vice znacek klipt, [Edit Marker] neni k dispozici.

* Navrat komentového koc¢aru: [Ctrl] + [Enter]

()

» MUzZete také upravit zadané komentare stejnou operaci.

* Pridavky, vymazy a edity provedené pro znaky klipl se automaticky odrazeji na klipech v okné Bin. Chcete-li zanechat
informace o klipu pred jeho editaci, zaregistrujte tento klip do okna Bin jako jiny klip predem.

"Registruje se mezi In a Out Points do okna Bin jako samostatny klip (Subclip)" (- strana 178)

Kdyz pridate, smazete a editujete ukazatel klipu klipem na ¢asové ose zobrazené na Player, zaregistrujte jej do okna Bin jako
dalsi klip, pokud je to nutné.

"Registracni klipy na Player do okna Bin" (- strana 177)

* KdyZ byl na ¢asové ose umistén klip se znackou klipu, je komentar zobrazen na Recorder, kdyz je ¢asovy kurzor presunut
do polohy znacky klipu. Kdyz byla nastavena znacka klipu s rozsahem, je komentar zobrazen na Recorder, zatimco ¢asovy
kurzor je mezi In a Out body znaku klipu. Komentare jsou zobrazeny na Player také pfi prehravani. Nicméné, komentare
zobrazené béhem prehravani jsou pouze ty z indikatord klipl s rozsahem.
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Poznamka

* Pokud se zamérime na Recorder, nelze do znacek klipl zaddvat komentére.

Zména barvy znaceni klipu

Barvu klipd Ize ménit.

1) Na Player se zobrazi sada klipu s ozna¢enim klipu.
e "Zobrazuji klipy na Player" (- strana 173)

2) Na seznamu [Clip Marker] kliknéte na [Color] znacky klipu pro zménu barvy a vyberte pozadovanou barvu.

* Vybér vice znacek klipl m&ze zménit barvu najednou.

(&)

« Barva znacky klipu, kterou Ize nastavit, jsou [Orange], [Red], [Yellow], [Blue], [Pink] a [Purplel].

» Pokud do seznamu [Clip Marker] pridate nastavovaci tlacitko kazdé barvy znacky klipu, mlzete jednoduse kliknout na
tlacitko.
"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)

Presun do pozice ukazatele klipu

MUzZete skocit do polohy nastavenych znacek klipQ.

1) Kliknéte na [Go to Previous Marker] nebo [Go to Next marker] v seznamu [Clip Marker].

e "[Clip Marker] List" (- strana 265)

* Znacka klipu se pohybuje dopredu nebo dozadu.

» KdyZ se soustredi na Player, posuvnik se presune do polohy znacky klipu nastavené na tento klip.

» Kdyz se zamérime na Recorder, ¢asovy kurzor se presune do polohy znakd klipG pro klipy zvolené na ¢asové ose.

Alternativni postup

» V seznamu znacek klipG dvakrat kliknéte na pole [No.] znac¢ky klipu v pozici, do které se pohybujete.
* Pravym tla¢itkem mysi kliknéte na seznam znacek klip@ a kliknéte na [Go to Previous Marker] nebo [Go to Next marker].
* Pfechod na predchozi / dalsi ukazatel klipu: [Ctrl] + [«]/ [Ctrl] + [-]

Importing Clip Marker Lists (Import) Name

Mdzete importovat soubory se seznamem znacek klipd ve formatu XML nebo CSV.

1) Zobrazit klip na importu na Player.
e "Zobrazuji klipy na Player" (- strana 173)

2) Kliknéte na [Import Marker List] v seznamu [Clip Marker].
e "[Clip Marker] List" (- strana 265)

3) V dialogovém okné [Open] vyberte XML nebo CSV soubor a kliknéte na
[Open].
Alternativni postup

« Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Import Marker List].
* Pravym tla¢itkem mysi kliknéte na seznam znacek klipQ a kliknéte na [Import Marker List].

Poznamka

* Pokud se zamé&rime na Recorder, nelze importovat seznamy znacek klipQ.
* Barva vsech znacek klipd dovézenych ve formatu CSV je oranzova.
* Soubory formdatu XML nelze importovat do verze 9.2 EDIUS a dfive.
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Exporting Clip Marker List (Export)

Seznam znacek klipl v seznamu [Clip Marker] mUZete exportovat do XML nebo CSV souboru.

1) Na Player zobrazite klip, ze kterého by mél byt exportovan seznam znaéek klipa.
e "Zobrazuji klipy na Player" (- strana 173)

2) Kliknéte na [Export Marker List] v seznamu [Clip Marker].
e "[Clip Marker] List" (- strana 265)

3) V dialogovém okné [Save As] zadejte nazev souboru a ulozte cil.

4) Vyberte vystupni format a kliknéte na [Savel].

Alternativni postup

¢ Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Export Marker List].
* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na seznam znacek klipQ a kliknéte na [Export Marker List].

(&)

* Pokud mé byt exportovany soubor pouzit na verzi 9.2 nebo drive, ulozte jej do "Ver.2" nebo "Ver.3.".
e Pokud ma byt pouzit na verzi 9.3 nebo noveéjsi, ulozte jej do "Ver.4", ktery podporuje exportovani informaci [Color].

Poznamka

* Kdyz se zamérime na Recorder, nelze exportovat seznamy znacek klipQ.
» Exportovani informaci [Color] neni podporovéano pro soubory formatu CSV. VSechny znaky klipl exportované ve formatu CSV budou oranzové.

Nastaveni znacky na ¢casovou osu

(&)

* Pfi exportu na DVD / BD se z oranzovych sekven¢nich marker( stanou kapitoly a z komentard se stanou tituly kapitol.
Tituly kapitoly Ize editovat v dobé vyvozu.

Zobrazuji seznam [Sequence Marker]

Zobrazit seznam [Sequence Marker] v paleté [Marker].

1) Kliknéte na [Toggle Window Display] casové osy.

x E; ﬂv E'v _—'v Fﬂdv Tv E.’ gv

—

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
1 1 1 1

2) Kliknéte na [Marker].

Alternativni postup

* Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Window] - [Marker].

« Klepnéte na tlacitko [View] na menu a kliknéte na [Window] - [Show All] nebo [Hide All], zobrazovat / skryt vSechna okna karty najednou.
* Zobrazeni / skryvéni okna karty: [H]

"Zobrazuji / schovavam okno [Information]" (- strana 363) "Zobrazuji / schovavam okno [Effect]" (- strana
323) "Zobrazuji / schovavam okno [Mync]" (- strana 180) "Zobrazuji / schovavam okno [Job]" (- strana 318)

(&)

* Pri prepinani nastaveni show / hide pro paletu [Marker] je zapnuto nastaveni show / hide pro karty okna Bin, okna
zdrojového prohlizece a okna karet v kombinaci s paletou [Marker]. Chcete-li pfepnout nastaveni show / hide samostatné,
uvolnéte spojeni okna nebo okna karty.

"Kombinace Tab Windows s Bin Window / Source Browser Window" (- strana 137)
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3) Kliknéte na [Toggle Sequence Marker/Clip Marker] v paleté [Marker].

» Kazdé kliknuti prepne mezi seznamem [Sequence Marker] a seznamem [Clip Marker].
"Zobrazuji seznam [Clip Marker]" (- strana 264)

EDIUS[L'-EJT L (Hr»r TR

| XXXX:2

Poznamka

* Pokud se zamérite na Player v okné nahledu, seznam nelze prepnout na seznam [Sequence Marker]. Pfepnéte na tento
seznam po vybéru Recorder.

Seznam [Sequence Marker]

(1|) (?) (3;) (Alf) (|5) (?) (1)
EDIUS 2% ¥ !..(4 >] (o d 1 (%]
[ xxxx:2
XXX XXX XXX XXXXXX XXXXXX |
(8) —| 001 00:00:09;08
002 00:00:14;24

Sequence Marker

1) [Toggle Sequence Prepina¢ mezi seznamem [Clip Marker] a seznamem [Sequence Marker].
Marker/Clip Marker]

(2) [Set Marker] Pridejte sekvencni znacku v ¢asové pozici kurzoru.

(3) [Set Marker In/Out] Pridat sekvencni znacku s rozsahem mezi In a Out bodl na ¢asové ose.

4 [Go to Previous Pfesufite se k pfedchozi / dalsi sekvencni znalce.

Marker] / [Go to
Next marker]

(5) [Clear Marker] Zvolte a smazte znacku sekvence ze seznamu sekvenci.

(6) [Import Marker List] Importovat seznam sekvenci.

(7) [Export Marker List] Exportovat seznam sekvenci jako soubor CSV.

(8) Seznam sekvenci Zobrazit nahled, ¢asovou osu nebo komentar nastavené sekvence markeru. [Anchor]

zrusite spojeni sekvence markeru s Upravou ¢asové osy i v rezimu sync-lock.
"Sync- Lock Nastaveni sekvence marker" (- strana 273)

Kliknutim na [Color] zménite barvu znacky sekvence.

"Zména barvy oznaceni sekvence" (- strana 275)

Nastaveni sekvenénich markeru
Mdzete nastavit sekvenéni znac¢ku na ¢asové ose, a skocit na pozici znac¢ky nebo pridat komentar.

* VVychozi barva sekvence markeru je oranzova. Barva sekvence markery lze zménit na seznamu [Sequence Marker].
"Zmeéna barvy oznaceni sekvence" (- strana 275)
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Poznamka

* Pri exportu na DVD / BD jsou jako kapitoly uznavany pouze oranzové sekvence. Znacky sekvence v jinych barvach nejsou
uznavéany jako kapitoly.

1) Presunte kurzor ¢asové osy na pozici, abyste nastavili znacku sekvence.

2) Kliknéte na [Set Marker] v seznamu [Sequence Marker].

¢ "[Sequence Marker] List" (- strana 272)
* Znacka posloupnosti je nastavena na ¢asovy rozsah a v seznamu [Sequence Marker] je zobrazena ¢asova hodnota znacky sekvence.

B A.m. x [T EDius ZX T @ ( » B AR )
XXXX:
02,00  00:00:04;00  00:00 xx | xxx X000 | xx [ oo T xooox | oo |
| Y T wm | A [00:00:04:15 | [ | |

Alternativni postup

¢ Pravym tlacitkem mysi klepnéte na ¢asové méritko a kliknéte na [Set Sequence marker/Clear Sequence marker (Toggle)].
 Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Add Marker].

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na seznam sekvenci a kliknéte na [Set Mark].

» Nastaveni sekvencnich markerQ: [V]

()

* Poloha znacky mizete presunout nasledujici operaci.

* Kliknéte na ¢asovy Udaj na [In] v seznamu [Sequence Marker] a zadejte pozadovanou ¢iselnou hodnotu.
* Pretahnéte sekvencni znacku na ¢asové stupnici.
» Pomoci nasledujici operace mizete zadat komentar ve stejnou dobu, kdy nastavite znac¢ku sekvence.

* Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Edit Marker].

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na ¢asové méfitko a kliknéte na [Edit Sequence marker].
"Zadani komentare k pofadi markerG" (- strana 275)

Poznamka

» Znacky sekvence nelze nastavit v seznamu [Clip Marker].

Sync-Lock Nastaveni sekvence marker

Kdyz je zapnuty rezim vinéni ¢asové osy, mohou byt sekvencni markery spojeny s ¢asovou Upravou.
"Ripple Mode" (- strana 206)

1) Odskrtnéte [Anchor] v seznamu [Sequence Marker].

» Ukotvenf je nastaveno na vypnuto.

EDIUS Z¥ T @ ( » B A (%)
XXXX:2

XXX XXXXXX XXX XXX XXXXXX XXXXXX

001 00:00:09;08

002 00:00:14;24

Alternativni postup

* Presunte Casovy kurzor na ukazatel posloupnosti na ¢asové stupnici, klepnéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Sequence Marker - Anchor].

» Presunte Casovy kurzor na ukazatel posloupnosti na ¢asové stupnici, kliknéte pravym tlacitkem mysSi na ¢asové stupnici a
kliknéte na [Sequence Marker - Anchor].

2) Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Sync-Lock Sequence Marker - Togglel.

* Je nastavena na zapnutou. Kdyz je nastavena na zapnutou, zobrazi se na polozce menu kontrolni znacka.

(&)

e Pokud prldate [Sync-Lock Sequence Marker - Toggle] do panelu maodu jako operadni tladitko, mdzete jednoduse prepnout
nastaveni synchronizace sekvencnich markerd kliknutim na tlacitko.
"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)
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Typy znacek sekvence

Tvary sekvencénich markerd se méni na nasledujici v zavislosti na nastaveni kotvy, atd.
"Sync- Lock Nastaveni sekvence marker" (- strana 273)

Typ Stav

Ukotveni na (oranzové)

- |
[ | Kotevni Uchyt (oranzovy)

Nastaveni znacky sekvence s rozsahem

MUzete nastavit sekvenéni znac¢ku s rozsahem mezi In a Out bod0 na ¢asové ose.

* VVychozi barva sekvence markeru je oranzovd. Barva sekvence markery |ze zménit na seznamu [Sequence Marker].
"Zména barvy oznaceni sekvence" (- strana 275)

Poznamka

» Poradové znacky s rozsahem se stavaji kapitolami pfi exportu na DVD / BD.

1) Nastaveni bodu v a ven na ¢asové ose

e "Nastaveni bodli v a ven na ¢asové ose" (- strana 212)

2) Kliknéte na [Set Marker In/Out] v seznamu [Sequence Marker].

¢ "[Sequence Marker] List" (- strana 272)

* Znacka posloupnosti s rozsahem je nastavena na ¢asovy rozsah a v seznamu [Sequence Marker] je zobrazena ¢asova
hodnota a doba trvani bodu sekvence uvnitf a vné.

B E.m. x [ EDius Z ' ¥ (> B AR )
XXXX:

02,00  00:00:04;00 _00:00 x| xxx wooox [ o [k oo oo [

e ? A o | A [00:00:03:16 [ 00:00:06:00 [ 00:00:02:14 | |

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na seznam sekvenci a kliknéte na [Set Mark In/Out].
 Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Add Marker to In/Out Point].

(&)

* Kdyz v bodé nebyl stanoven v kroku 1), zac¢atek ¢asové osy je nastaven jako bod v poradi znacky s rozsahem. Také, kdyz
neni nastavena Out bod, Out bod na konci klipu na ¢asové ose je nastaven jako Out bod sekvence znacky s rozsahem.

* Mlzete zménit rozsah sekvence markeru kliknutim na [In], [Out] v seznamu [Sequence Marker] nebo na ¢asovy Udaj na

[Duration] a zadanim ciselné hodnoty.

"Vstup hodnot" (- strana 43)

* Doba trvani sekvencnich markerl mézete zménit pretaZzenim v nebo Out bodu sekvence markeru s rozsahem na ¢asové
stupnici.

05;00 00:00:10;00 00:00

A\ | A\ | N

MlzZete také presunout sekvenéni markery pretazenim Gsecky mezi In a Out body pri drzeni [Ctrl] na kldvesnici.
05;00 00:00:10;00 00:00

A | Al.|..|

R

« Jako sekvencni marker s rozsahem se zobrazi pouze ukazatel posloupnosti bodu in, pokud neni tento ukazatel posloupnosti zaostren.

Poznamka

» Znacky sekvence nelze nastavit v seznamu [Clip Marker].
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Smazani znacek sekvence

1) Zvolte znacku sekvence, ktera bude odstranéna ze seznamu sekvenci v
seznamu [Sequence Marker].

2) Kliknéte na [Clear Marker] v seznamu [Sequence Marker].

¢ "[Sequence Marker] List" (- strana 272)

Alternativni postup

» Pretdhnéte sekvencni znacku odstranit ze seznamu sekvenci a vypustte ji mimo seznam [Sequence Marker].

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na znacku v poradi seznamu znacek a klepnéte na [Clear Marker].

* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na znacku sekvence na ¢asové stupnici a kliknéte na [Clear Sequence Marker] - [Current Sequence Marker].
« Presurite ¢asovy kurzor na ukazatel posloupnosti na ¢asové stupnici, klepnéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Clear Mark] - [Cursor].

 Presunite Casovy kurzor do sekvencni znacky na ¢asové stupnici, klepnéte pravym tla¢itkem mysi a kliknéte na [Set
Sequence marker/Clear Sequence marker (Toggle)].

* Kliknéte na [Delete] v dialogovém okné [Edit Marker] pro znacku sekvence.

"Zadani komentafe k pofadi markert" (- strana 275)

* Smazani sekvenénich markerd: [Delete]

(&)

» Mlzete také smazat véechny sekvencni markery v jedné operaci nasledujici operaci.
e Pravym tla¢itkem mysi na znacku posloupnosti na ¢asové stupnici, a kliknéte na [Clear Sequence Marker] - [All].
* Kliknéte na [Marker] v menu a kliknéte na [Clear Mark] - [All].
* Smazani véech markerQ: [Shift] + [Alt] + [V]

Pouziti znacky sekvence

Zadavani komentaru do sekvence markers

Mdzete pridat komentar do sekvenénich markerd, které byly nastaveny.

(&)

* Pfi exportu na DVD / BD se sekvence markerd stava tituly kapitoly. Tituly kapitoly Ize editovat pfi exportu na DVD / BD.

1) Pravym tlacitkem mysi na sekvenci znacky na c¢asové stupnici, a klepnéte na [Edit Sequence marker].

» KdyZ je na ¢asové stupnici nastaveno vice sekven¢nich marker(, [Edit Sequence marker] neni k dispozici.

2) V dialogovém okné [Edit Marker] zadejte komentar a kliknéte na [OK].

* VloZzené komentare jsou zobrazeny na Recorder, kdyz je posuvnik presunut do sekvence markeru. Kdyz je nastavena
sekvendni znacka s rozsahem, komentar se zobrazi, zatimco ¢asovy kurzor Recorder je na pozici mezi In a Out bodd
sekvence markeru. Komentare jsou zobrazeny na Recorder také pri prehravéni. Nicméné, komentare zobrazené béhem
prehravani jsou pouze ty z sekvencni markery s rozsahem.

Alternativni postup

¢ Kliknéte na [Comment] v seznamu [Sequence Marker].
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na seznam sekvenci a kliknéte na [Edit Marker].

e Presunte ¢asovy kurzor na ukazatel posloupnosti na ¢asové stupnici, klepnéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Edit
Marker]. V§imnéte si, Ze pokud jsou na pozici ¢asového kurzoru nastaveny vice marker( sekvence, [Edit Marker] neni k
dispozici.

* Navrat komentového kocaru: [Ctrl] + [Enter]

(&)

» MUZete také upravit zadané komentare stejnou operaci.

* Pravym tla¢itkem mysi na ¢asové stupnici a klepnutim na [Edit Sequence marker] mlzete pfidat znacku sekvence na
pozici ¢asového kurzoru a upravit komentar.

Zména barvy znacky sekvence

Sadu barev sekvenénich markerd Ize zménit.

275



Kapitola 8 Upravy - Znacky

1) Na seznamu [Sequence Marker] kliknéte na [Color] znacky sekvence pro
zménu barvy a vyberte pozadovanou barvu.

* Vybér vice sekvenénich markeré mze zménit barvu najednou.

(&)

 Barva znacky sekvence, kterd mlze byt nastavena jsou [Orange], [Red], [Yellow], [Blue], [Pink] a [Purple].

» Pokud do seznamu [Sequence Marker] pridate nastavovaci tlac¢itko kazdé barvy sekvenéniho markeru, mdzete nastavit
poradové markery specifické barvy jednoduse kliknutim na tlacitko.

"Nastaveni operacniho tlac¢itka" (- strana 139)

* Pri exportu dat pomoci vyvozce [F4V] se informace o markerech [Color] neuchovavaiji.

Prechod na poradi markeru

MUzZete skocit do polohy nastavenych sekvenénich markerd.

1) Kliknéte na [Go to Previous Marker] nebo [Go to Next marker] v seznamu [Sequence Marker].

e "[Sequence Marker] List" (- strana 272)
« Casovy kurzor se pfesune k ukazatel@im predni a zadni sekvence.

Alternativni postup

* V seznamu sekvenci oznacte dvojitym tlacitkem mysi na pole [No.] znacky sekvence v pozici, do které se pohybujete.
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na seznam sekvenci a kliknéte na [Go to Previous Marker] nebo [Go to Next marker].
* Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na casové méritko a kliknéte na [Go to Previous Sequence Marker] nebo [Go To Next
Sequence marker]. Casovy kurzor se presune na predchozi nebo dalsi sekvenci.

 Kliknéte na [Marker] v menu a kliknéte na [Go to Previous Sequence Marker] nebo [Go to Next Sequence Marker].

* Double- kliknéte na sekvencni znacku na ¢asové stupnici.
e Pfechod k sekvencnim pozicim znacky: [Shift] + [Page up] / [Shift] + [Page down]

Importing Sequence Marker List (Import)

Mdzete importovat sekvence marker( ve formatu XML nebo CSV.

1) Kliknéte na [Import Marker List] v seznamu [Sequence Marker].

¢ "[Sequence Marker] List" (- strana 272)

2) V dialogovém okné [Open] vyberte XML nebo CSV soubor a kliknéte na
[Open].

Alternativni postup

 Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Import Marker List].
e Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na c¢asové méritko a kliknéte na [Import Sequence Marker List].
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na seznam sekvenci a kliknéte na [Import Marker List].

Poznamka

» Pokud se zamérime na Player, nelze dovazet seznamy sekvencnich znacek.
* Barva vsech sekvenénich markerd dovazenych ve forméatu CSV je oranzova.
* Soubory formatu XML nelze importovat do verze 9.2 EDIUS a dfive.

Exportovat seznamy markerd sekvence (Export)

Seznam sekvenci v seznamu [Sequence Marker] mlzZete exportovat do XML nebo CSV souboru.

1) Kliknéte na [Export Marker List] v seznamu [Sequence Marker].

e "[Sequence Marker] List" (- strana 272)

2) V dialogovém okné [Save As] zadejte nazev souboru a ulozte cil.

3) Vyberte vystupni format a kliknéte na [Savel].

Alternativni postup

 Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Export Marker List].
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¢ Pravym tlacitkem mysi klepnéte na ¢asové méritko a kliknéte na [Export Sequence marker list].
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na seznam sekvenci a kliknéte na [Export Marker List].

(&)

* Pokud mé byt vyvezeny soubor pouzit na verzi 7.3 nebo drive, ulozte jej do "Ver.2." Pokud ma byt pouzit na verzi 7.4 nebo
pozdéji, ulozte jej do "Ver.3", ktera podporuje exportni informace [Anchor].
e Pokud mé byt pouzit na verzi 9.3 nebo novéjsi, ulozte jej do "Ver.4", ktery podporuje exportni informace [Anchor] a [Color].

Poznamka

» Exportace informaci [Color] neni podporovéna pro soubory formatu CSV. VSechny sekvence markery exportované ve
formatu CSV budou oranzové sekvence markery.
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Prehravani zadnich ¢asovych linii

Prehravani zadnich ¢asovych linii

Prehravani Zpét od Scrubbing

Mdzete pretdhnout kurzor ¢asové osy dopredu a dozadu a pfesunout se na pozici, abyste potvrdili ¢asovou osu.

1) Pretahnéte kurzor casové osy dopredu a dozadu.

« Casovy kurzor se pohybuje a jeho ram je zobrazen na Recorder.

XX —

-00;00 00:00:05;00 —90:00|10;00 00:00:15;00
hotinstinnnetisnor] lannnsaanenn bnooee) Gonon |nessnsnnaanreellnnoranctn
I XXXX [ xxxx [mm]

XK XXXX

(&)

e KdyZz se v dudInim rezimu provadéji operace souvisejici s Recorder-, zobrazi se kolem Recorder modré c¢éra.
* Pri zobrazeni startovniho rdmecku Casové osy je v levém hornim rohu zobrazen bily trojuhelnik.

EDIUS

Prehravani Zpét s tlacitky Recorder

Pomoci provoznich tladitek na Recorder mlzete prehrdvat nebo presouvat klipy v jednotlivych snimkovych jednotkach.
"Prehravani pomoci tlacitek Player" (- strana 172) "Nastaveni provoznich tlacitek" (- strana 139)

1) Kliknéte na [Play] na Recorder.

e Prehravani zacina na Recorder.

2) Kliknéte na [Stop] na Recorder.

e Prehravani kondi.

Alternativni postup
* Prehravani Recorder: [Enter]

Tlacitka Recorder

O Y [
V. P. B (P )L I . 2
I

(1 @ @) @) ©) 6 (7)(8) (9 (10) (11) (12) (13)

(1) [Set In] Nastavte bod na kazdou pozici v ¢asové ose.
[1] "Nastaveni bodu v a ven na c¢asové ose" (- strana 212)

(2) [Set Out] Nastavte Out Point na jakoukoliv pozici v ¢asové ose.
[0] "Nastaveni bodu v a ven na ¢asové ose" (- strana 212)
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(3) [Stop] Prestan si prehravat ¢asovou osu.
[K]1, [Shift] + [11]

(4) [Review] Pretocit ¢asovou osu. Kazdé kliknuti prepne rychlost prehrdvani v opacném sméru
mezi 4 a 12 krét.
I

(5) [Previous Frame] Kazdé kliknuti pretoci ¢asovou osu jeden snimek najednou v opac¢ném sméru.
Udrzeni tohoto tlacitka kliknuti pfehrava zdroj stejnou rychlosti v opa¢ném sméru.
[]

(6) [Play] Prehrat casovou osu ve sméru vpred. Kdyz je toto tlacitko kliknuto béhem
prehravani, prehravani pauz. Kliknéte znovu pro restart prehravani.
[Enter], [Spacel

(7) [Next Frame] Kazdé kliknuti posune ¢asovou osu o jeden snimek najednou ve sméru vpred.
Udrzeni tohoto tlacitka kliknuti prehrava zdroj stejnou rychlosti ve sméru vpred.
d|

(8) [Fast Forward] Prejdéte ¢asovou osu. Kazdé kliknuti prfepne rychlost prehravani ve sméru vpred
mezi 4 a 12 krat.
[L]2

9) [Loop] Opakovat prehravani mezi In a Out bodU ¢asové osy. Pokud ne V bodu byl nastaven,
prehravani se opakuje od zacatku ¢asové osy, a pokud ne Out Pomt byl nastaven,
prehravani se opakuje az do konce ¢asové osy. Celd ¢asova osa mize byt také
prehrat zpét jako smycka.
[Ctrl] + [Space]

(10) [Previous Edit Point] Presunte ¢asovy kurzor do edita¢niho bodu (napf. hranice klipu, In and Out bod(
C¢asové osy) na levé strané casové polohy kurzoru.
[A], [Ctri] + [«]

(11) [Next Edit Point] Presunte ¢asovy kurzor do edita¢niho bodu na pravé strané ¢asové polohy kurzoru.
[S], [CtrI] + [-]

(12) [Play the Current Area] | Pfehrajte oblast pred a po ¢asové ose kurzoru.

(13) [Export] Zobrazovat vystupni (importni) souvisejici menu.

* 1 Kazdy stisknuti [J] na kldvesnici prepina rychlost rewind v 6 Grovnich mezi 2 az 32 krat Stlsknete [L] zpomalit rychlost rewind.
Stisknéte tento kli¢ se zdrojem pozastaven pro pfehravani zpet stejnou rychlosti v opacném sméru. * 2 Kazdy stisknuti [L] na
kldvesnici prepne rychlost fast- forward v 6 Grovnich mezi 2 az 32 krat. Stisknéte [J] zpomalit rychlost fast- forward. Stisknéte jej,
zatimco pauza hrat zpét ve stejné rychlosti ve sméru vpred.

(&)

* Pokud je zpracovéni prehravani pomalé, zkuste nasledujici operace.

* Pouzijte ndvrh ndhledu nebo preskoceni ramu.

"Navrh nahledu" (- strana 289) "Frame Skip Playback" (- strana 290)
» Klepnéte na [Play] se [Shift] na kldvesnici drzené dole. (Pfehravani se provadi poté, co jsou data docasné ulozena v bufferu
prehravani. Pfehravaci buffer Ize zménit pomoci [Application] v [System Settings] - [Playback].)
"[Playback]" (- strana 99)

* Render klipy nebo ¢ast ¢asové osy.
"Rendering only Overload / Load Areas" (- strana 286) "Rendering Clips / Transitions" (- strana 287)
e Chcete-li presunout kurzor ¢asové osy na zacatek a konec Casové osy, stisknéte [Home] a [End] na kldvesnici.

 Presunuti 10 snimk0 zpét: [Shift] + [«]
* Posun 10 snimkd dopredu: [Shift] + [—]

Prehravani Zpét s raketoplanem / posuvnik

Mdzete prehrat klip pretazenim raketopldnu nebo posuvniku na Recorder.
"Nastaveni oblasti Fizeni" (- strana 145)

1) Pretahnéte raketoplan / posuvnik.

* Na Recorder je zobrazen ramecek v pozici jezdce.

Alternativni postup

» Raketoplan (rychle vpred): [Ctrl] + [L] Kazdé kliknuti [Ctrl] + [L] na kldvesnici prepne rychlost rychlého posunu ve 12
Urovnich mezi 1 /16 a 32 krat. [Ctrl] + [J] na kldvesnici zpomali.

* Raketoplan (rewind): [Ctrl] + [J] Kazdé kliknuti [Ctrl] + [J] na kldvesnici pfepina rychlost rewindu ve 12 Urovnich 1/ 16 az
32 krét. [Ctrl] + [L] na kldvesnici zpomali.
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Raketoplan / posuvnik

(1)

() ®)

r'

' |
Y [

.

P. B« (P > QO] -l ». 2

™

Raketoplan

Pretdhnéte raketopldn doleva a doprava prehrdvat zpét v opa¢ném sméru a dopredu,
resp. Uvolnéte pretazeni vratit raketopldn do centra a zastavit prehrdvani. Rychlost
prehradvani Ize zvolit ve 21 Grovnich jak v pfedni a obrdcené sméry, od 1 /20 do 16
krat.

()

Posuvniky

Klepnéte na libovolnou pozici na pozic¢ni listu pro pohyb posuvniku a zobrazeni rdmu
pro tuto pozici. Mlzete také pretahnout posuvnik.

®3)

Pozic¢ni lista

Oznacuje ¢asovou osu Recorder.

Hra zpét s mysi (mys gesto)

MUzZete prehréat klip pohybem mysi na Recorder.

1) Umistéte kurzor mysi na Recorder, a pohybujte mysi, jako by nakreslit kruh, s
pravym tlacitkem mysi klikl.

* Nakreslete kruh po sméru hodinovych rucicek, aby se prehraval ve sméru vpred a proti sméru hodinovych rucicek.
Rychlost prehravani se méni v poméru k rychlosti akce mysi.

Alternativni postup

Playback in the reverse direction 30D\ EDFN

e Umistéte kurzor mysi na Recorder a otocte kolem mysi.

PFehravani Zpét mezi In a Out bodu na éasové ose (Loop prehravani)

Opakujte prehravani mezi In a Out body ¢asové osy.

1) Nastaveni bodu v a ven na ¢asové ose

e "Nastaveni bodl v a ven na ¢asové ose" (- strana 212)

2) Kliknéte na [Loop] na Recorder.

[ ]

Y [

‘v

p.| m«w > > »R)[I- M. 2

» Prehrdvani se opakuje mezi In a Out body ¢asové osy.
* Prehrdvéani zacina ze soucasné polohy ¢asového kurzoru.

Alternativni postup

e Prehravani smycek: [Ctrl] + [Space]

3) Kliknéte na [Stop] na Recorder.

e Prehravani konci.
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Prehravani Back the Area around the Time Cursor

Mdzete prehrat oblast kolem ¢asového kurzoru.

1) Presunte casovy kurzor do bodu, ze kterého chcete zacit prehravat zpét.

2) Kliknéte na [Play the Current Area] na Recorder.

I 1 (I Y ]
. 0. B W (P> » Q. *][E‘!

» MUZete opakované prehrat oblast kolem ¢asového kurzoru.

3) Kliknéte na [Stop] na Recorder.

* Prehravani kondi.

(&)

» MUZete také prehravat zpét kolem nejblizsiho fezu umisténého pred ¢asovym kurzorem po stanovenou dobu. Kliknéte na
tlacitko [Play the Current Area] seznam a kliknéte na [Play around Cut Point (1 Sec)], [Play around Cut Point (2 Sec)] nebo
[Play around Cut Point (3 Sec)].

» Predbézny provozni ¢as (Preroll) mlzete nastavit na [Preview] v [User Settings] - [Playback].

"[Playback]" (- strana 116)

Zobrazuji zadanou scénu rychle

Skakani do In and Out Points na ¢asové ose

MUzete skodit do In a Out bodd na ¢asové ose.

1) Kliknéte na tlacitko [Set In] ([Set Out]) na Recorder.

oY1 | I
o) m « «» > » o[- . B

2) Kliknéte [Go to In Point] ([Go to Out Point]).

e "Nastaveni bodl v a ven na ¢asové ose" (- strana 212)

Alternativni postup

 Kliknéte na [Marker] na menu a kliknéte na [Go to In Point] ([Go to Out Point]).

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na posuvnik na Recorder a kliknéte na [Go to In Point] ([Go to Out Point]).
e Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na casové méfitko a kliknéte na [Go to In Point] ([Go to Out Point]).

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na ¢asovy kurzor a kliknéte na [Go to In Point] ([Go to Out Point]).
 Skakani do In and Out bodd na ¢asové ose: [Q] / [W]

Vstupujeme do c¢asového useku, abychom skocili do

Mdézete skodit do uréené pozice na ¢asové ose zadanim numerickych hodnot pro ¢asovou osu v této pozici.

1) Kliknéte na Recorder.

2) Zadejte casovy udaj s Ciselnou klavesnici na klavesnici.
Piiklad:
Je-li zaddno "1000"

[27] \ In 00:00:01;

.. |
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3) Na klavesnici stisknéte [Enter].

« Casovy kurzor se pohybuje.

00:00:05;00 00:00:10;00 0

(&)

* Zadejte "+" nebo "-" na zacatku cisla s Ciselnou kldvesnici a kurzor ¢asové osy skocli dopredu nebo dozadu zadanym
cislem.
"Vstup hodnot" (- strana 43)

Shoda ramecku

Tato funkce ziskd ¢asovou osu rdmu zobrazeného na Player (nebo Recorder) a skou na pozici odpovidajici casove ose na
¢asové ose (nebo Player). Napriklad, muzete pou2|t shodny ramec pri prepinani video obrazu interview na jiny video obraz
stejného rozhovoru, ktery byl zaznamenan z jiného Ghlu pomoci 2 kamer, k hladkému prepnuti strih( obrazu bez preruseni
pohybu nebo zvuku.

Skakani z Player na casovou osu

Po ziskan{ ¢asu klipu zobrazeného na Player, skok na odpovidajici pozici na ¢asovém klipu a zobrazeni na Recorder. Casovy
kurzor je preskakovan na Casovou polohu odpovidajici Casové ose zadaného zdroje.

1) Prehrajte klip na Player a zobrazte ram, ke kterému se ma skocit.

2) Kliknéte na [Match Frame (Player to Recorder)] na Player.

% [] o
= q,p,,_|n« I N ~ IR

« Casovy kurzor se pohybuje a odpovidajici rAmec je zobrazen na Recorder.

Alternativni postup
» Skdkani ze Player do ¢asové osy: [Ctrl] + [F]

()

* Ve vychozim nastaveni se nezobrazuje [Match Frame (Player to Recorder)]. Pfed provedenim operace se nastavuiji tlacitka
na Player.
"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)

Skakani z casovych linii do zdrojového klipu
Zobrazit odpovidajici rdmec zdrojového klipu na ¢asové pozici kurzoru na Player. Je-li zdrojem soubor, je mozna operace
shodného ramu na souboru.

1) Zvolte stopa, kde je umistén cilovy klip.
e "Vybér trati" (- strana 200)

2) Presunte casovy kurzor k zobrazeni ramu, ke kterému se ma skocit na
Recorder.

3) Kliknéte na [Clip] v menu a kliknéte na [Match Frame] - [Display Source Clip]l.

* Na Player je zobrazen odpovidajici rdmec.

Alternativni postup
« Zobrazuji zdrojovy klip: [Alt] + [F]

(&)

* [Match Frame (Recorder to Player)] provadi souborovy rémec na zdrojovém souboru, ktery je praveé zobrazen na Player.
e [Match Frame (Recorder to Source)] zobrazi zdrojovy soubor na Player a provede odpovidajici rdmec.
* Klip Ize zobrazit na Player kliknutim a vybérem klipu na ¢asové ose a provedenim nasledujici operace.
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* Kliknéte na [Clip] na menu a kliknéte na [Show in Player].
e Zobrazuji vybrany klip na Player: [Shift] + [Y]
* Ve scénach nastavenych s pfechodem, 2 klipy prekryvaji jeden druhého na stejné trati. Chcete-li provést funkci shodného
rému na prekryvani klipti, mizete nastavit klip ziskat ¢asovou hodnotu pred klipem nebo po klipu.
"[Match Frame]" (- strana 114)

Synchronizace Player a ¢casové rady (Gang Mode)

Prepnéte do rezimu gang pro synchronizaci kurzorovych pozic nebo In and Out bodd Player a ¢asové osy.

Poznamka

e Zdroje zobrazené v palubnim rezimu nelze synchronizovat.

Pfepinani na rezim Gang

1) Kliknéte na [Set Gang Mode] na Player.

e Kazdé kliknuti zapne a vypne rezim.

% [] deo
2 . P (R |m«r)rmna

4

a o [y [y

(&)

* Ve vychozim nastaveni se nezobrazuje [Set Gang Mode]. Pred provedenim operace se nastavuji tlacitka na Player.
"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)

Synchronizace kurzorovych pozic

1) Presunte posuvnik na Player do pozice, ktera ma byt synchronizovana.
2) Presunte kurzor casové osy na pozici, ktera ma byt synchronizovana.

3) Kliknéte na tlacitko [Set Gang Mode] seznamu na Player.

I o I 1 [] deo
= Q. P. c%:@]-« I S A ~ T

4) Potvrdte, ze [Cursor] je kontrolovan.

5) Prepnéte na rezim gangu.

¢ "Pfepinani na Gang Mode" (- strana 283)

» Kurzory Player a ¢asova osa jsou synchronizovany na zakladé aktuaini polohy kurzoru. Kurzorové pozice, které maji byt
synchronizovany, Ize zménit nasledujici operaci. Po odebrani kontroly [Cursor] a pfesunu kurzoru Player nebo ¢asové osy,
zkontrolujte [Cursor] znovu.

Synchronizace bodu dovnitf a ven

1) Nastavte In (Out) bod na Player na pozici, ktera ma byt synchronizovana.

2) Nastavte In (Out) bod na ¢asové ose na pozici, ktera ma byt synchronizovana.
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3) Kliknéte na tlacitko [Set Gang Mode] seznamu na Player.
] e || dao
= c%:@]n« VI I ~ R

4) Kliknéte na [In] ([Out]) pro kontrolu polozky.

5) Prepnéte na rezim gangu.

¢ "Pfepinani na Gang Mode" (- strana 283)

* In (Out) body Player a Casova osa jsou synchronizovany na zakladé aktualni pozice In (Out). In (Out) bodd, které maji byt
synchronizovany, Ize zménit o nasledujici operaci. Po odskrtnuti [In] ([Out]) a zméné In (Out) bodu Player hebo Casové osy,
zkontrolujte [In] ([Out]) znovu.

Hladké prehravani

Pokud bylo pfidano vice efektd a tituld, zpracovam v redlném case nemusi dohnat prehravani ¢asové linie. Toto zpracovani v
redlném case je odlozeno kvali téZkym datdm nactenym na operaci prehravani. Pri prehravanl se provadi prehravani, radky
Casti, kde je vyzadovano vykreslovani, jsou zobrazeny v ¢ervené (pretizené) nebo oranzové (nalozené). Provedeni
renderovani umoznuje hladsi prehravani.

Barevny kdd casové stupnice

Realtime zpracovani nékdy nemdze drzet krok pfi pfehravani zpét ¢asovou osu. Radek &asti povazované za vyzadujici
vykreslovani pfi prehradvani zpét zméni barvu. Barva radku indikuje nésledujici stavy.

( AN.AN.AE.AN AN.AN.AN.AN AN.AN.AE.AN )

MMMLMLMLMLMMMLMLMMM

Barva &ary Casovy stav

Z&dna cara Z&dny klip neexistuje.

Modra Je umistén klip odpovidajici nastaveni projektu.

Svétle modra Playback je drzet krok. (Rendering je nékdy nutné.)

Oranzova Volba precitani (oblast zatizeni)

Cervena Vyzaduje se predjizdéni (oblast pretizeni).

RGzZova Prondjem préce jiz byl registrovan na Render Service, nebo renderovani je v procesu
v pozadi.

Zelend Uz se stalo.

()

» Promitani je hodnoceno na zéakladé zbyvajicich bufferd nastavenych [Application] v [System Settings] — [Render], a
Cervena Cara je zobrazena pro oblasti pretizeni, pokud je zbyvajici buffer mensi nez prednastavena hodnota.
"[Render]" (- strana 100)

¢ Pokud jsou data, jako je CG animace, umisténa na ¢asové ose jednim radmeckem v dobé po sobé jdoucich statickych
snimkd, ztvarnéni rozsahu nezlehdi zatizeni zpracovani prehravani. V tomto pfipadé pouzijte polozku [Render and Add to
Timeline], kterd bude nahrazena exportovanym klipem.

"Exporting Video klips from Timeline" (- strana 287)

* Rendering je povolen, i kdyz se klip stane mimo-of- pozici napfiklad odstranénim vinitosti.

 V nasledujicich pripadech se barva radku ¢asové stupnice vrati do stavu pred zahdjenim procesu vykreslovani.
* Vykres byl zrusen operaci GV Job Monitor.
* Proces ztvarnéni selhal.
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Poznamka

* Stopy s némym nastavenim na ¢asti videa nelze vykreslet.

» Pokud potrebujete pouzit tavené klipy, doporucujeme soubor exportovat pomoci vyvozce.

"Exportovani ve formatu souboru" (- strana 412)

* Docasné soubory vytvofené v dobé& vykreslovani jsou ulozeny v nasledujici slozce docasné. Ujistéte se, Ze existuje
dostatek mista na disku pro soubory pred startem vykreslovani. "vykreslend" slozka ve slozce uréené [User Settings] —
[Application] - [Project] — [Rendered File]

"Rucné vymazani docasnych souboru" (- strana 288)

* Soubory generované [Render and Add to Timeline] jsou ulozeny v nasledujici slozce. Ujistéte se, Ze je dostatek mista na
disku pro soubory pred zahdjenim vykreslovani. Slozka "RenderAndPaste" ve slozce uvedené ze [User Settings] -
[Application] = [Project] —» [Rendered File]

"Exporting Video klips from Timeline" (- strana 287)

Prekladka pretézujici plochy celého sekvence

Procenit vSechny oblasti, které jsou povazovany za pretizeni (Cervend) v celé sekvenci.

1) Kliknéte na tlacitko [Render In/Out (Render Overload Area)] seznam v ¢asové
ose.

X [t 9. . L. 'n..T.maE@

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
I I I I

2) Kliknéte na [Render Sequence] —» [Render Overload Areal.

* Realiza¢ni prace bude registrovana na Render Service, a barva fadku ¢asové stupnice se zméni na rlzové. Registrované
renderovaci prace jsou zpracovavany v pozadi v poradi podle predem stanovené priority. Pokrok renderovani procesu lze
zkontrolovat na GV Job Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)

* | kdyZ je soubor projektu uzavren pred dokoncenim procesu renderovani, proces renderovani bude pokracovat.

* Po dokonceni procesu vykreslovani se barva ¢ary ¢asové stupnice zméni na zelenou.

Alternativni postup

« Kliknéte na [Render] v menu a kliknéte na [Render Sequence] - [Render Red Areal.
* Pretizeni oblasti na celé sekvenci: [Shift] + [Ctrl] + [Q]

(&)

* Pretizeni (¢ervené) a zatiZzeni (oranzové) plochy na celé sekvence mlze byt zobrazeno v ¢ase nasledujici operaci.
* Kliknéte na tlacitko [Render In/Out (Render Overload Area)] seznamu a kliknéte na [Render All] -» [Render Loaded Areal.
* Kliknéte na [Render] v menu a kliknéte na [Render Sequence] - [Render Orange Areal].

» Nacitani (oblasti zatiZzeni) na celé sekvenci: [Shift] + [Ctrl] + [Alt] + [Q]

* KdyZ jsou body In a Out stanoveny na ¢asové ose, pouze rozsah mezi body In a Out mohou byt uvedeny.

"Rendering Overload Areas between In and Out Points" (- strana 286)

* Po spusténi procesu renderovani, je-li projekt upraven tak, aby se rozsah, ktery ma byt proveden, zménil, bude

renderovani prace zrusena.

Precerpavani oblasti v celém projektu

Prodejte vSechny oblasti, které jsou povazovany za pretizeni (Cervend) v celém projektu, ktery obsahuje vice sekvenci.

1) Kliknéte na [Render] na menu a kliknéte na [Render Entire Project] -» [Render Red Areal.

* Realiza¢ni prace bude registrovana na Render Service, a barva rfadku ¢asové stupnice se zméni na rézové. Registrované
renderovaci prace jsou zpracovavany v pozadi v poradi podle predem stanovené priority. Pokrok renderovani procesu lze
zkontrolovat na GV Job Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)

* | kdyZ je soubor projektu uzavien pred dokon¢enim procesu renderovéani, proces renderovani bude pokracovat.

* Po dokonceni procesu vykreslovani se barva ¢ary ¢asové stupnice zméni na zelenou.

()

* PretiZzeni (¢ervend) a zatiZeni (zlutd) oblasti v celém projektu mdéze byt provedeno najednou. Kliknéte na [Render] na menu
baru a kliknéte na [Render Entire Project] -» [Render Orange Areal].

« Po spusténi procesu renderovani, je-li projekt upraven tak, aby se rozsah, ktery ma byt proveden, zménil, bude
renderovani prace zrusena.
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Pouze precerpavaci / lozné plochy

Rozdélte pouze oblasti, které jsou povazovany za pretizeni (Cervené) nebo zatizeni (oranzové).

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na linii pretizeni (cervend) nebo zatizeni (oranzova) na casové stupnici a
klepnéte na [Render].

* Realiza¢ni prace bude registrovana na Render Service, a barva rfadku ¢asové stupnice se zméni na rézové. Registrované
renderovaci prace jsou zpracovavany v pozadi v poradi podle predem stanovené priority. Pokrok renderovani procesu lze
zkontrolovat na GV Job Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)

* | kdyZ je soubor projektu uzavren pred dokoncenim procesu renderovani, proces renderovani bude pokracovat.

* Po dokonceni procesu vykreslovani se barva ¢ary ¢asové stupnice zméni na zelenou.

(&)

* Po spusténi procesu renderovani, je-li projekt upraven tak, aby se rozsah, ktery ma byt proveden, zménil, bude
renderovani prace zrusena.

Precerpavani oblasti mezi misty dovnitr a ven
Prodlouzené plochy povaZzované za pretizeni (¢ervené) mezi In a Out body na ¢asové ose.

1) Nastaveni bodu v a ven na ¢asové ose

¢ "Nastaveni bodu a umisténi klipd" (- strana 215)

2) Kliknéte na [Render In/Out (Render Overload Area)] na casové ose.

Xka.c.l.n.T.o@eE =@ o
~—
00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
1 1 1 1

* Realiza¢ni prace bude registrovana na Render Service, a barva fadku ¢asové stupnice se zméni na rdzové. Registrované
renderovaci prace jsou zpracovavany v pozadi v poradi podle predem stanovené priority. Pokrok renderovani procesu Ize
zkontrolovat na GV Job Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)

* | kdyZ je soubor projektu uzavren pred dokoncenim procesu renderovani, proces renderovani bude pokracovat.

* Po dokonceni procesu vykreslovani se barva ¢ary ¢asové stupnice zméni na zelenou.

Alternativni postup

« Kliknéte na [Render] v menu a kliknéte na [Render In/Out] - [Render Red Area].

 Kliknéte na tlacitko [Render In/Out (Render Overload Area)] seznamu a kliknéte na [Render In/Out] - [Render Overload Areal.
e Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na ¢asové méfitko a kliknéte na [Render In/Out] - [Render Overload Area].
 Prekryvajici se oblasti mezi misty uvnitr a vné: [Ctrl] + [Q]

(&)

* VSechny oblasti, které se povaZzuji za Cervené, oranzové a svétle modré mezi In a Out body, mohou byt uvedeny v nasledujici operaci.
* Kliknéte na [Render] v menu a kliknéte na [Render In/Out] - [All].
* Kliknéte na tlacitko [Render In/Out] seznamu a kliknéte na [Render In/Out] - [All].
* Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na Casové méfitko a kliknéte na [Render In/Out] - [All].

e Zarazeni mezi In a Out body (vSechny): [Shift] + [Alt] + [Q]

« Pretizeni (Cervend) a zatizeni (oranzova) oblasti mezi In a Out body mohou byt v dobé ndsledujici operace.
* Kliknéte na [Render] v menu a kliknéte na [Render In/Out] - [Render Orange Areal.
« Kliknéte na tlacitko [Render In/Out (Render Overload Area)] seznamu a kliknéte na [Render In/Out] - [Render Loaded Areal.
* Pravym tlacitkem mysi klepnéte na ¢asové méritko a kliknéte na [Render In/Out] —» [Render Loaded Areal.

¢ Promitani mezi In a Out body (oblast zatizeni): [CtrI] + [Alt] + [Q]

* Po spusténi procesu renderovani, je-li projekt upraven tak, aby se rozsah, ktery ma byt proveden, zménil, bude
renderovani prace zrusena.

Projizdéni kolem casové osy kurzorové pozice

Nastavte pouze oblasti pretizeni (Cervené) nebo oblasti zatizeni (oranzové) kolem ¢asové polohy kurzoru.

1) Presunte casovy kurzor do oblasti, ktera ma byt vykreslena.
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2) Kliknéte na [Render] na menu a kliknéte na [Render Cursor Areal.

 Realiza¢ni prace bude registrovana na Render Service, a barva radku ¢asové stupnice se zméni na réizové. Registrované
renderovaci prace jsou zpracovavany v pozadi v poradi podle predem stanovené priority. Pokrok renderovani procesu lze
zkontrolovat na GV Job Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)

* Oblasti stejné barvy na ¢asové stupnici jsou vykresleny kolem c¢asové polohy kurzoru. Pokud je prechod v same- barevné
¢ary, vykreslena plocha se stava oblasti az do dovnitf nebo ven bodu prechodu.

« | kdyz je soubor projektu uzavren pred dokoncenim procesu renderovani, proces renderovani bude pokracovat.

* Po dokonceni procesu vykreslovani se barva ¢ary ¢asové stupnice zméni na zelenou.

00:00:10;00 : 00:00:10;00 : 00:00:10;00

(&)

* Po spusténi procesu renderovani, je-li projekt upraven tak, aby se rozsah, ktery ma byt proveden, zménil, bude
renderovani prace zrusena.

Vyrovnavaci klapky / prechody

Provedte vykreslovani v jednotlivych klipech nebo prechodovych jednotkach.

Poznamka

* Pokud provedete vykreslovani klipu na klipu s alfa efektem, alfa informace jiz nebudou aplikovany.

« Klice, prihlednost nebo prechody mezi kolejemi (efekty stanovené v oblasti michacky) nelze vytvorit. V tomto pripadé se
pouzije alternativni metoda, aby se ¢ast ¢asové osy.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip, ktery ma byt vystaven, a kliknéte na [Render].

e Chcete-li provést prechod, pravym tlacitkem mysi na prechod a klepnéte na [Render].

» Realiza¢ni prace bude registrovana na Render Service, a rdzové linky se objevi na klipu. Kdyz byl proveden prechod, linky v
centru prfechodu se zméni na rdzové. Registrované renderovani pracovnich mist jsou zpracovavany v pozadi v poradi podle
predem stanovené priority. Pokrok procesu renderovani Ize zkontrolovat na GV Job Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)

« | kdyz je soubor projektu uzavren pred dokonéenim procesu renderovani, proces renderovani bude pokracovat.

* Kdyz je proces vykreslovani dokoncen, linky na klipu se zméni na zelenou. Kdyz byl proveden prechod, ¢ary ve stredu
prechodu se zméni na zelenou.

PFiklad:
Kdyz se vytiskne klip
CIxxxx [ CIxxxx ] CIxxxx )

XXXX |_"> XXXX |_> XXXX

Priklad:
Kdyz byla provedena klipovéd zména

=] XX

XXXX I:> DE%X):(X I:>

—1XxX
XXXX

(I

Alternativni postup

 Kliknéte na [Render] na menu a kliknéte na [Render selected clip/transitions].
* Preklddaci klipy / prechody: [Shift] + [G]

(&)

* Pokud je klip nebo pfechod, ktery ma byt proveden, upraven po spusténi procesu renderovani, maze byt renderovani
zruseno.

Exportovani video klipa z ¢asové Fady

Render mezi In a Out body na ¢asové ose, a exportovat pouze videoklipy jako soubor ve formatu AVI. Exportované klipy jsou
umistény na stopé V / VA.
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1) Nastavte rozsah klipu pro export z casové osy s body In a Out.

e "Nastaveni bodli v a ven na ¢asové ose" (- strana 212)

2) Kliknéte na tlacitko [Render In/Out (Render Overload Area)] seznam v casoveé
ose.

XEa.c.l.n. T.e@ 5. Mm@ E
=

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
I I I I

3) Kliknéte na [Render and Add to Timelinel.

« Vykres prace bude registrovan na Render Service. Offline klip je umistén na stopé V / VA na ¢asové ose, a rizova linka se
objevi na klipu. Pokud neni misto pro umisténi klipu na stopé, je priddna nova V stopa.

IOD:OIO(-PS;OO I00:00:1(i'@0w

=
-

* Registrované renderovaci prace jsou zpracovavany v pozadi v poradi podle predem stanovené priority. Pokrok pfi
renderovani Ize zkontrolovat na GV Job Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)

¢ | kdyz je soubor projektu uzavren pred dokonéenim procesu renderovani, proces renderovani bude pokracovat.

» Po dokonceni procesu vykreslovani se offline klip zméni na online klip a rézova linka na klipu zmizi.

Alternativni postup

 Kliknéte na [Render] na menu a kliknéte na [Render and Add to Timelinel.
¢ Pravym tlacitkem mysi klepnéte na ¢asové méritko a kliknéte na [Render and Add to Timeline].
» Exportovani videoklipl z ¢asové osy: [Shift] + [Q]

(&)

» Exportované klipy jsou ulozeny ve slozce "RenderAndPaste" ve slozce projektu ve vychozim nastaveni. Kdyz se slozka
"RenderAndPaste" zvysi ve velikosti, smazte soubory ru¢né.
» Mlzete nastavit misto uloZeni exportovanych soubor( z [User Settings] - [Application] - [Project] —» [Rendered File].

* Jakmile proces renderovani zac¢ne, renderovaci prace nebude zrusena, i kdyz je projekt upraven. Chcete-li zrusit
renderovani prace, pouzijte GV Job Monitor.
"GV Job Monitor" (- strana 318)

Poznamka

* Title track clips and the track areas set with the mute are export as black clips.

* Pokud se exportovany klip umisti na ¢asovou osu a ve slozce "RenderAndPaste" bude editovan jakykoli referenéni
soubor, stane se klipem offline.

"Obnoveni zdrojového odkazu" (- strana 90)

* Ujistéte se, Ze je dostatek mista na disku pro soubory pred zahajenim vykreslovani.

» Chcete-li pouzit exportované klipy v jinych projektech, zkopirujte soubory do jiné slozky.

Ruéné smazani do¢asnych soubori

Rucné smazat do¢asné soubory, které jsou vytvoreny béhem vykreslovani. Ve vychozim nastaveni se doc¢asné soubory pro
vykreslovani docasné uklddaji do slozky "derated" vytvorené ve slozce projektu. Docasné soubory, které nejsou odkazovany
v projektu, se automaticky vymazou, kdyz projekt skonci, je vSak doporu¢eno ru¢né smazat, kdyz se slozka "derated"
zvétsuje ve velikosti.

» Mlzete nastavit cil ulozeni do¢asnych soubord z [User Settings] - [Application] - [Project] - [Rendered File].

1) Kliknéte na tlacitko [Render In/Out (Render Overload Area)] seznam v ¢asové
ose.

Xa.c.l.n.T.o@ e = @E o
=
00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
1 1 1 1
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2) Zvolte [Delete Render Files] a kliknéte na [Files that are not Used] nebo [All
Files].

Alternativni postup

« Kliknéte na [Render] v menu a kliknéte na [Delete Temporary Render Files] - [Files Not Used] nebo [All Files].
» Odstranéni nepouzitych soubord: [Alt] + [Q]

3) Kliknéete na [Yes].

(&)

* Nastavte, kdy automaticky smazat neplatné vykreslovaci soubory (tj. soubory neodkazované projektem) na [Application] v
[System Settings] - [Render].

"[Render]" (- strana 100)

* Docasny soubor je vytvoren v téchto pripadech:

* Kdyz byl klip vyvezen z ¢asové osy

» Kdyz byla vytvorena celd ¢asova osa nebo jeji ¢ast
e Kdyz se vytiskne klip
e Soubory vytvorené [Render and Add to Timeline] a ulozené ve slozce "RenderAndPaste" nebudou smazany, i kdyz se
provede [Delete Render Files]. V pripadé nedostatku kapacity slozky "RenderAndPaste", smaZte soubory rucné.

Poznamka

» Docasné soubory vytvorené ve slozce "vykresleno" mohou byt provozovany (napf. prejmenovano, smazano nebo
zkopirovano). DocCasné soubory z projektu, jako je [Render In/Out], vSak nelze provozovat.

Exportovat jesté obrazky klipu z ¢asové linie

Videoobrazky ve zvoleném okné nahledu (Player / Recorder) Ize exportovat jako statické klipy a registrovat se na bin.
Priklad:

Exportovat rdmecek zobrazeny na Recorder jako staticky obrdzek

1) Na Recorder se zobrazuji ramy, které maji byt ulozeny jako zatisi obrazku.

2) Kliknéte na [Create a Still Image (Save as)] na ¢asové ose.

xE;ﬂvUv_Lvthvmlgv
—

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
I 1 1 1 1

* Objevi se dialogové okno [Save As].

3) Nastavte nazev souboru, ulozte destinaci a [Save as type] a potom kliknéte na [Savel.

* Z4tisi obrazek je ulozen v zadané slozce a klip je registrovan do okna Bin.

Alternativni postup

» Exportovani statickych klipl z ¢asové osy: [Ctrl] + [T]
» Klepnéte na [Clip] na menu a kliknéte na [Create a Still Image]. Stéle uloZzeny obrézek je ve stejné slozce jako projekt a klip
je stale zapsén do okna Bin.

()

* Video z paluby mUzZe byt také uloZeno jako klipy na obrazky.

* Pomér stran stéle obrazky nékdy je vystup odlisny od vystupu plvodniho obrazu v zavislosti na velikosti ramecku. Na
vystup spravné nastavte pro opravu poméru stran. Nastaveni statickych obrazk{ k exportu Ize zménit [Importer/Exporter] v
[System Settings] - [Still Image].

"[Still Image]" (- strana 103)

Navrhy nahledu
Snizeni rozliSeni obrazu nebo bitové hloubky pro nahled zlepsuje vykon prehravani v realném case. | kdyz kvalita obrazu se

snizuje, snizuje se zatizeni na PC a mizete upravit data pohodiné. VyuZijte tuto funkci pfi pouziti tézkych efektl zatizenti,
jako jsou [Mask] a [Layouter], nebo pfi prfehravani ¢asové osy, kde jsou umistény klipy s vysokym rozliSenim, jako je 4K.
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1) Kliknéte na [Preview Quality] v menu a vyberte polozku.

 Kvalita obrazu pro nahled se zméni podle vybrané polozky.

=
Full 4|l PLRREC @ @
| Full
Full 8bit
172
114
18
116
\
[Full] Néhled videa bez zmény rozlieni a hloubka bitu.
[Full 8bit] Nahled videa s plvodnim rozlisenim zachovan, ale s bitovou hloubkou zménénou na
8 cd. To je zobrazeno pouze pro projekty s video kvantifikaci datovy tok 10 cd bit.
[1/2] Nahled videa v 1 / 2 plvodniho rozliseni.
[1/4] Nahled videa v 1 / 4 plvodniho rozliseni.
[1/8] Nahled videa v 1 / 8 plvodniho rozliseni.
[1/16] Nahled videa v 1 / 16 plvodniho rozliseni.

(&)

 Kliknéte na [Settings] na menu, projdéte [User Settings] - [Preview] - [Playback], a pridejte kontrolni znacku pro [Show
full quality when Paused], kterd umozni ndhled v plvodni kvalité obrazu pti pferuseni prehravani.

* Pokud zah4jite strih s proxy soubory pri nastaveni [Preview Quality] na [Full] nebo [Full 8bit], nastaveni se automaticky
zméni na [1/2]. Pokud je pfi zahajeni stfihu s proxy soubory [Preview Quality] nizsi nez [1/2], nastaveni z{stane zachovano.
Po dokonceni stfihu s proxy soubory se [Preview Quality] nastavi na [Full] bez ohledu na p&vodni hodnotu.

Poznamka

 V zavislosti na nastaveni [Preview Quality] nemusi byt zobrazen ¢asovy Udaj nebo Urovihiovy méric¢ v oblasti stavu.

RP Prehravani Back Video s efekty aplikované hladké

Pokud jsou na klipu aplikovény efekty tézkého zatizeni, jako je [Mask] nebo [Layouter], zpracovani v redlném case nemusf
dohnat a ¢asova osa nemusi byt prehravana hladce. Navrhy nahledu Ize pouzit v takovém pripadé. | kdyz kvalita obrazu se
snizi, netrva ¢as na konverzi rozliseni nebo hloubku bitu, a casova osa muze byt prehrédna zpét rychle. Pokud potrebujete
zkontrolovat daje o obrazech, pridani kontrolni znacky pro [Show full quality when Paused] m{Ze nechat zkontrolovat obraz
v plvodni kvalité, kdyz prehravani je zastaven.

RP prehravani zpét 4K video hladké

Nékres nahledu je G¢inny pfi prfehravani ¢asové osy, kde je mnozstvi dat velké z dlvodu napfiklad téZkého pouzivani vysoce
kvalitnich 4K obrazovych klipa. Napfiklad, kdyz je [1/2] vybran pro [Preview Quality], 4K (3840x2160) video je zobrazen v
kvalité obrazu odpovidajici Full HD (1920x1080). Pokud editujete video na notebooku, vybér [1/4] a preview na celé
obrazovce mlze udrzet odpovidajici kvalitu obrazu. Pomoci navrhu ndhledu, mizete zvladdnout vysoce kvalitni obrazové
zdroje bez ohledu na vykon vaseho PC.

* Navrh funkce ndhledu efektivné v nasledujicich bézné pouzivanych formatech. Sony RAW, Cinema RAW, Cinema RAW
Light, Avid DNxHD / Avid DNxHR, Apple ProRes, RED, Motion JPEG, JPEG, Grass Valley HQX

Preskocit prehravani

Ztencenim ram{ pro nahled se vykon prehravani v redlném case zlepsuje. VyuZijte tuto funkci pfi pouziti efektl tézkého
zatizeni, jako jsou [Mask] a [Layouter], nebo pfi prehravani ¢asové osy, kde jsou umistény datové klipy RAW.
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1) Kliknéte na [Skipped Frames] v menu a vyberte polozku.

 Kvalita obrazu pro nahled se zméni podle vybrané polozky.

TR

1 frame

2 frames

3 frames

4 frames

5 frames

10 frames

15 frames

20 frames

25 frames

30 frames

[Full frames] Neni tenké rdmy pro néhled.

[1 frame] - [30 frames]*! Ztencuje stanoveny pocet snl’vmkﬁlp[o nahled. ZvySovanim poctu tenod- out snimkd
bude zatizeni na PC béhem prehravani mensi.

* 1 Vyberte [1 frame] - [5 frames] pro urceni byl-frame jednotky, nebo vyberte [10 frames] - [30 frames] pro ur¢eni pomoci 5-frame
jednotky.

&)
* [Skipped Frames] v multicam rezimu mdze mit specifické nastavovaci hodnoty, které se lisi od hodnot v normalnim rezimu
a ostatnich rezimech.

* Pokud je [Skipped Frames] nastaveno na jinou moznost nez [Full frames], ¢as, uzavrené titulky a dalsi informace, které
maiji byt zobrazeny v okné nahledu se také zobrazi snizeny podle po¢tu tennedout rdmecka.

* Pokud klip, na ktery se vztahuje [Motion Blur], je prehravan preskocenim snimku, nebude pouzit pohyb v tennedout
rémeccich.
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Sekvence

Vytvoreni nové sekvence

Co jsou sekvence?
Jedna ¢asova osa zahrnutd do projektu se nazyva "sekvence". Jeden projekt mdlze byt slozen z vice sekvenci, a sekvence
mdze byt vybran a upraven kliknutim na kartu sekvence. Sekvence j jsou registrovany jako "TL (¢asova osa) sekvence klip"

na bin a mohou byt editovany jako klipy. Nest sekvence je funkci pro umisténi urcité sekvence v rdmci jinych sekvenci
stejnym zplsobem jako klip pro editaci.

Priklad:

Kdyz je "sekvence 2" umisténa v 1VA stopé sekvence 1

Sequence1 |s-qmnoo2 |
00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00
v i |

Ll:l Sequence2 |:||

Sequence2

Sequence2

Sequence2

Sequence2

MdUzete otevrit a upravit klip v "Sekvence 2", ktery je umistén v sekvenci 1, v ¢asové ose okna.

Ssqucnce1‘ Sequence2 '

00:00:00;00 vu:u0:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00
O | RO | S e R |

=3 Xxxxxx |

XXXXXX

(&)

e Pravym tlac¢itkem mysi na zdlozku sekvence zobrazite menu pro zménu nastaveni sekvence nebo uzavreni sekvence.
Pravym tlacitkem mysi na zalozku posloupnosti, ktera ma byt nastavena.

Vytvoreni novych sekvenci

Vytvorit novou sekvenci.

1) Kliknéte na [Create New Sequence] casové osy.

[Eows [ |(%), @. 8. % &
| —

* V okné Casové osy je vytvorena prazdna posloupnost a zdroven je do okna Bin registrovan i klip ¢asové posloupnosti.

ED-us . w. B. % BB
. . . |Sequence1 |Sequenc92 Sequence3

00:00:00;00 00:00:05;00
A|<|XXXXXXv|>",,,,|

T% Sequence3

e Chcete-li vybrat sekvenci, kliknéte na zalozku sekvence.
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Alternativni postup

« Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [New] - [Sequencel.
* Vytvoreni nové sekvence: [Shift] + [Ctrl] + [N]

(&)

* MUzete zménit nastaveni sekvence.
"Nastaveni sekvence" (- strana 68)
 Poradi sekvencnich karet mlzZete seradit tak, Ze je pretdhnete a stahnete.

» Mlzete prejmenovat sekvence pravym - double- kliknutim na zalozku sekvence.

Upravy sekvenci

Otevirani sekvence do editace

Otevrete a upravte ¢asova posloupnost klipl v okné ¢asové osy.

1) Double- klepnéte na tlacitko casové posloupnosti v okné Bin nebo na c¢asové ose.

« Zalozka sekvence se zobrazi v okné casové osy. Kliknutim na zalozku sekvence vyberte sekvenci pro Upravu.

(&)

 Edity se odrazeji v ¢asové posloupnosti v misté urceni, kdyzZ je editovana casova posloupnost klip. Ne vsak, Zze by délka
c¢asové posloupnosti v misté urceni zlstala nezménéna. Zobrazeni se zmeni takto, pokud neni dostatek délky klipu po
editaci:

(1) (2)

|
[ IXXXX
R R RIS

(1) je Seda a zadné klipy jsou pritomny v celkové délce posloupnosti. (2) je Sedd a zadné klipy jsou pritomny rozsireni po
celkové délce sekvence.

» Celkova délka mdze byt zménéna v poradi nastaveni.

"Nastaveni sekvence" (- strana 68)

» Mlzete importovat ¢asové posloupnosti vytvorené v jinych projektech.

"Importing Sequence (Sequence Import)" (- strana 75)

Alternativni postup

* Pravym tlac¢itkem mysi na ¢asovou posloupnost klip v okné Bin a klepnéte na [Open Sequence].
Zavérecné sekvence

1) Pravym tlacitkem mysi klepnéte na kartu sekvence a kliknéte na [Close This
Sequence].

Alternativni postup

 Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Close Sequence] - [Active Sequencel.

(&)

» MUzete uzavfit vdechny kromé jedné z aktualné zobrazenych sekvenci nasledujici operaci.
* Pravym tlacitkem mysi klepnéte na kartu sekvence, abyste ji opustili, a kliknéte na [Close All Other Sequences].

 Klepnéte na zalozku sekvence, abyste ji opustili, a kliknéte na [View] - [Close Sequence] - [All Sequences except Active
Sequence] v menu.
» NemdUzete zavfit vSechny sekvence zobrazené v okné ¢asové osy.
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Efektivni editace klipi pomoci funkce sekvence hnizda

Registracni klipy na ¢asové ose do okna Bin jako sekvence
Mlzete zaregistrovat klipy mezi In a Out body umisténé na ¢asové ose do okna Bin. Mzete také vybrat klip zaregistrovat do
okna Bin jako ¢asové posloupnost klipu.

1) Nastaveni bodu v a ven na ¢asové ose

* "Nastaveni bodu v a ven na ¢asové ose" (- strana 212)
* Vyberte klip pfi registraci klipu na ¢asové ose do okna Bin jako ¢asovou posloupnost klipu.

2) Kliknéte na [Edit] na menu a kliknéte na [Add Sequence to Bin] - [In/Out] nebo [Selected Clip].

e Kdyz kliknete na [In/Out], rozsah mezi In a Out body je registrovan na bin jako ¢asova posloupnost klip, a kdyz kliknete na
[Selected Clip], zvoleny klip se zaregistruje.

(&)

» MUzete prevést video klip mezi In a Out bodd na ¢asové ose do posloupnosti umistit na stopé. Po nastaveni In a Out body na
¢asové ose, klepnéte na [Edit] na menu baru, a kliknéte na [Set Between In/Out as Sequence]. Klip mezi In a Out bod( je
umistén na stopé jako sekvence, a ¢asova posloupnost klip je registrovan také bin ve stejnou dobu. Pokud neni misto pro
umisténi klipu na stopé&, novéd V stopa je pridana.

« Aktivni sekvence v okné ¢asové osy mohou byt zaregistrovany do okna Bin jako ¢asova posloupnost klipy nasledujici operaci.

* Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na kartu sekvence a kliknéte na [Add to Bin].
* Kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Add Sequence to Bin] — [All].

Vytvareni slepych ¢asovych sekvenci klipd na stopach

Mdzete umistit prézdny ¢asova posloupnost klip v predstihu na pozici sekvence vloZit.

1) Presunte kurzor ¢asové osy na pozici a vytvorte klip ¢casové posloupnosti.

2) Pravym tlacitkem mysi na stopu vytvorit sekvenci v, A klepnéte na [New Sequence].

* Na trati je umistén prazdny klip ¢asové posloupnosti s polohou ¢asového kurzoru nastaveného jako In point. Zaroven je
registrovan i do okna Bin.

Duplikac¢ni sekvence

MUzete duplikovat ¢asové posloupnosti klipy v bin. Vytvorte sekvenci se stejnym obsahem, ale pomoci jiného nazvu.

1) Pravym tlacitkem mysSi na ¢asovou posloupnost klip v okné Bin, a kliknéte na [Duplicate Sequence].
 Duplikované klipy jsou pojmenovany po origindlnich klipech a jsou doplnény sekvencni ¢islem.

Umisténi sekvenci v ramci ostatnich sekvenci (sekvence hnizda)

MUzZete umistit ¢asovou posloupnost do jiné ¢asové posloupnosti.

1) Nastavte mapovani zdrojového kanalu.

* "Nastaveni mapovani kanalu" (- strana 210)

2) Presunte kurzor casové osy na pozici, kde klip umistite.
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3) Pravym tlacitkem mysi na ¢asovou posloupnost klip v okné Bin, a klepnéte na [Add to Timeline].

« Casova posloupnost klip (3ed&) v okné Bin je umisténa na druhé sekvenci.

Sequence1 |sequenee2 |
00:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00

ererieretirntrond bertoreerncenened beernnecnecoecened beeenoconterrorentcend bonereernctoneenned bcconocnecneens

u:l Sequence2 |:||

Sequence2

Sequence2

Sequence2

Sequence2

Alternativni postup

* Pfimo pretdhnout a hodit ¢asovou posloupnost klip do okna Bin na ¢asovou osu.
* Prehrajte klip ¢asové posloupnosti na Player a kliknéte na [Insert to Timeline] nebo [Overwrite to Timelinel.

(&)

e Znacky klipu a poradové znaky nastavené na ¢asovou posloupnost budou zobrazeny také v cilovém poradi. Funkce stisku
je k dispozici stejnym zplsobem jako pro bézné znaky klipu nebo poradové markery. Tyto markery Ize editovat i v cilovém
poradi, ale upraveny obsah nebude aplikovan na plvodni sekvenci.

 Informace o vinach (vinové reprezentaci zvuku) ¢asové posloupnosti klipu se zobrazi také v cilové sekvenci.
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Strih z vice kamer

V multicam editaci, mdzete umistit klipy v¢etné videi zaznamenanych vice fotoaparaty na ¢asové ose spolu s ¢asovou osou
a provést strfihani editace prepindnim scén pfi pfehravani soucasné. Mizete prehravat a editovat videa vice klipl aZz 16 na
obrazovce soucasné. Po provedeni stfih editace, mizete také umistit pouze vybrané klipy na jednu stopa.

e V rezimu multicam Ize provést editaci Multicamu.

Nastaveni synchronizovaného bodu na misto klipu

MUzete si vybrat synchronni bod jako referen¢ni bod, ktery se pouzije pri umisténi vice klipQ, a pak umistit klipy na ¢asovou
osu. Synchronni bod Ize vybrat z [Timecode], [Audio], [Clip Marker], [Clip In], atd. Pokud ma byt synchronizovany klip
umistén, mUZzete zvolit bud vytvorit novou sekvenci, nebo pouzit aktualné aktivni sekvenci.

e Chcete-li umistit klip do okna Bin do aktudlné aktivni sekvence, kliknéte na zalozku sekvence, kterd ma byt
synchronizovéna, aby byla aktivovana predem.

e Chcete-li spustit [Audio (Around the Marker)] nebo [Clip Marker] pro [Sync Point], nastavit ukazatel klipu na kazdém klipu v
predstihu. Chcete-li umistit klip do okna Bin do aktudlné aktivni sekvence, nastavte znacku sekvence na posloupnost, kterd
ma byt synchronizovana predem.

1) Vyberte a kliknéte pravym tla¢itkem mysi na vice klipG v okné Bin a kliknéte na [Multicam Sync].

* Objevi se dialogové okno [Multicam Sync].
"[Multicam Sync] Dialogové okno" (- strana 297)
» Kdyz umistite klip do okna Bin do aktudlné aktivni sekvence, mizete v tomto kroku zvolit pouze jeden klip.

2) Zvolte referencni synchronizacni bod ze seznamu [Sync Point].
» Kdyz zvolite [Audio (Around the Marker)] nebo [Clip Marker], nastavte [Marker].

3) Vyberte [New sequence] nebo [Active Sequence] pro [Target Sequence] [Output].

 Vyberte sekvenci, na které maji byt synchronizované klipy umistény. Vybér [New sequence] vytvori novou sekvenci v
souladu s aktudlnim nastavenim projektu. Vybér [Active Sequence] bude synchronizovat aktudlni aktivni sekvenci s klipem
zvolenym v bin. Klipy budou pridany do aktuaini aktivni sekvence.

» KdyzZ zvolite [New sequence], nastavte [Sequence Name] a [Audio Channell.

4) Kliknéte na [OK].

* Klip bude umistén na ¢asovou osu.

e Pokud byl pro [Sync Point] vybran [Audio] nebo [Audio (Around the Marker)], spusti se analyza zvukovych dat kliknutim na
[OK]. Zobrazi se postup analyzy a po dokonceni analyzy budou umistény klipy.
* Sekvence, na které jsou klipy umistény se lisi v zavislosti na nastaveni [Target Sequence].

Kdyz byl pro [Target Sequence] vybran [New sequence], je do sekvence nastaven multicam rezim.

* Klipy umisténé na ¢asové ose jsou zobrazeny na obrazovce s vice kamerami na Recorder. Po¢et obrazovek s vice
kamerami na Recorder se uréuje automaticky podle poctu klipl vybranych v okné Bin.

"Zména poctu obrazovek" (- strana 301)

* Spinaci bod fotoaparatu je automaticky nastaven na body uvnitf a vné kazdého klipu. Chcete-li zménit spinaci bod
fotoaparatu, prepiste ho.

"Nastaveni prepinaciho bodu kamery béhem prehravani" (- strana 303)

(&)

» Aktualné aktivni posloupnost a sekvencni klip zvoleny v okné Bin Ize synchronizovat. VSimnéte si, Zze ndsledujici sekvence
klipl nelze synchronizovat s aktualné aktivni posloupnosti.

* Klapka sekvence, kterd je shodnd s aktudlné aktivni sekvenci
» Poradové klip, ktery obsahuje aktualné aktivni sekvenci

Poznamka

» Kdyz umistite klip na ¢asovou osu pomoci operace drag and drop, nebo kdyz vpravo kliknete na klip v okné Bin a pak
klepnete na [Add to Timelinel, klip nelze umistit pomoci synchroniza¢niho bodu jako referenc¢ni bod.

* Volba [Active Sequence] pro [Target Sequence] bude synchronizovat aktuaini aktivni posloupnost s klipem zvolenym v
bin. Pokud je klip vybrany v bin umistén na ¢asové ose, pozice klipQ, které jiz byly umistény na ¢asové ose jsou zachovany.
Proto, klip vybrany v bin mdze byt vystfizen na In point side, nebo klip nemusi byt umisténa.
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[Multicam Sync] Dialogové okno

Multicam Sync (%]
(1 ) ——— Synchronizace
 Znacka
Barva . XXXX v
 Additional inf ion on audio sy i
Rec ¢as
Casovy kéd
XXXXXX
(2) —— Vystup
Cilova sekvence @ Nova
posloupnost
QO Aktivni sekvence
Nazev sekvence XXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
[ oo [ oooox ]
(1) [Sync setting] Nastavi synchroniza¢ni bod nebo znacku jako referenci pro synchronizaci.

"[Sync setting]" (- strana 297)

(2) [Output] Nastavuje sekvenci, na kterou maji byt synchronizované klipy umistény.
[Target Sequence]

* Po vybéru [New sequence] je vytvorena nova sekvence v souladu s aktualnim
nastavenim projektu. Multicam rezim bude nastaven na vytvorenou sekvenci.

* Pri vybéru [Active Sequence] se synchronizuje aktualni aktivni sekvence a klip
vybrany v bin. Synchronizované klipy budou pridany do aktudlné aktivni sekvence.
Rezim posloupnosti (standardni rezim / multicam rezim) se nezméni.

g Na pradzdnou sekvenci nelze umistit klip.

g Pokud byl pro [Sync Point] vybran [Audio (Around the Marker)] nebo [Clip Marker],
bude referencni body pro synchronizaci indikatorem klipu zvoleného v bin a znackou
sekvence nastavenou na sekvenci.

[Sequence Name]

Zadejte nazev sekvence.

[Audio Channel]

Zvolte audio kanal [Monaural] a [Stereo].

[Sync setting]

Multicam Sync (<]
~ Synchronizace
(1)~ Syne Poin
(2) —— Znacka
Barve
Komentar I:l
(3) =777 Additional information on audio sy
Rec ¢as
Casovy kéd
XXXXXX
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(1) [Sync Point] Vyberte synchroniza¢ni bod jako referenéni bod pro umisténi klipQ.
[Timecodel
Umisti klipy na ¢asovou osu podle ¢asu spusténi kazdého klipu.

* Klipy bez informaci o ¢ase jsou z analytického cile vylouceny.
[Rec Time]
Umisti klipy na ¢asovou osu podle doby zdznamu kazdého klipu.

* Klipy bez zaznamendavéani informaci o ¢ase jsou z analytického cile vylouceny.
[Audio]

Analyzuje audio data kazdého klipu a automaticky urcuje optimalni synchroniza¢ni
bod. Klipy jsou umistény na ¢asové ose podle téchto synchroniza¢nich bodd.

"Audio Sync" (- strana 298) [Audio (Around the Marker)]

Analyzuje audio data kazdého klipu v rozsahu 10 sekund pred a po znacce klipu
nastavené na kazdém klipu, a urcuje optimalni synchroniza¢ni bod automaticky. Klipy
jsou umistény na ¢asové ose podle téchto synchroniza¢nich bod. Omezenim oblasti
analyzy na rozsah kolem znacky, ¢as pro analyzu bude vyrazné zkracen. Znacka,
ktera ma byt referenc¢ni bod Ize nastavit [Marker].

* Pokud byl [Active Sequence] vybran pro [Target Sequence], bude ukazatel klipu
zvoleny v zasobniku a ukazatel posloupnosti nastaveny na sekvenci referen¢nimi
body pro analyzu.

* Pokud klip nebo sekvence nema znacku, kterd by méla byt predmétem
synchronizace, cely klip nebo sekvence bude analyzovan.

"Audio Sync" (- strana 298) [Clip Marker]

Umisti klipy na ¢asovou osu podle polohy kazdého klipu. Znacka, kterd ma byt
referenénim bodem, mlze byt nastavena [Marker].

» Pokud byl [Active Sequence] vybran pro [Target Sequence], bude ukazatel klipu
zvoleny v okné Bin a ukazatel posloupnosti nastaveny na sekvenci referencnimi body
pro synchronizaci.

[Clip In]

Umisti klipy na ¢asové ose podle In Pointu klipu. Pokud klip nemé zadny V bodé,
horni ¢ast klipu bude referencni bod.

» Pokud byl [Active Sequence] vybran pro [Target Sequence], bude v bodé
posloupnosti referencni bod pro synchronizaci.

[Clip Out]

Umisti klipy na ¢asovou osu podle Out pointu klipu. Pokud klip nemé zadny Out point,
konec klipu bude referencni bod.

» Pokud byl [Active Sequence] vybran pro [Target Sequence], bude odstupnym
bodem posloupnosti referencni bod pro synchronizaci.

(2) [Marker] Nastavi [Color] a [Comment] znacky klipu nebo sekvencni znacky jako referenc¢ni bod
pro synchronizaci.

» Znacka se stejnou barvou jako zvolena v [Color] a textovy retézec, jak je nastaven
v [Comment], budou predmétem synchronizace.

* Nastaveni Ize zménit vybérem [Audio (Around the Marker)] nebo [Clip Marker] v
[Sync Point].

[Color]

Zvolte barvu znacky jako referencni bod pro synchronizaci.

[Comment]

Zadejte textovy retézec, ktery se presné shoduje s textovym retézcem [Comments]
pro znacku jako referenc¢ni bod pro synchronizaci.

(3) [Additional Nastavi data pro analyzu audio synchronizace.
information on audio [Rec Time] . virs ) ) ,

e Zaskrtnéte tuto polozku pro pouziti [RecDate/Time] dat klipu v analyze.
synchronization] [Timecode]
Zaskrtnéte tuto polozku pro pouziti [Start TC] dat klipu v analyze. Toto nastaveni je
aplikovano na klipy svobodného zdroje. Nicméné, pokud [Start TC] z klipu
svobodného zdroje je "00: 00: 00; 00", klip je povazovan za zdroj rec run, a jeho
[Start TC] data se v analyze nepouzivaji.

Synchronizace podle zvuku

Funkce audio synchronizace analyzuje audio data, jako je video klip a audio klip, a automaticky urcuje optimalni
synchronizacni bod pro jejich synchronizaci. Existuji dvé hlavni metody audio synchronizace, [Audio] a [Audio (Around the
Marker)]. [Audio] analyzuje audio data kazdého klipu. [Audio (Around the Marker)] analyzuje audio data kazdého klipu v
rozsahu 10 sekund pred a po znaclce klipu nastavené na kazdém klipu. Omezenim oblasti analyzy na rozsah kolem markeru,
¢as pro analyzu bude vyrazné zkracen.
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Priprava

Pro spusténi [Audio (Around the Marker)] v [Sync Point] nastavte znacku klipu na kazdém klipu prfedem. Pozice znacky
funguje jako referen¢ni bod pro rozsah analyzy zvukovych dat. Analyza se provadi v rozsahu 10 sekund pred a po znacce.

(&)

¢ Je-li klip v okné Bin umistén na aktudlné aktivni sekvenci, bude ukazatel klipu zvoleny v okné Bin a ukazatel posloupnosti
nastaveny na sekvenci referen¢nimi body pro analyzu.

Priklad:

Nastavit ukazatel klipu jako referen¢ni bod pro analyzu

1) Nastavte ukazatel klipu na klip pro multicam editaci.

» Nastavte ukazatel klipu na pozici charakteristického zvuku, ktery je bézné soucasti vsech klip(, jako je zacatek hudby.
"Nastaveni znacky klipu" (- strana 266)

2) Nastavte [Color] a [Comments] pro znacku klipu kazdého klipu.

* Nastavte [Color] a [Comments] znacky klipu jako referen¢ni bod analyzy. Znacka klipu s presné stejnym nastavenim jako
pro [Marker] v dialogovém okné [Multicam Sync] bude analyzovéna.

"Zména barvy Clip Marker" (- strana 270) "Zadani komentare k Clip Markers" (- strana 269)

¢ | kdyZ nebude zadédn [Comments], provede se synchronizace.

(&)

» Chcete-li umistit klip do okna Bin na aktudlné aktivni sekvenci, nastavte sekvencni znacku na posloupnost, kterd ma byt
synchronizovéna predem, a pak nastavit [Color] a [Comments]. .
"Zména barvy poradi marker" (- strana 275) "Zadani komentare k poradi markeru" (- strana 275)

Synchronizace pomoci audio synchronizace

Tento oddil popisuje, jak synchronizovat klipy pomoci funkce audio synchronizace.

e Chcete-li umistit klip do okna Bin do aktudlné aktivni sekvence, kliknéte na zalozku sekvence, kterd ma byt
synchronizovéna, aby byla aktivovana predem.

e Chcete-li spustit [Audio (Around the Marker)] v [Sync Point], nastavit ukazatel klipu na kazdém klipu predem. Chcete-li
umistit klip v bin do aktudlné aktivni posloupnosti, nastavte znacku sekvence na sekvenci, kterd ma byt synchronizovédna v
predstihu.

1) Vyberte a kliknéte pravym tla¢itkem mysi na vice klipG v okné Bin a kliknéte na [Multicam Sync].
* Objevi se dialogové okno [Multicam Sync].

"[Multicam Sync] Dialogové okno" (- strana 297)
« Kdyz umistite klip do okna Bin do aktualné aktivni sekvence, mizete v tomto kroku zvolit pouze jeden klip.

2) Zvolte [Audio] nebo [Audio (Around the Marker)] ze seznamu [Sync Point].
* Pokud povedete [Audiol, prejdéte k kroku 4).

3) Pro [Marker], nastavte [Color] a [Comment] znacky jako referencni bod pro analyzu.

¢ Nastavte [Color] a [Comment], které presné odpovidaji tém, které znacky set pro kazdy klip predem.

4) U [Additional information on audio synchronization] zkontrolujte udaje, které
mayji byt pouzity pri analyze.

5) Vyberte [New sequence] nebo [Active Sequence] pro [Target Sequence] [Output].
* Vyberte sekvenci, na které maji byt synchronizované klipy umistény. Volba [New sequence] vytvori novou sekvenci v
souladu se soucasnymi nastavenimi projektu po dokonceni analyzy audio dat. Vybér [Active Sequence] synchronizuje

vystupni zvuk v aktudlné aktivni sekvenci s klipy zvolenymi v bin. Klipy budou pridany do aktualni aktivni sekvence.
« Kdyz zvolite [New sequence], nastavte [Sequence Name] a [Audio Channell.

6) Kliknéte na [OK].

» Analyza audio dat se spusti. Bude zobrazen priibéh procesu analyzy a klipy budou umistény na sekvenci po dokonceni
analyzy.
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(&)

* Po volbé [Audio (Around the Marker)] pro [Sync Point], nema-li klip nebo sekvence zadnou znacku, ktera by byla
predmétem synchronizace, bude analyzovan cely klip nebo sekvence.

* Pokud pocet audio kanall prekro¢i maximaini limit vystupnich kanall v nastaveni projektu, prebytek zvukovych kanal{
nebude umistén v poradi. Pokud pocet audio kanald v klipu prekro¢i maximaini limit, ktery Ize umistit, objevi se zprava pred
zahdjenim analyzy zvukovych dat. Kliknéte na [Continue] pro odstranéni zvukovych kanall, které prekracuji maximalni limit
vystupu, a pak umistéte klip do sekvence.

RD Automaticky rozliSovat ruzné scény a oddélené sekvence

Pokud byl pro [Sync Point] vybran [Audio] nebo [Audio (Around the Marker)], muze byt vytvofeno nekolik sekvenci, v
takovém pfipadé, kdy je pfi analyze zvukovych dat detekovano vice skupin s rlznymi synchroniza¢nimi body. Naprlklad
pokud je vykon pasma zaznamendan v multikamerovém zdznamu tfemi kamerami, ve kterych jsou provadény ctyfi skladby a
nahravani se zastavuje na kazdé kamefe pokazdé, kdyz je song dokoncen. Pokud jsou nahrana data dovazena do EDIUS,
bude 12 klip@ registrovano do okna Bin. Pokud zvolite vsech 12 klipG v bin a spustte audio synchronizaci, provede se
automatické rozliseni scén na zakladé synchronlzacnlch informaci ziskanych z analyzy. Po dokonceni analyzy budou
vytvoreny Ctyri sekvence, kazdy vcéetné tri klipQ.

(&)

* Klipy, které maji stejny nadzev valce, nebudou analyzovany pro sebe. Klipy se stejnym nadzvem vdlce jsou umistény na
stejné trati na posloupnosti.

* V pripadé vytvoreni vice sekvenci jsou ndzvy sekvenci uvedeny nasledovné. Nize jsou uvedeny priklady tri sekvenci
vytvorenych pfi nastaveni [Sequence Name] [Output] na "Multicam1" v dialogovém okné [Multicam Sync].

* Nazev prvni sekvence: "Multicam1"
* Nazev druhé sekvence: "Multicam1 (2)"
* Nazev treti sekvence: "Multicam1l (3)"

Prepinani do rezimu Multicam

Rezim aktudlné aktivni sekvence mlzete prepnout na rezim multicam.

1) Kliknéte na [Mode] na menu a kliknéte na [Multicam Mode].

* Okno nahledu prepne ze standardniho reZimu do multicamu.

¢ Kdyz je okno nahledu zobrazeno v dualnim rezimu, leva strana je délitelnd obrazovka odpovidajici poctu kamer a prava
strana je master (zvolend kamera).

e Kdyz je okno nahledu zobrazeno v jediném rezimu, obrazovka je délena obrazovka odpovidajici po¢tu kamer. Obrazovka
mize byt také nastavena tak, aby zobrazovala pouze master.

"Nastaveni Multicam displeje" (- strana 301)

« [Camera mapping] je zobrazen na panelu trati v okné ¢asové osy.
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Alternativni postup

e Prepindni na multicam rezim: [F8]

(&)

* KdyZ je rezim prepnut do multicam rezimu s klipy umisténymi na ¢asové ose, je automaticky nastaven spinaci bod
fotoaparatu v bodech In a Out kazdého klipu. Chcete-li zménit spinaci bod fotoaparatu, prepiste jej.
"Nastaveni prepinaciho bodu kamery béhem piehravani" (- strana 303)
e Kdyz je okno nahledu zobrazeno v jediném rezimu, Ize prepinat displej mezi zvolenym displejem fotoaparatu a rozdélenou
obrazovkou. Kliknéte na [Mode] na menu a kliknéte na [View Multicam] - [Show Only the Selected Camera in Single Monitor
Mode].
* Rezim multicam Ize prepnout do standardniho rezimu nasledujici operaci.

* Kliknéte na [Mode] v menu a kliknéte na [Normal Mode] nebo [Multicam Mode].

* [F8] opét stisknéte na klavesnici.
e Pfepnuti na standardni rezim: [F5]
e Operace na klipech nebo kolejich v rezimu multicam jsou stejné jako ve standardnim rezimu, ale zkratky se lisi od téch ve
standardnim rezimu.
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Kapitola 8 Upravy - Multicam Editing

Poznamka

* Rezim multicam kon¢i a rezim se méni ve standardnim rezimu, kdyz jsou béhem editace multicamu provadény
nasledujici operace.

e Prepinani na Player béhem Upravy v jednotném rezimu
» Zobrazeni klipd na Player pfi editaci v dudInim rezimu
» Otevreni dialogového okna efektu nebo laického nastaveni

Zména poctu obrazovek

Na Recorder m{zete prepnout po¢et multicamerovych obrazovek.

1) Kliknéte na [Mode] v menu a kliknéte na [Number of Cameras] - polozku.

Zména pridélené kamery

MUzZete zménit fotoaparat prifazeny ke kazdé trati. Kdyz jsou klipy umistény na ¢asové ose v rezimu multicam, kamery jsou
prifazeny v poradi ¢isel stopy V / A obsahujici klipy.

1) Kliknéte na [Camera mapping] na panelu trati V / A.
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2) Kliknutim na fotoaparat priradite zvolenou stopu.

« Kliknutim na [Unmap] uvolnite sadu prifazeni na zvolenou stopa.

» Klepnéte na [Default] a inicializujte vSechny Ukoly kamery nastavené na koleje. Kamery budou prerazeny v poradi podle
Cisel trati V. Pridéleni kamery na stopu A bude uvolnéno.

(&)

« [Camera mapping] se zobrazi pouze v multicam rezimu.
 Stopy, které nejsou prirazeny kamere, nejsou zobrazeny v multicam rezimu.
* Béhem editace mlzete zménit zadani fotoaparatu.

» Mlzete prepinat nastaveni displeje / skry$e pro nazev stopy v levé horni ¢asti kazdé obrazovky multicamu rezimu.
Klepnéte na [Mode] v menu a kliknéte na [View Multicam] - [Display Track Name] pro odskrtnuti polozky.

Nastaveni displeje Multicam

Nastavit zobrazeni ndhledu béhem editace v rezZimu multicam.

1) Kliknéte na [Mode] v menu a kliknéte na [View Multicam] - polozku.

* Na polozky jsou zkontrolovany.

[Apply Video Filter] Batch- vypnete vypnute (zapnute) / zapnute (vypnuté) nastaveni videofiltru apllkovaneho
na klipy. Do¢asné vyrazeni video filtru miZe b&hem prehravani snizit zatizeni systému.

[Display Track Name] Prepnéte nastaveni show / hide pro nazvy track pfifazené k délenému displeji.

[Display Only the Selected Camera on | Je-li tento prvek zapnut, zobrazi se pouze video zvolené kamery (master) na

Full Screen Preview (Auto)] displejich, jejichZ celé nastaveni obrazovky je nastaveno na [Auto]. Kdyz je tento

prvek vypnuty, zobrazi se délena obrazovka.
"[Monitor]" (- strana 117)

[Output the Selected Camera to Kdyz je tento prvek zapnuty, zobrazi se na externim monitoru pouze video zvolené
External Monitor] kamery (master). Kdyz je tento prvek vypnuty, zobrazi se délend obrazovka.
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[Show Only the Selected Camera in Tento prvek je zapnut, kdyZ je okno ndhledu v jediném rezimu. Kdyz je tento prvek
Single Monitor Mode] zapnuty, zobrazi se pouze video zvolené kamery (master).

(&)

» Pokud proces prehravani nemuUze drzet krok s rychlosti prehréavani v takovém pripadé, jako kdyz je velky pocet prifazeni
fotoaparatu, rémy Ize tencit pro ndhled pomoci [Skipped Frames]. Rezim multicam mUze drzet specifické nastavovaci
hodnoty odli3né od hodnot béZnych a jinych rezimg.

"Frame Skip Playback" (- strana 290)

Nastaveni prepinaciho bodu fotoaparatu a volba kamery

Nastavte spinaci bod fotoaparatu jako spoustéc pro prepinani kamer a vyberte klipy, které maji byt pouzity.

* Pfepnéte rezim do rezimu multicam predem.
"Prfepinani do rezimu Multicam" (- strana 300)

Nastaveni stopy, ktera ma byt ovladdana prepinacem kamery

MUzZete nastavit stopy, které budou ovlddany prepina¢em fotoaparatu v rezimu multicam.

* S touto funkci Ize ovlddat operace pro pridani, pohyb a smazani prepinaciho bodu fotoaparatu, jakoz i prepinéni zvolené
kamery.

1) Kliknéte na [Mode] v menu a kliknéte na [Multicam Switching] —» polozku.

[Cut Video] Nastavte stopa, kterd ma byt ovldddna pouze prepinacem kamery na stopu V.
[Cut Audio] Nastavte stopa, kterd ma byt ovlddana pouze prepinalem kamery na stopu A.
[Cut Video and Audio] Nastavte stopa, kterd mé byt ovlddana prepinacem kamery, jak na stopach V, tak na kolejich A.

e Aktualni rezim je zobrazen na stavové listé casové osy.

(&)

 [Cut Video] je nastaveno ve vychozim nastaveni.

« Pokud pridate tlacitka [Multicam Switching], kterd maji byt zobrazena na tyci médu a ¢asové ose jako provozni tlacitka,
mizZete prepinat stopa, kterd mé byt ovlddana prepinacim bodem fotoaparatu, jednoduse kliknutim na tladitko.
"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)

 Pokud pfiradite kldvesovou zkratku ke kazdé polozce [Multicam Switching], mézete snadno zménit stopa, kterd ma byt
ovladana prepinacem fotoaparatu.

"Zména klavesnice Shortcut Asparts" (- strana 150)

Nastaveni prepinaciho bodu kamery

Nastavte spinaci bod kamery jako spoust na prepnuti kamer.

* Pfed provedenim operace zkontrolujte nastaveni [Multicam Switching]. V [Multicam Switching] m{Zete zadat stopa
(koleje), kterd mé byt ovladana prepinacem kamery.
"Nastaveni stopy, ktera ma byt ovladana prepinacem kamery" (- strana 302)

1) Presunte kurzor casové osy do polohy, abyste nastavili spinaci bod kamery.

2) Pravym tlacitkem mysi klepnéte na casové méritko a kliknéte na [Add Cut Point/Clear Cut Point (Toggle)]l.

* Spinaci bod kamery je nastaven v ¢asové ose kurzorové polohy a do klipu na prepinaci se pridé rezny bod.
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» Opakovat kroky 1) a 2), nastavit spinaci bod kamery. Povolit / zakdzat nastaveni klipQ, které maji byt pouzity, Ize nastavit
prepnutim zvoleného fotoaparatu.
"Switching the Selected Camera" (- strana 304) "Clip Enable / Disable" (- strana 230)

Alternativni postup

» Dvakrat klepnéte na ¢asové méritko v poloze pro nastaveni prepinace fotoaparatu.
¢ Double- klepnéte na video fotoaparatu kazdé trati.
* Nastaveni prepinace kamery: [0]

(&)

« Stejné operace Ize provadét i béhem prehravani.
 Koleje, které se maji pri zapnuti fotoaparatu prepinat, se urci podle Cisel kamer uvedenych na stopach V a A.

Nastaveni prepinaciho bodu kamery béhem prehravani

Prepinac fotoaparatu mizete nastavit béhem prehravani. Operace prehravani jsou stejné jako ve standardnim rezimu.
Nasledujici vysvétluji operace na rozdélené obrazovce v multicamu rezimu. KdyzZ je nastaveno zobrazeni pouze vybrané
kamery v jediném rezimu, obsluhujte pomoci ¢iselné kldvesnice na klavesnici.

"Multicam Editing by Shortcut Keys" (- strana 305)

* Pfed provedenim operace zkontrolujte nastaveni [Multicam Switching]. V [Multicam Switching] m{Zete zadat stopa
(koleje), kterd mé byt ovladana prepinacem kamery.
"Nastaveni stopy, kterd ma byt ovladana prepinacem kamery" (- strana 302)

s

1) Presunte kurzor ¢asové osy na pozici a spustte prehravani.

2) Klepnéte na video z fotoaparatu klipu, které ma byt zapnuto jako prvni.

EDIUS ‘ XXXX v‘ ‘ XXXX v‘ PLRREC) @

Cur 00:00:00;00 In--:--:--;-- Out--:--:--;-- Dur--:--:--;-- Ttl 00:00:25;00

S o | B [
.OL | B« > Q] - T,

3) Kliknéte na [Play] na Recorder.

4) Kliknéte na video klipu, které ma byt zapnuto v pozici prepinani videa.

« Prepinac kamery je nastaven na ¢asovou pozici kurzoru. Po ukonceni prehravani se do klipu na prepinaci fotoaparatu prida
rezny bod.

00 00:00;00 20:20:05;00 00 00:10;00 ‘\0 00:15;00 00 00:20;00

:I E Xxxx
i XXXX | E s e
|

303



Kapitola 8 Upravy - Multicam Editing

(&)

« Jakykoli prepinac kamery, ktery je umistén mezi prvnim az do bodu ukonceni prehravani, se vymaze.

« Pfi nastavovani prepinaciho bodu fotoaparatu béhem prehravani mdlzete nastavit, ze nebudete smazat prepinaci body
fotoaparatu, kterymi prehravani proslo. Kliknéte na [Mode] v menu a kliknéte na [Overwrite Cut Point] pro odskrtnuti
polozky.

Pohybujici se body prepinace kamery

Mdzete smazat prepinaci body kamery.

* Pred provedenim operace zkontrolujte nastaveni [Multicam Switching]. V [Multicam Switching] m{Zete zadat stopa
(koleje), kterd ma byt ovlddana prepinacem kamery.
"Nastaveni stopy, ktera ma byt ovladana prepinacem kamery" (- strana 302)

1) Pretahnéte prepinac¢ kamery.
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* Pri pretahovani jsou na fotoaparatu prislusné trati na Recorder zobrazeny obrazky predchoziho a dalsiho rému prepinace
kamery.

Alternativni postup

» Klepnéte na tlacitko hranice, a provést slide trim.

"Trimming Operation Methods" (- strana 259)

* Umistéte kurzor mysi na Recorder se [Shift] na klavesnici drzené doll a otocte volantem mysi. Master v poloze prepinace
kamery se pohybuje a video kazdé stopy je zobrazeno na Recorder. Zkontrolujte video a uvolnéte [Shift] na pozici, aby
umistil prepinac fotoaparatu bod na misto urc¢eni pohybu.

()

« Pokud jste se presunuli pres jiné body prepinace kamery, body prepinace kamery mezi nimi jsou smazany.
 Presunite prepinac¢ kamery nastaven na Out Point klipu k zastfizeni klipu.

Smazani bodd prepinade fotoaparatu

MUzZete smazat prepinaci body kamery.

* Pred provedenlm operace zkontrolujte nastaveni [Multicam Switching]. V [Multicam Switching] mUzete zadat stopa
(koleje), kterd mé byt ovladana preplnacem kamery.
"Nastaveni stopy, ktera ma byt ovladana prepinacem kamery" (- strana 302)

1) Presunte kurzor ¢asové osy na misto prepinace fotoaparatu, aby se odstranil.

2) Pravym tlacitkem mysi klepnéte na casové méritko a kliknéte na [Add Cut Point/Clear Cut Point (Toggle)]l.

 Spinac fotoaparatu je smazan a klipy jsou slouceny. Nastaveni zapnuti / vypnuti klipQ pfi vymazani prepinace kamery
zavisi na predchozim klipu. Spina¢ kamery nemdze byt smazan, pokud je bod prepinade fotoaparatu nastaven na body
uvnitr a vné klipu, ktery nema zadny okraj.

Alternativni postup

 Kliknéte pravym tlacitkem mysi na prepinac fotoaparatu a kliknéte na [Add Cut Point/Clear Cut Point (Toggle)].
« Dvakrat klepnéte na prepinac¢ kamery.

(&)

[28] Preklad v priloze

e Chcete-li smazat body prepinani fotoapardtu mezi body In a Out na ¢asové ose, kliknéte pravym tlac¢itkem mysSi na ¢asovy
rozsah a kliknéte na [Delete Cut Points between In/Out].

Prepinani vybrané kamery

Po nastaveni prepinacich bodd fotoaparatu mizete ménit klipy. Nasledujici vysvétluji operace na sdilené obrazovce v rezimu
multicam. KdyZ je nastaveno zobrazeni pouze vybrané kamery v jediném rezimu, pouzijte ¢iselnou klavesnici na klavesnici.
"Multicam Editing by Shortcut Keys" (- strana 305)

* Pfed provedenim operace zkontrolujte nastaveni [Multicam Switching]. V [Multicam Switching] mdzete zadat stopa
(koleje), ktera ma byt ovladana prepinatem kamery.
"Nastaveni stopy, ktera ma byt ovladana prepinacem kamery" (- strana 302)
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1) Presunte kurzor ¢asové osy na klipu a prepnéte zvolenou kameru, dokud je
casova osa zastavena.

2) Kliknutim na video fotoaparatu nastavite zvolenou kameru z videa
fotoaparatu kazdé trati.
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* Klipy vybraného fotoapardtu jsou zapnuty a ostatni jsou vypnuty.
Priklad:

Pri prepinéni zvoleného fotoaparatu klipu na ¢asové pozici kurzoru [C1] na [C3]
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* Kdyz je ¢asovy kurzor presunut pres klip, aby se prepnula zvolend kamera, a na Recorder je dvojndsobné zobrazen
videozaznam kazdé trati, Ize nastavit spinaci bod fotoaparatu a soucasné prepnout zvolenou kameru.

Strih z vice kamer pomoci klavesovych zkratek

MUzZete nastavit spinaci bod fotoaparatu a zvolit fotoaparat pomoci ¢iselné klavesnice. Pokud se zobrazi pouze zvolena
kamera v jediném rezimu, provede se multicam editace pomoci zkratek kldves. Nasledujici ukazuje zkratky a cisla
fotoaparatl prifazend kazdému klici.

Kamera ¢.: Odpovidajici operace ciselného klavesnice
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(2]

(3

4

(5]

(6]

(71

O N|O ||~ |W[IN|[=

8]

305



Kapitola 8 Upravy - Multicam Editing

Kamera ¢.: Odpovidajici operace ciselného klavesnice
9 [0l

10 [Al] + [0]

11 [AIt] + [1]

12 [Alf] + [2]

13 [Alt] + [3]

14 [Alt] + [4]

15 [Al] + [5]

16 [Alf] + [6]

Pfepinani zvolené kamery soucasné s nastavenim prepinaciho bodu kamery

* Pfed provedenim operace zkontrolujte nastaveni [Multicam Switching]. V [Multicam Switching] m{Zete zadat stopa
(koleje), kterd mé byt ovladana prepinacem kamery.
"Nastaveni stopy, ktera ma byt ovladana prepinacem kamery" (- strana 302)

1) Presunte casovy kurzor k bodu prepinani fotoaparatu.

2) Stisknéte ciselnou klavesnici odpovidajici fotoaparatu pro prepnuti na [Ctrl]
na klavesnici drzené dole.

Prepnuti zvolené kamery soucasné s nastavenim prepinaciho bodu kamery béhem
prehravani

1) Prehrajte casovou osu a stisknéte ciselnou klavesnici odpovidajici zvolené
kamere v dobeé prepinani.

» Prepinac kamery je nastaven na ¢asovy kurzor a video fotoaparatu je zapnuté.

Prepinani vybrané kamery

1) Presunte casovy kurzor pres klip a prepnéte zvolenou kameru.

2) Stisknéte ciselnou klavesnici odpovidajici fotoaparatu k prepnuti na.
Prehravani Zpét kolem prepinace kamery

Mdzete prehravat kolem prepinace fotoaparatu pro potvrzeni videa. MUzZete také potvrdit video stejnym zplsobem

pravidelnym provozem prehravani.

1) Kliknéte na tlacitko [Play the Current Area] seznamu na Recorder.

I o | D I
. P.| B« > > LI »1@[1.

2) Kliknéte na metodu prehravani.

[Play around Cut Point] Prehrajte si kolem prepinace kamery, ktery je nejblizsi a umistény pred ¢asovym
kurzorem.
[Play around Cut Point (1 Sec)] Prehrajte si zpét pro zadanou délku.

[Play around Cut Point (2 Sec)]

[Play around Cut Point (3 Sec)]

[Play around Cut Point - Show only Zobrazovat pouze videa vybraného fotoapardtu. Prehrajte si zpét kolem prepinace
Selected Camera] fotoaparatu, ktery je nejbliz&i a umistény pred ¢asovym kurzorem.
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[Play around Cut Point (1 Sec) - Show | Zobrazovat pouze videa vybraného fotoaparatu. Pfehrat zpét pro zadanou délku.
only Selected Camera]
[Play around Cut Point (2 Sec) - Show
only Selected Camera]

[Play around Cut Point (3 Sec) - Show
only Selected Camera]

» Opakované si mlzete prehravat kolem prepinace fotoaparatu.

(&)

 Pfedbézny provozni ¢as (Pferoll) mlzZete nastavit na [Preview] v [User Settings] - [Playback].

"[Playback]" (- strana 116)

* Nelze nastavit spinaci bod fotoaparatu pfi prehrdvani kolem prepinaciho bodu fotoaparatu. Nastavit spinaci bod
fotoaparatu pravidelnym prehravanim.

"Nastaveni prepinaciho bodu kamery béhem prehravani" (- strana 303)

Kopirovani Pouze vybrané klipy ke sledovani

Seskupit klipy vybraného fotoaparatu a zkopirovat je na jednu stopu. Extrahovat zapnuté klipy z drahy, kde je kamera
prifazena, a zkopirovat je na zadanou stopa.

* Prepnéte rezim do rezimu multicam predem.
"Prfepinani do rezimu Multicam" (- strana 300)

1) Kliknéte na [Mode] na menu a kliknéte na [Compress to a Single Track].

* Objevi se dialogové okno [Compress selected clips].

2) Zvolte stopy pro zkopirovani vybranych klipu ze seznamu [Select output track].

 Zaskrtnéte [Apply between In/Out] pro ziskani vybranych klip& mezi In a Out body na ¢asové ose.

3) Kliknete na [OK].

* Vybrané klipy se zkopiruji na zadanou stopu. Pokud jsou na zadanou ¢ast jiz umistény jiné klipy, zvolte, zda prepsat klipy.
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 Pokud je mezi body pfepinace kamery umisténo vice zapnutych klipCi, ddvéa se prednost bodu fotoaparatu s vétsim cislem.
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Proxy editace

Editace pomoci proxy souboru

V tomto rezimu se pouzivaji proxy data, kterad byla optimalizovana pro editaci, napfiklad snizenim kvality obrazu z ptivodnich
dat s vysokym rozlisenim. S editaci mdzete postupovat bez ndmahy, protoze zatizeni umisténé na CPU béhem editace mize
byt zesvétleno. Pokud se pro Upravu pole checkout automaticky otevre pouze proxy nebo zdroj véetné proxy, projekt se
automaticky otevre v proxy rezimu.

"Upravovani projektu” (- strana 87)

(&)

 [System Settings] - [Application] — [Proxy], mlzete nastavit velikost proxy soubord, které maji byt vytvoreny v dobé
checkout.
"[Proxy]" (- strana 99)

Prepinani na Proxy rezim

1) Kliknéte na [Mode] na menu a kliknéte na [Proxy Mode].

. Jeéli zapnut proxy rezim, zobrazi se na polozce menu kontrolni znacka a na stavové listé ¢asové osy se zobrazi "proxy
mode".

* Ve vychozim nastaveni, kdyz je rezim prepnut na proxy rezim, bude vytvoren proxy pro kazdy klip pouzity na aktualnim
projektu v pozadi. Proxy je pojmenovan "klip name including extension.proxy.mov", a je ulozen ve stejném adresafri jako
zdrojovy soubor. Proxies jsou vytvoreny pomoci sluzby Render. Registrované renderovani jobs jsou zpracovavany v pozadi v
poradi predem stanovené priority. Pokrok procesu vykreslovani Ize zkontrolovat na GV Job Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)

* | kdyZ je soubor projektu uzavren pred dokoncenim procesu renderovani, proces renderovani bude pokracovat.

» Nastaveni, které zabrani automatickému generovani proxy, mize byt zménéno [Application] v [User Settings] - [Proxy
Mode].

"[Proxy Mode]" (- strana 114)

* V proxy rezimu, klipy reference proxy. Kdyz je proxy presunuto do jiného adresare, klip se stane offline klipem.

(&)

* VVychozi nastaveni proxy rezimu je vypnuto.
* Pokud proxy nelze ulozZit do stejného adresére jako zdrojovy soubor pfi generovani proxy, bude ulozeno do slozky

"Pfevedeno" pod slozkou projektu.
* KdyZ je rezim prepnut na proxy rezim, klipy, které jiz maji proxy pouziti, Ze proxy a novy proxy neni generovan.

* Rezim proxy lze jednoduSe prepnout na zobrazeni provozniho tlacitka [Proxy Mode] na ¢asové ose nebo v fadku médu.
"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)

Vytvareni proxy souboru

Vytvorte proxy z klipG (high- resolution) v okné Bin nebo na ¢asové ose.

Poznamka

* Proxies nasledujicich klipd nelze vytvofit:
* Klipy jiné nez videoklipy
o Zatisi
« Pristroje pro zdznam nebo reprodukci zvuku
e Kapesni klipy
* Klipy jiz obsahujici proxy
* Klipy s alfa kandlem
« Castelné prenasené klipy

(&)

* Pri zachyceni Ize nastavit proxy soubor. Nastavte [Proxy File] na [Hires and Proxy files] na [Input H/W, Format Settings] v
prednastaveném zafizeni pro zachyceni.
"[Input H/W, Format Settings] Screen" (- strana 130)

1) Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Create Proxy] - polozku.
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2) Kliknéte na [Yes].
 Realiza¢ni misto bude registrovdno na Render Service. Registrované renderovaci prace jsou zpracovavany v pozadi v
poradi podle predem stanovené priority. Pokrok renderovaciho procesu Ize zkontrolovat na GV Job Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)
« | kdyZ je soubor projektu uzavren pred dokoncenim procesu renderovani, proces renderovani bude pokracovat.

* Proxy je pojmenovano "klip name including extension.proxy.mov" a je ulozeno ve stejném adresafri jako zdrojovy soubor.
Klipy jsou nastaveny na referencni proxies.

(&)

» Lze generovat proxy jakéhokoliv klipu, ktery je v souc¢asné dobé registrovan na bin. Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip
v okné bin a kliknéte na [Create Proxy]. Pokrok tvorby proxy je zobrazen v nahledu proxy.

» Pokud proxy nelze uloZit do stejného adreséare jako zdrojovy soubor pfi generovani proxy, bude ulozeno do slozky
"Pfevedeno" pod slozkou projektu.

Editace pomoci proxy souboru fotoaparatu

V EDIUS Ize pouZit originalni proxy soubory zaznamenané ve fotoaparatu P2 nebo XDCAM. Mlzete také pouzit funkce, jako je
"Proxy vytvoril editaci", které umoznuji pouzit neprevadény klip nebo docasny editac¢ni klip (zdroj proxy) pri editaci a
nahrazeni aktudlnim edita¢nim klipem (zdroj s vysokym rozlisenim) pred konec¢nym vyvozem.

()

* Formaty, které umoznuji pfepinani mezi zdroji pro editaci s vysokym rozliSenim a proxy, jsou nasledujici.
- Sony: XDCAM, XAVC, XAVC S
- Panasonic: P2

* Nikon: ProRes RAW, N-RAW
* Formaty, které Ize pouzit v editaci iniciované proxy, jsou nasledujici.

- Sony: XDCAM, XAVC, XAVC S
* Panasonic: P2, sub- nahravani format Panasonic kamery
e Canon: XF-AVC, kino RAW Light

Editacni tok prepinacem mezi vysokym rozliSenim a zdroji proxy

1) Ze zdrojového prohlizece importuji zdroje (napFr. P2 nebo XDCAM) obsahujici proxy soubor.
 High- resolution / Proxy se zobrazi v oblasti High- resolution / Proxy bin, protoZze zdroje maji vlastnost high- resolution a

proxy.
"Importovani zdroji P2" (- strana 164)

2) Prepnéte do proxy rezimu a upravte.

¢ "Pfepinani na Proxy Mode" (- strana 308)

3) Nahradit proxy zdroj klipem s vysokym rozliSenim a exportovat editovany
klip.
Pracovni postup zaéinajici stfihem proxy souboru

Pritok editace iniciované proxy je nasledujici.

1) Importovat proxy zdroje.

* Neprenasené klipy nebo docasné editacni klipy jsou registrovany v okné Bin.
¢ “Importing Proxy Sources" (- strana 309)

2) Upravit éasovou osu pomoci nepfevadénych klipi nebo do¢asnych editacnich klipu.
¢ "Editing Timeline" (- strana 310)

3) Vyménte neprevedené klipy nebo docasné editacni klipy za aktualni editacni klipy.

¢ "Nahrazeni aktualnim edita¢nim klipem" (- strana 310)

Importovani zdroji proxy

Existuji dva zpUsoby, jak importovat proxy zdroje.
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¢ "Importing from Source Browser" (- strana 310)
¢ "Importing from [Open] Dialogové okno" (- strana 310)

ist Importing from Source Browser
1) Pripojte média, ktera obsahuji proxy zdroje k PC.

2) V zobrazeni adresare zdrojového prohlizece kliknéte na médium a pak
kliknéte na disk nebo referencni slozku.

» Operace se lisi v zavislosti na médiu.
"Importing Source Browser File by Copying" (- strana 162)
e Zdroje na nosici jsou zobrazeny v klipu.

3) Pravym tlacitkem mysi na proxy zdrojovy klip importovat a klepnéte na [Add and Transfer to Bin].

 Prenos dat do PC bude spustén v pozadi ve stejnou dobu, kdy je klip registrovan do okna Bin.

* Klip se stane neprevadénym klipem a bude uznéan jako zdroj, ktery ma pouze proxy data (nikoli pfendsena na data s
vysokym rozliSenim).

ist Dovoz z dialogového boxu [Open]

1) Pfeneste zdrojové soubory proxy na mistni disk na pruzkumnika nebo jinym zptusobem.

* Nasledujici soubory jsou uzndvany jako proxy soubory.
e P2: MOV a MP4 soubory ve slozce "PROXY"
* XDCAM: MXF soubory ve slozce "Sub"

* XAVC: MP4 soubory ve slozce "Sub" (MXF proxy soubory ve formatu MPEG HD422 nelze zpracovavat jako doCasné
editacni klipy.)
* XAVC S: MP4 soubory ve slozce "SUB"

2) Zaregistrujte proxy zdrojové klipy do okna Bin.

¢ "Registrace souboru do okna Bin jako klip" (- strana 157)
* Z klipl se stanou docasné editacni klipy. Jsou uznavany jako zdroje s vysokym rozlisenim.

Timeline editace

1) Umistéte importované neprevedené klipy nebo docasné editacni klipy na ¢asovou osu.

* Na stavové listé okna casové osy se objevi zprava, kterd ukazuje, Ze jsou pouzity neprevedené klipy nebo docasné editacni klipy.
Priklad:

Pri importu ze zdrojového prohlizece se zobrazuje ikona oznacujici neprevedené klipy s ¢islem.

« |
*

Pri importu z dialogového okna [Open] se zobrazuje ikona oznacujici docasné editacni klipy s Cislem.

4
ﬂ

Nahrazeni aktudlnim edita¢nim klipem

Priklad:

Nahradit neprevadéné klipy nebo docasné editaéni klipy pomoci aktudlnich edita¢nich klipd nasledovné.
¢ "Nahrazeni pomoci [Transfer HiRes]" (- strana 311)

¢ "Nahrazeni pomoci dialogového okna [Restore and Transfer Clips]" (- strana 311)

¢ "Nahrazeni pomoci zdrojového prohlizece" (- strana 311)

¢ "Nahrazeni pfi vyvozu (pro neprelozené klipy)" (- strana 311)
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¢ "Nahrazeni béhem vyvozu (pro doc¢asné editacni klipy)" (- strana 312)

ist Nahrazeni pomoci [Transfer HiRes]

Nahradit neprevadéné klipy v okné Bin individualné na aktudini editani klip.
» Tento postup je k dispozici pouze v pripadé, Zze byly ze zdrojového prohlizece importovany proxy zdroje.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip v okné Bin a kliknéte na [Transfer HiRes].

¢ Objevi se dialogové okno [Disc Request - Background Job].

2) Pripojte média, ktera obsahuji aktualni editacni klipy do PC.

* Prfenos dat do slozky projektu je spustén v pozadi.
« Klip v okné Bin nyni odkazuje na soubor preneseny do slozky projektu.

Vyména pomoci dialogového ramecku [Restore and Transfer Clips]

V dialogovém okné [Restore and Transfer Clips] specifikujte skutecné editacni klipy pro neprevedené nebo docasné editacni
klipy a nahradte je individualné.

1) Zobrazit dialogové okno [Restore and Transfer Clips].

¢ "Obnoveni offline klipu" (- strana 90)

2) Vyberte klip ze seznamu [Clip list] a zvolte bud [Transfer HiRes] nebo [Relink
(select file)] ze seznamu [Restoration Method].

» Zvolte [Transfer HiRes] pro neprelozené klipy nebo [Relink (select file)] pro docasné edita¢ni klipy.

3) V dialogovém okné [Open] zvolte aktualni editacni klip a kliknéte na [Open].

4) Kliknéte na [OK].

» Dialogové okno [Restore and Transfer Clips] se zavie a neprevedené klipy nebo do¢asné editacni klipy se nahradi
aktudInimi edita¢nimi klipy.

v

Nahrazeni pomoci zdrojového prohlizece
1) Pripojte média, ktera obsahuji aktualni editacni klipy do PC.
2) V zobrazeni adresare zdrojového prohlizece kliknéte na médium a pak

kliknéte na disk nebo referencni slozku.

* Operace se liSi v zavislosti na médiu.
"Importing Source Browser File by Copying" (- strana 162)
e Zdroje na nosici jsou zobrazeny v klipu.

3) Kdyz se zobrazi zprava, ktera ukazuje, ze skutecny editacni klip odpovida
neprevadénému klipu nebo ze je nalezen docasny editacni klip, kliknéte na [Yes].
» Dialogové okno [Restore and Transfer Clips] se objevi s pfednastavenym [Restoration Method] a [Restore file].

4) Kliknéte na [OK].

» Dialogové okno [Restore and Transfer Clips] se zavie a neprevedené klipy nebo do¢asné editacni klipy se nahradi
aktudlnimi edita¢nimi klipy.

ist Vyména pri vyvozu (pro neprelozené klipy)
Postup pro neprevedené klipy dovazené ze zdrojového prohlizece je nasledujici.

1) Kliknéte na [Export] na Recorder.

2) Kliknéte na [Print to Filel].

* Objevi se dialogové okno [Print to File].
"[Print to File] Dialogové okno" (- strana 415)
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3) Vyberte vyvozce a kliknéte na [Export].

4) Nastavit udaje o exportu a potvrdit nazev souboru, ulozeni cile, atd.

e Zda se, ze zprava ukazuje, ze jsou pouzity docasné editacni klipy.

5) Kliknéte na [Yes].

* Objevi se dialogové okno [Restore and Transfer Clips].

6) Kliknéte na [OK].

* Objevi se dialogové okno [Disc Request - Background Jobl.

7) Pripojte média, ktera obsahuji aktudlni editacni klipy do PC.

* Prenos dat do slozky projektu je spustén v pozadi.

» Opakujte krok 7) podle potreby. Pokud byly vSechny neprelozené klipy nahrazeny aktualnimi edita¢nimi klipy, operace
export zac¢ind automaticky.

ist Vyména pfri vyvozu (pro docasné editacni klipy)

Postup pro docasné editacni klipy dovadzené z dialogového okna [Open] je nasledujici.

1) Kliknéte na [Export] na Recorder.

2) Kliknéte na [Print to Filel.

¢ Objevi se dialogové okno [Print to File].
"[Print to File] Dialogové okno" (- strana 415)

3) Vyberte vyvozce a kliknéte na [Export].

4) Nastavit udaje o exportu a potvrdit ndzev souboru, ulozeni cile, atd.

» Zdé se, ze zprava ukazuje, Ze jsou pouzity doCasné editacni klipy.

5) Kliknéte na [Yes].

* Objevi se dialogové okno [Restore and Transfer Clips].

6) Zvolte klip ze seznamu [Clip list] a zvolte [Relink (select file)] ze seznamu
[Restoration Method].

7) V dialogovém okné [Open] zvolte aktudlni editacni klip a kliknéte na [Open].

8) Opakovat kroky 6) az 7) podle potfeby pro uréeni aktualnich editaénich klipa,
které maji byt obnoveny.

9) Kliknéte na [OK].

» Dialogové okno [Restore and Transfer Clips] se zavie a do¢asné editac¢ni klipy se nahradi aktudinimi editacnimi klipy.
Exportni operace zacind automaticky.
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Zrusené operace / obnovené zrusené
operace

Zrusené operace (Zpét)

Mdzete zrusit provedené operace, nebo se vratit k pfedchozimu stavu.

1) Kliknéte na [Undo] ¢asové osy.

XGajle.l.n. T ege. s mE R ©

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
I I I I

» Provedené operace jsou zruseny a ¢asové kurzor a body In and Out se vraci na plvodni pozice.

Alternativni postup

e ZruSené operace: [Ctrl] + [Z]

(&)

« Kliknutim na tlacitko [Undo] seznam zobrazite historii dosud provedenych operaci a zvolte operaci, kterd bude zrusena.
Tato historie je uloZzena pro kazdou jednotlivou sekvenci. . _
* | kdyZ pocet undos je v podstaté neomezeny, historie bude smazéna pocinaje nejstarsi zaznam, pokud systém vycerpa
pamét.

Poznamka

* Operace a nastaveni v okné Bin nelze zrusit.

Obnoveni zrusenych operaci (Redo)

Mdzete predélat zrusené operace, které byly provedeny zrusenim.

1) Kliknéte na [Redo] casové osy.

xc;:u., I n. . T.rE R, OEFE O

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
I I I I

* Provedené operace jsou zruseny, a ¢asové kurzor a In a Out body jsou premistény.

Alternativni postup
e Znovu zruseny provoz: [Ctri] + [Y], [Shift] + [Ctri] + [Z]

(&)

« Kliknutim na tlacitko [Redo] seznam zobrazite historii dosud nedokoncenych operaci a zvolte operaci k predélani. Tato
historie je ulozena pro kazdou jednotlivou sekvenci.
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Kontrolovat barvu

Kontrola barevnych dat

Dokonce i video jemné zobrazené na PC monitoru mize zplsobit problémy, jako je zvyraznéni / stin detail ztrata, kdyz se
skutecné zobrazi na televiznim monitoru. | kdyz nejlepsim reSenim je upravit video pri kontrole prostredi, kde je konec¢né
video screened nebo potvrzeni pravidel screeningu, v mnoha pripadech, editace musi byt provedena bez takového prostredi
a pravidel. V takovych pripadech, pouZijte vektorovy rozsah, waveform nebo histogram pro kontrolu jasu a barev obrazu
zobrazeného v okné nahledu, a provadét proces Upravy.

[Videoscope]

Vektorovy rozsah, waveform a histogram Ize pouzit ke sledovani jasu a barev, coz umoznuje jemné nastaveni podrobnych
Casti, které nelze vidét oc¢ima.

Priklad:

Zkontrolovat zapisovac obrazu

1) Presun casového kurzoru k zobrazeni obrazku pro kontrolu barevnych dat na
Recorder.

2) Kliknéte na [Toggle Videoscope Display] casové osy.

XE; ‘:v E’v _—'v ZVTVE@EV-
~—

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
I I I I

* Objevi se dialogové okno [Videoscope].
"[Videoscope] Dialogové okno" (- strana 314)

Alternativni postup

* Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Videoscopel.

Poznamka
 Zobrazeni vektorového rozsahu / waveform / histogram zvysuje zatizeni CPU. Zobrazi je pouze v pfipadé potreby.

[Videoscope] Dialogové okno

Ndsledujici screenshot je prikladem dialogového okna [Videoscope] rozdéleného do Ctyr oken.
« Konvenc¢ni analogovy design byl zménén na digitdIni design.
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e Konvencni funkce [Line] pripravku [Vector Scope/Waveform] byla ukonéena.

M @ (3) (4)(5) (€|5) (17) (8)
Videoskop - X xxxx : ré- ---IE §
XX = e —{—
Y XXX
IRE  XX.XX -
nits  XX.XX
(9)— v XXX
Cb XXX
cr XXX
R XXXXX
G XXXXX
B XXXXX
'LineSeIect
(10)—{J —xx &
[ _xx g
Cursor
(11)—L] XX nits
|:| _ XX its
(12)

() Prepindni videoskopu | Pfepnéte pohled mezi vektorovym rozsahem / waveform / histogram.

2) Rezim zobrazeni Nastavte pomér barev a zoomu zobrazeni vektorového rozsahu, rezimu viny (Y /
YCbCr / RGB) a barvy displeje (pouze Y).

* Neni k dispozici pro histogram.

(3) [Inten] / [Gain] Upravte jasnost vektorového rozsahu / vinové formy, a zisk histogramu.

(4) [Scale] Upravte jas stupnice.

(5) Vektorovy rozsah Zobrazeni barevného rozlozen{ obrézku zobrazeného na okné nahledu. Kruh
predstavuje barevny kruh a vzdalenost od stredu predstavuje nasyceni. Mezi Zlutou a
c¢ervenou carou se objevi referencni ¢ara pro Upravu barvy pleti.

(6) [29] Preklad v priloze Switch show / hide sidebar, ktery ma informacni oblast nebo jiné polozky vetné [Line Select].

(7) Zobrazit pohled Prepnéte zobrazeni mezi vektorovym rozsahem / waveform / histogram.

(8) Waveform Zobrazovat Uroven chromu a jasu obrazku v okné nahledu.

9) Informacni oblast Zobrazovat hodnoty souradnic na obrazovce (X, Y), stejné jako hodnoty IRE, nits,
YCbCr a RGB.

(10) [Line Select] Zobrazit informace o poloze osy Y- (vertikalni). Zkontrolujte, zda tatBj oo,
klepnéte klepnéte na
pozici na okné ndhledu. MzZete také pfimo zadat skenovaci radek. V réladtha je
uvedena hodnota souradnicové Y této pozice, a zobrazeni vektorového rozsahu /
waveform / histogram jsou upevnény na barevné Udaje této pozice. | po odebrani
polozky se reprodukuje posledni zobrazeni vektorového rozsahu / waveform /
histogram, kdyz znovu zaskrtnete poli¢ko polozky.

(1) [Cursor] Pridejte rddek s pozadovanou hladinou jasu do krivky a histogramu. Zvolte
zaskrtavaci policko a primo zadejte Uroven jasu (jednotka: nits). Objevi se zluta Cara.

(12) Histogram Zobrazeni rozlozeni jasu obrazku zobrazeného v okné nahledu pomoci RGB.
Vodorovna osa oznacuje jas a svisla osa oznacuje pocet pixell podle barevného jasu.

Priklad:

Zmérte barevnou rovnovahu pomoci vektorového rozsahu Mérte barevny pruh zaznamenany ve zdrojovém klipu pomoci
dialogového okna [Videoscope].
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Pro 75% barevny pruh, pokud tec¢ka indikujici rozdéleni barev je do zna¢né miry fdkekastd\@mtrarezimu zobrazovani [Zoom
nastaveni nemusi byt vhodné. Zkontrolujte nastaveni. 100%],

Priklad:

Mérit svitivost s vinovou délkou, aby se ovérilo, zda je v prislusném rozmezi
* Promoce vlevo od stupnice (%) udava hodnotu IRE. Promoce vpravo od stupnice (nity) uddva hodnotu jasu urovné. Kdyz
umistite bily barevny matte klip vytvoreny v bezpe¢ném barevném rozsahu na ¢asové ose a zmérite jej v dialogovém okné

[Videoscope], objevi se IRE100. (Pozice (1))
"Umisténi specidlnich klipu na ¢asové ose" (- strana 216)

Videoskop ~ XXXXXX IEI -=IIIE| (%]
_ o scte o = st ——
Y XXX

(1)

nits XX XX

Y XXX

Cb XXX

Cr XXX

R XXX XX

G XXX XX

B XXX XX

Line Select

[ xx £
] xx g

V pfipadé black color matte klipy vytvofené v bezpe¢ném barevném rozsahu, IREO se objevi. (v pozici (2)) Uprava neni
nutna, pokud IRE je minus hodnota.

Videoskop - XXXXXX E --ll:: (<}
IRE 0.00

NS XXXX

Y XXX

Cb XXX

Cr XXX

R XXX XX

G XXX XX

B XXX XX

Line Select

O xx g

L] _xx g
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Pokud je svitivost vysoka, zobrazi se nasledujici obrazovka.

Pokud musi byt IRE omezena v rozsahu 0% az 100%, viz "Omezeni Grovné video signalu".
"Omezeni urovné video signalu" (- strana 454)

Priklad:

Zmérte a zkontrolujte, zda je rozlozeni jasu vhodné pomoci histogramu

e Odstupnovani pod stupnici indikuje hodnotu IRE. Pixely Siroce distribuované bez pravé a levé nerovnomérnosti znaci
odpovidajici jas.

Pixely jsou soustfedény vlevo nebo vpravo, pokud dojde ke ztraté zvyraznéni / stinového detailu. Po ilustraci se ukazuje, Zze
pixely jsou koncentrovany vlevo a ztrata stinového detailu dochazi.
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GV Job Monitor

V EDIUS, procesy, jako je export soubord, jsou reglstrovany na Render Service jako renderjobs. Rendering pracovnich mist
reglstrovanych na Render Service jSOU zpracovavany v poradi podle predem stanovené priority. Pouzitim Render Service,
muzete pokracovat v jiné edita¢ni praci na EDIUS pfi rendering jobs jsou zpracovavany. Na GV Job Monitor, m{zete
zkontrolovat pokrok nebo stav téchto rendering procesd, nebo mizete zrusit rendering jobs. Nasledujici procesy jsou
registrovany na Render Service jako rening jobs.

¢ Exportovat soubor

* Vyvoz Sarzi

* Pfevod soubor®

« Castecné vykreslovani

« Vykreslovani klipQ

* Vytvoreni informaci o vinach (zobrazeni zvukové viny)
« Vytvoreni proxy soubord

(&)

* GV Job Monitor a GV Render Engine (Render Service) se spousti ve stejnou dobu, kdy je spustén EDIUS, ktery se nachazi v
oznamovaci oblasti na tyci Uloh.
* Prioritu procesu renderovani urcuje poradi registrace do Render Service nebo do etapy [Priority]. Pokud ma vice
renderovacich praci stejnou etapu [Priority], bude uprednostfiovéna jedna registrovana na Render Service drive. Nicméng,
nasledujici renderovaci pracovni mista budou prednostné bez ohledu na poradi registrace na Render Service nebo na fazi
[Priority]. Pokud jsou néasledujici renderacni prace registrovany na Render Service, procesy jinych renderovacich pracovnich
mist budou pozastaveny.

* Prevod soubord

o Céstecné vykreslovani

* Vykreslovani klip@

* Vytvoreni informaci o vinach (zobrazeni zvukové viny)
* Vytvofeni proxy soubor(i
. KIepnutlm pravym tlacitkem mysi na ikonu GV Render Engine v oznamovaci oblasti na panelu uloh a potom kliknutim na
[Pause], mlzete zastavit sluzbu Render. Pokud zastavite sluzbu Render, zatimco prace je v procesu, prace bude
pozastavena, dokud sluzba nebude znovu zahdjena. Chcete-li obnovit sluzbu Render, kliknéte pravym tlac¢itkem na ikonu GV
Render Engine a kliknéte na [Start].

Poznamka

* Je-li na EDIUS provedena prace na editaci tézkého ndkladu, mdze byt vykreslovani do¢asné pozastaveno.

Vyznam ikon GV Job Monitor

lkona GV Job Monitor se neustéle zobrazuje na stavové listé okna ¢asové osy.

.|
R T

 Dvojité kliknuti na ikonu zobrazuje GV Job Monitor (okno [Job]).

* Barva ikony se pfi exportu souboru zméni na fialovou nebo se v sou¢asném projektu zpracovava davkovy export. Po
dokon¢eni procesu se barva ikony vrati do plvodniho stavu.

Zobrazuji / skryvam GV Job Monitor

Existuji dva zpUlsoby, jak zobrazit GV Job Monitor: okno [Job] a samostatnou aplikaci [GV Job Monitor].

Zobrazeni / skryvani okna [Jobl

Pro okno [Job] mlzete prepnout nastaveni show / hide.

1) Kliknéte na [Toggle Window Display] ¢asové osy.

xE;gv:v_Lvrﬂavvalgv

—

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
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2) Kliknéte na [Jobl.

e Zobrazi se okno [Job].
"[Job] Okno" (- strana 320)

Alternativni postup

¢ Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Window] - [Job].
* Klepnéte na tlacitko [View] na menu a kliknéte na [Window] - [Show All] nebo [Hide All], zobrazovat / skryt vSechna okna karty najednou.

e Zobrazeni / skryvéani okna karty: [H]

"Zobrazuji / schovavam paletu [Information]" (- strana 363) "Zobrazuji / schovavam paletu [Effect]" (- strana
323) "Zobrazuji seznam [Clip Marker]" (- strana 264) "Zobrazuji seznam [Sequence Marker]" (- strana 271)
"Zobrazuji / schovavam okno [Mync]" (- strana 180)

» Double- kliknéte na ikonu GV Job Monitor na stavové listé.

"GV Job Monitor Icon Indication" (- strana 318)

()

* Pfi prepinani nastaveni show / hide pro okno [Job] je také zapnuto nastaveni show / hide pro zalozky okna bin, okna
zdrojového prohlizece a okna karty v kombinaci s oknem [Job]. Chcete-li pfepnout nastaveni show / hide samostatné,
uvolnéte spojeni oken nebo oken karet.

"Kombinace Tab Windows s Bin Window / Source Browser Window" (- strana 137)

¢ | po skryti okna [Job] bude GV Job Monitor pobyvat v oznamovaci oblasti na panelu uloh.

Zobrazeni / skryvani aplikace [GV Job Monitor]

Pokud si zobrazite aplikaci [GV Job Monitor], je mozné zkontrolovat préibéh a stav renderovacich Gloh i po ukonceni aplikace
EDIUS.

Zobrazuji aplikaci [GV Job Monitor]

1) Kliknéte na [Tools] na menu a kliknéte na [GV Job Monitor].
» Zobrazi se aplikace [GV Job Monitor].

"[GV Job Monitor] Application" (- strana 321)

Alternativni postup

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na ikonu GV Job Monitor v oznamovaci oblasti na panelu uloh a kliknéte na [Open GV Job Monitor].
» Zobrazte Uvodni nabidku Windows a kliknéte na [Grass Valley] —» [GV Job Monitor].

Ukonceni aplikace [GV Job Monitor]

1) Kliknéte na [x] aplikace [GV Job Monitor].

* Aplikace [GV Job Monitor] je uzavrena.
| po uzavreni aplikace [GV Job Monitor] bude GV Job Monitor pobyvat v oznamovaci oblasti na panelu Uloh.

(&)

¢ Alternativné kliknéte pravym tlacitkem na ikonu GV Job Monitor v oznamovaci oblasti na panelu Uloh a kliknéte na [Close
GV Job Monitor] pro uzavreni aplikace [GV Job Monitor]. Tato operace skryje ikonu GV Job Monitor v oznamovaci oblasti na
panelu uloh.
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Nastaveni obrazovky GV Job Monitor

Okno [Jobl
V okné [Job] mlzete zkontrolovat pribéh procesu renderovani, nebo mlzete proces zrusit.
(1) 2) 3) 4) () (6) (7)
L I
EDllllS (%)
>l WG 9=
( XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX
(8) :inlter || Displayed days |§ Job Types v| xxxxxxxxxxxxx] Columns v (11)
1 XXXXXXXXXX XXXXXX | x;x | XXXXX | XXXXX | XXXXX | XXXXX |__ (1 2)
i 0 XX% |
) XOXXXXXXXX XXXXXX XXX XXXXX XXXXX XXXXX
@ OXXXXXXXX XXXXXX XXX XXXXX XXXXX XXXXX
9 @ XOXXXXXXXX XXXXXX XXX XXXXX XXXXX XXXXX
( )_ @ XXXXXXXXXX XXXXXX XXX XXXXX XXXXX XXXXX
(1 O)—: Notification XXXXX
Job
(1) [Resume] Obnovit préaci zvolenou na seznamu uloh.
(2) [Pause] Zruste praci zvolenou na seznamu.
(3) [Cancel] Zruste praci zvolenou na seznamu.
(4) [Up]l / [Down] Zménte [Priority] zvoleného Ukolu na seznamu Uloh. Pro [Priority] Ize nastavit tri
etapy [High], [Normal] a [Low].
(5) [Properties] Zobrazit vlastnosti zvolené préce v seznamu Uloh.
(6) Nastaveni zobrazeni | Zkontrolovat polozky stavu pracovniho mista pro zobrazeni prislusnych pracovnich
podle stavu mist v seznamu pracovnich mist.
zaméstnani [In Progress]
Zobrazovat pracovni mista, kterd jsou v procesu renderovani.
[Finished]
Zobrazovat pracovni mista, pro kterd byly procesy zpracovani dokonceny.
[Error]
Zobrazovat pracovni mista, na kterych doslo k chybdm béhem procesu renderovani.
[Canceled]
Zobrazovat pracovni mista, pro kterd byly zruseny renderovaci procesy.
[Current Project Only]
Zobrazovat pouze pracovni mista v pravé otevieném projektu.
* Polozka [Current Project Only] neni zobrazena v aplikaci [GV Job Monitor].
* Polozka [Sent from this PC] se zobrazi v aplikaci [GV Job Monitor]. Kontrola této
polozky zobrazuje Ulohy, které byly provedeny na pouzitém PC.
(7) [Job Types] Zaskrtnéte polozku typu prace pro zobrazeni prislusnych pracovnich mist v seznamu pracovnich mist.
» Pomoci zaskrtavaciho poli¢ka, které se objevi v horni ¢asti seznamu, mizete vybrat
/ zrusit vsechny polozky.
[Export/Batch Export]
Zobrazovat exportni nebo davkové ulohy.
[Waveform Cachel
Zobrazovat informace o vinach (waveform representation of audio) generovani
pracovnich mist.
[Proxy]
Zobrazovat pracovni mista pro tvorbu proxy soubord.
[Convert Filel
Zobrazovat Glohy pro konverzi soubord.
[Partial Rendering]
Zobrazit ¢aste¢nou renderovaci praci.
[Clip Rendering]
Zobrazeni klipd na vykreslovani.
(8) [filter] Zadejte klicové slovo pro provedeni vyhledavani ze vSech pracovnich mist. Seznam
pracovnich mist zobrazi pracovni mista, kterd odpovidaji zadanému klicovému slovu.
Klicové slovo je vyhledavano ze vsech informaci o pracovnich mistech na pracovnim
seznamu, jako jsou [Job Name] a [Export File Path].

320



Kapitola 8 Upravy - GV Job Monitor

(9) Seznam pracovnich | Zobrazeni pracovnich mist registrovanych na Render Service jako renderovani
mist pracovnich mist. Pokrok a stav procesu renderovani kazdého pracovniho mista Ize
zkontrolovat. Ikony pracovnich mist ukazuji nasledujici stavy.
: Usp&&na renderovaci prace
: Prace, pfi které doslo k chybé
b in the waiting state of rendering process / job in rendering process, canced job f
* Kazdé kliknuti prvku prepne poradi tridéni mezi vzestupem a sestupem. Nékteré
polozky nepodporUJl tridéni ve vzestupnem / sestupném poradl
 Poradi polozek muzete tridit tak, Ze je pretahnete a upustlte MUlzZete také zménit
Sirku displeje prvku pretazenim jeho hranic. Po zméné se zachova poradi tridéni a
Sirka zobrazeni.
* Pravym tla¢itkem mysi na préaci zobrazi menu, se kterym mizete zobrazit soubor
zpracované prace na Player nebo pridat soubor do okna Bin. MzZete také spustit
Explorer zobrazovat Uspornou cilovou slozku souboru. Vyber vice Uloh a pravym
kliknutim na né se zobrazi také menu, které mizete pouzit k provadéni davkové
operace na vybranych préci. f
* Historie je udrzovana po dobu 7 dni.
(10) [Notification] Zaskrtnéte tuto polozku pro zobrazeni ozndmeni pri spusténi nebo ukonceni préce nebo dojde k chybé.
* Pokud se ozndmeni neobjevi ani po zaskrtnuti této polozky, zkontrolujte konfiguraci
Windows.
(1) [Columns] Nastavte polozky k zobrazeni v seznamu pracovnich mist.
(12) [Displayed days] Zobrazovat pracovni mista pro stanoveny pocet dni.

(&)

¢ Pracovni mista v seznamu pracovnich mist Ize pretdhnout a shodit na ¢asové ose, bin a Player. Pouzitelnd pracovni mista
jsou nasledujici.

* Exportovat soubor

* Vyvoz Sarzi

* Pfevod soubor@
* Vytvoreni proxy soubor(
* Stisknutim [F5] na kldvesnici se aktualizuje zobrazeni GV Job Monitor.

[GV Job Monitor] Aplikace

Konfigurace obrazovky aplikace [GV Job Monitor] je stejnd jako u okna [Job], s vyjimkou nékterych ¢asti. Podrobnosti o
konfiguraci obrazovky aplikace [GV Job Monitor] viz "[Job] Okno".
"[Job] Okno" (- strana 320)

(&)

« Kdyz EDIUS neni spustén, ¢ast funkci je vypnuta.
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Kapitola )
Ucinek

Tato kapitola vysvétluje, jak aplikovat réizné ucinky, véetné filtrd a prechoda.
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Paletta [Effect]

‘g Ve
Ucinek
Palety [Effect] zobrazuji Gcinky, které mdlzete pouZit.

* Po instalaci OpenFX modulu jsou do palety [Effect] pridédny "OFX Plugins" a "OFX Transitions".

Zobrazeni / skryvani palety [Effect]

MUzZete zobrazit nebo skryt paletu [Effect].

1) Kliknéte na [Toggle Window Display] ¢asoveé osy.

xE;gv:v_LvrﬂavTvmlgv

—

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |

2) Kliknéte na [Effect].

* Objevi se palety [Effect].
"[Effect] Paletta" (- strana 324)

Alternativni postup

 Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Window] - [Effect].

* Klepnéte na tlacitko [View] na menu a kliknéte na [Window] - [Show All] nebo [Hide All], zobrazovat / skryt vSechna okna karty najednou.
e Zobrazeni / skryvani okna karty: [H]

»Zobrazeni/skryti palety [Information]“ (- strana 363) ,,Zobrazeni seznamu [Clip Marker]“ (- strana 264)
»Zobrazeni seznamu [Sequence Marker]“ (- strana 271) ,,Zobrazeni/skryti okna [Mync]“ (- strana 180)
»Zobrazeni/skryti okna [Job]“ (- strana 318)

(&)

* Pri prepinéni nastaveni show / hide pro paletu [Effect] je zapnuto nastaveni show / hide pro karty okna Bin, okna
zdrojového prohlizece a okna karet v kombinaci s paletou [Effect]. Chcete-li pfepnout nastaveni show / hide samostatné,
uvolnéte spojeni okna nebo okna karty.

"Kombinace Tab Windows s Bin Window / Source Browser Window" (- strana 137)
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Paletta [Effect]

1) (2) 3) 4) (5) 6) (7 8
(!) (I) (I) (I) (I) (I) (I) (I)

EDIUS @ A [ <. B = 2. @

XXXX

G XXXXXX

]

v 5 XXXXXXX
v [ XXXXXXX
[E] Xxxxxxx

9)— 23 X000
> [CT] XXXXXXX

[E] xxxxxxx
> [T XXXXXXX

> [CT] XXXXXXX

- (10)

XXXXXX XXXXXX

XXXXXX XXXXXX

XXXXXX XXXXXX

Effect

(1)

[Hide Effect View]

Kliknutim na toto tlacitko zobrazite pouze zobrazeni slozky.

(2) [Move up one folder] Zobrazit slozku v horni Urovni, nez je ta zvolend v zobrazenf slozky.
(3) [Folder Link] Nastavit slozky efektu Casto pouzivané k rychlému otevreni téchto slozek.
"Skladaci zkratky" (- strana 371)
(4) [Add to Timeline] Pridejte zvoleny efekt do klipu na ¢asové ose. Kliknéte na tlacitko [Add to Timeline]
seznam a mUzete také zvolit pozici pro pridani.
(5) [Delete] Smazat prednastaveny efekt uzivatele.
"Smazani efekti z palety [Effect]" (- strana 369)
(6) [Property] Zobrazit obsah zvoleného efektu.
"Vlastnosti Guéinku" (- strana 325)
(7) [View] Kazdé kliknuti zméni displej. Kliknutim na tlacitko [View] seznam vyberte metodu zobrazeni.
(8) [lock] Uzamknout slozku efektu, aby nedoSlo ke zméné struktury adresare.
"Struktura slozky palety [Effect]" (- strana 370)
(9) Pohled slozky Zobrazit slozku efektu ve stromové struktufe.
(10) Pohled na ucinky Zobrazeni obsahu efektl ve zvolené slozce. Zvolte efekt s animaci pro zobrazeni s

animaci.

Zobrazeni / skryvani efektu

Mdzete ukazat nebo skryt vyhled efektu.

1) Kliknéte na [Hide Effect View] v paleté [Effect].
* Pohled na efekt je skryty.

Typy ucinku

Existuji 4 dostupné uGcinky.

Modul v zakladnim efektu

Zakladni efekty plivodné uloZené, které nelze smazat z palety [Effect]. Zadkladové efekty Plug- in zahrnuji video filtr, audio
filtr, prechod, audio cross fade, titulni mixér a klic.
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Efekt prednastaveného systému

Tyto jsou zpocatku uloZeny a prizplsobeny pro zdkladni efekty plug-. Nelze je smazat z palety [Effect]. "S" je zobrazeno na
jejich ikonach.

_I_

_I_
_I_

Uzivatelsky prednastaveny efekt

Efekty registrované uzivatelem. Tyto efekty Ize pfizplsobit (nastavenim parametrd, kombinaci vice efektl nebo
prejmenovani) a ulozit. "U" je zobrazeno na ikonach.
"Registracni efekty na paletu [Effect]" (- strana 369)

Y]

Vychozi efekt

Efekty pouzivané ve vychozim nastaveni. Tyto efekty mlzete nastavit pouze pro prechod, zvukovy kfiz a mixér titulkd.
"Zména vychozich uéink(" (- strana 352)

Vlastnosti uc¢inku

Efekt mGzete zkontrolovat pomoci animace. MlzZete také zménit vliastnost prednastavenych efektd uzivatele.

1) Zvolte efekt a kliknéte na [Property] v paleté [Effect].

|EDIUS s A 0 =5~ E'EE'IIv a
* Objevi se dialogové okno [Property].

Alternativni postup

* Pravym tlac¢itkem mysi na efekt a klepnéte na [Property].

(&)

* Pfechody v animaci mlzete zkontrolovat vybérem efektu v zobrazeni efektu.
* Vlastnost prednastavenych efekt mlzete zménit. Mlzete upravovat pouze prednastavené efekty uzivateld.

Jak aplikovat ucinky

Jednoduse pretdhnéte a upustte efekt na paletu [Effect] na klip na ¢asové ose, aby Ucinek aplikoval. Nasledujici postup
vysvétluje, jak pouzit video filtr jako priklad. Pfechody a keyers Ize aplikovat stejnym zpUsobem.

Priklad:

Vybrat [VideoFilters]

1) Zobrazit paletu [Effect].
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2) V zobrazeni slozky palety [Effect] kliknéte na strom [Effect] a kliknéte na
[VideoFilters].

EDIUS @ A [ <.
| 3o
|: |)5 Effect

v [5) 9LGHR) LOWHUV

£ xxxxxxx
23] Xxxxxxx
> [CT] XXXXXXX
[] xxxxxxx
> [CT] XXXXXXX

> [CT] XXXXXXX

3) Pretahnéte a upustte ucinek, ktery ma byt aplikovan na klip (video ¢ast) na
casové ose.

EDIUS PLAREC) @ @ |EDIUS Q
XXXX i XXXXXX )
v [ XXXXXXX i

e (L) L)L
2 XXXXXXX
2 XXXXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
v [ XXXXXXX
B XXXXXXX
22 XXXXXXX
N XXXXX XXXXX XXXXX
» B XXXXXXX ’—‘
» B XXXXXXX
|
XXXXX XXXXX

s | Il XXXXX XXXXX XXXXX 4
s« R AT L Y0000
)

EDIUS | Untitled
[ [=] [ee] [c] [ ] XHOKX_ XXXKXX
V[ (00000000, 00:0005:00 00 //:70:00 00:00:15,00 00:00:20:00 00:00:2500 00:00:30:00 | || 000X X00000K
| n 1

A ~ | | L | XX XXXKXX

D )

]

9 XXXXXX XXXXXX
TVA O] [Eoxx [0 [ [ X000 000X

I

= oo ] 00000000
00000 200000€

Klipy s aplikovanym filtrem jsou zobrazeny s oranzovou ¢arou.

Poznamka

 Pretdhnéte a upustte video filtr na video ¢ast klipu na stopé V / VA, a pretdhnéte a upustte prechod na c¢ast, kde klip
posune do jiné nebo mixer ¢asti In / Out bodu klipu.

* Pretdhnéte a upustte audio filtr do zvukové ¢asti klipu na stopé A / VA, a pretdhnéte a upustte zvukovy kriz sldbnout do
zvukové Casti, kde klip posune do jiné.

* Pretdhnéte a upustte mixér do michaci ¢asti klipu uvnitr / ven na stopé T.

* Pretdhnéte a odhodte keyer do michaci ¢asti klipu na stopé V / VA.

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na efekt v paleté [Effect] a kliknéte na [Add to Timeline].

e Zatimco je zobrazeni efektu zobrazeno, vyberte klip nebo michaci ¢ast na ¢asové ose, vyberte efekt v paleté [Effect] a
klepnéte na [Add to Timeline] v zobrazeni efektu. Pro nékteré efekty mizete kliknout na tlacitko [Add to Timeline] seznamu
pro upfesnéni [In], [Out] a [Both].

* Vyberte klip nebo mixér na casové ose a pretahnéte efekt z palety [Effect] a upustte jej na paletu [Information]. Nékteré
efekty nelze pouzit.

(&)

« Pri aplikaci klip prechod nebo audio cross fade, mizete urcit pozici pro pouziti, véetné [In], [Out] a [Both], stejné jako
[From], [Center] a [To] pro kazdy efekt.
* Kliknutim na tlacitko [View] v paleté [Effect] zvolte zobrazovaci metodu zobrazeni efektu.

|EDIUS m A0 . B = ==ij a

Umisténi kurzoru mysi nad efektem v zobrazeni efektu zobrazuje jednoduchy popis efektu.

Jak upravit ucinky

Upravte Ucinky aplikované na klipy na ¢asové ose z palety [Information].
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1) Kliknéte na cast klipu, kde jsou ucinky aplikovany na ¢asové ose.
 Pouzité ucinky jsou zobrazeny v seznamu efektl na paleté [Information].

Q
XXXXXX XXXXXX -l
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX ||
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX

£ 212 [ - |
[v] / D\ RXWHU
Bl XXXXXX )

,» QIRUPDWLRQ

2) Kliknéte na nazev ucinku, ktery ma byt upraven na paleté [Information], a
kliknéte na [Open Setup Dialog].

Q
XXXXXX XXXXXX el
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX

XXXXXX XXXXXX -
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX

v

mE22 B1(=E)E
/ D\ RXWHU

» QIRUPDWLRQ

» Zobrazi se dialogové okno pro detailni nastaveni efektu.

Alternativni postup

e Double- kliknéte na nazev efektu v paleté [Information].

(&)

» Odskrtnuti zaskrtavaciho policka vlevo od ndzvu efektu docasné vyrazuje pouzity efekt.

3) Upravit nebo nastavit kazdou polozku.
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V4 V" 4

Nastaveni ucinku

Nastaveni barvy / jasu (korekce barev)

Barevny ton muizete upravit tak, aby odpovidal pfedchozimu / dalSimu videu, nebo jas upravit korekci barvy odlité, zvyraznit
ztratu detailu a ztratu stinového detailu. Nasledujici filtry jsou poskytovany pro korekci barev.

ist [3-Way Color Correction]

Spravné barvy pro stin (¢erny), stfedni (Sedy), a zvyraznéni (bily).
"Uprava 3-Way Color Correction" (- strana 329)

ist [YUV Curve]

Upravte jasu (Y), modry rozdil barev (U) a ¢erveny rozdil barev (V) na grafu. MzZete provést jemné nastaveni vyvazeni stinu
a zvyraznéni. Klice mohou byt pridany pro kfivku YUV, ale interpolacni animace mezi kldvesami neni k dispozici.
"Nastaveni krivky YUV" (- strana 330)

ist [Color Balance]

Nastavte chrom, jasnost, kontrast a barevny tén s posuvnikem.
"Nastaveni barevné rovnovahy" (- strana 332)

ist [Color Wheell

Posunte ukazatel pro Upravu hustoty barev, nebo otocte kolem pro Upravu barevného ténu.
"Nastaveni barevného kola" (- strana 333)

ist [Monotonel

Udélej ten videomonoton.
"Nastaveni monotonu" (- strana 334)

ist [Primary Color Correction]

Upravte jas a barvu aplikaci tfidéni barev na klip snimek ve formétu Log.
"Uprava primarni barevné korekce" (- strana 335)

1) V zobrazeni slozky palety [Effect] kliknéte na strom [VideoFilters].
2) Kliknutim na strom [Color Correction] zobrazite filtry.

3) Pretahnéte a upustte filtr pro pouziti do klipu na ¢asové ose.
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XXXXX XXXXX
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Y 1 XXXXX XXXXX XXXXX d
[ RIS o ~ 4(»1./ hxxxxx_
]

EDIUS [Untitiea ] 3
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[ — | 000w /70700 00:00:15700 00:00:20,00 00:00:25,00 00:00:30,00 | || XOOKXX_ XXKXXXX
A a{ind | L ) | XXXXXX XXXXXX
v i p T Fesooor ooooo
1VA ] [0 C[T00x 0| ]| 2000 X000 7
p a |5 [Pooxx [rooxx ] XHOKX_ XXKHXX
|| ooooox xo0000¢

Alternativni postup

* Vyberte klip na ¢asové ose, pravym klepnutim na filtr v paleté [Effect] a klepnéte na [Add to Timelinel.
e Pravy - pretahnéte efekt a kapnéte ho na klip, a klepnéte na [Add].
* Pravy pretdhnéte efekt a upustte jej na klip a kliknéte na [Paste] — [All].
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Nastaveni 3-Way korekce barev

1) Zobrazit paletu [Information] a dvakrat kliknéte na [3-Way Color Correction].

e "Kontrola / uprava efektd" (- strana 364)

¢ Objevi se dialogové okno [3-Way Color Correction].
"[3-Way Color Correction] Dialogové okno" (- strana 329)

2) Upravte rovnovahu kazdé barvy a kliknéte na [OK].

Poznamka

» Barvy se objevuji jinak v zavislosti na monitoru. Proto, je-li nutné presné nastaveni barvy, vystup videa na monitor, na

kterém je konec¢né video promitano.

* Pokud je dokoncené video vysilano v televizi, upravte barvy v rozsahu predpisd.

* Pokud zaSkrtnete [Safe Color] v [Color Balance] nebo [Color Wheel] korekce barev, horni nebo dolni mez jasu a barvy Ize
nastavit v urcitém rozsahu.

[3-Way Color Correction] Dialogové okno

3-Way Color Correction [0XX] (8)
(— Black Balance (— Gray Balance — White Balance
Default Default
0.0 XXXX: 0.0
0.0 XXXX: 0.0
(1)— 0.0 XXXX: 00
XXXXXX XXXXXX XXXXXX
_D_ 100.0 : 100.0 _D_ 100.0
XXXXXX XXXXXX XXXXXX
— — 00 1 0.0 — f— 0.0
7~ Limit (3 )
[ 00000 XX XXX XXX XXX L] — (4)
| T
(2)—
D OOOKK XXX XXX XXX XXX D O0OKK XXX XXX XXX XXX
L —

ColorPicker

( 5) — —l . XXXXXX . XXXXXX

XXXXXX:

@ xo0xx © xoooxx @ ooooxx [O . l:, I:. E E xx% —I— (6)

| ——— b 1 9 O v Q0000000 00:00:0100 00:00:02,00 00:00:03;00 00:00:0400 00:00:05
oo > ool b b i

v G xxooxxx PR S ' -

»[O G xxxxxx PR IS —
(7)— PO G xxxxxx <o
»[O G xxxxxx PR
»[] G x000x PR

»[] G x00xx <or v

q Cur: 00:00:00;00 Ttl: 00:00:00;00 <4 »
(8)——————— petaur_| [ o [ oo |
A

™

[Black Balance] /
[Gray Balance] /
[White Balance]

Pretdhnéte bod v kazdé barvé opravit barvy pro stin (Cerna bilance), stfedni (Seda
bilance), a zvyraznit (bild bilance). Pretdhnéte bod barevného kola upravit odstin,
nebo presunout posuvnik upravit nasyceni a kontrast.

()

[Limit]

Spravné barvy v urceném rozsahu. Zkontrolujte [Huel, [Saturation] a [Luminance],
abyste urcili rozsah pro nastaveni. Mlzete nastavit rozsah efektu zadanim hodnoty
primo v kazdém poli nebo pretazenim trojuhelnikového posuvniku nebo mrizkovani /
sklopnych ¢asti.

A

B C

A: Rozsah pro 100% Upravu B: Rozsah, ve kterém postupné zvysSujete objem
nastaveni C: Rozsah, ve kterém postupné snizujete objem Upravy
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(3) [Key display] Zobrazit, ktery rozsah je aplikovén s Ucinky nastavenim [Limit]. Oblast s Ucinky
aplikované 100% se zobrazi v bilé barvé; 0% v ¢erné barvé.

(4) [Histogram display] Zobrazeni vypocteného histogramu pro kazdy odstin, nasyceni a jasnost.

(5) [ColorPicker] Zvolte barvu z zobrazeného obrazku na Player nebo Recorder.

(6) Nastaveni nahledu | "Nastaveni ndhledu" (- strana 331)

(7) [30] Pfeklad v pfiloze | "Nastaveni kli€ového snimku" (- strana 332)

(8) [Default] Klepnéte na [Default] v kazdém rozvahovém snimku a resetujte pouze parametry

souvisejici s timto zlstatkem na jejich vychozi hodnoty. Klepnéte na [Default] v dolni
¢asti okna pro smazani vsech klaves a resetujte parametry na jejich vychozi hodnoty.

Upravy barev zcela

1) Zobrazit paletu [Information] a dvakrat kliknéte na [3-Way Color Correction].

¢ Objevi se dialogové okno [3-Way Color Correction].
"[3-Way Color Correction] Dialogové okno" (- strana 329)

2) Kliknéte na barvu opravit z barevny picker.
» Kdyz kliknete na [Black], je provedena Uprava tak, aby barva v barevném picker méla byt ¢ernd. Podobné, Uprava je
provedena tak, aby to mélo byt Sedé nebo bilé, kdyZ si vyberete [Gray] nebo [White], resp.

* Pokud kliknete na [Auto], barva je ur¢ena na zakladé jasu ziskané barvy. Napriklad, barva je upravena pro bilé, kdyz je
ziskana svétla barva.

3) Kliknéte na cast opravit v Recorder.
* Barva je automaticky opravena. Mlzete také nastavit barvu pomoci barevného bodu kola, nebo posuvniky nasyceni a kontrastu.
Priklad:

Pri opraveé barvoskvrnéné bilé tabulky Klepnéte na [White] v barevny picker, a kliknéte na bod na tabulce v obraze.

Oprava pouze jedné casti

MUzZete definovat rozsah pro pouziti korekce, pfi nastaveni barevného ténu kize.
1) Zobrazit paletu [Information] a dvakrat kliknéte na [3-Way Color Correction].

¢ Objevi se dialogové okno [3-Way Color Correction].
"[3-Way Color Correction] Dialogové okno" (- strana 329)

2) Kliknéte na [Color range] na barevny picker.

3) Kliknéte na c¢ast opravit v Recorder.

« Kliknéte na dalsi body se [Shift] na kldvesnici drzené dole, aby obsahovaly barvu bod@ do aktuélné stanoveného rozsahu.

4) Opravte barvu.

Nastaveni krivky YUV

1) Zobrazit paletu [Information] a dvakrat kliknéte na [YUV Curvel].

e "Kontrola / Gprava efektd" (- strana 364)

* Objevi se dialogové okno [YUV Curve].
"[YUV Curve] Dialogové okno" (- strana 331)

2) Nastavte krivku YUV a kliknéte na [0K].
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[YUV Curve] Dialogové okno

YUV Curve

(XX, XX) © spline © spline © spline ”_ (2)

. Linear . Linear . Linear

[ o] [ oo ] T ©)
XXXXXX
(4)—-.SafeColor [ o R l:| 1 B™ xx%:—— (5)
I e | 00:00:00;00 00:00:02;00 00:00:04;00
I T R i S AN T N AT N
|v|:|Exxxxxx <> | a
(6)_ | [] & xxxxxx <0>|

L Cur: 00:00:00;00 Ttl: 00:00:00;00

€ R —T—

4 13

[ o ][ ooox ]

A

M

Krivka YUV

Pretdhnéte primku na kazdém grafu pro Upravu Y, U a V. Hodnota vlevo dole kfivky Y
ukazuje vstupni hodnotu a vystupni hodnotu.

()

[Spline] / [Linear]

Vyberte primku grafu (kfivka nebo primka).

@)

[Default]

Klepnéte na [Default] kazdého grafu pro obnoveni selhani pro kazdou hodnotu Y, U a
V a pridejte je jako kli¢e. Klepnéte na [Default] v doini ¢asti okna pro odstranéni
vsech klaves a resetovat graf na své pocatecni hodnoty.

(4)

[Safe Color]

Zaskrtnéte tuto polozku, aby automatické nastaveni udrzet video signal v YUV
barevném prostoru.

(5)

Nastaveni nahledu

"Nastaveni nahledu" (- strana 331)

(6)

Nastaveni klicového
ramecku

Upravte krivku YUV grafu pro kazdy klicovy rdm. Volba pole pro kli¢ bude [Hold] a
neni povolena zadna zména v ¢asové ose. Pro nastaveni klicového rdmu viz
"Nastaveni kli¢cového rdmu".

"Nastaveni klicového snimku" (- strana 332)

(&)

 Prestoze Safe Color prepina rozsah jasu 16-235 a chromu 16-240, a chroma neni automaticky zahrnuta v bezpecné oblasti,
vypocitd se tak, aby zahrnovala svitivost / chromu uvnitr IRE0-100.

Spolecna nastaveni v korekci barev

Nastaveni nahledu

Mdzete polozit a porovnat pouzitou korekci barev a plvodni obrazek.

XXXV VY

M—OoMEDMMu] =— (@)
|
(2)

0]

[Use current screen to
show filter effect]

Pri porovnavani efektd filtru opravte obrazovku pomoci ¢asové osy kurzoru.

()

[31] Preklad v priloze

Pri kontrole vysledku filtru nastavte segmentaci obrazovky.

@)

Filtr aplikuje pomér
obrazovky

Nastavte pomér obrazovky k zobrazeni videa s filtrem pouzitym pfi porovnavani
vysledku filtru.

331



Kapitola 9 U¢inek - Nastaveni ucinka

Ram klaves

Parametry korekce barev mézete ménit podél ¢asové osy a prehrat je pro kontrolu vysledku.

(1) 2) 3)
: : :
| E—— L] 00:00:00;00 00:00:01;00 00:00:02;00 00:00:03;[’0 00:00:04;00 00:00:05
(4)-—!<IEI> L Ic‘)7,,,,|,,,,|,,,,|,,,,|,,,,|,,,
(5)- v)] B oo <o e
|>r_| G XXXXXX @ 1
Cur: (]):011:00;00 Ttl: 00:00:00;00 < » -
(6)(7) (8) 9)
1) Posuvnik stupnice Pretdhnéte posuvnik doleva a doprava, abyste upravili zobrazovaci jednotku v ¢asové stupnici. Pfesurite
éasu Fos]uvm’k doleva, abyste zmensili zobrazovaci jednotku, nebo vpravo, abyste ji zvysili. Pravym koncem je
Fit].
() Tﬁ'é"tka.wehré"é“" PPrehrat zpét ¢asovou osu na Recorder.: Opakované prehravat zpét klip v sou¢asné
/ Nastroj bé editované.: Zrusit operaci.
tri] + [Z]
: Zopakujte nedokoncenou operaci.
[Ctri] + [Y]
IIPrepnete zmény kazdého parametru na zobrazeni grafu. V zobrazeni grafu je
¢asova osa reprezentovana zobrazenim grafu zvoleného klice. Parametry lIze editovat
pesunutim kladves nahoru a doll. Ciselné hodnoty a gradiace osy Y Ize ménit zadanim
Ciselnych hodnot.
<1OD> o
(3) Casova stupnice pro | Zobrazeni stupnice s jednotkou zvolenou v nastaveni ¢asové stupnice na ¢asové ose.
klicové ramecky Pravym tla¢itkem mysi na ¢asové méritko a klepnutim na [Timeline Timecode]
zobrazite ¢asovou osu nebo klepnéte na [Zero base Timecode] pro zobrazeni ¢asu se
zaCatkem klipu jako 0. Pokud je nastavena sekvencni znacCka pro pozici, kde je klip
umistén, pravym tlacitkem klepnéte na ¢asovou stupnici a kliknéte na [Go to
Previous Sequence Marker] nebo [Go To Next Sequence marker] pro posunutf
kurzorem casové osy na predchozi nebo dalsi sekvenci.
(4) Nastaveni ¢casové Kliknéte zde pro prepnuti zadané zobrazovaci jednotky a [Fit]. Klepnéte na levou
stupnice Sipku pro snizeni zobrazovaci jednotky, nebo kliknéte na pravou Sipku pro zvyseni
zobrazovaci jednotky.

(5) Tlacitko rozbaleni Kliknutim na toto tlacitko nastavite pro kazdou polozku detailni nastaveni. Parametry
mdzete upravit posunutim kurzoru na vstup nebo ovladani hodnoty a pretazenim,
kdyz se zméni tvar kurzoru mysi.

(6) Povolit / zakazat Odskrtnuti polozky vypne nastaveni parametru. Chcete-li nakonfigurovat klicovy
snimek, zaskrtnéte nazev efektu.

(7) [Add Default Key] Kliknutim na tuto polozku nastavite vychozi klicové ramy kazdé parametru na ¢asové
pozici kurzoru.

(8) Nastaveni klicového | 3] BV centru nastavit klicovy snimek na pozici ¢asového kurzoru. Pokud ¢asova osa

ramecku ) P P . . - ,
kurzor je na klicovém rédmecku, kldvesa bude smazana. Kliknutim na levou a pravou
Sipku se presunete k predchozimu a dalSimu klicovému rdmecku.
9) Casova osa Automaticky pfidat klicovy snimek pfi editaci efektu na Casové ose kurzoru. Pokud

klicového snimku

rozsifujete kazdou parametr polozky, mlzZete upravit parametr pretazenim klavesy
nahoru nebo dold.

(&)

* Pravym tlacitkem mysi klepnéte na ¢asovou osu pro kldvesy nebo pro zobrazeni menu pro pridavani / smazani kldves nebo prepnéte metodu
|nterp0|ace mezi kli¢ovymi raémecky. Mlzete zvolit metodu interpolace od [Hold], [Line] a [Bezier].
* KdyZ je ndzev polozky parametru spravné kliknut a kliknut [Clear parameter of (item)], vSechny klicové rdmecky pro tuto polozku se vymazou.

* Pfi stisknuti [Shift] + [V] na klavesnici se ke viem parametrm pridava kli¢ovy ramecek s platnym nastavenim kli¢ového

rémecku v ¢asové pozici kurzoru.
e Pri stisknuti [V] na kldvesnici se do aktudlné vybraného parametru v ¢asové pozici kurzoru pridé kli¢ovy snimek.

Nastaveni Barevné rovnovahy

1) Zobrazit paletu [Information] a dvakrat kliknéte na [Color Balance].

CAT)

¢ "Kontrola / uprava efektu" (- strana 364)

332



Kapitola 9 U¢inek - Nastaveni ucinka

¢ Objevi se dialogové okno [Color Balance].
"[Color Balance] Dialogové okno" (- strana 333)

2) Nastavte barevnou rovnovahu a kliknéte na [0K].

[Color Balance] Dialogové okno

Color Balance [ON(X]
] N ] 0
]
] N ] 0
L
i N i 0
LI
(1)—
i N i 0
L
XXX : N 5 | o000 0
]
X000 . N . |xxxxxx 0
L
k |
(2)——.SafeCoIor (O . l:, E. E : xx% |__ (3)
L
 — 00:00:00;00 00:00:03;00 00:00:06;00
<>|>D‘JE"M7,,,,,,,,,,,,
Fj G XXXXXX PR a
»[O G xxxxxx PR
(4)_ PO G xxxxxx PR
»[] G x000x <o >
P[] G x00xx PR N3
»[] G x00xx <o»
»[] G x00xx <o
Cur: 00:00:00;00 Ttl: 00:00:00;00 <4 >
\.
(8)——_pefaurt_] [oox ] [xoooxx |
A
(1) Posuvniky Presunte posuvnik pro Upravu kazdé polozky.
(2) [Safe Color] Zaskrtnéte tuto polozku, aby automatické nastaveni udrzet video signal v YUV
barevném prostoru.
3) Nastaveni ndhledu | "Nastaveni ndhledu” (- strana 331)
(4) [33] Pfeklad v pfiloze | "Nastaveni kli¢ového snimku" (- strana 332)
(5) [Default] Kliknutim na toto tlacitko obnovite vychozi nastaveni pro vSechny jezdce.

(&)

 Prestoze Safe Color prepina rozsah jasu 16-235 a chromu 16-240, a chroma neni automaticky zahrnuta v bezpecné oblasti,
vypocitd se tak, aby zahrnovala svitivost / chromu uvnitf IRE0-100.

Nastaveni barevného kola

1) Zobrazit paletu [Information] a dvakrat kliknéte na [Color Wheel].

» "Kontrola / Gprava efektd" (- strana 364)

* Objevi se dialogové okno [Color Wheel].
"[Color Wheel] Dialogové okno" (- strana 334)

2) Nastavte barevné kolo a kliknéte na [0K].

333



Kapitola 9 Ucinek - Nastaveni uéinkt

[Color Wheel] Dialogové okno

(1)
Color Wheel (O]
2)
Bright _|l — '—l — (]
o - (3)
c (Y 0
mSafe Color (4)
|
[omDO™ma w5
f_:l 00:00:00;00 00:00:03;00 00:00:06;00 00:00:09;
T e RS A IR I
Fj G 000X PR
»[] G xo00x PR
(6)— P[] G xo00x 4o
P[] G xooox PR XS
P[] G xxooox PR XS
\Cur: 00:00:00;00 Ttl: 00:00:00;00
(7) T _efaurt_] [ ] [ ooox ]
A
1) Barevny bod kola Posurnite tento bod pro Upravu hustoty barev (chroma). Chroma zvysuje, jak se bod
pohybuje do obrysu kruhu.
(2) Kolo Pretdhnéte a otoclte jej pro Upravu barevného ténu.
(3) [Bright] / [Contrast] | Upravte jasnost a kontrast pohybem posuvnikg.
(4) [Safe Color] Zaskrtnéte tuto polozku, aby automatické nastaveni udrzet video signal v YUV
barevném prostoru.
(5) Nastaveni nahledu | "Nastaveni nahledu” (- strana 331)
(6) [34] Pfeklad v pfiloze | "Nastaveni kli€ového snimku" (- strana 332)
(7) [Default] Kliknutim na toto tla¢itko smaZete vSechny klice a obnovite vychozi nastaveni pro
bod kola a barevného kola.

(&)

* Prestoze Safe Color prepina rozsah jasu 16-235 a chromu 16-240, a chroma neni automaticky zahrnuta v bezpecné oblasti,
vypocita se tak, aby zahrnovala svitivost / chromu uvnitf IRE0-100.

Nastaveni monotonu

1) Zobrazit paletu [Information] a dvakrat kliknéte na [Monotonel].

» "Kontrola / Gprava efektd" (- strana 364)

* Objevi se dialogové okno [Monotone].
"[Monotone] Dialogové okno" (- strana 335)

2) Nastavte monoton a kliknéte na [OK].
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[Monotone] Dialogové okno

Monotone © e
|-
- | ; ; G ; ; | -
(1)—
v | ; ; G ; ; | 128
A
f 00:00:00;00 00:00:05;00 00:
 —— :00:00; :00:05; :
e, | > M a0 Mg
v & XXXXXX AR A o
»[] G x00xx PR
(2)— »[] G x00xx PR
g Cur: 00:00:00;00 TtI: 00:00:00;00 4 >
XX [ [ xooxx ]
A
(1) Posuvniky Upravte barevny tén posuvnikem.
(2) [35] Pfeklad v pfiloze | "Nastaveni kli¢ového snimku" (- strana 332)

Nastaveni primarni korekce barev

Mlzete nastavit jas a barvu pomoci tfidéni barev na klipu ve formatu Log. [Primary Color Correction] ma pfedem definované
barevné prostorové profily, které podporuji formaty zéznamu pro kaZdého vyrobce fotoaparatu. Pokud klip je uznan jeho
metadata jako Log soubor, [Primary Color Correction] filtr automaticky vybere optimalni barevnou plochu a upravit jas a
barvy. Mlzete také vybrat barevny prostor ru¢né. Alternativné, mazete zaregistrovat LUT soubory (*.krychle) na [Primary
Color Correction] a pouzit na klipy. MGzete ziskat preferované jasu a barvy jemnym nastavenim parametrd.

"Co je Log?" (- strana 335) "Co je LUT?" (- strana 335)

Poznamka

* Nékteré formaty zaznamu nemusi byt podporovany.
* Nékteré LUT soubory nemusi byt podporovany.

Co je to Log?
Log je format pro fotografovanl ktery mGze udrzovat S|roky dynamlcky rozsah. Pro V|dea natocena ve formatu Log, tridéni

realizovat reprodukovat realistické obrazky, které jsou blize tomu, co skute¢né vypada | za podminek, kdy zvyraznéni / stin
detail ztrata je pravdépodobné, ze dojde, fotografovani ve formatu Log pom{ze pri opravé podrobnosti pozdéji, aniz by se
zhorsila kvalita obrazu.

"Reproduction clouds where highlight Detail Loss Has octles" (- strana 339) "Upravovani jasu osoby, kde
Shadow Detail Loss Has Ocenit Vzhledem k podsviceni" (- strana 339)

Co je LUT?

LUT (Look Up Table) je standardni profil pro konverzi barevného prostoru. MlzZete jej pouzit pro Gpravu jasu a barvy na
snimku videa ve formatu Log.

Nastaveni pomoci [Primary Color Correction]

Priklad:
Nastaveni jasu a barev snimku zdroje ve forméatu Log (zdroj S-Log)
Priprava

« Viytvofit projekt (QFHD 3840x2160 29.97p, 10 cd bit).
e Importovat zdrojovy soubor S-Log do zdrojového prohlizece, zaregistrovat jej do okna Bin a umistit klip na ¢asovou osu.

1) V zobrazeni slozky palety [Effect] kliknéte na strom [Effect].
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2) Kliknéte na strom [VideoFilters] a kliknéte na [Color Correction].

EDIUS @ A [ <.
XXXX

v [ Effect
)5 9LGHR) LOWHUV

(El Color Correction )

7 30000 |

» Seznam efektd [Color Correction] je zobrazen v zobrazeni efektu.

3) Pretahnéte a pustte [Primary Color Correction] na klip (video ¢ast) na casové
ose.

EDIUS) PLAREC @ Q |EDIUS )
XXXX i XXXXXX B
v B XXXXXXX B
v [ XXXXXXX
B XXXXXXX
2 XXXXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
v [ XXXXXXX
& XXXXXXX
[SISSEEE XXXXX XXXXX XXXXX
> B XXXXXXX
» B XXXXXXX “
> B XXXXXXX
|
XXXXX XXXXX XXXXX
Cur 00:00:0000 I wwiweivejme  OUteiweiomjoe  Dureeieeiej= Tt 00:00:00,00 D D
e e L ) XXXXX XXXXX XXXXX 5
!,!,l«q»»»mvn..uq,/ XXXXX
EDIUS [Untited ] o L
=] (=) 2] [ ] 00000 0000x__[4]
v [ [ s0:00:00:00 T0:00:05:00 /5,00 T0:00:15:00 0:0020,00 002500 0:00:30,00 | || 00X XXX00KK
Al ~pT Y. L | L | L XXXXXX XXXXXX
3V - = E XXXXXX XXXXXX
1VA [] [0 [ Ixxx [ =7 | Poooxx oo [
, | = | o oo ] 0K XK
=] | Frooo00c x00000c

* Klipy s aplikovanym efektem [Primary Color Correction] (video ¢ést) jsou zobrazeny oranzovou ¢éarou.

« Pokud je klip rozpoznan jako soubor Log, bude automaticky pouzit optimalni barevny prostor pro nastaveni jasu a barvy.
Vysledek aplikovaného barevného prostoru mizete zobrazit v okné nahledu.

» Pokud neni barevny prostor aplikovan automaticky, mdzete otevrit dialogové okno [Primary Color Correction] pro manualini
aplikaci barevného prostoru. Chcete-li pouzit barevny prostor ru¢né nebo jemné upravit jas a barvy, prejdéte k kroku 4).

4) Zobrazit paletu [Information] a dvakrat kliknéte na [Primary Color
Correction]. 2 B = g

/ D\ RXWHU
(m Primary Color Correction j

» QIRUPDWLRQ

* Objevi se dialogové okno [Primary Color Correction].
"[Primary Color Correction] Dialogové okno" (- strana 337)

5) Kliknéte na tlacitko [Source] v [Color Space] a vyberte barevny prostor, ktery
je optimalni pro zdrojovy snimek ve formatu Log.

* Pokud byl barevny prostor vybran automaticky, tato operace neni nutna.

6) Pfi prohlizeni videa v okné nahledu provedte jemné nastaveni parametra.

7) Kliknéte na [OK].
 Dialogové okno [Primary Color Correction] je uzavreno.

(&)

* Pokud je po aplikaci [Primary Color Correction] vypnuto prehravani v redlném case, je uzite¢né pouzit navrh nadhledu nebo
preskoceni snimku.
"Navrh nahledu" (- strana 289) "Frame Skip Playback" (- strana 290)
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Dialog [Primary Color Correction]

Primary Color Correction ®Q
(1 ) —+v Color Space | G— (9)
Source | XXXXXXX v
Destination/LUT [ XXXXXXX v |}
% | XXXXXXX v
DVH
HDR/SDR Gain | XXXXXXX v
Tone mapping [ XXXXXXX v
(2) —+V Exposure | G
[ 0
(3) —+v White Balance | G
Temperature I: -0
Tint [ —0
(4)—piow |c
Y [ —0
(5)—p * opPD |
Y I —0
(6) 2 *bLo |o
Y [ 0
(7) _Tv Saturation | G
[ o
(8) = & XuyH |
[r[c 8]
[+ curve Detail Y |z
v+ LjKOLjK]NV [J1000
[Jio00 |+
Preview _—
(o W D™ 0o ——(10)
ar G [ w00 | [ xooxx |
|—]| |

1
(11)(12) (9)
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()

[Color Space]

[Sourcel

Vyberte barevny prostor, ktery se aplikuje na klip.

[Destination/LUT]

Vyberte barevny prostor nebo LUT pro pouziti pfi vyvozu. Kliknéte na [LUT Settings]
na pravé strané [Destination/LUT] pro zobrazeni dialogového okna [LUT Settings].
Nastavit nastaveni LUT, jako je registraci / odregistrovani LUT.

"Registering LUT" (- strana 340) [Basel]

Povolit nastaveni formatu pro konverzi barevného prostoru.

* Je-li zvoleno [Display light] Tento konverzni format neméni tén videa zobrazeného
na displeji po konverzi. [Display light] je nastaveno default. f

* Pokud je zvolena [Scene light] Tento konverzni format byl pouzit pro verzi 8.32
nebo starsi. Na video se pouzije ton specificky pro barevny prostor zvoleny pro
[Destination/LUT].

[HDR/SDR Gain]

Nastavte zesileni pouzité pri prevodu barevného prostoru mezi HDR a SDR. Za
uréitych podminek se jas referenc¢ni bilé HDR muze lisit od SDR. Video prevedené z
HDR do SDR se pak jevi svétlejsi a video prevedené z SDR do HDR tmavsi. Nastaveni
[HDR/SDR Gain] pouzije pri prevodu zvolenou hodnotu zesileni a zabrani zménam
jasu. Nastavte zesileni podle prevodni hodnoty jasu displeje. Vyberte z moznosti
[Disablel], [Current project setting], [0.00 dB], [3.00 dB], [6.00 dB], [6.15 dB], [9.00
dB] a [12.00 dB]. Pro soulad s ITU-R BT.2408 vyberte [6.15 dB]. Hodnota [Current
project setting] se ridi nastavenim [HDR/SDR gain] v nastaveni projektu. Hodnotu
mUzete také zadat pfimo v rozsahu od ,0.00“ do ,20.00" dB.

* [Current project setting] je nastaveno ve vychozim nastaveni.
* Pokud je LUT vybran pro [Destination/LUT], toto nastaveni se nepouzije.

* Informace o [HDR/SDR gain] budou zverejnény v FAQ na nasich webovych
strankach.

"Nase webové stranky" (- strana 478) [Tone mapping]

Toto nastaveni se vztahuje na konverzi, pfi niz se dynamicky rozsah barevného
prostoru zmensuje, napriklad kdyz se jako SDR pouziva zdroj HDR. Nastaveni
[Disable] nebude pouzivat ténové mapovani. Oblasti s jasem, ktery prekracuje
rozsah jasu SDR, budou nahrazeny na 100% bilou. Nastaveni [Soft Clip] stlaci oblasti
s vysokou svitivosti tak, aby v nastavenich projektu nebyly jednoduse nastaveny.
Obsah v [Current project setting] bude urcen v souladu s nastavenim [Tone
mapping].

* [Current project setting] je nastaveno ve vychozim nastaveni.
e Pokud je LUT vybran pro [Destination/LUT], toto nastaveni se nepouzije.

()

[Exposure]

Nastavi jas. ZvySeni nebo snizeni ¢iselné hodnoty o 25 se zvysi nebo snizi jas
odpovidajici 1 stop v aperture.

@)

[White Balance]

[Temperature]
Nastavi teplotu barev.
[Tint]

Upravuje odstin.

(4) [Lift] Zablokuje oblast zvyraznéni a upravi jas stinové oblasti.
(5) [Gamma] Upravuje jas meziténové oblasti.

(6) [Gain] Zablokuje stinovou oblast a upravi jas oblasti zvyraznéni.
(7) [Saturation] Upravuje nasyceni.

(8) [Curve] Nastavi odstin a nasyceni pomoci ténovych krivek.

[Curve Detail]
Pohybuje se pét bodl [Curve] nastavené na UGrovni jasu svisle a horizontéIné pro
Upravu jasu.

(9

[Set default
parameters]

Kliknéte na [Set default parameters] na pravé strané kazdé polozky pro obnoveni
vychoziho nastaveni polozky. Kliknéte na [Set default parameters] v dolni ¢asti
dialogového okna pro obnoveni vychoziho nastaveni pro vSechny polozky.

(10) Nastaveni nahledu | Srovndava video klipu, na ktery se aplikuje primarni korekce barev a ostatni klipy
porovnat barvy.

(11) [Undo] Zrusi operaci.

(12) [Redo] Znovu provede nedokoncenou operaci.
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(&)

» Typy a poradi barevnych prostor(, které jsou zobrazeny pfi kliknuti na tlacitko [Source] / [Destination/LUT] v [Color Space],
mohou byt zménény v [Application] v [System Settings] - [Color Space].
"[Color Space]" (- strana 97)

Priklad pti aplikaci [Primary Color Correction]

Reproduction clouds Where highlight Detail Loss has ocases

Pro fotografovani krajiny, "zvyraznit detail ztraty" mdze zpusoblt Ze modra obloha se objevi ve viech bilych nebo mraky a
vzdalené hory, aby se spojily navzajem. Standardni format snimani ma omezeny dynamicky rozsah ve srovnani s tim, Ze ve
formatu Log. S nesprdvnym nastaveni expozice, zvyraznit detail ztrata, zpQsobi, ze barevné tény prekracujici horni mez
dynamického rozsahu se ztrati a vSechny nahrazeny bilym. Tak, video snimek ve standardnim formatu nemusf byt schopen
reprodukovat realistickou kvalitu obrazu textury materidlu, atd. i kdyZ se pouZije post- shooting korekce barev, protoze
svételny stav je upraven a zaznamenan v dobé fotografovanl Format zéznamu ma Sirsi dynamicky rozsah a umozniuje
zdznam rozsahu pro tén svétla, ktery by mohl byt norméainé zaznamenan jako bilé ve standardnlm snimani. Tim, ze provadi
tridéni barev na zdroj zdznamu, barevny tén oblasti, kde zvyraznéni detaily byly ztraceny, mQze byt reprodukovan avideo s
realistickymi detaily, jako je film obrazky lze ziskat.

e Nasledujici postup ukazuje priklad primarni korekce barev.

1) Provedte kroky 1) az 5) v "Nastaveni pomoci [Primary Color Correction]".

¢ "Nastaveni pomoci [Primary Color Correction]" (- strana 335)

2) Kliknéte na [Toggle Videoscope Display] na casové ose.

* Objevi se dialogové okno [Videoscopel.

XEa.e. .o . T.eE B, F {HEE
—

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
1 1 1 1

3) Pri prohlizeni vinové formy upravte [Gain] v dialogovém okné [Primary Color
Correction] v minus sméru.

 Pri uzamykdni stinové oblasti upravte jas zvyraznénych oblasti.

4) V [Curve], pretahnéte druhy bod z pravé horni k jemnému nastaveni jasu
oblasti zvyraznéni.

 Presunte kurzor mysi na bod, dokud bod nezéervend, pak mlzete nastavit pozici bodu.

[+ & xuyH

o

» Upravovani jasu osoby, kde ztrata stinového detailu vznika v ddsledku podsviceni

Pri snimani se zdpadem slunce nebo svétlo v pozadi, obraz osoby ve videu mdze byt tmavé, protoze podsviceni, coz vede k
"ztrata stinu detailu." Stejné jako "zvyraznit detail ztraty", post- fotografovani korekce barvy takového videa nemusi byt
mozné, jak bylo zamysleno. Pokud zdroj je natocen ve formatu zdznamu, barevny tén oblasti, kde stinové detaily byly
ztraceny, mUze byt reprodukovan provedenim tridéni barev.

* Nasledujici postup ukazuje priklad primarni korekce barev.

1) Provedte kroky 1) az 5) v "Nastaveni pomoci [Primary Color Correction]".

¢ "Nastaveni pomoci [Primary Color Correction]" (- strana 335)
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2) Kliknéte na [Toggle Videoscope Display] na casové ose.

* Objevi se dialogové okno [Videoscopel.

Xa.c.l.n..e @B = HE" O
~—

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
1 1 1 1

3) Pri kontrole vinové formy upravte [Lift] v dialogovém okné [Primary Color
Correction] ve sméru plus.

 Pri uzamdceni oblasti zvyraznéni, upravte jas stinovych oblasti.

4) V [Curve], pretahnéte druhy bod ze spodniho levého k jemnému nastaveni
jasu stinové oblasti.

* Presurite kurzor mysi na bod, dokud bod nez¢ervend, pak mlzete nastavit pozici bodu.

[+ & xuyH

Kt

Registracni ¢islo LUT

Soubory LUT (*.krychle), které poskytuji vyrobci fotoaparatd, Ize zaregistrovat na [Primary Color Correction] pro pouziti na klipy.
 Pripravte si LUT soubory (*.krychle) na PC predem.

1) Zobrazit dialogové okno [Primary Color Correction].

 Aplikujte [Primary Color Correction] na klip na ¢asové ose a dvakrat kliknéte na [Primary Color Correction] v paleté
[Information].

2) Kliknéte na [LUT Settings] vpravo od [Destination/LUT].

Oprava primarni barvy (O]
|v Barevny prostor | G [
Zdroj | XXXXXXX v

Destination/LUT | XXXXXXX v

* Objevi se dialogové okno [LUT Settings].
"[LUT Settings] Dialogové okno" (- strana 341)
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3) Kliknéte na [Register new LUT].

* Objevi se dialogové okno [Open].

LUT Settings | By

XXXXXXXXXX
XXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX
XXXXXXXXXX A

. Save LUT information to the project file.

m

[ooaxxx ] [Xxxxxxx |

4) Pro registraci vyberte LUT soubor a kliknéte na [Open].
* Objevi se dialogové okno [Setting for LUT].

5) Nastavte rozsah LUT pro [Input] / [Output].

e Zvolte rozsah, do kterého ma byt LUT pfipojen v dobé vstupu nebo vystupu ze [Full] nebo [Video].

[Full] Pripojit hodnotu RGB 0 az 100% LUT k celé Skéle v¢etné super Cerné a super bilé.

[Video] Pripojit hodnotu RGB 0 az 100% LUT k rozsahu referencni ¢erné k referencni bilé
video (video rozsah).

Poznamka

* Nastaveni rozsahu se lisi v zavislosti na souboru LUT. Podrobnosti naleznete u poskytovatele vaseho souboru LUT.

6) Kliknéte na [OK].

e Zvoleny LUT se prida do [Registered LUT] v dialogovém okné [LUT Settings]. Hodnoty nastaveni rozsahu zvolené v 5) se
zobrazi na pravé strané ndzvu LUT.

7) Kliknéte na [OK].

Dialog [LUT Settings]

LUT Settings | By

(1) - Reaistered EUT
XOOOKKKXX
XOXOXXXXKXX

XXXXXXXXXX
XXXXXXXXXX

~(3)

(2) ——J§ Save LUT information to the project file.

ﬂl ? [XOXXXXX ] [ XXXXXX ]
I
(4)(®)
(1) [Registered LUT] Zobrazi seznam registrovanych LUT.
2) [Save LUT information | ZaSkrtnéte tuto polozku pro uloZeni informaci o souboru LUT do projektového

to the project file.]

souboru. | kdyZ je soubor projektu importovan v jiném prostredi, nez kde byl soubor
vytvoren, mlze byt pouZit s registrovanym LUT.
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(3) [Move up] / [Move Sorts LUT. Vybér LUT z [Registered LUT] a klepnéte na tlacitko [Move up] nebo [Move
down] down] pohybovat nahoru nebo dol& zvoleného LUT.

4) [Register new LUT] Kliknutim na tuto polozku zobrazite dialogové okno [Open], které umozfiuje zaregistrovat LUT soubor.

(5) [Remove LUT from list] | Odregistruje LUT vybrany v [Registered LUT].

(&)

* Pokud je soubor projektu importovan a pouzivan v jiném prostredi, doporucuje se zkontrolovat [Save LUT information to
the project file.]. Pokud neni zaskrtnut, pouzity soubor LUT musi byt registrovan, kdyZ je soubor projektu importovan v jiném
prostredi. Ujistéte se, Ze zkontrolovat, kdy externi vykreslovaci motor je pouzivan v systému Chorus Hub.

e LUT proces v [Primary Color Correction] je zaloZzen na vstupu LUT.

* Format LUT souboru podporovany v [Primary Color Correction] je pouze "No shaper LUT" ve formatu *.krychle DaVinci Resolve.

* Vysledky se mohou liSit mezi tim, kdy je barevny prostor preveden na [Primary Color Correction] a kdy je pouzit
rovnocenny LUT soubor poskytnuty vyrobcem fotoaparatu, protoze vyrobci fotoaparatl provadéji vlastni Gpravy v souboru.
Podrobnosti o nastaveni LUT souboru budou zverejnény v FAQ na nasich webovych strankach.

"Nase webové stranky" (- strana 478)

 Celd data LUT importovana ze souboru nejsou uloZzena v prednastaveném efektu. Proto nemdze byt LUT odkazovano (neni-
li LUT registrovan nebo ulozen v projektovém souboru), nebude provedena rddnd operace, kterd zpusobi, ze se klipy na
c¢asové ose objevi v ¢ervené a Cerné.

Uplatnovani LUT

Aplikujte registrovany LUT na klipy.

1) Zobrazit dialogové okno [Primary Color Correction].

 Aplikujte [Primary Color Correction] na klip na ¢asové ose a dvakrat kliknéte na [Primary Color Correction] v paleté
[Information].

2) Kliknéte na tlacitko [Destination/LUT] seznamu v [Color Space] a klepnéte na
tlacitko LUT.

Oprava primarni barvy [OX]
|v Barevny prostor | G
Zdroj [ XXXXXXX v
Destination/LUT [ | XXXXXXX v ||

» LUT je aplikovan, a jas a barva jsou upraveny. Mlzete zobrazit vysledek pouzité LUT v okné& nahledu. Pfesurite ¢asovy
kurzor ukazat rémec, ktery obsahuje vysledek nastaveni.
* Jemné upravte parametry podle potreby.

3) Kliknéte na [OK].

 Dialogové okno [Primary Color Correction] je uzavreno.

Video filtr

MUzete pridat takové efekty, jako je snizeni blikani nebo aby obraz stereoskopické jako litografie do celého videa.

1) V zobrazeni slozky palety [Effect] kliknéte na strom [VideoFilters] a zobrazte filtry.

» Zkontrolujte Udaje filtru v popisu ve vlastnosti, nebo se pokuste filtr pouzit.
2) Pretahnéte a upustte filtr pro pouziti do klipu na casové ose.

Alternativni postup

* Vyberte klip na ¢asové ose. Vyberte efekt v paleté [Effect] a kliknéte na [Add to Timeline].

* Vyberte klip na ¢asové ose. Pravym tla¢itkem mysi na efekt v paleté [Effect] a klepnéte na [Add to Timeline].
» Zvolte efekt v paleté [Effect], pretdhnéte jej do klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Add].

e Zvolte efekt v paleté [Effect], primo jej pretdhnéte do klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Paste] - [All].

Audio filtr

Mdzete provést takovou Upravu na zvukovou ¢ast jako snizeni hluku nebo zdGraznéni lidského hlasu.
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1) V zobrazeni slozky palety [Effect] kliknéte na [AudioFilters] a zobrazte filtry.

« Zkontrolujte Udaje filtru v popisu ve vlastnosti, nebo se pokuste filtr pouzit.
2) Pretahnéte a upustte filtr pro pouziti do klipu na casové ose.

Alternativni postup

* Vyberte klip na ¢asové ose. Vyberte efekt v paleté [Effect] a kliknéte na [Add to Timeline].

* Vyberte klip na ¢asové ose. Pravym tlac¢itkem mysi na efekt v paleté [Effect] a klepnéte na [Add to Timeline].
» Zvolte efekt v paleté [Effect], pretdhnéte jej do klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Add].

» Zvolte efekt v paleté [Effect], prfimo jej pretdhnéte do klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Paste] - [All].

Oprava trepani fotoaparatem

[Stabilizer]

Oprav otres fotoaparatu pomoci zpracovani obrazu.

1) V zobrazeni slozky palety [Effect] kliknéte na strom [VideoFilters] a zobrazte
filtry.

2) Pretahnéte a pustte [Stabilizer] do klipu na ¢asové ose.

* Analyza pohybu videa klipu zacina v pozadi.

"[Background Job]" (- strana 114)

Alternativni postup

* Vyberte klip na ¢asové ose. Vyberte [Stabilizer] v paleté [Effect] a kliknéte na [Add to Timeline].

* Vyberte klip na ¢asové ose. Pravym tlacitkem [Stabilizer] v paleté [Effect] a klepnéte na [Add to Timeline].

* Vyberte [Stabilizer] v paleté [Effect], vpravo pretdhnéte na klip na ¢asové ose a kliknéte na [Add].

* Vyberte [Stabilizer] v paleté [Effect], vpravo pretdhnéte ji do klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Paste] — [All].

3) Prehrajte klip pro kontrolu videa.

 Pro ¢ést, kde je provedena analyza, se korekce otresu fotoaparatu provadi na misté béhem prehravani. V pfipadé potreby
se zméni nastaveni korekce fotoaparatu po kroku 4).

4) Zobrazit paletu [Information] a dvakrat kliknéte na [Stabilizer].

* Objevi se dialogové okno [Video Stabilizer].
"[Video Stabilizer] Dialogové okno" (- strana 343)

5) Nastaveni nastavte a kliknéte na [OK].

[Video Stabilizer] Dialogové okno

[Smoothness] Pfesuiite posuvnik pro Gpravu hladkosti pohybu videa. PoloZky nastavené na [Off]
nejsou opraveny.

[Translate]

Upravte korek¢ni Uroven pro svislé a vodorovné protrepani.
[Scale]

Upravte korek¢ni Uroven pro zoom- in a zoom- out shake.
[2D Rotate]

Upravte korek¢ni Uroven pro rotacni tres.

[3D Rotate]

Upravte korek¢ni Uroven pro perspektivni tres.

[Rolling Shutter]

Upravte korek¢ni Groven pro zkresleni rotacni zavérky.

[Auto Trimming] Zaskrtnéte tuto polozku pro automatické zvétseni videa, aby nedoslo k propasti na
okraji videa po opravé videa. Mlzete také zadat hodnotu pro faktor rozsireni.

[Preview] Zobrazeni korigovaného videa na celé obrazovce nebo na levé / pravé / horni / spodni
obrazovce a porovnani s plivodnim videem. Kliknutim na tlac¢itko vyberte, kde se video
zobrazi. Mlzete zadat hodnotu pro pomér k zobrazeni opraveného videa proti celé obrazovce.
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Omezene ucinky / Vicenasobne filtry
MUzZete kombinovat a nastavit vice video filtrd na jeden klip. K dispozici jsou také prednastavené efekty nebo systémové

prednastavené efekty.

® [Mask]
® [Chrominance]
® [Combine Filters]

* [Blend Filters] Tento oddil vysvétluje, jak pouZit filtr masky napriklad. U ostatnich filtr& zkontrolujte Gdaje o filtru v popisu
ve vlastnosti, nebo se pokuste filtr aplikovat.

Filtr masky

podle videa.

1) V zobrazeni slozky palety [Effect] kliknéte na strom [VideoFilters] a zobrazte
filtry.

2) Pretahnéte a pustte [Mask] do klipu na c¢asové ose.

Alternativni postup

* Vyberte klip na ¢asové ose. Vyberte [Mask] v paleté [Effect] a kliknéte na [Add to Timeline].

* Vyberte klip na ¢asové ose. Pravym tlacitkem [Mask] v paleté [Effect] a klepnéte na [Add to Timeline].

* Vyberte [Mask] v paleté [Effect], vpravo pretdhnéte na klip na ¢asové ose a kliknéte na [Add].

* Vyberte [Mask] v paleté [Effect], vpravo pretahnéte ji do klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Paste] - [All].

3) Zobrazit paletu [Information] a dvakrat kliknéte na [Mask].

* Objevi se dialogové okno [Mask].
"[Mask] Dialogové okno" (- strana 344)

4) Nastavte masku a kliknéte na [OK].

* Klipy se zadanou maskou jsou zobrazeny oranzovou ¢arou.

[Mask] Dialogové okno

(1) |(2) B) @) O)6)7X8) ()

IMask . . ; | _|:|:|:| | (o]
x.a ¢(0ov)sc)x me e)miEo mboo e )
— . ‘."»’. " ] XXXX: woE
10) — & . ] ‘ . XXX __000%
( ) - r Outside 1 -(16)
XXXX __000%
[ XXXX: Y =
XXX 000 % )
r Edge —_——
XXX X 00px []_ 000%
OXXX X 0.0 px -._(17)
XXX XXXXX v
~Shape e —
XXX X 0.0px Y 0.0 pX
XXX X 0.0px Y 00pX
XXX X 00% Y 0.0% -"_(18)
XXX 0.0°
T [ 1 1| 100:00:00;00 00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00
X =p| > o | | | | |
v [] G XXXXX 40> -
» [ B XXXXX 40D
(14) » [ & XXxxx 40D
» ]G XXXXX 40D
{ [cur Tt < >
15) 1@ =
(15)@m
(1) Tlacitka na nastroje |y . yyperte nebo presufite cestu. Tazenim rukojeti méizete pfibliZit a ven nebo otoit

cestu. Klepnéte na tlacitko Seznam a vyberte néstroj Upravy tvaru pro Upravu
cesty pretazenim vrcholu cesty nebo rukojeti.: Pretdhnéte mys k rozsireni nebo
uzavreni obrazovky. Z bodu zacatku tahu, pretdhnéte doprava k rozsireni
o\obrazovky, a pretdhnéte doleva ke smlouvé.: Pfetdhnéte mys k presunu plochy
displeje.
[ ]
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()

Kreslici knofliky

O : Pretdhnéte mys nakreslit obdéInik. Pfetdhnéte mys s [Shift] na kldvesnici drzené
doll kreslit ¢tverec.: Pfetdhnéte mys nakreslit elipsa. Pretahnéte mys s [Shift] na
¢_k|évesové desce drzel nakreslit kruh.: Nakreslit volny tvar pomoci krivky Bezier.

L2

(&)

[Undo] / [Redo]

4: Zrusit operaci.: Pfedélat nedokon¢enou operaci.
| mg

(4)

Upravit tlacditka

Vystrihnout, zkopirovat, vloZit a smazat zvolenou cestu.

(5)

[Tracking]

Vyberte metodu sledovani a spustte sledovani.
"Sledovani vice cest" (- strana 349)

(6)

Nabidka funkci

[Apply Mask]

Prepnéte docasné nastaveni zapnuto / vypnuto pro masku.

[Background]

Prepnevte“nastavenl show / hide pro préhlednou mrizku, je-li nastavena prihlednost
[Motion Path]

Prepnéte nastaveni show / hide pro cestu, pokud je pozice zménéna pomoci rémecku
a je zapnuto nastaveni.

[Grid]

Prepnéte nastaveni show / hide pro mrizku.

[Guide]

Prepnéte nastaveni show / hide pro podsken, overscan, titul bezpecné, horizontdIni /
vertikalni stredni linie.

(7)

[Centering]

Uprostred zobrazovaci plochy, ktera byla presunuta naradim Pan.

(8)

[Fit]

Prilozte rozsireny / smluvni displej do rozsahu displeje nahledu.

(9

Faktor zoom

Zmeénte faktor zoom zaddnim hodnoty nebo vybérem hodnoty ze seznamu.

(10)

Nahled

Zobrazeni ndhledu snimku, ktery je editovan. Zvolte cestu pro zobrazeni rukojeti
nebo kotvy pro zménu cesty.

(1

Napinaci rukojeti

Presunte kurzor k ovladacim Gchytlm v rozich a ve stfedu ¢ary, aby se pfibliZil a
vybocil z cesty.

(12)

Kotvisté

Uvedte referenc¢ni bod cesty. Tento bod je vztaznym bodem pro rota¢ni centrum a pro
protaZeni. Pfetdhnéte pomoci [Ctrl] na kldvesnici drzené dold pro zménu polohy.

(13)

Rotacni rukojet

Posunte kurzor a pretahnéte rotacni rukojet k otoceni obrazku.

(14)

Casova osa
klicového snimku

Nastavte klicovy rémecek pro pouziti pohybu na pozici mysi.
"Nastaveni klicového snimku" (- strana 332)

(15)

Rozvrzeni oken

Prepnout rozlozeni oken mezi [Normal], [Preview] a [Multi]. Zvolte [Preview] pro
skryti parametr(l a ¢asové osy ramecku pro zvétseni nahledu. [Multi] pro zobrazeni
multimonitoru. * Volba [Multi] neni zobrazena pro jeden systém monitoru.

(16)

[Inside] / [Outside]

Nastavte video filtry pro vnéjsi i vnitfni cestu.
[Opacity]
Pomoci téchto nastaveni nastavte prihlednost uvnitf i vné cesty.
[Filter]
Zaskrtnéte, aby video filtry nastavili uvnitr' i vné cesty.: Kliknutim na toto tlacitko
zvolite video filtr.: Kliknutim na toto tlacitko nastavite nastaveni video filtru pro vnéjsi
i ¥nitrni cestu.
Strength]
ze nastavit silu efektd video filtru.

(7)

[Edge]

PouZijte tato nastaveni pro urceni barev a rozostreni na cestu. Pokud existuje vice
cest, nastaveni hrany jsou aplikovany na vSechny cesty. IndividuaIni nastaveni neni
povoleno.

[Color]

Zaskrtnéte tuto polozku pro umoznéni barevného okraje. Zadejte Sitku hrany v
[Width] v pixelech. Kliknéte na kolonku Barva pro urceni barvy hrany.

"[Color Select] Dialogové okno" (- strana 218)

Zadejte prdhlednost hran v procentech.

[Soft]

Zaskrtnéte tuto polozku pro rozmazani okraje. V pixelech zadejte rozostrenou sirku v
[Width].

[Side]

Aplikujte barvu a mékké (rozmazané) Sirky pro vnéjsi a vnitrni (nebo oba) cestu.
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(18) [Shape] Prc°) zvolenou cestu zmérite rlizna nastaveni véetné pozice zadanim hodnoty. Pro zménu davky
mUzete zvolit vice cest. Chcete-li zvolit vice cest, kliknéte na cesty nebo pretdhnéte mys s
[Shift] na kldvesnici drzené dol{, aby se cesty uzavrely.
[Anchor]
Upresnéte vztaznou polohu cesty. S centrem drahy jako pocatkem zadejte pozici kotvy
zadanim hodnot na X a Y.
[Position]
Upresnéte polohu cesty. Se stfedem réamu jako pocatkem uvedte, kde umistit pozici kotvy
zadanim hodnot na X a Y.
[Scale]
Zadejte faktor zoomu pro priblizeni dovnitr a ven.
[Rotation]
Zadejte Uhel pro otaceni obrazku.

&3 k zapnuti nebo vyrazeni pevného

poméru stran.

(&)

« Dialogové okno [Mask] mUzZete predélat posunutim kurzoru na roh nebo na okraj dialogového okna a pretazenim mysi,
kdyz se zméni tvar kurzoru. Pro maximalizaci velikosti okna mzZete také kliknout na [Maximize].
 Presunte kurzor do dolni ¢asti okna ndhledu a pretahnéte mys, kdyz se zméni tvar kurzoru, abyste upravili plochu displeje.

* Pravym tlac¢itkem mySi na ndhled zobrazite menu pro vybér néstroje nebo zménu faktoru zoomu. Pravym tlac¢itkem mysi na
[Zoom] - [Fit] pro umisténi rdmu do okna nahledu. Kdyz posunete ramecek pomoci nastroje Pan, pravym tlac¢itkem klepnéte na
rdmecek a kliknéte na [Centering] pro umisténi rému do stredu.

» KdyZ je zvolena cesta nebo kotva taZzena, zatimco [Shift] na kldvesnici drzi doll, mlze byt pfesunuta s omezenim na osu X nebo Y.

« Dvojité klepnéte na nahled a pridejte do ¢asové polohy kurzor klicovy snimek, kdyz je zapnut parametr nastaveni rému
klice.

Sledovani pohybu ([Mask])

Tato funkce vyuziva funkci masky k automatickému sledovani specifickych ¢asti objektu v pohybu a pouziti efektd
[VideoFilters], jako je [Mosaic]. Soucasné lze sledovat vice cest.

Priklad:

Pro aplikaci [Mosaic] na tvar osoby bliZici se

1) V zobrazeni slozky palety [Effect] kliknéte na strom [Effect].

2) Kliknéte na [VideoFilters].

EDIUS @ A (B <.
XXXX
v [ Effect
v(@ 9LGHR) LOWHUV ]
[T xxxxxxx
23 Xxxxxxxx

» Seznam efektd [VideoFilters] je zobrazen v zobrazeni efektu.

3) Pretahnéte a pustte [Mask] na klip (video ¢ast) na ¢asové ose.

« Klipy s aplikovanym efektem [Mask] (video ¢ést) jsou zobrazeny oranzovou carou.

EDIUS) PLARED @ @ |EDIUS 9
XXXX i XXXXXX o
v B9 XXXXXXX 5|
ey D D D
B XXXXXXX
2 XXXXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
v [ XXXXXXX
B XXXXXXX
L0000 XXXXX XXXXX XXXXX
> B XXXXXXX
» B XXXXXXX
» B XXXXXXX
|
XXXXX XXXXX
Cur 00:00:0000 In-:-:wj= Outw:w—:—j-= Dur—:-:-—;- Ttl00:00:00;00 D D D
Y 1 XXXXX XXXXX XXXXX 5
!-!.l«q»»»mvn..u»r,/ XXXXX
EDIUS [Untited ] o L
][] [eo] [ T 1 0000 x0000X__[4]
ey oy, oveaae /1000 :00:15:00 0:0020:00 002500 T0030:00 | | | O00X_ X000
—4 L2l il b g L L L L XOOK__ X000
A ] oo
1VA ] =00 [0 [} = | [ooooo xoooox [
’ « | = oo oo | 0000 000X
- ]| XXXXXX XXXXXX
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4) Zobrazit paletu [Information] a dvakrat kliknéte na [Mask].
2/2 (31 = |

/ D\ RXWHU
] Mask

» QIRUPDWLRQ

¢ Objevi se dialogové okno [Mask].
"[Mask] Dialogové okno (Sledovani pohybu)" (- strana 348)

5) Presunte kurzor ¢asové osy na horni ram.

6) Kliknéte na tlacitko losovani elipsy a obklopte oblicej osoby elipsou.

Mask
K-QUID'G"Q,I‘JE' X & B B IR Dooxxx -

7) Zaskrtnéte [Filter] pro 1y, a zvolte [Mosaicl.
[Inside], kliknéte na

(o>

» QVLGH
( nnn oz

vuv /0

* KliknfEEnastavit detaily [Mosaic].
* Vysledek aplikovaného video filtru si mlzZete prohlédnout v okné nahledu.

8) Kliknéte na [Track Forward] v [Tracking].

o SRR
v[]  Mask 40D
» (] G XXXxXX q4O>
» [] G XXXXX 4o
» ] G XXXXX R
~[] G Shape 1 R
[] G Shape 40>
[] G Tracking «4[-] o>
»[] G Transform q4o>

* Sledovani ve sméru vpred zacina a bude nastaven klicovy rdmecek snimek po snimku. Zobrazi se ¢ara pokroku, kterad
ukazuje prubéh analyzy.
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* Sledovani automaticky skonci pfi poslednim snimku klipu.

[ 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00
x| ” B o R S T S
v W] G Mask JoD -
» [] G XXXxx 40>
» ] G XXXxx 40D
» [] G XXXxx 40>
v[v] G Shape 1 JeD
™M G Shape N 2
M & Tracking «EIRI D
»™M G Transform q o> -
Cur 00:00:00;00 Ttl 00:00:00;00 4 >
= [xx ][ xxxx_|

9) Prehrajte casovou osu pro zobrazeni videa.

10) Kliknéte na [OK].

 Dialogové okno [Mask] je uzavieno.

()

* Nastavit kliCové rémecky Ize nastavit snimek po snimku.
* Displej casové stupnice v dialogovém okné [Mask] Ize nastavit v nastaveni ¢asové stupnice nebo posuvnikem ¢asové stupnice.
« Existuji dva typy interpolacnich metod, [Hold] a [Linear].

[Mask] Dialogové okno (Sledovani pohybu)
(1)
I

Mask

(XX}
L] 1
X . Q¥ OOV g B 8 T IEIL R [XXXXX v"')‘(s)'(‘)‘& 0o
[ XXXX: Y =
XXX 000 %
r Outside
XXXX 000 %
I XXXX: Y =
XXX 000 %
r Edge

XXX X 0.0px []__000%
OxXxXx X 0.0 px
XXX XXXXX v
rShape 1 —_—
XXX X 0.0px Y 0.0 px
XXX X 0.0px Y 0.0 px
XXX X 00% Y 00% ea
XXX 0.0°

:00:00; :00:05; :00:10; :00:15; :00:20; :00:25;
—— s pv |[oo00:00:00 ‘ooooosoo Ioooo 10;00 Inooo1500 Ioooozooo Ioooozsoo
~ @] G Mask q4eD -
» [ & XXXxx 40D
» [ & XXXXX 40D
» [ G XXxxx 4OD>
~[] G Shape 1 Qo>
M G Shape QoD O
[¥ G Tracking I o>
»™M G Transform qeD O o
Cur Ttl 00:00:001| < »
O | o o]
—1=

==
(2)(3)(4)(5)(6)

(1) [Tracking] Vyberte metodu sledovéni a spustte sledovani. Souc¢asné Ize sledovat vice cest.
"Sledovani vice cest" (- strana 349)

(2) [Track Reverse] Stopy v opa¢ném sméru od ¢asové polohy kurzoru a nastavuje kli¢ové ramy.
Sledovani automaticky skon¢i na hornim ramu klipu.
[Ctri] + [,]

(3) [Track Previous Frame] | Sleduje jeden snimek v opa¢ném sméru z ¢asové polohy kurzoru a nastavuje klicovy

ﬁm.
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(4) [Tracking Option] [Position]

Sleduje pozici objektu. Vychozi hodnota je ON.

[Scale]

Sleduje velikost objektu. Vychozi hodnota je ON.

[Rotation]

Sleduje rotaci objektu. Vychozi hodnota je ON.

[Distortion]

Sleduje zkresleni objektu (pomér stran a stfih). Tato polozka mlze byt nastavena
pouze tehdy, kdyZ jsou zapnuty [Position], [Scale] a [Rotation]. Vychozi hodnota je
ON.

(5) [Track Next Frame] Sleduje jeden snimek ve sméru vpfed z Casové polohy kurzoru a nastavuje klicovy
[gm.

(6) [Track Forward] Stopy ve sméru vpred z ¢asové polohy kurzoru a nastavuje klicové rdmy. Sledovani
automaticky skonci pfi poslednim snimku klipu.
[Ctri] + [.]

Sarze Sledovani vice cest

Mdzete si zaroven vybrat a sledovat vice cest.

1) Provedte kroky 1) az 7) v "Motion Tracking ([Mask])".

¢ "Sledovani pohybu ([Mask])" (- strana 346)
¢ Nakreslete nékolik cest dopredu.

2) Pri stisknuti [Shift] na klavesnici vyberte vice cest.

3) Kliknéte na [Tracking] na nastrojovou listu a kliknéte na metodu sledovani.

TIG

 Sledovani vice cest zacina najednou a kon¢i automaticky v poslednim snimku.

4) Prehrajte casovou osu pro zobrazeni videa.

Pokud je automatické sledovani preruseno

Sledovani mlze byt preruseno ve stfedu, kdy prekazka blokuje objekt, ktery je sledovan, nebo kdyZ je pohyb pfilis rychly.
Tato ¢éast vysvétluje, jak nastavit klicové rdmy ru¢né na ramech z té, kde automatické sledovani bylo preruseno na tu, kde
automatické sledovani mize byt obnoveno. Mizete také sledovat v opa¢ném sméru pomoci [Track Reverse].

1) Provedte kroky 1) az 8) v "Motion Tracking ([Mask])".

¢ "Sledovani pohybu ([Mask])" (- strana 346)

« Sledovani bylo preruseno ve stredu. Nelze pokracovat v automatickém sledovani. Nastavte ramy kli¢e ru¢né az do ramu,
kde Ize automatické sledovani obnovit.

2) Nastavte ramy klice rucné.

* Pro nastaveni rémecku klice po rémecku kliknéte na [Track Next Frame]. Upravte polohu cesty a velikost podle potreby.

* Pro nastaveni klicového ramecku v pozadované poloze posunte ¢asovy kurzor na pozici pro nastaveni klicového ramecku a
pak upravte polohu a velikost cesty. Kldvesa je automaticky pridana, kdyz upravujete cestu. Opakujte tento krok podle
potreby.

* Chcete-li smazat klicové ramy kolektivné, pretdhnéte mysi nahoru a vyberte klicové ramy a stisknéte [Delete] na
klavesnici.

3) Presunte casovy kurzor na pozici pro spusténi automatického sledovani a znovu kliknéte na [Track
Forward].

* Automatické sledovani pokracuje.

4) Prehrajte casovou osu pro zobrazeni videa.

5) Kliknéte na [OK].

 Dialogové okno [Mask] je uzavieno.
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Prechod

Nasledujici vysvétluje prechod a zvukovy kfiz tvar mezi klipy.

Rozpéti klipu

Rozpéti klipu je video mimo rozsah mezi In a Out bod{l. Cerné trojihelnikové zna¢ka na obou koncich klipu znamend horn{
(konec) kazdého klipu. Kdyz oba klipy nemaji okraj

I XXXX C T XXXX ]
XXXX X[XXX
\T

Kdyz je okraj na konci predniho klipu a na zac¢atku zadniho klipu

[ XXXX | xxxx ]
XXXX XXXX

V rezimu rozsifeni, pro pridani prechodu / audio cross slabne mezi dvéma klipy, oba klipy potfebuji okraje. Pokud neni zadna
marze, prepnéte do fixa¢niho rezimu nebo vytvorte marze ofezavanim nebo jinymi operacemi.
"Extend / Fix mode" (- strana 207) "Trimming clips" (- strana 253)

Prechod na klip
Mdzete pridat pfechod mezi 2 klipy.

1) Vyberte pfechod v paleté [Effect] a pfetahnéte ho do kloubu klipd.

PLRREC) @ @ |EDIUS [x]

ok

 — Y

ﬁ-« LI 2 ~ I O e S
EDIUS | Untitled

) —
3V

2000000000 | 4]

00:00:15,00 00:00:20,00 00:00:25,00 00:00:3000 | || 000X X000
1 L L L XOOOKX XXXHXX
1] [ooooox xxooxxx
[ X000 X000X |

00:00:00:00 00:00:05:00
Yol

wonizr/
1

]

1VA
>

I

XOOOKX_ XXXKXX
]| o000 xo000c

am| m|<

>

« Casovy displej se zméni, jak je uvedeno nize. Soucasné se ptida vychozi zvukovy kFiz.
"Zména vychozich Géinkd" (- strana 352)

[ XXXX | [ ] | ] XXXX ]
XXXX [ XXXX

Alternativni postup

* Vyberte klip na ¢asové ose a vyberte prechod z palety [Effect]. Kliknéte na tlacitko [Add to Timeline] seznam a klepnéte na
polozku. Pokud kliknete na [Add to Timeline] misto tlac¢itka seznamu, prechod se pouZije jak na body In a Out vybraného klipu.
* Vyberte klip na ¢asové ose. V paleté [Effect] klepnéte pravym tlacitkem mySi na prechod a kliknéte na [Add to Timeline] - polozku.

* Vyberte prechod v paleté [Effect], doprava pretdhnéte na klip na ¢asové ose a kliknéte na [Add].
* Vyberte prechod v paleté [Effect], doprava pretdhnéte na klip na ¢asové ose a kliknéte na [Paste] — [All].

* Vyberte prechod v paleté [Effect], doprava-pretdhnéte ji na klip na ¢asové ose a klepnéte na [Custom], nastavit délku a
pozici pro pouziti pfechodu.

(&)

* [Application] v [User Settings] - [Timeline], mZete nastavit tak, aby vychozi audio cross fade nemél byt pouZit pfi
prechodu je aplikovan.

"[Timeline]” (- strana 113)

* V rezimu prodlouzeni se po nastaveni pfechodu zobrazi hranice klipu jako zelena ¢ara (bod strihu).

"Nastaveni rezimu rozsifeni" (- strana 208)

 Pfechod klipu na ¢asové ose Ize aplikovat na kloub ostatnich klipG pretazenim a klesanim.

350



Kapitola 9 U¢inek - Nastaveni ucinka

se na chybové informace od [Effect] v [System Settings] - [GPUfx].

"[GPUfx]" (- strana 110)

Prechod mezi stopami

MUzZete pouzit pfechod na video v ¢asti, kde se video presune na jiny klip na jiné trati.

1) Vyberte prechod v paleté [Effect] a pretahnéte ho do mixéru ki

 Efekt je aplikovan na zacatku (nebo na konci) klipu.

Alternativni postup

* Vyberte mixér klipu na ¢asové ose a vyberte prechod v paleté [Effect]. Klepnéte na tlacitko [Add to Timeline] seznam a klepnéte na
polozku. Pokud kliknete na [Add to Timeline] misto na tlacitko seznamu, je prechod aplikovan na dovnitf i ven bod0 vybraného klipu.
« Vyberte mixér klipu na ¢asové ose. V paleté [Effect] klepnéte pravym tlacitkem mysi na prechod a kliknéte na [Add to Timeline] —» polozku.

* Vyberte prechod v paleté [Effect], primo jej pretdhnéte do mixéru klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Add].
* Vyberte prechod v paleté [Effect], vpravo pretdahnéte jej do mixéru klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Paste] — [All].
* Vyberte prechod v paleté [Effect], pfimo pretdhnéte do mixéru klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Custom], nastavit dobu a

pozici pro pouziti pfechodu.

(&)

* Pfechod koleje na ¢asové ose Ize aplikovat na jiné oblasti michacky pretazenim a poklesem michaci plochy.

Prolinani zvuku

I XXXX | I XXxx

XXX X XXXX

1

Mdzete pridat zvukovy kfiz slabnout mezi 2 klipy.
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o

1) Vyberte zvukovy kFriz slabnout v paleté [Effect], a pretahnéte a kapnéte ji do

kloubu klipa.

Vv

EDIUS PLRRED @ @ |EDIUS Q
XXXX i XXXXXX o
v B9 XXXXXXX =
v B XXXXXXX
2 XXXXXXX
£ XXXXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
v [ XXXXXXX
22 XXXXXXX
S XXXXX XXXXX XXXXX
> B XXXXXXX
> B XXXXXXX
> B XXXXXXX
[
“ARXX XXXXX
Cur00:00:00,00 In-:w:-—;— Out—:—:=j— Dur—:-:-—;- Ttl00:00:00;00 |:| |:| |:|
Y 1 XXXXX XXXXX XXXXX 4
!.!vl«<>>»m-1|-~||>r.|3/| XXXXX
EDIUS [Untitiea ] o J
] E @ XXXXXX XXXXXX |4
V|, ‘nn‘w 00,00 00:00:05:00 00:00:107 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 00:00:30;00 XXXXXX  XXXXXX
Al DT Y. L 1 L | L XOUX XXX
3V L P E XHXOOXK XXXXXX
1VA - I XXXX / XXXX = =) [ oo X000 )
» w|= 000 TN X0 X000 X00XX
=] | Froooo xoo000c

* Zobrazeni ¢asové osy se meéni tak, jak je zndzornéno nize.

] Ixxxx

[m==]| XXXX

[ XXXX

XXXX

Alternativni postup

* Vyberte klip na ¢asové ose a vyberte zvukovy kfiz sldbnout z palety [Effect]. Kliknéte na tlacitko [Add to Timeline] seznam a klepnéte
na polozku. Pokud kliknete na [Add to Timeline] misto na tla¢itko seznamu, zvukovy kFiz sldbne jak na body In a Out vybraného klipu.

* Vyberte klip na ¢asové ose. V paleté [Effect] kliknéte pravym tlacitkem mysi na zvukovy kfiz a kliknéte na [Add to Timeline] -»

polozku.

* Vyberte zvukovy kfiz sldbnout v paleté [Effect], pravo pretdhnout na klip na ¢asové ose, a klepnéte na [Add].
* Vyberte zvukovy kfiz sldbnout v paleté [Effect], préavo pretdhnout do klipu na ¢asové ose, a kliknéte na [Paste] — [All].

* Vlyberte zvukovy kfiz sldbnout v paleté [Effect], pravo-pretdhnéte ji do klipu na ¢asové ose a klepnéte na [Custom],
nastavit dobu trvani a pozici pro pouziti audio cross sldbnout.

(&)

» Mlzete nastavit vychozi prechod, ktery nema byt pouzit, pfi aplikaci audio cross fade.

"[Timeline]" (- strana 113)

* V rezimu extenze se po nastaveni zvukového vypadku zobrazi hranice klipu jako zelend c¢ara (fezany bod).
"Nastaveni rezimu rozsifeni" (- strana 208)

» Zvukovy kriz na ¢asové ose mize byt aplikovan na kloub jinych klipQ pretazenim a klesanim.

Uplatiovani vychozich ucinka

MUzZete snadno pridat efekty vybérem klipd na ¢asové ose a klepnutim na tlacitko. V tomto pripadé, efekty nastavené jako
vychozi jsou pouzity. Vychozi efekty jsou nastaveny tak, jak je uvedeno nize. Prechod: Disolve Audio cross fade: Linear —»
linedrni ndzev mixer: Fade

1) Pfresunout casovy kurzor do bodu, aby se ucinek.

2) Kliknéte na [Set Default Transition] casové osy.

XKka.c.

_—'vrﬂa'Tin_‘Ev
| —

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00

I I I I
« Ucinek se uplatni na pozici na ¢asové ose kurzoru.
 Zvolte klip a klepnéte na tlacitko [Set Default Transition] seznam a vyberte pozici, ve které aplikujete efekt.

00:00:25;00 |

Alternativni postup
¢ Vlychozi nastaveni efektu: [Ctrl] + [P]

Zména vychozich uéinku

MUzete zménit prechod, audio cross fade, nebo titul mixér, které maji byt pouZzity ve vychozim nastaveni.
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1) Pravym tlacitkem mysi na efekt nastavit jako vychozi v paleté [Effect], a klepnéte na [Set as Default Effect].

* "D" je zobrazeno na ikonach efektu nastavenych jako vychozi.

Zmeéna doby trvani ucinku

MUzete zménit dobu trvani efektu. Trvani prechodu a audio cross sldbne na ¢asové ose mize byt zménéno zkracenim.
"Trimming clips" (- strana 253)

Zmeéna doby trvani ucinku

Pfi aplikaci prechodu nebo zvukového kfizeni mizete nastavit vychozi hodnotu pro dobu trvani.

1) Pravym tlacitkem mysi v paleté [Effect], zvolte [Duration] a kliknéte na efekt.

2) Zadejte dobu trvani a kliknéte na [OK].

Michani
MUzZete sloZit vice videa prekrytim.

(&)

» Kdyz slozite videa, jsou videa zobrazena v poradi zarovnani na stopé. Prekryjte stopa s videem tak, aby se pouzilo slozenfi
(A) na stopé s videem, které ma byt pozadi (B).

V2
VA1

w >

Smeés

MdzZete sloZit 2 video.

1) V zobrazeni slozky palety [Effect] kliknéte na strom [Keyers].

2) Kliknéte na strom [Blend] a pretahnéte a zahodte slozeni, které se ma pouzit

na michaci plochy klipu.
eows B PLAREC) @ @ |EDIUS Q
XXXX - XXXXXX Q
v B9 XXXXXXX =
e L] L)L
B XXXXXXX
1 XXXXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
v [ XXXXXXX
. EEE
B3 XXXXXXX
» B XXXXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
» B3 XXXXXXX ’—‘
= T
y
XXXXX XXXXX XXXXX
Cur 00:00:00;00 In=-:eieeje  OUt=:wieje  Dur=:--:-;-  Ttl00:00:00;,00 |:| |:|
Y XXXXX XXXXX XXXXX i
L B LR »m]..][»r,/
EDIUS [Untitied ] Q g
A E @ :I XXXXXX XXXXXX (4]
V] [ ([oooooomn.  oowoeses  oowo /o Gooedme  Goeoanes  0000z5e0  0wm0mem | | [XO000X X000
el ~p[T Yol 1 | L | L XOOKKX_ XXXHKKX
v O E XO00K__K000K
A = 000 El E 000000000061
’ = I:xxxm > YH00X__ K000
S —— | Proooox 0000

» Zkontrolujte Udaje o slozeni v popisu ve vlastnosti, nebo se pokuste pouzit slozeni.
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« Klipy s klicovymi efekty jsou zobrazeny s oranzovou ¢arou.

[ XXXX ]

VVVV

)
—_—

Alternativni postup

* Vyberte mixér klipu na ¢asové ose. Vyberte efekt v paleté [Effect] a kliknéte na [Add to Timeline].

* Vyberte mixér klipu na ¢asové ose. Pravym tlacitkem mysi na efekt v paleté [Effect] a klepnéte na [Add to Timeline].
» Zvolte efekt v paleté [Effect], pfimo jej prfetahnéte do mixéru klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Add].

» Zvolte efekt v paleté [Effect], prfimo jej pretdhnéte do mixéru klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Paste] - [All].

Kli¢
MUzZete prelozit video na jiny, a zobrazi dolni video pres horni video. Kli¢e zahrnuji [Chromakey] pro pfenos konkrétni barvy a
[Luminancekey] pro prenos specifické jasu.

1) V zobrazeni slozky palety [Effect] kliknéte na strom [Keyers].

2) Pretahnéte a pustte [Chromakey] ([Luminancekey]) na michaci plochu klipu.

EDIUS PLAREC) @ @ |EDIUS Q
XXXX [l o= XxxXXXX )
v [ XXXXXXX ( =
w55 (| )] []
[ LARRXX
P XXX XXXXX XXXXX XXXXX
B XXXXXXX
B XXXXXXX
22 XXXXXXX
> [B XXXXXXX
> B XXXXXXX
v [ XXXXXXX
B XXXXXXX
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« Klipy s klicovymi efekty jsou zobrazeny s oranzovou carou.

Alternativni postup

* Vyberte mixér klipu na ¢asové ose. Vyberte efekt v paleté [Effect] a kliknéte na [Add to Timeline].

* Vyberte mixér klipu na ¢asové ose. Pravym tlacCitkem mysi na efekt v paleté [Effect] a klepnéte na [Add to Timeline].
» Zvolte efekt v paleté [Effect], pfimo jej pretdhnéte do mixéru klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Add].

» Zvolte efekt v paleté [Effect], prfimo jej pretdhnéte do mixéru klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Paste] - [All].

Nastaveni klaves

1) Kliknéte na michaci plochu klipu pomoci klice a zobrazte paletu [Information].

e "Zobrazeni / skryvani palety [Information]" (- strana 363)

2) Kliknéte na [Chromakey] ([Luminancekey]) a kliknéte na [Open Setup Dialog].

» Zobrazi se dialogové okno [Chromakey] ([Luminancekey]).
"[Chromakey] Dialogové okno" (- strana 355) "[Luminancekey] Dialogové okno" (- strana 356)

Alternativni postup

* Double- click [Chromakey] ([Luminancekey]) v paleté [Information].
 Pretdhnéte a pustte [Chromakey] ([Luminancekey]) do palety [Information] na [Open Setup Dialog].
e Pravym tlac¢itkem mysi na [Chromakey] ([Luminancekey]) v paleté [Information] a klepnéte na [Open Setup Dialog].

3) Nastaveni nastavte a kliknéte na [0OK].
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[Chromakey] Dialogové okno

ist [Key Setting] tab

(1) () @) (4)
| [36] (]
(-xxxxxx [ Xxxxxx )
Key Setting | KeyFrame Setting |
| | | | | | | | —|- xxx;::to Fit | [ Detail

XXX XXX XXX XXX
—Cancel Color

wx  —{— [EIN (6)
wx  —{}—— [

—Autofit

[ Xxxxxx (7)
[ xoxoxxxx [ Xoxxxxx
- >
(8) 8 CG Mode Soft Edge
Jll Linear Cancel Color
[ x| [ xooox |

1) Prepinac displeje Zaskrtnéte [Key display] pro zobrazeni ¢asti dostupné pro vystrizeni v ¢erném.
[Histogram display] pro zobrazeni histogramu.

2) Vybér barev Vyberte barvu pro prenos z okna. Mlzete si vybrat barvu (barva kli¢e) pro prenos
pomoci 4 metod.

(3) [Auto Fit] Kliknutim na toto tlacitko automaticky definujete nastaveni keyeru vhodné pro zvolenou barvu klice.

(4) [Detail] Definujte detailni nastaveni keyeru.

(5) [Rectangle] Aplikujte chromakey na konkrétni rozsah.

(6) [Cancel Color] Pridat barvu klice a jeho opacné barvy do okraje ¢asti, kde je barva kli¢e a dalsi
barvy jsou ohrani¢eny tak, aby pfirodni kompozitni obraz méze byt vytvoren.

(7) [Autofit tracking] Zaskrtnéte [Enable] pro automatické nastaveni barevné zmény klice.

(8) [CG Mode] Zaskrtnéte tuto polozku pro nastaveni parametru pro CG.

(9) [Linear Cancel Color] Zaskrtnéte tuto polozku, aby se vyresilo krvaceni modré nebo zelené obrazovky nebo
zména barvy odrazy.

(10) [Soft Edge] Zaskrtnéte tuto polozku pro rozmazani okraje obrazku na pozadi a prekryty obrazek.
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ist [KeyFrame Setting] tab

& KURPDNH\ )
[ XXXXXX [ XXXXXX
Key Setting IKeyFrame Setting |
(1 ) Fade Setting
| Eox  Eox (O Eooc (SO |
(2) KeyFrame Setting
¥ xxx © xxx @ xxx ( 0. 0%)
[ XX | [ xooxx ]
0] [Fade Setting] Zkontrolujte, zda [Enable] pfidat vybledlé efekty do In and Out oblasti aplikované s
chromakey. Trvani Ize nastavit na kazdy z In and Out.
2 KeyFrame Settin Zaskrtnéte [Enable] pro zvyseni nebo snizeni U¢inku chromakey. Klepnéte na radek
() [Key ]|
pro pridani klicového snimku a pretdhnéte bod do nastaveni. Moznosti pole Ize
nastavit bud z linedrni nebo kfivky.

[Luminancekey] Dialogové okno

ist [Key Setting] tab

(1) () ®) (4)

/ XPLQDQFNH\ Q
Key Setting l {eyFrame Setting |
| Refresh Histogram | | Auto Fit | [ Bypass
( ; ) \
am -: g
L L
. J
(5)—(3 Rectangle Enable .Outside Rect. Enable )
[ invert [ Al calculation
XX | [ xoo00x
(6) (7)
(1) [Refresh Histogram] Kliknutim na toto tlacitko obnovite histogram.
2) [Auto Fit] Kliknutim na toto tlacitko automaticky definujete nastaveni keyeru vhodna pro zvolenou barvu klice.
(3) [Bypass] Prepnéte pouzity obrazek s luminancekey a origindlnim obrazkem.
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(4) Nastaveni rozsahu, | Nastavte rozsah, ktery méa byt aplikovan zadanim hodnoty primo v kazdém poli nebo
ktery se ma pouzit | pretazenim posuvniku trojuhelniku nebo ¢asti mrizky / sklonu.
A

A: Rozsah pro pouziti 100% B: Rozsah pro zvyseni G¢inku luminancekey postupné C:
Rozsah pro snizeni G¢inku luminancekey postupné Vyberte formuldr ukazat zvyseni
nebo snizeni G¢inku v rozsahu B a C (sklon).

(5) [Rectangle Enable] Nastavte rozsah pro nastaveni kldvesy luminance.Oblast mimo rozsah se stane
pr@hlednym a nize zobrazuje obrazek stopy. Zvolte [Outside Rect. Enable] pro pouZiti
kldvesy LuminanceKey pouze v rozsahu.

(6) [Invert] Obrétit rozsah pomoci kldvesy svitivosti.

(7) [All calculation] Zaskrtnéte tuto polozku pro vypocet plochy vcetné rozsahu specifikovaného
nastavenim [Rectangle Enable].

ist [Key Frame Setting] tab

(1) (2)
/ XPLQDQFNH\ (%]
Key Setti ;_, KeyFrame Setting |
Fade Setting
[.xxx B xxx - B xxx - I
—KeyFrame Setting

B xxx © xxx @ xxx ( 0. 0%)

[ 00X [ O0KXXX
[ 0000xx [ O0KXXX
[ o ] [ oooox ]
(1) [Fade Setting] Zaskrtnéte [Enable] pro pridani sldbnoucich efektd do In and Out oblasti aplikované s
luminancekey. Doba trvani Ize nastavit na kazdy z In and Out.
(2) [KeyFrame Setting] Zaskrtnéte [Enable] pro zvyseni nebo snizeni Gicinku luminancekey. Klepnéte na radek pro
pridani klicového rdmu a pretdhnéte bod k nastaveni. Nastavte bud' linedrni nebo krivku.
Transparentnost

Mdlzete preloZit video na jiné, a pfenést horni video zobrazovat nizsi video, zménou prdhlednosti jednoho z videi.

1) Kliknéte na tlacitko rozsSifeni mixéru panelu drahy, kde se umisti klip, jehoz
pruhlednost ma byt zménéna.

1VA ] [ XXXXXX —
< XXXXXX

v) MIX
A

I

2) Kliknéte na [Mixer].

1VA ] XXXXXX —

XXXXXX
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3) Kliknutim na gumicku nastavite ramecek klice.

1VA
4

v

L ]
'
MIX

[ XXXXXX
XXXXXX

NS

4) Pfetahnéte nahoru a dolu pro upravu prihlednosti.

v [ [ [Exoooox - ]|
» [ oo |
_1 v mix || = >=
Al )—\_o_/-(
e
o
» Transparentnost je zobrazena vlevo dole na ¢asové ose. Video se stava zcela transparentni, kdyz transparentnost je 0%.
v [TVA ] [ XXXXXX D ]
> | [XXXXXX
v mx || >~ =
Al P ————
-
s == g
»1A d | =
»2A d | =
»3A qd | =
»4A d |
4
| XXXXXX | XXXXXX | XXXX

»

« Klipy s préhlednosti jsou zobrazeny oranZovou ¢arou.

(&)

* Kjemnému nastaveni gumicky jej pretdhnéte pomoci [Ctrl] na kldvesnici drzené dole.

e Chcete-li zménit celou gumicku, pretdhnéte radu pfi stisknuti kldvesy [Shift].

* Operacni postup pro Upravu nebo smazani klicového rémecku se zadanim hodnoty je stejny jako v pasmu audio gumy.
"Nastaveni zadanim hodnot" (- strana 401) "Inicializace / odstranéni bodlii gumovych pasu" (- strana 401)

[Fade In] / [Fade Out]

[Fade In] mUZete nastavit tak, aby se video zobrazovalo postupné, nebo [Fade Out], aby video postupné zmizelo.

1) Zvolte klip pro nastaveni vyblednuti / vyblednuti.

» MUzete si vybrat vice klipl na samostatnych stopéach.

2) Presunte ¢asovy kurzor na koncovou pozici slabnouciho efektu (nebo
pocatecni pozici vyblediého efektu).

3) Kliknete na [Fade In] nebo [Fade Out] na casové ose.

Eous [xoooox (4. N T m. B. % B

* Michacka s aplikovanym [Fade In] nebo [Fade Out] je zobrazena oranzovou ¢arou.
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» Nastaveni zvukovych a video ¢asti si mizete prohlédnout kliknutim na tlac¢itko audio expanze nebo na tlacitko mixer
expanze na panelu trati. Do pozice, do které je nastaveno [Fade In] nebo [Fade Out], je pridan klicovy rémecek.

EDIUS 000X | (4. N. T . B. % &
@E@@ XXXXXX

V | |, || 00:00:00;00 00:00:05;00 00
A Jd xxx e N e

2V 4

>

[1va = [ XKXXXX —J
v (® «

PAN
=
XXXHXX

A, @ MIX

(&)

e Chcete-li odstranit efekt [Fade In] nebo [Fade Out], smazte jak zvukovou, tak video ¢ast.
* Pro smazani ¢asti videa kliknéte na klip a kliknéte na [Delete Parts] - [Mixer] - [Transparency].
» Chcete-li zvukovou ¢ast smazat, zvolte klip a kliknéte na [Delete Parts] - [Audio Rubber Band] - [Volume].

Poznamka

 [Fade In] nebo [Fade Out] neni zobrazen ve vychozim nastaveni. Definujte nastaveni pro zobrazeni tlacitka na ¢asové ose
predem.
"Nastaveni operacniho tlacitka" (- strana 139)

Nastaveni Fade-in / Fade-out na video nebo audio dily Individualné

MUzZete nastavit sldbnout nebo vyblednout efekty na video nebo audio ¢asti individualné.

1) Zvolte klip pro nastaveni vyblednuti / vyblednuti.

» Mlzete si vybrat vice klipl na samostatnych stopach.

2) Presunte ¢asovy kurzor na koncovou pozici slabnouciho efektu (nebo
pocatecni pozici vybledlého efektu).

3) Kliknéte na tlacitko [Fade In] nebo [Fade Out] seznam v ¢asové ose.

epws [oowoox ] @) N[ % w. 8. % @

4) Kliknéte na [Video clip only] nebo [Audio clip only].

Alternativni postup

* Uvolnéte rezim link a specifikujte vyblednout / vyblednout.
"Rezim skupiny / odkazu" (- strana 207)

[Track Matte]

Generovat alfa (informace o priihlednosti) z klipu umisténého na ¢asové ose jako matny klip, a nasobit alfa klipu umisténého
jako zdrojovy klip. Kromé toho, mlzZete umistit to pfekryvani pozadi obrazek.

1) Umistéte klip k pouziti jako matny klip na stopé.
2) Umistéte klip pro pouziti jako zdrojovy klip na stopé na matném klipu.

3) V zobrazeni slozky palety [Effect] kliknéte na strom [Keyers].
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4) Pretahnéte a pustte [Track Matte] do michaci oblasti klipu.

EDIUS) PLREES) @ @ |EDIUS )
XXXX i XXXXXX )
v B9 XXXXXXX ’—‘ =l
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e aiad | Y. | | ) | ) 00K XK.
v W | o ([0 \Vﬂ E XXOKRX__ XXX
N e Ad |
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« Klipy s klicovymi efekty jsou zobrazeny s oranzovou ¢arou.

Alternativni postup

* Vyberte mixér klipu na ¢asové ose. Vyberte efekt v paleté [Effect] a kliknéte na [Add to Timeline].

* Vyberte mixér klipu na ¢asové ose. Pravym tlac¢itkem mysi na efekt v paleté [Effect] a klepnéte na [Add to Timeline].
e Zvolte efekt v paleté [Effect], primo jej pretdhnéte do mixéru klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Add].

» Zvolte efekt v paleté [Effect], prfimo jej pretahnéte do mixéru klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Paste] - [All].

5) Zobrazit paletu [Information].

e "Zobrazeni / skryvani palety [Information]" (- strana 363)

6) Kliknéte na [Track Matte] a kliknéte na [Open Setup Dialog] v paleté [Information].
¢ Objevi se dialogové okno [Track Matte].
"[Track Matte] Dialogové okno" (- strana 361)

Alternativni postup

* Double- kliknéte na [Track Matte] v paleté [Information].
» Pretdhnéte [Track Matte] do palety [Information] a upustte jej na [Open Setup Dialog].
* Pravym tlacitkem [Track Matte] v paleté [Information] a klepnéte na [Open Setup Dialog].

7) Nastaveni nastavte a kliknéte na [0K].

8) Umistéte klip na pozadi na stopé pod matnym klipem a slozte.
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Poznamka
* Pokud neni zadny klip, ktery by mél byt matnym klipem pod zdrojovym klipem, nastaveni drdhové maty se nepouzije.
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Kapitola 9 U¢inek - Nastaveni ucinka

[Track Matte] Dialogové okno

[Matte] [Luminance]

Pouzijte matny klip jasu (16 - 235) jako alfa (0 - 100%) a vyndasobte jej zdrojovym
klipem alfa.

[Alpha]

Vynasobte matnym klipem alfa pomoci zdrojového klipu alfa.

[Invert] Invertovat alfa generované z matného klipu a mnozit.

Nazev Uéinek

Mdzete pouZit efekty i na tituly.

Nazev Mixer

Mdzete pouZit G¢inky na In a Out titulnich klipG.

1) V zobrazeni slozky palety [Effect] kliknéte na strom [TitleMixers].

2) Pretahnéte a zasunte mixér na michaci plochu klipu.
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* Titul mixér Ize nastavit individudlné na In a Out body.
* Zobrazeni ¢asové osy se méni tak, jak je zndzornéno nize.

I %xxx [

=

» Zaskrtnéte Gdaje o mixéru titulkd v popisu ve vlastnosti, nebo se pokuste pouzit efekt.
"Vlastnosti ué¢inkt" (- strana 325)

Alternativni postup

* Vyberte mixér klipu na ¢asové ose. Vyberte efekt v paleté [Effect] a kliknéte na [Add to Timeline].

* Vyberte mixér klipu na ¢asové ose. Pravym tlaCitkem mysi na efekt v paleté [Effect] a klepnéte na [Add to Timeline].
» Zvolte efekt v paleté [Effect], pfimo jej pretdhnéte do mixéru klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Add].

» Zvolte efekt v paleté [Effect], pfimo jej pretdhnéte do mixéru klipu na ¢asové ose a kliknéte na [Paste] - [All].

(&)

* Pri umisténi titulkového klipu mlzete automaticky pridat vychozi titulni mixér nastavenim na [Source] v [User Settings] —
[Duration].

"[Duration]" (- strana 119)

e - MZete zménit délku po umisténi na ¢asovou osu.

"Trimming clips" (- strana 253)

- w7 7 ran4 7 Vd 7 - 4 Al
Aplikujici ucinek na vicenasobne klipy v sarzi
UloZenim sefizovaciho klipu na stopu a pouzitim efektu mlzete stejny Gcinek aplikovat v davce na vice klipl na kolejich pod
soucasnou trati.

361



Kapitola 9 U¢inek - Nastaveni ucinka

(&)

* Na sefizovaci klip Ize pouzit video filtr a korekci barev.
» Ucinek aplikovany na sefizovaci klip nema vliv na klipy na stopé T.

1) Presunte kurzor casové osy do polohy, kde je nastavovaci klip umistén.

2) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na stopu a kliknéte na [New Clip] -» [Adjustment Clip].
« U¢inek aplikovany na sefizovaci klip je aplikovan na klipy na kolejich pod proudovou koleji. Nastavte sefizovaci klip na
horni kolej, na kterou jsou umistény klipy, na které chcete pouzit efekt.

 Sefizovaci klip se umisti na drahu, na které je zvolena pozice ¢asového kurzoru jako v bodé. Podle potreby upravi délku
sefizovaciho klipu.

3) Aplikujte video filtr nebo korekci barvy na sefFizovaci klip.

e "Video filtr" (- strana 342)
¢ "Nastaveni barvy / jasu (Oprava barev)" (- strana 328)

va

4) Upravte a nastavte ucinek podle potreby.
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Kapitola 9 Efekt - Provoz udinka

Operace pro ucinky

Kontrola / uprava ucinku

Kontrola, Gprava nebo smazani efektl aplikovanych na klip.

Zobrazeni / skryvani palety [Information]

Vybrané klipy a efekty jsou zobrazeny v paleté [Information].

1) Kliknéte na [Toggle Window Display] casové osy.

XEa.e. .5 . T8 & %, F HE

—

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
1 1 1 1
2) Kliknéte na [Information].
¢ Objevi se palety [Information].
"[Information] Paletta" (- strana 364)

Alternativni postup

e Kliknéte na [View] v menu a kliknéte na [Window] - [Information].

« Klepnéte na tlacitko [View] na menu a kliknéte na [Window] - [Show All] nebo [Hide All], zobrazovat / skryt vSechna okna karty najednou.

e Zobrazeni / skryvani okna karty: [H]

»Zobrazeni/skryti palety [Effect]” (- strana 323) ,Zobrazeni seznamu [Clip Marker]“ (- strana 264)
»Zobrazeni seznamu [Sequence Marker]“ (- strana 271) ,,Zobrazeni/skryti okna [Mync]“ (- strana 180)

»Zobrazeni/skryti okna [Job]“ (- strana 318)

()

* Pfi prepinani nastaveni show / hide pro paletu [Information] je zapnuto nastaveni show / hide pro karty okna Bin, okna
zdrojového prohlizece a okna karet v kombinaci s paletou [Information]. Chcete-li pfepnout nastaveni show / hide

samostatné, uvolnéte spojeni okna nebo okna karty.
"Kombinace Tab Windows s Bin Window / Source Browser Window" (- strana 137)
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Kapitola 9 Efekt - Provoz udinka

Paletta [Information]

| )
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XXXXXX XXXXXX |
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX— XXXXX 3)
|E 222 1= @B—F—@)
V Layouter
* 1 XXXXXX
(5)
(2)—
1) Informacni oblast Zobrazovat informace, jako je ndzev souboru nebo doba trvani. Zobrazeny obsah se

lisi v zavislosti na ¢asti zvolené na ¢asové ose.

(2) Seznam uGéinku Zobrazeni aplikovanych efektd v seznamu. Pro klip s video ¢asti je zobrazen
[Layouter]. Klepnéte na polozku pro zobrazeni dialogového okna [Layouter] pro
ofezavani a transformaci.

"Video rozvrzeni" (- strana 241)

Cislo vlevo nahofe v seznamu ukazuje polet dostupnych G¢inkd / po&et pouzitych
acinkd.

"Povolit a zakazat efekty" (- strana 365)

(3) [Open Setup Dialog] Zobrazit dialogové okno nastaveni pro Upravu kazdého efektu nebo dialogové okno [Layouter].
(4) [Delete] Smazat efekt. Polozky [Layouter] nelze smazat.
(5) Povolit / zakazat Docasné vypnéte layoutter nebo effect nastaveni. Odskrtnéte tuto polozku a vypnéte nastaveni.

Kontrola / uprava uéinka

Aplikovany efekt mlzete zkontrolovat nebo upravit z palety [Information].

1) Kliknéte na oblast s ucinky aplikované na casové ose.

 "Casti, kde se uplatiuji u¢inky" (- strana 365)

» Seznam aplikovanych G¢ink( je zobrazen v paleté [Information].

2) Kliknéte na nazev efektu na seznamu efektl v paleté [Information] a kliknéte na [Open Setup Dialog].
» Objevi se dialogové okno nastaveni pro Upravu kazdého efektu.

Alternativni postup

* Double- kliknéte na nazev efektu v seznamu efektd.
 Pretdhnéte a pustte nazev efektu na [Open Setup Dialog] v paleté [Information].
* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na nazev efektu v paleté [Information] a kliknéte na [Open Setup Dialog].

3) Upravte efekt.

 Pokud jde o Upravu Gc¢inkd, postupujte podle postupd pro pouziti kazdého Gcinku.

(&)

* V paleté [Effect] mlZete zadat ndzev a ulozit upraveny parametr.
"Registrac¢ni efekty na paletu [Effect]" (- strana 369)
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Kapitola 9 Efekt - Provoz udinka

Casti, kde se uplathuji ucinky
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I XXXX L]
LI XXXX [ {emmmmmm] [ ] XXXX [
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(1 2) 3 ) (©) (6)
(1) Kli¢
2) Prechod mezi stopami
(3) Audio filtr
(4) Pfechod na klip
(5) Zvukovy kFiz slabne
(6) Video filtr, layoutter
Ro V stopa
(1)
!
[ XXXX —J :Tj C_IXXXX ]
| |
) 3)
1) Video filtr, layoutter
() Kli¢
(3) Prechod na klip
Rozchod kol
(1) (2)
! :
XXXX [mm—] XXXX
(1) Audio filtr
(2) Zvukovy kFiz slabne
RYCHLOST
[ XXXX ]
E!-!ﬂ
|
(1)
1) | Nazev michace

Povolit a zakazat ucinky

Mdzete docasné vypnout layoutter nebo efekty.

1) Kliknéte na oblast s ucinky aplikované na casové ose.

* "Kontrola / uprava efektd" (- strana 364)
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Kapitola 9 Efekt - Provoz udinka

2) Odskrtnéte polozku v seznamu efektu v paleté [Information].
3 22 B1 = 0

| 21 & /D\RxwHU

:| XXXXXX

» QIRUPDWLRQ

e Zaskrtnéte tuto polozku, aby se umoznil efekt, a odskrtnuti vyradit ucinek.

Alternativni postup

* Pravym tla¢itkem mysi kliknéte na nazev efektu v seznamu efektl a kliknéte na [Enable/Disable].
» Zvolte nazev efektu v seznamu efektl a stisknéte na klavesnici [Ctrl] + [F].

7 va

Smazani ucéinka

Pouzité efekty mlzete smazat.

Vymazani efektl pomoci éasové linie

Priklad:

Smazat filtr
1) Vyberte klip s uzitym ucinkem.
2) Kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Delete Parts] - [Filter] - polozku.

Alternativni postup

¢ Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Delete Parts] — [Filter] - polozku.
* Pravym tlac¢itkem mysSi na michaci plochu s G¢inkem a klepnutim na [Deletel.

» Prechod na klip: [Shift] + [Alt] + [T]

® Audio cross fade: ]

e Kli¢: [CtrI] + [Alt] + [G]

e Transparentnost: [Shift] + [Ctri] + [Alt] + [G]

¢ Video filtr: [Shift] + [Alt] + [F]

e Zvukovy filtr: [Ctri] + [Alt] + [F]

» Smazani vSech prechod(: [Alt] + [T]

¢ Smazani viech filtra: [Shift] + [Ctri] + [Alt] + [F]

Odstranéni efektd pomoci palety [Information]

1) Kliknéte na oblast s ucinky aplikované na casové ose.

o

¢ "Kontrola / uprava efektu" (- strana 364)

2) Kliknéte na nazev efektu na seznamu efektd v paleté [Information] a kliknéte na [Delete].

e "[Information] Paletta" (- strana 364)

Alternativni postup

* Vytdhnéte ndzev efektu z palety [Information].
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na ndzev efektu a kliknéte na [Delete].
e Zvolte efekt pro smazani a stisknéte kldvesu [Delete] kldvesnice.
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Kapitola 9 Efekt - Provoz udinka

(&)

» Kdyz nastavite prechod nebo zvukovy kriz sldbne, zobrazi se zelena ¢ara (fezny bod). Toto je hranice pro prechod pred
nastavenim. Pokud smazete prechod nebo zvukovy kfiz sldbne, Out point na prednim klipu a In point na zadnim klipu se

presunou zpét k rezu.

1 xxx === xxxx []

XXXX 4‘% XXXX

=

Cxxx  CJ|Cxxxx [

XXXX XXXX

Aplikovani upraveného efektu na jiny klip

Ml zete kopirovat efekty aplikované na konkrétni klip, nebo je nahradit jinymi efekty z jinych klipG.

Kopirovani efektu

Mdzete kopirovat upravené efekty aplikované na klip, a pak jej pouzit na dalsi klipy s jejich plivodnim nastavenim.

1) Kliknéte na oblast s ucinky aplikované na casové ose.

» "Kontrola / Gprava efektd" (- strana 364)
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2) Pfetdhnéte a upustte uéinek v seznamu efektid v palety [Information] do cile kopirovani.
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Kopirovani prechodu

1) Kliknéte na prechod specifikovany v ¢asové ose a kliknéte na [Copy] casové osy.

[Eows

-
-

.m. 8. % (B)B.W. X [

2) Zvolte klip, na ktery viozte prechod.

» Pokud chcete vlozit prechod k bodu ¢asové osy kurzoru, kliknéte na stopu, na kterou je klip umistén, a presunout ¢asovy
kurzor do pozice vlozit prechod.
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Kapitola 9 Efekt - Provoz udinka

3) Kliknéte na tlacitko [Set Default Transition] seznamu.

XE;‘:.:’.__'."ZAQT.EE.

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |

4) Kliknéte na metodu klip pasta.

Alternativni postup

» Pretdhnéte a upustte efekt aplikovany na klip do ¢asové osy na dalsi klipy.

Nahrazeni ucinkt

Zkopirujte upraveny filtr nebo mixér aplikovany na klip a pouzijte jej k vyméné filtru nebo mixéru na jinych klipech.

» MUOzete také zadat atributy a podrobna nastaveni filtru nebo mixéru a nahradit je.
"Pasting Atributy" (- strana 225)

1) Klepnéte na klip s aplikovanym filtrem nebo michackou a kliknéte na [Copy].

|Eows [beznizvs | %, w. @. % (@) B.0. X [

2) Vyberte klip na cil pasty.

3) Kliknéte na tlacitko [Paste to Current Location] seznam na ¢asové ose.

|EDws [Beznizvi | %, . B. % @ B ®. X [

4) Kliknéte na [Filter] nebo [Mixer].

()

» MUzete také zkopirovat michaci plochu / klip pfechod a pouZit jej k nahrazeni zvoleného michaciho prostoru / klip pfechodu
cilového klipu pasty.

Alternativni postup
e Zvolte klip pro vkladani, kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Paste] — [Filter] / [Mixer].

» Pretdhnéte klip, na ktery se aplikuje filtr nebo mixér, a kliknéte na [Paste] - [Filter] / [Mixer].
* Pretdhnéte mixér s efekty kopirovat a hodit na cilovy mixer.
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Kapitola 9 Efekt - Preset

Prednastaveno

Registracni presety

Na [Effect] mlZete zaregistrovat zakdzané efekty.

Registracni efekty na paletu [Effect]

Stavajici efekt mlZete upravit tak, aby vznikl plvodni efekt (pfednastaveny efekt uZivatele) a zaregistrovat jej do palety
[Effect]. MOzZete také zaregistrovat vice efekt(l jako jeden efekt.

1) Kliknéte na aplikovanou oblast s ucinkem, ktery ma byt registrovan.

2) Kliknutim na slozku zaregistrujete efekt do palety [Effect].

» MUzete také vytvofit novou sloZku.
"Creating Folder in [Effect] Paletta" (- strana 370)

3) Pravym tlacitkem mysi na nazev efektu se zaregistrujte do palety
[Information] a kliknéte na [Save as Current User Preset].

« Utinek je zapsan ve slozce v palety [Effect]. "U" se objevuje na ikoné registrovanych Géinkd.
"User Preset Effect" (- strana 325)

4) Zadejte jméno.

Alternativni postup

» Ze seznamu efektl v paleté [Information] pretdhnéte a zahodte nazev efektu do slozky v paleté [Effect].

(&)

» Mlzete zaregistrovat vice efektl soucasné. Vyberte vice efektl a pravym klepnutim na né. Klepnéte na [Save as Current
User Preset] pro registraci vybranych vice efektd jako jednoho efektu, nebo kliknéte na [Save as Separate User Preset] pro
registraci jako samostatné efekty.

Odstranéni efektd z palety [Effect]

Smazat prednastaveny efekt uzivatele.

1) Zvolte prednastaveny efekt pro vymazani v paleté [Effect] a kliknéte na [Delete].

* Pokud chcete odstranit slozku véetné efektu, zvolte slozku a kliknéte na [Delete].

|EDIUS m A O -'ov@iE i~ 0

2) Kliknéte na [Yes].

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi na prednastaveny uzivatelsky efekt smaZete v paleté [Effect] a klepnéte na [Deletel.
e Zvolte prednastaveny efekt pro smazani a stisknuti kldvesy [Delete] kldvesnice.

Poznamka

* Nelze smazat efekty plug- in base a prednastavené efekty systému.
* Pokud vybrana slozka obsahuje jiné efekty nez prednastavené efekty uzivatele, vymaZou se pouze prednastavené efekty uzivatele.
* Pokud zvolend slozka obsahuje slozky registrované jako zkratka adresare, objevi se potvrzovaci dialogové okno. Kliknutim na [OK] odstranite slozku.
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Prizpusobeni palety [Effect]

MlzZete prejmenovat efekty a slozky, nebo zménit strukturu slozek.

Vytvoreni slozky v palety [Effect]

V paleté [Effect] mlzZete vytvofit novou slozku.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na slozku v paleté [Effect] a kliknéte na [Create New Folder].

* Pod zvolenou slozkou je vytvorena nova slozka.

2) Zadejte jméno.

PFejmenovani uéinku
Mdzete zménit ndzev efektu nebo slozky.

1) Pravym tlacitkem mysSi na efekt nebo slozku a klepnéte na [Change Namel.

Alternativni postup

 Kliknéte na ndzev efektu nebo slozky.

* Pravym tlac¢itkem mysi na efekt a klepnéte na [Properties]. Zménte nazev v dialogovém okné [Properties] a kliknéte na
[OK].

2) Zadejte jméno.

(&)

* NemuUzete prejmenovat plug- in base effects a systémové prednastavené efekty.

Struktura slozky palety [Effect]

Mdzete tfidit efekty nebo slozky, nebo zménit strukturu sloZzek. Nebo je mlzZete zamknout, aby se omylem nehybali.
Upevnéni struktury slozky

1) Kliknéte na [lock] v paleté [Effect].

|EDIUS m A 0 . B = ==v®

e Kazdé kliknuti na [lock] zapind a vypind zamek.

Poznamka

» Kdyz zvolite [Back to default], nastaveni se vrati do vychoziho stavu i po zapnuti [lock].
"Inicializace palety [Effect]" (» strana 371)

Zména struktury slozky

(&)

* Pfed provedenim operace kliknéte na [lock] pro vypnuti zdmku.
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1) Pretahnéte a upustte efekt nebo slozku do cile.

EDIUS (@ A 0 <.
FOLDER

v @ Effect

v @ 9LGHR) LOWHUV
[E XXXXXXX b@ )

[CT) XXXXXXX j\

v @ Transitions

[CT) XXXXXXX

[T XXXXXXX

Slozky zkratek

Casto pouzivané slozky mliZzete rychle otevfit tak, Ze je pfifadite do zkratky adresére.
Nastaveni s Effect View

1) Vyberte slozku, kterou nastavite jako zkratku.

2) Kliknéte na [Folder Link] v paleté [Effect].

|[eDius o 4 (5], B = M. @

3) Kliknéte na [Add Link].

* Do seznamu se prida vybrand slozka.

(&)

» MUzete pfifadit az 8 slozek ke zkratce adresare.
Smazani zkratek slozky

1) Kliknéte na [Folder Link] v paleté [Effect].

|EDIUS m Al B = . @
2) Kliknéte na [Arrangel].
* Objevi se dialogové okno [Arrangel.

3) Zvolte zkratku pro odstranéni a kliknéte na [Deletel].

« Kliknutim na [Close] dokoncite operaci.

Inicializace palety [Effect]

MUzete resetovat paletu [Effect] na vychozi.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na paletu [Effect] a kliknéte na [Back to default].
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2) Kliknéte na [OK].

Poznamka
» Kdyz zvolite [Back to default], nastaveni se vrati do vychoziho stavu i po zapnuti [lock].

Dovoz / vyvoz

Efekt, ktery jste vytvorili a importovali, miZete exportovat do jiného EDIUS, nebo importni efekty vytvorené EDIUS.

7 v

Vyvazejici ucinky (vyvoz)

MUzZete exportovat a ulozit prednastavené efekty uZivatele. Prodlouzeni ulozeného souboru je "*.thtm".

1) Pravym tlacditkem mysi na efekt nebo slozku pro export v paleté [Effect], a kliknéte na [Export].

* Objevi se dialogové okno [Save As].

2) Nastavte nazev souboru a ulozte cil a kliknéte na [Save].

Dovazejici ucinky (dovoz)

MUzete si precist effect soubor s rozsifenim "*.tpd" jako uzivatelsky prednastaveny efekt.

1) Pravym klepnutim na slozku importujte prednastaveny efekt uzivatele v
paleté [Effect] a kliknéte na [Import].

2) Vyberte soubor a kliknéte na [Open].

* Ve zvolené sloZce je vytvorena nova slozka a importovany efekt je do slozky registrovéan.

(&)

« Ucinky na audio Ize také importovat registraci VST plug- in.
"VST Plug-in Registration" (- strana 111)
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Kapitola 10
Titulek

Tato kapitola vysvétluje, jak pouzit software Quick Titler pro vytvoreni titulu a manipulaci titulni klip se EDIUS.
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Quick Titler

Spusténi a ukonceni Quick Titler

Vytvoreni nové hlavy

Quick Titler se automaticky spusti, kdyz vytvofite titulni klip na EDIUS. Vytvoreny titulni klip je umistén na ¢asové ose a
soucasné registrovan na bin.

(&)

 Stavajici titr Ize zménit z [Application] v [User Settings] - [Other].

"[Other]" (- strana 116)

» MUZete také spustit Quick Titler nezavisle klapnutim na QuickTitler.ex. Nicméné, to nemdze byt spustén na PC bez EDIUS
licence.

* Pro kontrolu informaci o verzi Quick Titler kliknéte na [Version Infol, nebo kliknéte na [Help] na panelu Quick Titler menu -
[Quick Titler Version Information].

1) Presunte casovy kurzor do pozice, ve které vytvorite titulni klip.

2) Kliknéte na [Create Title] casové osy.

XEa.c.l.n (T e =ameEs O
~—

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
1 1 1 1

3) Pro vytvoreni nazvu vyberte stopu.

* Quick Titler zac¢ne.
 Vytvoreny titulni klip je umistén na ¢asové ose a zaroven je registrovan v okné Bin.

¢ Pokud In a Out body nebyly nastaveny na ¢asové ose, kdyz je ndzev vytvoren a ulozen, titulni klip je umistén na zvolené
trati na pozici kurzoru ¢asové osy. Vychozi trvani Ize nastavit z [Source] v [User Settings] na EDIUS - [Duration].
"[Duration]" (- strana 119)

» Pokud In a Out body byly stanoveny na ¢asové ose, titulni klip je umistén mezi In a Out bod{ na zvolené trati, kdyz je
nazev vytvoren a ulozen. | kdyz In a Out body byly nastaveny, mizete také nastavit nastaveni, aby umisténi titulni klip s
vychozi dobu trvani.

"[Duration]" (- strana 119)

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na stopu, na kterou umistite titulni klip, a kliknéte na [New Clip] - [QuickTitler].
e Spusténi Quick Titler: [T]

Poznamka

» Pokud byl odstranén zdrojovy kandl videa, nelze vybrat [Create Title in Video Channel Trackl].
"Pripojeni / odpojeni zdrojového kanalu" (- strana 210)

Opusténi Quick Titler

Tento oddil vysvétluje, jak Ize Quick Titler opustit.

(&)

e Quick Titler odchdzi, kdyz usetrite klip, ktery je pravé editovan.
1) Kliknéte na [File] na menu Quick Titler a kliknéte na [Close].

Alternativni postup

¢ Kliknéte na [x] v okné Quick Titler.
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2) Kliknéte na [Yes].

« Kliknéte na [Nol, pokud nechcete ulozit titulni klip. Kliknutim na [Cancel] zrusite operaci.

O konfiguraci Quick Titler obrazovky

O obrazovce

Nasledujici vysvétluje obrazovku Quick Titler. Displej Quick Titler se skladda hlavné z obrazovky pro tvorbu / editaci objektd,
panelu vlastnosti pro nastaveni barvy a efektl a seznamu styl{, ktery zobrazuje pfednastavené styly.

Quick Titler obrazovka

)

(4) (5)
(1) B0 [eoo
Lo XXXXXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX
) —mweg|smeBlao-C &0
XXXIXXX i
X000000X
XXX
v XXXX
X
XXX
X000
v XXXX
© XXXX
O XXXX
O XXXX
O XXXX
—
XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX  XXXXX
XXXXX XXXXX XX\[XX XXXXX XXXXX

@

(1)

Quick Titler menu bar

Provedte vseobecné operace pro Quick Titler.

2

Sloupec nastroje souboru

Tlacitka pro nové vytvareni / ukladani soubor(, kopirovani / mazani, registrace stylu a nahled.

®3)

Objekt nastrojova lista

Ovladaci tlacitka pro vybér, zapis textu a vytvoreni / zarovnani objektd.

(4)

[37] Preklad v priloze

Upravit nazev.

(%)

Nazev objektu
majetkové listy

Nastavte vlastnosti vybraného textového objektu. Zobrazi se [Background
Properties], [Text Properties], [Image Properties], [Object Properties].

(6)

Stavova lista

Zobrazi jednoduchy popis operacniho tlacitka nebo menu, stav kldvesnice a umisténf
textového objektu.

(7

Nazev objekt styl lista

Zobrazi seznam styld, které Ize aplikovat na aktualné vybrany textovy objekt.

(®)

Rozvrzeni listy

Uspordadat textovy objekt do centra / titulni bezpecné oblasti / overscan oblasti. Nenf{
zobrazen na start- up poprve
"Zobrazeni / skryvani bard" (- strana 376)

9)

Vstupni lista textu

Zadejte text. Pri spuSténi neni zobrazen poprvé. Text Ize zadat také pfimo v objektu
vytvarejicim displej.
"Zobrazeni / skryvani bari" (- strana 376)

(&)

« Kliknéte na [Preview Mode] nebo stisknéte [Ctrl] + [Shift] + [F3] na kldvesnici pro prepinani mezi vysokym rozliSenim a
nizkym rozliSenim néhledu.

k @ O

G|x 88 @¥|a-o |47 e

* Stisknutim [F5] na kldvesnici pfepnete zaostreni mezi zobrazovaci plochou objektu, tyci vlastnosti objektu a ty¢i stylu objektu.

* Pokud se Quick Titler spusti nezavisle, bude zapnut [Video settings] v [Background Properties]. Nastavte format videa,
velikost rdmu a pomér stran nazvu, ktery ma byt vytvoren.

375



Kapitola 10 Hlava - Quick Titler

Zobrazeni / skryvani tyci

Mdzete prepnout nastaveni show / hide pro majetkové listy titulkd a stylové listy titulkd, atd.

1) Klepnéte na tlacitko [View] na menu Quick Titler, a kliknéte na tlacitko skryt / ukazat.

» Kdyz je zaskrtnut bar, bude zobrazen, a pokud neni zaskrtnut, bude skryt.

Pohybujici se tyce

Mdzete umistit ndzev objektu vlastnost bar a titul objekt styl bar, kde chcete.

1) Pretahnéte bar pro pohyb a drop ho v jeho destinaci.

* Bary budou presunuty do pozice indikované bilym rdmem, ktery se objevi pfi tazeni.

* Pokud klesne do polohy
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XXXXXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX
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Ll
o,
0.
A,
Za
=,

e
e

|@ | @ @

XXXXXX

[eoo

XXXXXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX

ihwB G| ®wE Ela-c- |8

oznacené tlustou bilou rdmeckem, bar bude plavat jako nové okno.
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Vytvoreni / ulozeni titulni klip

Vytvoreni klipu nové hlavy

Pri spusténi Quick Titler z casové osy EDIUS se automaticky vytvori novy titulni klip. Tato ¢ast popisuje, jak vytvorit novy
titulni klip pri editaci Quick Titler nebo po spusténi.

1) Kliknéte na [File] na nastrojové listé souboru.

OEEEETEYEIEER-RFYIE
Alternativni postup
¢ Kliknéte na [File] na menu Quick Titler a kliknéte na [New].
* Vytvoreni nového titulniho klipu: [Ctrl] + [N]
Otevirani titulni klip
MUzete otevrit a upravit existujici titulni klip.
1) Kliknéte na [Open] na nastrojové listé souboru.

hiw O G| BE B |la-C &0

2) Vyberte soubor a kliknéte na [Open].

Alternativni postup

 Kliknéte na [File] na menu Quick Titler a kliknéte na [Open].
» Otevreni titulkového klipu: [Ctrl] + [O]

(&)

 Kdyz kliknete na [File] na menu Quick Titler, zobrazi se az 4 z nejnovéjsich editovanych titulnich klipd. Kliknutim na nazev
souboru otevrete soubor.
e Kdyz dvakrat kliknete na titulni klip na ¢asové ose EDIUS, spusti se titulek a otevre se soubor.

Exportovat staticky obraz

MUzZete exportovat nazev, ktery jste vytvorili, véetné pozadi, jako staticky obrazek.

1) Kliknéte na [File] na menu Quick Titler a kliknéte na [Export].

* Objevi se dialogové okno [Save As].

2) Vyberte cil ulozeni, nazev souboru a format souboru a kliknéte na [Savel.

Prepsat ulozeni

B&hem editace mlzete prepsat klip na titulek.

Poznamka

* Pfi pouziti ndsobkl stejného titulkového klipu na ¢asové ose bude editace jednoho z titulkovych klipd aktualizovat obsah v3ech
titulkovych klipQ. Pokud chcete editovat pouze jeden titulkovy klip z vice stejnych titulkovych klipQ, uloZte jej do jiného jména.

1) Kliknéte na [Save] na nastrojové listé souboru.

“wB|G|/x @8 Bla-0-820

* Ulozte titulni klip a opustte Quick Titler.
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Alternativni postup

 Kliknéte na [File] na menu Quick Titler a kliknéte na [Save].
» Ukladani prepisd: [Ctrl] + [S]

(&)

» Kdyz kliknete na [Save], ulozZi se soubor do slozky "title", kterd je pritomna ve sloZce, kde je ulozen soubor projektu. Nazev
souboru bude "Rok, mésic a den saved- 4-Cislice sekvenéni number.etl."
* Pokud zac¢nete Quick Titler nezavisle upravovat ndzev a klepnéte na [Save], bude soubor ulozen v jiném nazvu.

Ulozeni do jiného jména
MUzZete uloZit titulni klip editovany s danym néazvem.

1) Kliknéte na [File] na menu Quick Titler a kliknéte na [Save As].

* Objevi se dialogové okno [Save As].

2) Zadejte nazev souboru, vyberte format souboru ze seznamu [Save as type] a potom kliknéte na [Savel.

 Ulozte titulni klip a opustte Quick Titler.

* Pro format souboru lze zvolit *.etl nebo *.etl2. Pokud je *.etl2 nastaven jako format souboru, Ize ziskat stejny vysledek
vykreslovani pro ndzvy, které byly vytvoreny s réiznymi DPI. Pokud chcete uprednostnit kompatibilitu s ndzvy vytvorenymi ve
verzi 8.5 a drive, nastavte jej na konvencni format souboru (*.etl).

(&)

* Pokud dvakrét kliknete na titulni klip na ¢asové ose, abyste spustili Quick Titler a pak ulozili do jiného jména, bude
aktualizovan pouze titulni klip otevieny dvojitym kliknutim, zatimco novy titulni klip bude zapsan do okna Bin.

Automatické ukladani do jiného jména

MUzZete automaticky ulozit titulni klip editovany s danym nazvem.

Poznamka
» Kdyz je Quick Titler spustén samostatné, nelze automaticky uloZit pomoci jiného jména.

1) Kliknéte na [Auto save as] na nastrojové listé souboru.

RO EIEREREYAD

e Titulni klip bude uloZzen s ndzvem souboru "Rok, mésic a den saved-4-Cislice sekvenéni number.etll".

Alternativni postup

« Kliknéte na [File] na menu Quick Titler a kliknéte na [Auto save as].
* Automatické ukladani v jiném nézvu: [Ctrl] + [Shift] + [S]

(&)

e Pokud dvakrat kliknete na titulni klip na c¢asové ose, abyste spustili Quick Titler a pak ulozili do jiného jména, bude
aktualizovan pouze titulni klip otevreny dvojitym kliknutim, zatimco novy titulni klip bude zapsan do okna Bin.

Vytvoreni textového objektu

Vstupujeme do textu

Tento oddil vysvétluje, jak zadavat text.
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1) Kliknéte na [Horizontal Text] na panelu nastroji objektu.

hw BR[| ®BEB|o-C &2

» Pokud kliknete a podrzite [Horizontal Text], mdzete si vybrat [Vertical Text].

2) Kliknéte na objekt vytvarejici obrazovku.

» Textovy kurzor se objevi na obrazovce, kterd vytvari objekt.

3) Pomoci klavesnice zadejte text.

* Pro Upravu textu mizete také zobrazit textovy vstupni panel.
"Zobrazeni / skryvani baru" (- strana 376)

Alternativni postup

 Kliknéte na [Insert] na menu Quick Titler a kliknéte na [Text] - [Horizontal] nebo [Vertical].
¢ Pravym tlacitkem mysi kliknéte na [Insert] — [Text] - [Horizontal] nebo [Vertical].
e Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na textové pole a kliknéte na [Edit text].

(&)

 Text mlzete zadat importaci textovych soubord.
"Importing Externi soubory" (- strana 382)

Nastaveni formatovani

MUzete zménit formét textu, jako je pismo nebo velikost textu. Nastaveni, jako je pismo nebo textova dekorace, mlzete
zménit pod [Font] na radku textovych vlastnosti. Nastaveni formatu textu Ize pouzit na znaku nebo Urovni nebo na Urovni
radka.

1) Zvolte textovy retézec nebo textové pole, které bude formatovano.

(&)

« Kerning, pismo, Vychozi velikost, Bold, Italic a Underline Ize aplikovat na Grovni znakd. Chcete-li aplikovat na konkrétni
znaky, pretahnéte po pozadovaném znakovém retézci, abyste jej vybrali. Pokud neni vybran zadny konkrétni fetézec znaka,
mdzete pouZit nastaveni formatu na celé zvolené textové pole. Mizete zménit vedouci na Grovni rddku. Chcete-li pouZit
ve<|joucf k urcitému radku, umistéte kurzor do pozadovaného radku. Chcete-li nastavit vedouci pro cely text, vyberte textové
pole.

2) Nastavte textovy format pomoci textovych viastnosti.

[X1, [Y] Upresnéte polohu textového ramecku.

[Width] / [Height] Upresnéte velikost textového rdmecku. Velikost znaku bude také zvySena / snizena
tak, aby se vesla do textového rémecku. [Fix aspect ratio] pro opravu pomeéru stran.

[Kerning] Zadejte hodnotu. Nastavte hodnotu v rozmezi -300% az 300%.

[Leading] Zadejte hodnotu. Vzhledem k tomu, Ze hlavni hodnota "0" je 100%, nastavit hodnotu v rozsahu
-300% az 300%.

[Font] Vyberte pismo.

[Size] Vyberte velikost znaku.

[Horizontal], [Vertical] Vyberte mezi vodorovnymi nebo svislymi.

[Bold] / [Italic] / [Underlinel Kliknutim na tlacitko aplikujte na textové retézce odvazny, italsky nebo podradny efekt.

[Left Tab] / [Center] / [Right Tab] | Upresnéte zarovnani textového retézce. Pro vertikdIni text Ize zvolit [Top], [Center]
nebo [Bottom].

Vytvareni obrazku

MUzZete si vybrat a umistit pozadovany obrazek z téch, které jsou uvedeny na ty¢i stylu titulkového objektu.

379



Kapitola 10 Hlava - Quick Titler

1) Kliknéte na [Image] na panelu nastroji objektu.

hw BR[| ®BEB|o-C &2

« Stylové Cipy jsou zobrazeny na ty¢i stylu titulkl objektu.
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2) Kliknéte na stylovy cip, ktery chcete vytvorit.

3) Kliknéte nebo pretahnéte objekt vytvarejici obrazovku.

* Obrazek bude umistén ve zvoleném stylu.
* Pretdhnéte obrdzek do poZadované velikosti.

Alternativni postup

 Kliknéte na [Insert] na menu Quick Titler a kliknéte na [Image].
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na [Insert] - [Image].

(&)

» Chcete-li umistit jakykoliv staticky obrazek, po kroku 3) kliknéte na [...] stromu [File] na liStu vlastnosti obrazku a vyberte
soubor.

Vytvareni grafia
Mdzete si vytvofit pozadovanou grafiku.

1) Kliknéte na [Rectangle], [Ellipse] nebo [IsoscelesTriangle] na listu nastroja objektu.

« Kliknutim a podrzenim tlacitka tvaru mdzete zvolit zaobleny obdélnik, kruznice nebo pravouhly trojahelnik.
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2) Kliknéte nebo pretahnéte objekt vytvarejici obrazovku.

e Tvar bude umistén.
e Pretdhnéte tvar do velikosti, kterou chcete mit tvar.

Alternativni postup

« Kliknéte na [Insert] na menu Quick Titler a kliknéte na typ tvaru, ktery méa byt vytvoren.
e Pravym tlac¢itkem mysi na nic zvolené, a kliknéte na [Insert] - tvar typu.

3) Nastavte styl.

e Pomoci panelu vlaostnostl’ objektu nastavte styl, jako je barva nebo hranice.
"Aplikovani efekti na textovy objekt" (- strana 388)
* V tyci stylu titulkového objektu dvakrat kliknéte na styl Cipu, ktery chcete pouzit.
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Vytvoreni Fadka

Mdzete vytvofit rovné nebo mnohouhelnikové linky.

1) Kliknéte na [Line] na panelu nastroju objektu.

 Pokud kliknete a podrzite [Line], mlzete si vybrat [Continuous line].

2) Kliknéte nebo pretahnéte objekt vytvarejici obrazovku.

e Linie bude umisténa.
* Pfetdhnéte na obrazovce na délku, kterou chcete, aby linka byla.

e Pokud byl vybran [Continuous line], kliknéte na pocatecni bod — klepnéte na rohové body - Double- klepnéte na posledni
bod na radku.

Alternativni postup

 Kliknéte na [Insert] na menu Quick Titler a kliknéte na [Line] - [Line] nebo [Continuous line].

3) Nastavte styl.

« Kliknéte na strom [Style] na panelu vlastnosti objektu a pak vyberte typ radku a tvar vychoziho / konec¢ného bodu ze seznamu.
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* Mlzete také zvolitodalél’ nastaveni, jako je barva nebo hranice.
"Aplikovani efektu na textovy objekt" (- strana 388)
e V tydi stylu titulkového objektu dvakrat kliknéte na styl Cipu, ktery chcete pouzit.
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Importovat externi soubory

Mdzete importovat textové nebo obrazové soubory tim, Ze je upustite na obrazovku objektu.

(&)

 Nasledujici formaty souborl Ize importovat.
» Textovy soubor: TXT
 Soubor obrazkd: BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF, TARGA, PSD, EMF

1) Pretahnéte a upustte soubor, ktery chcete importovat ze své plochy nebo
slozky na obrazovku vytvarejici objekt.

* Pro obrazové soubory kliknéte na [Original size] pod [Transform] na obrazové vlastnosti liSty prechazi obraz do jeho
plvodni velikosti.

Alternativni postup

* Pro obrazky vytvorte obrdzek a pak vyberte soubory obrazkl kliknutim na [...] stromu [File] na panelu vlastnosti.
* Pro text zadejte kurzor do textového pole, klepnéte na [Insert] na menu Quick Titler a potom kliknéte na [Text] — [File].
Vyberte textovy soubor v dialogovém okné [Open].

Operace textového objektu

Kopirovani

MUzZete zkopirovat textovy objekt.
1) Vyberte textovy objekt a kliknéte na [Copy] na panelu nastroji souboru.

©

kw0 G|l BB B|la-C &2

» Pak to milzete vlozit.

Alternativni postup

* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na textovy objekt a kliknéte na [Copy].
« Kliknéte na [Edit] na menu Quick Titler a kliknéte na [Copy].
 Kopirovani: [Ctrl] + [C]
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Rezani
Mdzete vystrihnout textovy objekt.

1) Vyberte textovy objekt a kliknéte na [Cut] na panelu nastroju souboru.

h wO G(¥|BEB|la-o~- 2|0

* Pak to mUzete vlozit.

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na textovy objekt a kliknéte na [Cut].

* Kliknéte na [Edit] na menu Quick Titler a kliknéte na [Cut].

o Rezani: [Ctrl] + [X]

Téstoviny

MUzZete vlozit zkopirovany nebo zkraceny textovy objekt.

1) Kopirovat nebo vystrihnout textovy objekt.

¢ "Kopirovani" (- strana 382)

 "Rezani" (- strana 383)

2) Kliknéte na [Paste] na panelu nastroji souboru.
hwB Gl BBE|la-2 &7 0

* Kopirovany nebo strizeny textovy objekt bude vlioZen do stejné pozice jako plvodni textovy objekt.

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na text nebo objekt a kliknéte na [Paste].
 Kliknéte na [Edit] na menu Quick Titler a kliknéte na [Paste].
® Pasting: [Ctrl] + [V]

()

» Kopirovany nebo stfizeny textovy objekt Ize vlozit na jiny titulni klip.

 Kdyz jste tahli po textu, abyste ho zvolili, pak jej zkopirujte nebo vyriznéte, text pak mizete vloZit do pozice kurzora v
rezimu Upravy textu. Text Ize vlozit pouze v rezimu Upravy textu.

 Pokud je zvoleno textové pole, pak zkopirovdno nebo strizeno, nelze jej v rezimu Upravy textu vlozit.

Smazani

Mdzete smazat textovy objekt.
1) Vyberte textovy objekt a kliknéte na [Delete] na panelu nastroju souboru.

2]

TENEEEGD RN

Alternativni postup

e Pravym tlacitkem mysi kliknéte na textovy objekt a kliknéte na [Deletel.
* Kliknéte na [Edit] na menu Quick Titler a kliknéte na [Delete].
* Smazani: [Delete]

Rezignuju textovy objekt

MUzZete zménit velikost textového objektu.
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Velikost textového objektu mdzete nastavit pretazenim okraje rdmu objektu.

Vacation
(1) (2)
(1) 2)
(1) Drzadlo stfedového bodu
(2) Ovladaci zafizeni

1) Umistéte kurzor mysi nad ovladaci prvek operace.

2) Kdyz kurzor mysi zmeéni tvar, zacnéte pretahovat.

acaﬁo&
Vacatiep

Zmeéna zadanim hodnot

Na panelu vlastnosti mlzZete zadat velikost ze stromu [Transform].

1) Vyberte textovy objekt a zadejte hodnoty pro [Width] a [Height].

e Zaskrtnéte [Fix aspect ratio] pro opravu pomeéru stran.
* Pro obrézky kliknéte na [Original size] a vratte obrdzek do plvodni velikosti.

Otoceni textového objektu

MUzZete otolit textovy objekt. Chcete-li otocit textovy objekt, pretdhnéte roh rdmu objektu.

Wacmﬁon
|

(1) )

(1) )

(1) Drzadlo stredového bodu
(2) Ovladaci zafizeni

1) Pri pridrzovani klavesy [Ctri] umistéte kurzor mysi na ovladaci prvek operace.

» Pokud posunete kurzor mysi pres rukojet se stfedovym bodem, zméni se tvar kurzoru mysi a mlzete pretdhnout pro
posunuti osy otdceni. Chcete-li vratit osu otaceni do stredu, kliknéte na pozadi pro odklonéni vybraného textového objektu.
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2) Kdyz kurzor mysi zméni tvar, zacnéte pretahovat.

Vacatioré[b)

(&)

« Otoceni pfi pridrzovani kldvesy [Shift] otaci textovy objekt v 15stupfiovych pfirlistcich. Otoceni pfi pridrzovani kldvesy [Alt]
otaci textovy objekt kolem stfedu opacénych roh(.

ZrusSené operace / obnovené zrusené operace

Mdzete zrusit provedenou operaci nebo znovu provést nedokonc¢enou operaci. Nahrdvédme az 10 undos a 10 redos. Mlzete si
vybrat, ze operaci zrusSite / predélate ze seznamu zaznamenanych operaci.

1) Kliknéte na [Undo] nebo [Redo] na listu nastroju souboru.

2]

h wO G|lx BEB|(a-C &2

Alternativni postup

e Zruseny provoz: [Ctrl] + [Z]
e Znovu ukonceny provoz: [Ctrl] + [Y]

(&)

» Kdyz kliknete na tlacitko [Undo] nebo na [Redo] seznam, zobrazi se seznam 10 provedenych operaci. Mizete si vybrat,
kolik operaci mézete zrusit nebo predélat.

Nastaveni polohy textového objektu

(&)

» EDIUS Ize pouzit k konfiguraci rozloZeni titulkového klipu.
"Nastaveni rozvrzeni" (- strana 397)

Presunuti textového objektu

Mdzete presunout textovy objekt.

1) Kliknéte na textovy objekt a po zméné tvaru kurzoru mysi jej pretahnéte.

Vac(atl on[

<

Zmeéna zadanim hodnot

Pozici mlzZete zadat z [Transform] na panelu vlastnosti.

1) Vyberte textovy objekt a zadejte hodnoty pro [X] a [Y].

Zarovnani textového objektu

MUzete sladit textové objekty.

Zarovnani do vertikalniho / horizontalniho centra

1) Vyberte textové objekty, které maji byt zarovnany.

* Pomoci vybérového néastroje Ize vybrat vice textovych objektd kliknutim na né, zatimco klavesy [Ctrl] na kldvesnici.
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2) Kliknéte na [Center (vertically)] nebo [Center (horizontally)] na panelu
nastroju objektu.

Alternativni postup

¢ Kliknéte na [Layout] na menu Quick Titler a kliknéte na [Center in screen] — [Vertical] nebo [Horizontal].
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na textovy objekt a kliknéte na [Layout] - [Center in screen] — [Vertical] nebo [Horizontal].

Zarovnani k objektu referencniho textu

1) Vyberte textové objekty, které maji byt zarovnany.

» Pomoci vybérového nastroje Ize vybrat vice textovych objektd kliknutim na né, zatimco klavesy [Ctrl] na kldvesnici.

2) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na textovy objekt, klepnéte na [Next Object]
a pak vyberte textovy objekt, ktery ma byt pouzit jako reference pro zarovnani.
» Textovy objekt s operac¢nim drzadlem zobrazenym na jeho okraji je vybrany textovy objekt (aktivni objekt).

 Aktivni objekt mlzete prepnout kliknutim na [Next Object].

3) Kliknéte na [Left Tab] na panelu nastroju objektu.

» Pokud kliknete a podrzite [Left Tab], mlzete si vybrat mezi [Right Tab], [Top], [Bottom], [Center (vertically)] a [Center
(horizontally)].

N> o

-
NE

S

w [5]
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Alternativni postup

« Kliknéte na [Layout] na menu Quick Titler a kliknéte na [Align] —» polozku.
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na textovy objekt a kliknéte na [Layout] - [Align] —» polozka.

(&)

» KdyZ je vybrano vice textovych objektd, mlZete pouzit Zarovnat vlevo, Zarovnat vpravo, Zarovnat horni, Zarovnat spodni,
Zarovnat centrum (vertikdIné), a Zarovnat centrum (horizontalné).

Jednotné horizontdlni / vertikdlni zarovnani

1) Vyberte textové objekty, které maji byt zarovnany.

* Pomoci vybérového néastroje Ize vybrat vice textovych objektl kliknutim na né, zatimco klavesy [Ctrl] na kldvesnici.
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2) Kliknéte na [Align at top and bottom] na panelu nastroju objektu.
 Pokud kliknete a podrzite [Align at top and bottom], mlZzete si vybrat [Align at right and left].
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Alternativni postup

« Kliknéte na [Layout] na menu Quick Titler a kliknéte na [Same space] - polozku.
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na textovy objekt a kliknéte na [Layout] - [Same space] - polozka.

(&)

* Pri vybéru 3 nebo vice textovych objektl Ize provést vertikalni zarovnani a vodorovné.

Nastaveni rozlozeni

MUzZete sladit text a objekty tak, aby vyhovovaly centru, titul bezpeéné oblasti nebo overscan oblasti.

1) Zobrazit rozvrzeni listy.

¢ "Zobrazeni / skryvani bard" (- strana 376)

2) Vyberte textovy objekt a pak kliknéte na misto, kde jej umistit pomoci lisSty rozlozeni.
» Pomoci vybérového nastroje Ize vybrat vice textovych objektd kliknutim na né, zatimco kladvesy [Ctrl] na kldvesnici.
(1)—
(2)—
G s

1) Overscan
(2) Nazev bezpecného prostoru
(3) Stied

Prepinani pofadi textovych objektu

Mdzete zménit poradi textu a objektd.

1) Vyberte text a objekty, které chcete zménit poradi.

2) Kliknéte na [Front] na panelu nastroju objektu.

» Pokud kliknete a podrzite [Front], mdzZete si vybrat [Back], [Move to Top] nebo [Move to Bottom].

[=],
| D =2

Alternativni postup

* Kliknéte na [Layout] na menu Quick Titler a kliknéte na [Order] - polozku.
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* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na textovy objekt a kliknéte na [Layout] - [Order] - polozka.

Zobrazeni / skryvani mrizky a bezpecné oblasti

M{zZete zobrazit mrizku nebo bezpeénou oblast na objektu vytvarejicim obrazovku pro pouziti jako voditko pfi pohybu
textovych objektd.

1) Kliknéte na [Line Grid] nebo [Title Safe Area] na panelu nastroju objektu.
 Pokud kliknete a podrzite [Line Grid], mdzete si vybrat [Dot Grid].
=]
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Alternativni postup

¢ Kliknéte na [View] na menu Quick Titler a kliknéte na [Grid] - [Dot Grid] nebo [Line Grid].
 Kliknéte na [View] na menu Quick Titler a kliknéte na [Title Safe Area].

(&)

 Pokud spustite Quick Titler z EDIUS, zobrazi se také bezpecna oblast titulkl 4:3, jestlize je v [Preview] v [User Settings] —»

[Overlay] zapnuté zobrazeni vodici ¢ary [4:3] pro obraz 16:9.
"[Overlay]" (- strana 118)

Zobrazeni pozadi

Mlzete importovat EDIUS Recorder obrazky nebo jakékoli jesté obrazky, které maji byt pozadi objektu vytvarejiciho
obrazovku pro pouZiti jako voditko pfi ur¢ovani textovych objektd. Kliknutim na pozadi zobrazite vlastnosti pozadi.

1) Kliknéte na strom [Background] na panelu viastnosti pozadi a pak vyberte
polozku, ktera ma byt zobrazena jako pozadi.

(&)

* Pokud jste zvolili [Still Image], klepnéte na [...] a vyberte v dialogovém okné [Select Background File] jesté obrazek.
* | kdyZ je pozadi nastaveno jako pozadi v pozadi vlastnosti QuickTitler, pozadi neni pouzito v titulni klip. Zacatek v
vlastnosti pozadi je k dispozici jako pozadi pro edita¢ni obrazovku. Chcete-li vygenerovat editovany nazev s pozadim,
exportujte jesté obrazek.

"Exporting a Still Image" (- strana 377)

Uplathnovani uéinkd na textovy objekt

(&)

* EDIUS Ize pouzit k aplikaci efektd, jako je fade- in / fade- out.

"Uplatnovanl nazvu mixéru" (- strana 395)

» MUzete pouzit efekty pomoci vlastnosti bar. Text, obraz nebo tvar vlastnosti bar se zobrazi v zavislosti na tom, zda text,
obrazek nebo tvar je vybran. Text vlastnosti bar se pouziva zde pro demonstraéni Gcely. Vase obrazovka se mize lisit v
zavislosti na tom, co jste vybrali.

Nastaveni barev

MUzZete nastavit barvu textu a tvart. MizZete také pouzit grada¢ni efekt.

Poznamka

* Neni mozné ménit barvu pro obrazky.

1) Zvolte text nebo tvar, ve kterém zmeénite barvu.
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2) Kliknéte na strom [Fill color] na panelu viastnosti.

3) Kliknéte na barevnou paletu.

v Fill color

xx = [
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* Objevi se dialogové okno [Color Select].

"[Color Select] Dialogové okno" (- strana 218)

4) Zadejte barvu.

Poznamka
* Pfi zaskrtnuti [Texture File] neni zména barvy aplikovdna na text nebo tvar.

Nastaveni gradace

1) Vyberte text nebo tvar, ve kterém se pouzije gradace.
2) Kliknéte na strom [Fill color] na panelu vlastnosti.

3) Zadejte pocet barev pouzitych pro gradaci v [Color].

* Lze pouzit az 7 barev.

4) Kliknéte na barevnou paletu.

¢ Objevi se dialogové okno [Color Select].
"[Color Select] Dialogové okno" (- strana 218)

5) Zadejte barvu.
6) Opakujte kroky 4) a 5) pro pocet zadanych barev.

7) Upravte barevnou gradaci zadanim hodnoty v [Direction] nebo pretazenim
obrazku Sipky.

v Fill color

Direction 4?%' |
==
(A EENEN
XXX: ——— [ 00)x

XXXXXXK —————————
[ XXXXXXX Il...]
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Nastaveni pruhlednosti

Mdzete upravit priihlednost textového objektu, abyste vidéli pozadi za nim.

1) Vyberte textovy objekt, jehoz nastaveni pruhlednosti.
2) Kliknéte na strom [Fill color] na panelu viastnosti.

3) Pfesunte posuvnik [Transparency] k upravé prihlednosti.

Vkladaci textura

Mdzete vlozit textovy soubor na textovy objekt.

1) Vyberte textovy objekt, ve kterém viozte texturu.

2) Kliknéte na strom [Fill color] na panelu viastnosti.

* Chcete-li vlozit texturu na okraji (hranice), klepnéte na [Edge] strom (pro objekty kliknéte na [Border / Line Shape] strom).

3) Zaskrtnéte [Texture File] a kliknéte na [...].

4) Vyberte soubor s obrazkem, ktery ma byt vilozen, a kliknéte na [Openl].

(&)

» Formaty soubor(, které Ize pouzit pro mapovani textury, jsou nasledujici:
= Windows Bitmap (*.bmp, *.dib, *.rle)
* Format GIF (*.gif)
* Format JPEG (*.jpeg, *.jpg)
* Format PNG (*.png)
o Format TIFF (*.tiff, *.tif)
* Windows rozsireny metasoubor (*.emf, *.wmf)
* Format Photoshopu (*.psd)
» Format Targa (*.tga, *.targa, *.vda, *.icb, *.vst)

Nastaveni hrany (hranice)

MUzZete nastavit barvu nebo vlozte texturu na text a objekt hranice.

1) Vyberte textovy objekt, na ktery se pouzije hrana (hranice).

2) Kliknéte na [Edge] strom na vlastnosti baru, a zkontrolujte to.

e [Borders] je zobrazen na panelu vlastnosti obrazku, [Border / Line Shape] je zobrazen na panelu vlastnosti objektu.
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3) Kliknéte na barevnou paletu.

B V|Edge

xxxx: [ 0]
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* Objevi se dialogové okno [Color Select].

"[Color Select] Dialogové okno" (- strana 218)

4) Zadejte barvu.
5) Zadejte hodnotu v [Hard width] pro urceni Sirky hrany (okraje).

6) Zadejte hodnotu v [Soft width] pro urceni rozmazani hrany (okraje).

(&)

» MUZete také nastavit gradaci, vloZit texturu nebo upravit préhlednost. .
"Gradacni nastaveni" (- strana 389) "Pasting Texture" (- strana 390) "Nastaveni pruhlednosti" (- strana 390)

Nastaveni stinu

Mdzete pouZit stin na textové objekty.

1) Vyberte textovy objekt, na ktery se pouzije stin.
2) Kliknéte na [Shadow] strom na vlastnosti baru, a zkontrolujte to.

3) Kliknéte na barevnou paletu.

Bl VIShadow

o0 (o)
xxx: (0]
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XXX: 0
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* Objevi se dialogové okno [Color Select].
"[Color Select] Dialogové okno" (- strana 218)
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4) Zadejte barvu.

5) Zadejte hodnotu v [Hard width] pro urceni Sirky stinu.

6) Zadejte hodnotu v [Soft width] pro urceni rozostreni stinu.
7) Posuvniky [Horizontal] a [Vertical] upravte pozici stinu.

8) Pohybujte posuvnikem [Transparency], abyste upravili prihlednost stind.

(&)

» Gradacni efekt mlze byt aplikovan na stin.
"Nastaveni gradace" (- strana 389)

Nastaveni EMBoss

Efekt emboss Ize pouzit na textové objekty.

Poznamka
* Na obrazky nelze aplikovat efekt EMBoss.

1) Vyberte text nebo tvar tam, kde se pouziva EMboss.
2) Kliknéte na [Emboss] strom na vlastnosti baru, a zkontrolujte to.

3) Kliknéete na [Inside] nebo [Outside].

* Pro tvary jsou zobrazeny [Inside] a [Outside].

4) Zadejte hodnoty pro [Angle] a [Edge Height] pro urceni stupné emboss.

5) Nastavte pozici zdroje svétla.

Nastaveni Smouhy

Mdzete pouzit rozmazany efekt na okraje textového objektu.

1) Vyberte textovy objekt, na ktery se pouzije rozostreni.
2) Kliknéte na [Blur] strom na vlastnosti baru, a zkontrolujte to.

3) Presunte posuvniky pro upravu rozmazani.

 Pfesunite posuvnik nebo zadejte hodnotu pro ndsledujici vliastnosti; [Text / Edge] aplikujte Smouhu na textovy retézec a
hranu, [Edge] aplikujte pouze na okraj, a [Shadow] aplikujte pouze na stin.

* [Image / Border], [Border] a [Shadow] jsou zobrazeny na panelu vlastnosti obrazku.

e [Shape / Border], [Border] a [Shadow] jsou zobrazeny v baru vlastnosti objektu.
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Nastaveni roll / Crawl

MUzZete nastavit akci, kterd posune textovy objekt horizontalné / vertikalné. Kliknutim na pozadi se zobrazi vlastnosti pozadi.

1) PFi zobrazeni sloupce vlastnosti pozadi zvolte akci ze seznamu [Title typel.

[Title type] Vyberte akci pro text. Roll se pohybuje vertikdlné a plazit se pohybuje vodorovné.

[Number of pages] Zobrazi pocet stranek, které se textovy objekt pohybuje napri¢, kde 1 strénka predstavuje
rozsah plochy displeje. Vertikdlni posuvnik se objevi pro 2 nebo vice stran. Bila te¢kovana
Céra je zobrazena pri preruseni stranky, i kdyZ neni zobrazena ve skute¢ném videu.

(&)

* Nastaveni otaceni / plazeni, jako je pocatecni bod nebo koncovy bod, se provadi z ¢asové osy v EDIUS.

"Detailni nastaveni nazvu" (- strana 395)

 Rychlost otéceni / plazeni zavisi na poctu stran a délce klipu titulk. Zkratte délku klipu pro rychlé valeni / plazeni. Rozsifte
délku klipu pro pomalé véleni / plazeni. Nastavte délku klipu na ¢asové ose v EDIUS.

Registracni editovany efekt

Uplathovani stylu

U¢inky mohou byt aplikovény na titul jednodu$e pomoci registrovanych eton( stylu.

1) Vyberte textovy objekt, na ktery se pouzije styl.

2) Double- kliknéte na styl éipu na ty¢i stylu titulkd, které chcete aplikovat.
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Alternativni postup

* Vyberte styl Cipu, ktery ma byt pouzit, klepnéte na [Style] na menu Quick Titler a potom kliknéte na [Apply Style].
* Vyberte styl Cipu, ktery ma byt pouzit, pravym tlacitkem mysi na textovy objekt a pak kliknéte na [Style] —» [Apply Style].

Registrovat styl
Efekt aplikovany na textovy objekt mlZete zaregistrovat jako stylovy Cip.

Ve

1) Vyberte textovy objekt, na ktery byly uplatnény ucinky.
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2) Kliknéte na [New Style] na panelu nastroja souboru.

w0 R ®EB|a-0-(4)

Alternativni postup

 Kliknéte na [Style] na menu Quick Titler a kliknéte na [Save As New Style].
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na textovy objekt, na ktery byly pouzity Gcinky, a kliknéte na [Style] -» [Save As New Style].
e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na ty¢ stylu objektu a kliknéte na [Save As New Stylel.

3) Zadejte nazev souboru a kliknéte na [OK].

(&)

* Pokud existuje nazev stylu, styl nelze zaregistrovat. Zaregistrujte se s jinym ndzvem.
Zména stylového jména
Mdzete zménit ndzev vytvoreného Cipu stylu.

1) Vyberte styl Cipu, aby se zménil jeho nazev.

2) Kliknéte na [Style] na menu Quick Titler a kliknéte na [Change Style Name].

Alternativni postup

* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na Cip registrovaného stylu a kliknéte na [Change Style Name].

3) Zadejte nové jméno.

()

* Mlzete zménit pouze jména registrovanych ¢ipQ stylu.
Smazani stylu
Mdzete smazat vytvoreny styl ¢ipu.

1) Vyberte stylovy cCip, ktery bude smazan.

2) Kliknéte na [Style] na menu Quick Titler a kliknéte na [Delete Style].

Alternativni postup

¢ Pravym tlacitkem mysi kliknéte na Cip registrovaného stylu a kliknéte na [Delete Style].

(&)

» MUzete smazat pouze registrované stylové Cipy.
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V4 V" 4

Nastaveni ucinku

4 7 vd - 7
Uplatneni nazvu mixeru
Pro zobrazeni nebo skryti ndzvu mizete pouzit rlizné efekty. Efekty, které maji byt pouZity na titulni klip, jsou ulozeny v
titulni mixéru palety [Effect].

1) Zvolte konkrétni efekt z titulnich mixéru v paleté [Effect].

2) Pretahnéte efekt do oblasti michacky pod titulni klip, ktery je umistén na
casové ose.
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* Presurite ¢asovy kurzor nad titulni klip, abyste potvrdili pouzité efekty.

Alternativni postup

* Vyberte oblast mixéru titulkového klipu. Pravym tlacitkem mysi kliknéte na pozadovany ndzev mixéru na paleté [Effect],
klepnéte na [Add to Timeline] a potom kliknéte na pozici, ve které jej pridate z [In], [Out] a [Both].

« Zvolte oblast mixéru titulkového klipu a pak pretahnéte a zasurite pozadovany mixér z palety [Effect] do seznamu efektd
palety [Information].

(&)

 Pri umisténi titulkového klipu je automaticky nastaven vychozi titulni mixér. Automatické nastaveni titulkového mixéru
mUzete zménit z [Source] v [User Settings] - [Duration].
"Zména vychozich Géinkd" (- strana 352) "[Duration]" (- strana 119)

Detailni nastaveni nazvu

MUzZete nastavit, zda predélat titulni klip tak, aby odpovidal velikosti rémecku projektu. Také, pokud se pro titulni klip pouzije
pohyb roll / crawl, mlZete nastavit, zda zacit zvenci nebo zevnitf obrazovky.

1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na titulni klip a kliknéte na [Title detail setting].

* Objevi se dialogové okno [Title detail setting].

[Title detail setting] Dialogové okno

[Resize title] [Zvolte:,l zda predimenzovat titulni klip tak, aby vyhovoval obrazovce.

Auto

Zobrazi titulni klip ve stejné velikosti jako velikost rdmu podle nastaveni projektu.
Titulovy klip zméni velikost tak, aby vyhovoval nastaveni projektu, i kdyz po umisténi
titulniho klipu na ¢asovou osu se velikost rdmu zméni v nastaveni projektu.

[Don't resize(Title size)]

Zobrazi titulni klip ve stejné velikosti jako velikost snimku v dobé, kdy byl ndzev
vytvoren. Titulni klip nebude ménit velikost tak, aby odpovidala nastaveni projektu,
pokud se velikost ramu v nastaveni projektu zméni po umisténf titulkového klipu na
¢asovou osu.
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[Roll/Crawl setting] [Start]

[Outside] spusti pohyb textového objektu z displeje. [Inside] spusti pohyb textového
objektu zevnitr obrazovky, protoze textovy objekt sidli uvnitr 1. stranky obrazovky. S
[Position] zaddte pozici, kde se v pravém vstupnim poli rozjizdi roll / crawl.

[End]

[Outside] pokracuje v rolovani / plazeni, dokud vsechny textové objekty neopusti
obrazovku. [Inside] kon¢i roll / crawing na posledni strance textového objektu v
okamziku zobrazeni na obrazovce. Se [Position] zadate misto, kde posledni stranka
textovych objektd dokonéi svij roll / crawt ve vstupnim poli vpravo.

[In]

Zadejte pocet snimkd, pro které je textovy objekt drzen, dokud se nezac¢ne
pohybovat.

[Out]

Zadejte pocet snimkd, pro které je textovy objekt uloZzen po valcovani / prolézani.

(&)

« Nastaveni roll / crawl Ize zménit pouze v pripadé, Ze se na text aplikuje klip s titulkem. Nastaveni roll / crawl nelze zménit,
pokud je typ ndzvu [Still Image]. Podrobnosti o typech titull viz "Nastaveni Roll / Crawl".
"Nastaveni Roll / Crawl" (- strana 393)
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Nazev Uprava polohy

Nastaveni rozlozeni

Pozici tituld mlzete nastavit tak, jak je zobrazena na obrazovce z titulni klipu umisténého na ¢asové ose.
1) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na titulni klip a kliknéte na [Layouter].

¢ Objevi se dialogové okno [Layouter].
"[Layouter] Dialogové okno" (- strana 397)

2) Nastavte rozvrzeni nazvu a kliknéte na [OK].

e Rozvrzeni je ulozeno.

[Layouter] Dialogové okno

(1) (2) (3)
Layouter gl
P 0 =1

= el
1 I
MTitle Safe [Moverscan
Pos Basic Area X &
POOT -] x| o]k

5) () (7)(8)(9) (10)

(1) N&ahled rozvrzeni Zobrazi nastaveni nahledu
(2) Horizontalni vedeni, | Oznacuje horizontalni, vertikalni nebo stfed.
Vertikalni vedeni
(3) Nazev snimku Oznacuje okraj vytvoreného titulu.
(4) [Title Safe] Zaskrtnéte tuto polozku pro zobrazeni ndzvu bezpecného prostoru.
(5) Pozice fit PriloZte titulni rdm do centra nebo do rohu oblasti vybrané pomoci [Basic Areal].
(6) [Basic Area] Ze seznamu vyberte oblast, na kterou se maji montovat tla¢itka pro umisténi.
(7) Pole vstupu do polohy | Zadejte X, Y hodnoty pro uréeni pozice.
(8) Horizontalni ulozeni | Prifadit titul k vodorovnému stredu.
(9) Vertikalni uloZzeni Prifadte titulek k vertikalnimu stredu.
(10) [Overscan] Zaskrtnéte tuto polozku pro zobrazeni preskenované oblasti.
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Tato kapitola vysvétluje, jak nastavit hlasitost na klipu / trati a jak pridat vypraveéni, atd.
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Objem / nastaveni panoramy

Mdzete pridat pozadi hudby a zvukového efektu, upravit ¢asti audio hlasitosti a provést dalsi editaci zvuku. Kromé audio
klipl umisténych na stopach A, hlasitost zvukové ¢asti klipl umisténych na stopach VA mlze byt upravena.

Nastaveni hlasitosti a panve klipu

Pridani pryzového pasma
Na casové ose jsou zobrazeny dvé gumicky, na obdélnikovém pasmu (oranzové ¢ara) se pouziva objemovy gumovy pas
(modré cara), ktery se pouziva ke zméné stereo vyvazeni L / R. Body gumicky Ize pridat pro Upravu tvaru gumicky.

1) Kliknéte na tlacitko expandovat pro zvuk na panelu trati.

* Kolej se rozpina a zobrazi se gumicka a waveform. Pro stereo audio je v kazdém kanalu zobrazena vinova forma.

Tua = [ xxxx =
" )

VoL
PAN

il i
TR R YR MR 1

Alternativni postup

* Rozsirené zobrazeni zvuku: [Alt] + [S]

2) Kliknéte na [Volume/Pan].

e Kdyz kliknete, prepne se mezi Volume, Pan a Lock.
"Volume / Pan Guma Band" (- strana 399)

3) Kliknéte na gumové pasmo v pozici, kde chcete pouzit zménu.
* Pridava se bod, ktery se pouziva k Upravé objemu nebo panve.

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi na gumu v pozici, kterou chcete pridat bod, pak kliknéte na [Add/Deletel].

Objem / Panova pryzova paska

Ram o objemu gumicky (oranzova cara)

1VA = [ xxxx =
\"AN R 4

1VA

Uprava pryzového pasu

MUzZete nastavit hlasitost a panev klipu. M{Zete také nastavit objem a panev podél ¢asové osy nastavenim tvaru pfislusného
gumicky.
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Nastaveni pomoci bodu

1) Zobrazeni hlasitosti gumicky nebo gumicky panve a pridejte bod gumicky.
e "Adding a guma Band Point" (- strana 399)

2) Pretahnéte bod svisle nebo vodorovneé.

» Jemné Upravy lze provést pretazenim bodu s [Ctrl] na klavesnici drzené dold.
 Cely gumovy pas mizete nastavit pretazenim bodu pomoci [Alt] na kldvesnici drzené dold.

ist Pro objemové body

Pretahnéte bod nahoru zvysit objem, a dold sniZit objem.

1VA T I XXXX [
V |+
q
1 voL | & [p— ’(C@:\
Al XXXX 0
2] [

pro body panve

Pretdhnéte bod nahoru nebo ke stazeni pro Upravu L / R rovnovéhu stereo. Pfetdhnéte bod nahoru rozsifit zvuk na levé
strané, a dol{ rozsifit zvuk na pravé strané.

1VA ' I XXXX [
V (v <
S PaN | = &Iﬂ/
1 aeo
A . XXXX 5

Nastaveni mezi 2 body

1) Zobrazeni hlasitosti gumicky nebo gumicky panve a pridejte bod gumicky.
e "Adding a guma Band Point" (- strana 399)

2) Pietdhnéte gumové pasmo mezi 2 body nahoru nebo dold s [Shift] na kldvesnici drzené dold.

» Tvar ukazovatka se zméni tak, aby se gumicka posunula nahoru nebo doll mezi 2 body.
» Jemné Upravy lze provést tazenim se [Shift] + [Ctrl] na kldvesnici drzené dolG.

1VA Y I XXXX [
V |~ <
e M
] voL | = ——_O*mo———
A} XXXX %°
> [

Také, pretazenim se [Alt] na kldvesnici drzené dole, mizete automaticky pridat novy bod mezi 2 dalsi body a presunout jej
paralelné. Mlzete nastavit, kolik snimkd v snimku 2 bod{ na obou koncich automaticky pridany bod je umistén pomoci
[Source] v [User Settings] — [Duration].

"[Duration]" (- strana 119)

Nastaveni celé pryzové pasky

1) Zobrazeni hlasitosti gumicky nebo pasky z panové gumy.
e "Adding a guma Band Point" (- strana 399)
2) Pretahnéte gumié¢ku nebo gumiéku smérem nahoru nebo dola s [Shift] + [Alt] na klavesnici drzené dold.

» Tvar ukazovatka se zméni a celé gumickové padsmo bude mozné nastavit.
¢ VSechny ostatni body se budou pohybovat proporciondlné podle mnozstvi zvoleného gumicky nebo bodu je pestry.
 Jemné Upravy lze provést tazenim se [Ctrl] na kldvesnici drzené dol0.

1VA F I XXXX [
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Nastaveni zadanim hodnot

Gumovou pasku mizete nastavit zadanim hodnot.

1) Zobrazeni hlasitosti gumicky nebo pasky z panové gumy.
¢ "Adding a guma Band Point" (- strana 399)

2) Pravym tlacitkem mysi na gumovy pasek bod, a klepnéte na metodu, kterou

se pfizpusobit.

[Move]

Upravte objem nebo ¢asovy Udaj vybraného bodu.

[Move two aligning points]

Posurite gumové pdsmo, které je mezi zvolenym bodem a dalSim bodem vpravo od
zvoleného bodu vodorovné a proporcionalné podle mnozstvi zvoleného bodu se lisi.
"Nastaveni pryZzového pasma" (- strana 399)

[Add points and move]

Pr|dejte 2 nové body mezi zvoleny bod a daI5| bod vpravo a posunte gumove pasmo
mezi 2 prldanyml body vodorovné a Gmérné k mnozstvi 2 pridanych bodd jsou rdizné.
"Nastaveni pryZzového pasma" (- strana 399)

[Move All]

Presunout dalsi body v poméru podle ¢astky vybrany bod je rlizna.

[Move All On Scale]

Upravte objem vSech bodd proporcionainé.
[Shift] + [Alt] + [Y]

* Objevi se dialogové okno s hodnotovym vstupem.

3) Zadejte hodnoty.

e "Vstup hodnot" (- strana 43)

4) Kliknéte na [OK].

Nastaveni panové gumicky do centra

Hladina zvuku mdze byt upravena tak, aby L / R byla rovna.

1) Zobrazit panev z pryze.
¢ "Adding a guma Band Point" (- strana 399)

2) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na panev a kliknéte na [Center].

» Véechny body gumovych pasl jsou smazany a gumicka je soustfedéna.
« Kliknutim na [L] nebo [R] vymazete vSechny body gumového padsma a upravite gumovy pds na L nebo R.

Inicializace / mazani bodu gumovych pasu

MUzete smazat nebo inicializovat konkrétni gumicku.

Smazani véech bodu gumovych pasu v klipu

1) Zobrazeni hlasitosti gumicky nebo pasky z panové gumy.

2) Pravym tlacitkem mysi na gumicku a na [Delete All].

¢ VSechny body jsou smazdny a cely gumovy pas je inicializovan.

Priklad:

Pro [Volume]

[ XXXX [ IXXXX
XXXX XXXX
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Alternativni postup

* Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip a kliknéte na [Delete Parts] — [Audio Rubber Band] - [Volume] nebo [Pan].
* Vyberte klip, kliknéte na [Edit] v menu a kliknéte na [Delete Parts] —» [Audio Rubber Band] - [Volume] nebo [Pan].
e Odstranéni hlasitosti gumicky: [Shift] + [Alt] + [H]
e Odstranéni panevniho gumicky: [Ctrl] + [Alt] + [H]

(&)

» Néasledujici postupy inicializuji pouze pozici gumicky, pricemz na gumiéce zlistane gumova paska.
* Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na gumicku a kliknéte na [Initialize All].
* Inicializace gumicky: [Shift] + [Ctrl] + [U] (Provedte postup po vybéru pozadovaného gumickového pasma.)

Smazani vybraného pryzového pasma

1) Zobrazeni hlasitosti gumicky nebo pasky z panové gumy.
e "Adding a guma Band Point" (- strana 399)

2) Pravym tlacitkem mysi na bod gumicky a klepnutim na [Add/Delete].

Alternativni postup

* Vyberte bod gumicky a stisknéte [Delete] na klavesnici.

Audio mixer

Nastaveni pomoci zvukového mixéru

Pomoci zvukového mixéru mlZete nastavit hlasitost a panev drahy nebo klipu na ¢asové ose nebo prehrat klip na okné
nahledu pfi prehrdvani zpét. Displej méfice hladiny Ize prepinat mezi méricem Spicky a méricem VU. KdyzZ je fader
provozovan s ucenim, po pridani bodu do gumového pasma Ize bod editovat.

"Nastaveni pryzového pasma" (- strana 399)

Uprava objemu

1) Kliknéte na [Toggle Audio Mixer Display] ¢casové osy.

X[a.c.l.n.T. 6E %, = 0
~—

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
1 1 1 1 1

* Objevi se dialogové okno [Audio Mixer]. Zobrazeny méri¢ (Spickovy méri¢ nebo VU méri¢) je meéri¢ pouzity v dialogovém
okné [Audio Mixer], kdyZ byl naposledy uzavren.
"[Audio Mixer] Dialogové okno" (- strana 403)

Alternativni postup

e Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Audio Mixer].

2) Kliknéte na [Settings] a kliknéte na [Peak meter] nebo [VU meter].

« Zobrazovat $pic¢kovy méri¢ pro Gpravu momentalnich zvukd a jinych zvuk(, které lidé Spatné slysi, a zobrazovat VU méri¢
pro Upravu zvuku, jak jsou slysSet lidmi.

3) Kliknéte na nastaveni operace pro stopa, pro kterou ma byt objem upraven, a vyberte polozku.

* Pro Upravu objemu celé trati kliknéte na hlavni nastaveni operace a kliknéte na [Master].
* Pro nastaveni hlasitosti jednotlivych trati kliknéte na nastaveni operace pro kazdou stopa a vyberte, co mé byt nastaveno ([TrackNo] nebo [Clip]).

* Pro nastaveni pomoci funkce uceni zvolte rezim uceni [Latch], [Touch] a [Write].

4) Presunte kurzor casové osy na pozici pro zahdjeni prehravani a kliknéte na
[Play] v dialogovém okné [Audio Mixer].
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5) Pretahnéte hlaven pro nastaveni hlasitosti.

* Pri provozu v rezimu uceni jsou body priddny do gumového pasma klipu. Chcete-li zménit nastaveni, bud prepsat v rezimu
[Write] nebo smazat celou gumicku.
"Smazani véech bodl gumovych pésu v klipu" (- strana 401)

Alternativni postup

* Nastaveni hlasitosti (1 dB zvyseni): [T]1/[{]
* Nastaveni hlasitosti (kroky po 0,1 dB): [Shift] + [ 1]/ [Shift] + [{]

(&)

* Pro ovlddani fader Ize pouzit volitelny radi¢. Viz manual pfilozeny k vyrobku pro nadvod k pouziti.

Dialog [Audio Mixer]

XXXXXX (X
[1va [ 1A [ 2A ][ 3A |
(1)
| [ XXXX___ |
(2)
3)
+12- | - +12 (7)
+6 -+6
MO 0000 (8)
S ) ) 1
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(5)__ ILI‘(: X(;-(o v X(;.(0 v X‘;.(0 v X(;O v X(;-(0 V)J] >— (9)
Ll |ﬂ >
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(6)

(1)

Ovladani panve

Ovladej panev.

()

[Mute] / [Solo]

Prepnout némy na stopé.
"Prehravani / Muting a Specific Track Only" (- strana 405)

@)

[Gang]

Spoj se s faderem.
"Uprava pfi zachovani rozdilii ve svazku" (- strana 405)

(4)

Méric¢ hladiny

v vy

Zobrazi méri¢ hladiny.

(%)

[Settings]

[Peak meter]

Kontrolujte okamzité zmény zvukového signalu vizudlné. Gradace je zobrazena v
plném méritku.

[VU meter]

Zobrazuje prdmérny objem zvukového signalu. Zvukovy signal Ize zaskrtnout na
displeji, ktery ukazuje, co je blizko toho, co je slyset lidskym uchem. Gradation je
zobrazen jako audio referencni stupnice.

[Keep operation setting]

| kdyz je prehravani béhem uceni zastaveno, je udrzovén rezim uceni (nastaveni
operace) a nastaveni operace se nevraci k vypnuti. Zavieni dialogového okna [Audio
Mixer] vrati nastaveni [Keep operation setting] do vypnuti.
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(6) Nastaveni operace | Pfepnéte rezim nastaveni hlasitosti (nastaveni operace) nebo pfedmét nastaveni
hlasitosti / panve ze seznamu. Nastaveni na nékterou z [Latch], [Touch] nebo [Write]
nastavuje rezim uceni, takze body jsou pridany do gumového pasma. Pan nelze
nastavit v rezimu uceni. Hlavni nastaveni operace mdze byt pouze [Master] nebo
[Off].

[Master]

Upravte objem celé trati.

[Track]

Aktualizace jednotlivych trati s ovldadanim panve a faderem. Uc¢eni neni
implementovano.

[Clip]

Klip, ve kterém je nastaven ¢asovy kurzor, je aktualizovan s ovladanim panve a
fadderem. Gumova péska je aktualizovdna s operacemi. Je-li nastaven bod gumicky,
aktualizuje pan jako "Move All" a aktualizace hlasitosti jako "Move All On Scale".
Nicméné, pokud je hodnota - « na zacatku operace, bude nastaveni aktualizovano
jako "Move All". U¢eni neni implementovano.

[Off]

Zamkni ovladani panve a uber.

[Latch]

Provést uceni z ¢asového bodu, kdy se fader za¢ne tdhnout az tam, kde je konec
prehravani.

[Touch]

Provést uceni z pozice, kde za¢nete tdhnout fader az do jeho uvolnéni. Uvolnéte mys
vratit fader do plvodniho objemu automaticky.

[Write]

Provést uceni prostrednictvim celého prehravani. RozliSovani od [Latch] nebo
[Touch], vSechny drive pouzité hodnoty hlasitosti jsou prepsany bez ohledu na
pretazeni / uvolnéni fader.

(7) Ukazatel nad urovni | Osvétlit, kdyZ Groven je u konce. Kliknéte pro vypnuti svétla.
(8) Fader Pretdhnéte nahoru a doll pro Upravu hlasitosti.
(9) [Play] Prehraj ¢asovou osu z ¢asové polohy kurzoru.

Nastaveni panoramy

1) Kliknéte na [Toggle Audio Mixer Display] casové osy.

XEa.e.l.n T ©[E & H HE
N—r

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
1 1 1 1 1

* Objevi se dialogové okno [Audio Mixer].
"[Audio Mixer] Dialogové okno" (- strana 403)

Alternativni postup

» Kliknéte na [View] na menu a kliknéte na [Audio Mixer].

2) Kliknéte na nastaveni operace pro stopa, pro kterou ma byt panev upravena,
a vyberte [Track] nebo [Clip].

» Klepnéte na [Track] pro Upravu panve na kazdé trati a kliknéte na [Clip] pro Upravu panve pro kazdy klip v ¢asové ose
kurzorové polohy.

3) Presunte kurzor mysi pres ovladani panve a pretahnéte, kdyz kurzor mysi zméni tvar.

1VA

« Vle¢eni nahoru nebo doprava se nastavuje na pravou stranu a tdhne se doll nebo doleva na levou stranu.

Alternativni postup

« Nastaveni panve (1 dB pfrirlstky): [«] / [-]
* Nastaveni panoramy (kroky po 0,1 dB): [Shift] + [«]/ [Shift] + [—]

404



Kapitola 11 Audio - Svazek / Nastaveni panoramy

(&)

» Kdyz kliknete pravym tlacitkem [Audio Mixer] dialogového okna jednotlivé stopy a klepnete na [Reset], nastaveni hlasitosti
a panve, nastaveni pripojeni, néma / sélova nastaveni a operacni rezim drahy se resetuji. Chcete-li obnovit nastaveni vsech
stop, kliknéte pravym tlacitkem [Audio Mixer] dialogové okno a kliknéte na [Reset All].

* Provedeni [Reset] nebo [Reset All] nenastavuje hlasitost ani nastaveni panve pro klipy.

« Velikost dialogového okna [Audio Mixer] mlzZe byt upravena. Pfesufite kurzor na levy nebo pravy okraj dialogového okna
[Audio Mixer] a kdyz se zméni tvar kurzoru, pretdhnéte pro Upravu velikosti. Po Upraveé velikosti se okno [Audio Mixer]
zobrazi pri opétovném otevreni ve stejné velikosti.

Uprava pfi zachovani rozdilti ve svazku

Regulatory pro nastaveni pater a panev Ize propojit pres nékolik stop. Lze nastavit tfi vzory odkaz{: [Gangl] (zlutd), [Gang2]
(¢ervend) a [Gang3] (modrd).

1) Kliknéte na [Gang] na kazdé trati, ktera ma byt upravena soucasné v dialogovém okné [Audio Mixer].

* Barva se méni podle barvy kazdého [Gang].

2) Nastavte jeden fFadi¢ (regulator) ze spojovanych fadiéu (regulatory).

» Stopy s vyhybky ve stejné barvé jsou upraveny pfi zachovani rozdild mezi kazdym objemem.

&)
« Prfed provozem radice (reguldtoru), z propojenych trati, nastavte [Operation] pro koleje, které chcete propojit s jinymi nez
[Off].

Prehravani / prehravani pouze konkrétni stopy

Prehravani zvuku mdze byt omezeno na urcitou stopa.
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1) V dialogovém okné [Audio Mixer] kliknéte na [Mute] nebo [Solo] pro prehravani stopy (nebo stopy).

e Kliknutim na [Mute] ztlumite vybrané stopy. Kliknutim na [Solo] prehrajete zvuk pouze zvolené stopy.

1VA [ 1A | 2A
c c c
0,04, O,
00 | 00 | 00
o e e
L L
I
(1(2)
(1) Ztlumit
(2) Solo
Normalizace

Normalizace audio trovné vicenasobnych klipu (Normalizace)
MUzete nastavit referen¢ni Groven zvuku pro vice pozadovanych klipl a upravit Grovné zvuku spole¢né. Pri normalizaci je

pouzita na vice klipQ, hodnota zisku je upravena prizplsobit kazdy klip na spravnou Uroven audio.
"Kontrola a zména hodnoty zisku klipt" (- strana 406)

()

* Normalizace nelze aplikovat na nasledujici klipy.
* Prepinace ¢asové posloupnosti
« Upravy klipQ s ¢asovym rozdilem
* Proxy klipy
 Pri normalizaci zpracovani, kolik ¢asu se pouziva jako vzorek, ze kterého Ize vypocitat vystupni hodnotu. MizZete zménit
nastaveni z [Source] v [User Settings] - [Automatic Correction].
"[Automatic Correction]" (- strana 119)

1) Vyberte klipy, které maji byt normalizovany.
2) Kliknéte na [Clip] na menu a kliknéte na [Normalize].

» Objevi se dialogové okno [Normalizel].

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na klip a kliknéte na [Normalizel.

3) Zadejte zvukovou uroven, ktera ma byt pouzita jako reference, a kliknéte na [OK].

» Pocatelni Uroven nastaveni bude [Audio reference level] v nastaveni projektu.
 Pri normalizaci se zobrazi oranzova ¢ara v oblasti pod zvukovou ¢asti klipu.

Kontrola a zména hodnoty zisku klipt

Hodnota zisku klip mize byt kontrolovana a zménéna.

1) Vyberte klip, pro ktery bude hodnota zisku potvrzena nebo zménéna.

2) Kliknéte na [Clip] na menu a kliknéte na [Properties].

* Objevi se dialogové okno [Properties].

Alternativni postup
* Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na klip a kliknéte na [Properties].
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3) Kliknéte na kartu [Audio].

* Hodnota zisku klipu se zobrazi vedle [Gain].

4) Zadejte hodnotu zisku a kliknéte na [OK].

(&)

* Normalizace hodnoty zisku Ize také potvrdit v detailnim zobrazeni okna Bin a palety [Information].
* Pokud je klip, na kterém byla hodnota zisku zménéna na ¢asové ose, registrovan v bin, zménéna hodnota zisku bude zachovana.

e Zména zisku nebude aktualizovéna, pokud napriklad zobrazite klip na Player a prenesete jej do ¢asové osy z Player po
zméné hodnoty zisku kazdého klipu na c¢asové ose jako ndasledujici. (1) Pro audio 1ch a video 2ch klip, mapujte kanal V a Al
kanal na stopu 1VA a A2 kandl na stopu 1A. (2) Zménte zisk 1VA klip na 5 dB a zisk 1A klip na 10 dB. (3) Zobrazit klip 1VA
stopy na Player s double- click. (4) Umistéte klip opét na Player se stejnym nastavenim mapovani (mapovani V kanalu a Al
kanalu na 1VA stopa a A2 kanalu na 1A stopu). V této dobé je hodnota zisku klipu umisténého na 1VA trati 5 dB, ale zména
hodnoty zisku klipu umisténého v 1A trati se neodrazi a stane se 0 dB.

Casteéné upraveny objem

Zobrazeni Waveforms

Chcete-li skryt hluk, atd., pracovat pri pohledu na vinovou formu.

1) Kliknéte na tlacitko expandovat pro zvuk na panelu trati.

* Kolej je Eozél'Fen a zvukova gumicka a vinovéa forma jsou zobrazeny. Pro stereo audio, waveform je zobrazen v kazdém
kanalu. Mlzete detekovat hluk, atd. tim, Ze pfezkoumdva rozsah viny a zvuk skutecné prehrava zpét.

RN ) [ XXXX [
v P
voL | =
PAN
A; XXXX
> [

(&)

* Displej vinové délky Ize zménit z [Application] v [User Settings] - [Timeline].
"[Timeline]" (- strana 113)

Snizovani momentalniho hluku (V- néma funkce)

Omdliva nebo mizi pred a po jednom centralnim bodu, aby zakryl hluk atd.

1) Zvolte stopu, kde se klip, ktery ma byt V-muted, umisti.
e "Vybér trati" (- strana 200)

2) Presunte kurzor casoveé osy na pozici, kde objem je nula.

* Potvrdte tvar zobrazeni viny a upravte pozici kurzoru ¢asové osy.

3) Pravym tlacitkem mysi kliknéte na klip, na ktery ma byt aplikovan V-mute, a kliknéte na [V-Mute].

* Objem v pozici ¢asové osy kurzoru se stane nulou, a Ctyri body jsou pridany na hlasitosti guma pasma s ¢asovym
kurzorem v jejich stredu.

00:00:00;00 00:00%2;00 00:00:04;00
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Alternativni postup
* Nastaveni V- mute: [Shift] + [V]

(&)

* Po nastaveni V- mute, pretdhnéte bod na hlasitosti gumicky vlevo a vpravo pro jemné nastaveni doby ticha.
"Nastaveni pryzového pasma" (- strana 399)

e VVlychozi dobu trvani V- mute Ize zménit z [Source] v [User Settings] — [Duration].
"[Duration]" (- strana 119)
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v V 4

Pridani a uprava zvuku

Pridani vypravéni a zvukovych efektu

Pridani reci s hlasem Over

Voice over je funkce pro pridani vypravéni nebo zvukovych efektd pfi preview ¢asového klipu. Mzete pridat zvuk (zvukovy
efekt) pfi preview scény.

Poznamka

* Pro mikrofony nebo jind hlasovéa zarizeni musi byt prfednastaveno predem.
"Registracni predvolby zafizeni" (- strana 128)

1) Mapujte audio kanal a nastavte v misté, ve kterém umistit zvuk.

¢ "Nastaveni mapovani kanalu" (- strana 210)
e "Nastaveni bodli v a ven na ¢asové ose" (- strana 212)

2) Kliknéte na [Toggle Voice Over Display] casové osy.

x E; ﬁv E’v _—'v 'n.v Tv Ei_‘ @ gv Eiiﬂv Q

~—

00:00:05;00 00:00:10;00 00:00:15;00 00:00:20;00 00:00:25;00 |
¢ Objevi se dialogové okno [Voice Over].

Alternativni postup

* Kliknéte na [Capture] na menu a kliknéte na [Voice Over].

3) Zvolte prednastaveny ze seznamu [Device Preset].

* Pfednastavené zarizeni musi byt nastaveno predem. Prednastavené zarizeni nelze zvolit, pokud je registrovan pouze jeden
prednastaveny.
"Registrac¢ni predvolby zafizeni" (- strana 128)

4) Upravte objem zdrojovych dat posuvnikem [Volume].

* Nastavte vodomér vizudlné tak, aby objem nepresahl 0 dB.

5) Zvolte [Track] ze seznamu [Output].

[Bin] Pridejte audio klip pouze do okna Bin.

[Track] Pridejte audio klip jak do stopy A uvedené v kroku 1), tak do okna Bin.

6) Zadejte nazev souboru a kliknéte na [...] pro urceni cile ulozeni.

7) Kliknéte na [Start].

« Bily kruh v levé horni ¢asti Recorder blikad spustit odpocitavani. Bily kruh se zméni na Cervenou, kdyZ se spusti nahravani.
Pokud je audio klip na exportni cilové trati, zvuk na stopé bude ztlumit ve stejnou dobu jako audio zdznam zacina.

(&)

* Doba mezi kliknutim na [Start] a za¢dtkem nahrdvani zmén podle ¢asu stanoveného v [Application] v [System Settings]
[Margin] v [Capture] a [Preview] v [User Settings] — [Preroll Time] v [Playback].

l

8) Kliknéte na [End].

» Prehravani klipl a vytvéreni zvukovych dat se zastavi a objevi se dialogové okno, které potvrdi, zda pridat vytvoreny
soubor.
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9) Kliknéte na [Yes].

e Audio klip je umistén a data ulozena.

(&)

« Bil4 ¢ara na pravé strané vodoméru se zméni na cervenou, kdyz objem presdhne 0 dB. Kliknutim na primku se vrati do
plvodniho nastaveni.

-G0  -40-30

e Pokud se prehravani ¢asové osy nezastavi v ¢ase, nahravani se také zastavi.

Prehravani s presunutym Audio

Offset audio

Nacasovani prehravani videa a zvuku Ize nastavit prirGstkem vzorku.

1) Zvolte klip a kliknéte na [Clip] v nabidce - [Audio Offset].

* Lze také vybrat vice klipQ.

* Objevi se dialogové okno [Audio Offset].
"[Audio Offset] Dialogové okno" (- strana 410)

Alternativni postup
* Pravym tlacitkem mysi klepnéte na klip a kliknéte na [Audio Offset].

Poznamka
* Audio offset nelze pouZit, pokud je zvoleno vice klip& rlizné miry vybéru.

2) Vyberte smér pohybu a zadejte offset.

3) Kliknéte na [OK].

* KdyzZ se na klip aplikuje ofsetové hodnota, zobrazi se na zacatku klipu modra.

I XXXX (]
FERONZOT( XXX
s —

* Waveforms bude také aktualizovat s aplikovanym zvukovym ofsetem.

(&)

 Pokud spojeni mezi videem a zvukem neni v synchronizaci, po¢et snimkd, které jsou mimo synchronizaci se zobrazi s
prioritou.
"Unlinking Clips" (- strana 222)

[Audio Offset] Dialogové okno

[Direction] Zvolte, zda zpozdit zvuk ve srovnani s videem, nebo urychlit zvuk ve srovnani s videem.
[Offset] Zadejte hodnotu, o kterou se odklada nebo posune. Hodnoty Ize zadat prirlistkem
vzorku nebo sekundami.
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Kapitola 12
Vyvoz

Tato kapitola vysvétluje metody exportovani projektd, na kterych je Gprava dokoncena. M{zZete exportovat projekty v
rdznych formatech soubord, stejné jako do diskovych médii, jako je DVD nebo BD. Volitelna licence je vyZadovana pro Blu-

ray nebo DVD authoring.
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Exportovat ve formatu souboru

Body, které maji byt zkontrolovany pred exportaci souboru

Tento oddil popisuje nastaveni pro potvrzeni pred vyvozem, a je dllezité védét prfedem pfi vyvozu souboru s vyvozcem.

Nastaveni znaceni

Chcete-li exportovat pouze jednu ¢ast editovaného videa, ujistéte se, Zze specifikujte rozsah vyvozu pomoci [Set In] a [Set
Out] na Recorder. Chcete-li pridat kapitolu, ujistéte se, Ze oranZzové sekvence znacky je nastavena na pozadovanou pozici v

predstihu.

"Nastaveni bod( v a ven na ¢asové ose" (- strana 212) "Nastaveni pofadi markerd" (- strana 272)

Exportovat formaty

Pri exportovani souboru s vyvozcem muzete exportovat pomoci stejného nastaveni jako v nastaveni projektu, nebo
exportovat s formatem, ktery se lisi od nastaveni projektu.
"Exporting with Exporter"” (- strana 414) "Exporting in a Format that Difers from the Project Settings" (-

strana 417)

Nésledujici forméaty soubord jsou k dispozici pro export.

* Provoz neni zarucen pro vsechny formaty popsané v tomto oddile.

Pneumatika

Poznamka

* Nékteré formaty nemusi podporovat kodek.
* V zdvislosti na specifikacich a kompatibilité zarizeni nemusi byt podporovano prehravani a vystup na zarizeni.

Format / kontejner Kodek Prodlouzeni souboru Vyvozce Strana
AVCHD — * m2ts [AVCHD] 428
[AVCHD Writer]
AVI velitelstvi Grass Valley *avi [Grass Valley HQ AVI] 420
Grass Valley HQX [Grass Valley HQX AVI]
Grass Valley Bezztratovy [Grass Valley Lossless]
DV [DV AVI]
DVCPRO50 [DVCPRO50 AVI]
DVCPRO HD [DVCPRO HD AVI]
Nekomprimované (RGB) [Uncompressed RGB AVI]
Nekomprimované (RGBA) [Uncompressed RGBA AVI]
Nekomprimované (UYVY) [Uncompressed UYVY AVI]
Nekomprimovany (YUY2) [Uncompressed YUY2 AVI]
Nekomprimovany (v210) [Uncompressed v210 AVI]
Platys Cerny H.264 / AVC *.m2ts [Blu-ray]*1-2 421, 439
DVD *1*2 MPEG-2 — 439
Flash Video H.264 / AVC * fav [F4V] 427
H.264 / AVC H.264 / AVC *.mp4 [H.264/AVC] 422
[H.264/AVC (NVIDIA)]3
H.265 / HEVC H.265 / HEVC *.mp4 [H.265/HEVC]+ 422
[H.265/HEVC (NVIDIA)]*5
HDV MPEG-2 Transport Stream *.m2t [HDV] —
iPod H.264 / AVC * mp4 [iPod] 422
MP4 H.264 / AVC *.mp4 [H.264/AVC] 422
[H.264/AVC (NVIDIA)]"3
MPEG-2 Program Stream MPEG-2 *.mpg, *.m2p [MPEG2 Program Stream] 425
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Format / kontejner Kodek Prodlouzeni souboru Vyvozce Strana

P2 AVC- Intra 50 *xml + * mxf [HD P2 Clip] 429

AVC- Intra 100

AVC- Intra 200

AVC- LongG [AVCUIltra P2 Clip]

AVC- Intra 4K / 2K 422

DV [P2 Clip]

DVCPRO25

DVCPRO50

DVCPRO HD [HD P2 Clip]
PlayStation Pfrenosny H.264 / AVC * mp4 [PlayStation Portable] 422
QuickTime velitelstvi Grass Valley *.mov [Grass Valley HQ MOV] 421

Grass Valley HQX [Grass Valley HQX MOV]

H.264 / AVC [H.264/AVC MOV]

H.265 / HEVC [H.265/HEVC MOV]

ProRes [ProRes MOV]

ProRes 4444 [ProRes 4444 MOV]

JPEG2000 [JPEG2000 MOV]

Navrh JPEG [Motion JPEG MOV]

PNG [PNG MOV]

QT animace [QT Animation MOV]

H.264 / AVC [H.264 / AVC MOV

(NVIDIA) * 3
H.265 / HEVC [H.265 / HEVC MOV
(NVIDIA)] * 5

DNxHD [DNxHD MOV]

DNxHR [DNxHR MOV]

DNxHR 444 [DNxHR 444 MOV]

DV [DV MOV]

DVCPRO25 [DVCPRO25 MOV]

DVCPRO50 [DVCPRO50 MOV]

DVCPRO HD [DVCPRO HD MOV]
WindowsMedia — *wmy [WindowsMediaVideo] 414
XAVC XAVC *xml + *.mxf [XAVC] 431

XAVC Long GOP

XAVC S * 6 *xml + *.mp4 [XAVC S] 430
XDCAM DVCAM *xml + *.mxf [XDCAM DV] 430

MPEG IMX [XDCAM MPEG IMX]

MPEG HD [XDCAM HD]

MPEG HD422 [XDCAM HD 422]
XDCAM EX DVCAM *xml + *.mp4 [XDCAM EX DV] 428

MPEG HD [XDCAM EX]

* 1 Chcete-li exportovat na disk, vyberte [Burn to disc] z [Export] na Recorder. * 2 To mlZe byt podporovan pomoci moznosti. * 3
Grafickd deska vyrobena NVIDIA, kterd podporuje H.264 / AVC kédovani je nutné. Pro podporované grafické desky, navstivte nase

webové stranky.

"Nase webové stranky" (- strana 478)
* 4 Chcete-li provést enkddovani hardwaru, Quick Sync Video (Intel Core i série CPU (6. generace nebo pozdéji)), ktery podporuje

H.265 / HEVC enkddovani je nutné. * 5 Grafickd deska vyrobenda NVIDIA, kterd podporuje H.265 / HEVC enkdédovani je vyzadovana.
Pro podporované grafické desky, navstivte nase webové stranky.
"Nase webové stranky" (- strana 478)
* 6 Chcete-li nacist médium, kde byl soubor vyvezen do fotoapardtu, predvedte na fotoaparatu [Restore Medial. Nahledy nelze na

fotoapardtu zobrazit.
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RP Audio
Format / kontejner Prodlouzeni souboru Vyvozce Strana
AAC *.m4a [Advanced Audio Coding (AAC)] 420
AIFF *.aif, *.aiff [PCM AIFF]
ALAC *.m4a [Apple Lossless]
Dolby Digital (AC-3) *.ac3 [Dolby Digital (AC-3)]
MP3 *.mp3 [MPEG-1/2 Audio Layer-3 (MP3)]
Sony / Sonicslévarna Wave64 * W64 [Sony/Sonicfoundry Wave64]
Vorbis *.099 [Vorbis]
Vina *.wav [PCM WAVE]
Windows Media audio *.wma [WindowsMediaAudio]
ist Stdle obraz
Format / kontejner Prodlouzeni souboru Vyvozce Strana
Interchange Format JPEG soubor( * jfif [Still Image] 426
JPEG *jpg, *.jpeg
Photoshop *.psd
PNG (prenosné sitové grafy) *.png
SGl sgi, *.rgb
Targo. *.tga, *.targa, *.vda, *.icb, *.vst.
TIFF * tif, * tiff
Windows Bitmap *.bmp, *.rle
ist Titulek
Format / kontejner ProdlouZeni souboru Vyvozce Strana
Scénar uzavreny titulek *.scc [Scenarist Closed Caption (.scc) 432
file]
MacCaption *.mcc [MacCaption (.mcc) file]

Registracni nastaveni exportu

Nastaveni exportéra Ize zaregistrovat jako pfednastaveny. Nastaveni exportéra Ize také zaregistrovat v kombinaci s
nastavenim konverze pouzwanym pro export ve formatu, ktery se liSi od nastaveni projektu. Jakmile je registrovan,
prednastaveny exportér mlze byt snadno volan.

"Creating Exporter Presets" (- strana 434)

Vyvoz s vyvozcem

Mdzete si vybrat formaty soubor( pro export jako soubory v rliznych forméatech. Mlzete také pouzit vyvozci vhodné pro SNS
nebo jiné nahravani destinaci, snadno exportovat soubory, které vyhovuji cili.

"Using Exporter by Target" (- strana 433)

Priklad:

Vyvoz ve formatu Windows Media Video.

1) Kliknéte na [Export] na Recorder.

I | |1

Y

.

.

B« (D> > »DQ.

[
I -1 »T.(C%)

2) Kliknéte na [Print to Filel.

* Objevi se dialogové okno [Print to File].

"[Print to File] Dialogové okno" (- strana 415)
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Alternativni postup

* Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Export] - [Print to File].
¢ Vlyvoz do souboru: [F11]

3) Kliknéte na [Windows Media] na stromu kategorie.

* Seznam vyvozcl je zobrazen v [Windows Media].

4) Kliknéte na [WindowsMediaVideo] a kliknéte na [Export].

* Objevi se dialogové okno [WindowsMediaVideo].
"[WindowsMediaVideo] Dialogové okno" (- strana 417)

5) Nastavit nastaveni exportu.

6) Zadejte nazev souboru, vyberte misto ulozeni a kliknéte na [Savel.

« lykres bude registrovan na Render Service. Na obrazovce PC se objevi upozornéni, ze vykreslovani bude spusténo.
Registrované renderovani se zpracovava v pozadi v poradi podle predem stanovené priority. Pokrok v renderovacim procesu
Ize zkontrolovat na GV Job Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)

* Pokud byl [Add to Bin] zaskrtnut v dialogovém okné [Print to File], bude do okna Bin registrovan klip. Ikona indikujici, Zze
prace na pozadi je v procesu se zobrazi na klipu, a pokrok je indikovan liStou pokroku a procentniho podilu.

» Barva ikony GV Job Monitor na stavové listé se zméni na fialovou, zatimco se zpracovava prace pfi exportu soubord. Po
dokonceni procesu vykreslovani se na obrazovce PC objevi indikace, kterd upozorni, Ze vykreslovani bylo dokonceno. Barva
ikony na stavové listé se vraci do plvodniho stavu.

"GV Job Monitor Icon Indication" (- strana 318)

¢ | kdyz je soubor projektu uzavren pred dokonéenim procesu renderovani, proces renderovani bude pokracovat.

()

* Po kroku 3) se postup lisi podle vybraného vyvozce. Provedte operace podle pokyn{ na obrazovce.

« Kliknutim na [OK] na ozndmeni o zahdjeni / ukonceni exportu souboru se zobrazi GV Job Monitor (okno [Job]). Kliknutim na
[Close] se ozndmeni uzavre.

* Oznameni o zahajeni / ukonceni exportu souboru bude uvedeno v souladu s nastavenim zaskrtavaciho poli¢ka
[Notification] v GV Job Monitor, stejné jako konfigurace Windows.

[Print to File] Dialogové okno

) )
Print to File [}
XXXX A1 XXXXX XXX =l
XXXX — [ XXXX —
XXXX H XXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX...
XXXX H XXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX...
] | H XXXXXXXXXXXX XXXXXXKXXXXXXXXXXXX...
XXXX H XXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX...
XXXX H XOOXXXXXXXX XXXXXXXXXKXXXXXXXXX. ..
XXXX H XXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX...
H X[CARRRRARARR AARARAAARARARARARARARARARARARARARA. .. (8)
XXXX El X] OOCKXXXXXXX XXOOXXXXXXXXKKKKXX...
XXXX v | [E XJOXXXXXXXX | (9)
(3) -ﬂ Export Between In and Out - Display Timecode *Add to Bin Search — (10)
(4) ——J)| Enable Conversion T Export in 16bit/2ch
(5) = Captions (11)
[ XXXXXX v] [ XXXXXX v |
(6) - Job setting
| .External Rendering Priority Comment | XXXXXX | l
(7) ——» Advanced |
Save as default : B 2 ﬂ B | Add to Batch List “ Export ” XXXX |

|
(12) (13) (14)
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()

Druh stromu

Vyberte kategorii pro zGzeni moznosti exportéra.

[Current default]

Zobrazit vychozi vyvozci.

[Recently used]

Zobrazovat vyvozce v seznamu v poradi nejnovéjsich pouzivanych jako prvni.
[My presets]

Zobrazit predvolby vyvozce registrované uzivatelem v seznamu.

[Target]

Zobrazit seznam vyvozc(, ktefi mohou exportovat soubory ve formatech vhodnych
pro SNS nebo jiné nahravaci destinace.

[All]

Zobrazit vsechny vyvozce v seznamu. M{zZete z(zit moznosti vyvozce vybérem
kategorie podle formatu.

()

Seznam vyvozcu /
predkladatel

Zobrazeni vyvozcl v rdmci vybrané kategorie v seznamu.
[Preset]
Zobrazovat predvolby vyvozce ulozené jako vychozi a exportni predvolby ulozené
uzivatelem.
"Creating Exporter Presets" (- strana 434) "Smazani Exporter Presets" (-
strana 434) "Exporting Exporter Presets (Export)" (- strana 435): Video
exportér
Cﬁnaéuje vyvozce k exportu souboru, ktery obsahuje video prvek.
i Audio exportér
O{naéuje vyvozce k exportu zvukového prvku.

rednastaveny soubor, kde se provadi konverze
Zaskrtnéte [Enable Conversion] pro zobrazeni viech presetl exportéra véetné
fisesetll exportéra s formatem, ktery se lidi od nastaveni projektu.
"Exportovani ve formatu, ktery se lisi od nastaveni projektu" (- strana 417)
"Vytvareni presetid pro vyvozce" (- strana 434)

(3) [Export Between In and | Zaskrtnéte pro export pouze mezi In a Out body ¢asové osy.
Out]

(4) [Enable Conversion] Zaskrtnéte tuto polozku, aby se umoznilo zpracovani konverze pouzivané k exportu
ve formatech, které se |iSi od nastaveni projektu.

"Exportovani ve formatu, ktery se lisi od nastaveni projektu" (- strana 417)

(5) [Captions] Vyberte zplsob exportu uzavienych titulkd. Vybrané polozky se lisi v zavislosti na
vybraném vyvozci.

» Uzavreny titulek Ize také exportovat do souboru.
"Exporting Closed Caption" (- strana 432)

(6) [Job setting] [External Rendering] ) 5
Zobrazeno pouze pri pouziti systému Chorus Hub. Zkontrolujte, zda tato polozka
zpracovava exportni vykreslovani soubord externim vykreslovacim motorem.
[Priority]

Nastavit [Priority] exportniho vykreslovani soubor(. Pro [Priority] Ize nastavit tri
etapy [High], [Normall a [Low].

[Comment]

Zadejte komentar, ktery se ma zobrazit v GV Job Monitor. Zadany komentar se
zobrazi v [Comment] v seznamu Uloh GV Job Monitor. [Comment] GV Job Monitor Ize
zobrazit / skryt nastavenim [Columns] na GV Job Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)

(7) [Advanced] Kliknéte na tlacitko expandovat pro konfiguraci zpracovani konverze pri exportovani
ve formatu, ktery se lisi od nastaveni projektu.

"[Print to File] (Detailni nastaveni) Dialogové okno" (- strana 418)

(8) [Display Timecode] Zaskrtnéte pro export tuto polozku s ¢asovou tabulkou zobrazenou na obrazovce.

(9) [Add to Bin] Zaskrtnéte tuto polozku pro registraci exportovanych soubord do okna Bin. Je-li
exportni vykreslovani souboru registrovano na sluzbu Render, klip bude
zaregistrovan do okna Bin.

(10) [Search] Prohledejte vyvozce.

(11) [Export in 16bit/2ch] Zaskrtnéte tuto polozku pro provedeni exportu v 16 cd / 2ch bez ohledu na zvukovy format
nastaveni projektu nebo prednastaveného vybraného vyvozce. Je vhodné nechat ji zkontrolovat,
kdyz multikandlovy projekt méa byt vyvazen a pouzivan jinym vyrobcem se softwarem.

(12) [Save as default] UloZte Ctyfi polozky pro [Current default].

"Registering Exporter Configuration as Implicitni Exporter" (- strana 433)
Ulozeni vyvozci jsou zobrazeny v [Current default] z kategorie strom. Také klepnutim
na [Export] na Recorder a vybérem [Print to File (Default Exporter)] / [Add to Batch
Export (Default Exporter)] = Vychozi vyvozce k pouziti mize snadno vybrat ulozeného
vychoziho vyvozce.
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(13) Prednastavena

provozni tlacitka

?ave preset]
aregistrujte vyvozce vybraného do seznamu vyvozcl / prednastavenych produktt
spolu s prevadénim nakonfigurovanym v rezimu [Advanced] jako predany vyvozce.
"Creating Exporter Presets" (» strana 434): [Delete preset]
azat prednastaveny vyvozce vybrany v seznamu vyvozct / preddisli.
‘‘®mazani presett Exporter" (- strana 434): [Import preset]
Predvolby pro vyvozce dovozu.
"Importing Exporter Presets (Import)" (- strana 435): [Export preset]
ort the exportér preset selected in the exportér / preset list.
"Exporting Exporter Presets (Export)" (- strana 435)

]

(14) [Add to Batch List]

Pridejte zadany rozsah do seznamu Sarzi.
"Registracni rozsahy, které maji byt vyvezeny v seznamu sarzi" (- strana 435)

(&)

e Chcete-li exportovat multikandlovy projekt pro pouziti se softwarem jinym vyrobcem, bud' zkontrolujte [Export in
16bit/2ch], nebo vyberte vyvozce ve formatu 16 cd / 2ch audio.

[WindowsMediaVideo] Dialogové okno

[Video settings]

[Mode]

[CBR] pouzivéa konstantni datovy tok bez ohledu na pohyb a sloZitost obrazu. Zadejte
hodnotu do [Bitratel. [CBR (2-pass)] provede kdédovani po analyze pohybu a sloZitosti
obrazu. [VBR (quality based)] je rezim primého prevodu s proménnym datovym
tokem, ktery se méni podle pohybu a sloZitosti obrazu. Zadejte hodnotu do [Quality].
[VBR (2-pass)] pouziva proménny datovy tok uréeny po analyze pohybu a sloZitosti
obrazu. Primérny datovy tok zadejte do [Bitrate] a maximalni do [Max].

[Frame ratel

Zaskrtnéte pro zménu rychlosti snimku (1-60 fps). Chcete-li nastavit na 29,97 fps,
zadejte "2997".

[Picture size]

Velikost obrazku Ize nastavit vybérem ze seznamu. Kontrola [Square pixel] nastavuje
pomér stran obrazu na 1: 1. Zkontrolujte, zda video je vertikdlné dlouhé nebo
horizontalné dlouhé prehrdvacim zarizenim.

[Quality setting]

Pohybujte posuvnikem v zavislosti na relativnim vyznamu [frame rate (0)]
(uprednostriuje hladky pohyb) a [image quality (100)].

[Audio settings]

[Mode]

[CBR] pouzivéa konstantni datovy tok bez ohledu na slozitost zvuku. Vyberte datovy
tok ze seznamu [Bitrate]. [CBR (2-pass)] provede kéddovani po analyze slozitosti
zvuku. [VBR (quality based)] pouzivd proménny datovy tok podle slozitosti zvuku.
Vyberte pr@imérny datovy tok ze seznamu [Quality].

Exportovat ve formatu, ktery se liSi od nastaveni projektu

Mdlzete pouzit exportéra pro export do souboru ve formatu, ktery se li$i od nastaveni projektu.

1) Kliknéte na [Export] na Recorder.

C Tl

Y [

‘v

polm«w > eI ()

2) Kliknéte na [Print to Filel].

* Objevi se dialogové okno [Print to File].
"[Print to File] Dialogové okno" (- strana 415)

Alternativni postup

* Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Export] - [Print to File].
¢ Vlyvoz do souboru: [F11]
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3) Kliknéte na kategorii v kategorii strom, a zkontrolujte [Enable Conversion].

 VSechny predvolby vyvozcl a vyvozcl, kde se vyvozni format lisi od nastaveni projektu jsou zobrazeny. Predvolby vyvozc,
kde ma byt provedeno zpracovani konverze, budou mit na ikoné symbol "-".

4) Vyberte vyvozce a kliknéte na tlacitko expandovat v [Advanced].

* Lze také zvolit pfedvolby exportérd uloZzené jako vychozi.

e Zobrazi se dialogové okno [Print to File] (Detailni nastaven).
"[Print to File] (Detailni nastaveni) Dialogové okno" (- strana 418)

5) Nastavte podrobnosti o formatu, ktery ma byt vyvezen.

(&)

* Kliknutim na [Save as default] se ulozi aktualni nastaveni, Kliknutim na [Export] na Recorder a vybérem [Print to File
(Default Exporter)] - vychozi vyvozce, kterého se ma pouzit, Ize vyvozce snadno vybrat.
"[Print to File] Dialogové okno" (- strana 415)
» Aktualni nastaveni muzete uloZit jako prednastaveny.
"Creating Exporter Presets" (- strana 434)

6) Kliknéte na [Export] a nastavte podle pokyn( na obrazovce.

7) Zadejte nazev souboru, vyberte misto ulozeni a kliknéte na [Savel].

 Vlykres bude registrovan na Render Service. Na obrazovce PC se objevi upozornéni, ze vykreslovani bude spusténo.
Registrované renderovani se zpracovava v pozadi v poradi podle predem stanovené priority. Pokrok v renderovacim procesu
Ize zkontrolovat na GV Job Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)

e Pokud byl [Add to Bin] zaskrtnut v dialogovém okné [Print to File], bude do okna Bin registrovan klip. Ikona indikujici, ze
prace na pozadi je v procesu se zobrazi na klipu, a pokrok je indikovan listou pokroku a procentniho podilu.

 Barva ikony GV Job Monitor na stavové listé se zméni na fialovou, zatimco se zpracovava prace pri exportu soubord. Po
dokonceni procesu vykreslovani se na obrazovce PC objevi indikace, kterd upozorni, Ze vykreslovani bylo dokonceno. Barva
ikony na stavové listé se vraci do pvodniho stavu.

"GV Job Monitor Icon Indication" (- strana 318)

« | kdyZ je soubor projektu uzavren pred dokoncenim procesu renderovani, proces renderovani bude pokracovat.

(&)

* Po kroku 6) se postup li$i podle vybraného vyvozce. Provedte operace podle pokynd na obrazovce.

 Kliknutim na [OK] na ozndmeni o zahajeni / ukonceni exportu souboru se zobrazi GV Job Monitor (okno [Job]). Kliknutim na
[Close] se ozndmeni uzavre.

* Ozndmeni o zahajeni / ukonceni exportu souboru bude uvedeno v souladu s nastavenim zaskrtavaciho policka
[Notification] v GV Job Monitor, stejne jako konfigurace Windows.

[Print to File] (Detailni nastaveni) Dialogové okno

Pokud byl v kroku 4 vybran prednastaveny exportér), piejdete na nastaveni formatu vyvozu tohoto pfednastaveného
exportéra.

ist Nastaveni [Change Video Format]

[ change Video Format

) L X000 v|

(2)— 7 Frame Size [ XXXXXX v| o000 | x| o000

(3)—--Aspect Ratio ’ XXXXXX vl 3

4) £ X000 v]

(5) T XXXXXXXXXXX

(6)—--Frame Rate ’ XXXXXX Vl

@ £ X000XX v]

(8) -~ Field Order ’ XXXXXX Vl

(9)~ry Default TC Mode ’ XXX vl
(10)- & KDQQHO [ x00000¢ v]

Kontrola exportnich soubord [Change Video Format] konvertujicich do formatu videa nastaveného v nasledujicich polozkach.
"*" v pravém poli nastaveni ukazuje, ze nastaveni souhlasi s nastavenim projektu.
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()

Seznam profila
videa

Zobrazeni seznamu bézné pouzivanych formatd videa. Pokud zvolite format videa ze
seznamu, prepne se [Frame Size] a dalSi polozky na vybrané nastaveni formatu videa.

()

[Frame Size]

Zvolte velikost snimku ze seznamu. Zvolte [Custom] pro zadani nastavené hodnoty v pixelech.

@)

[Aspect Ratio]

Zvolte pomér stran ze seznamu. Pokud zvolite [Custom Display Aspect] nebo [Custom Pixel
Aspect Ratio], mlZete nastavit pomér stran zadanim hodnot. Pokud jste si nastavili vlastn{
pomér stran, ujistéte se, ze zvolite konverzni metodu z nastaveni konverze poméru stran.

(4)

Nastaveni konverze
pomeru stran

Pokud se pomér stran stanoveny v [Aspect Ratio] liSi od nastaveni projektu, zvolte,
kterou metodu pouzit pro prevod pomeéru stran ze seznamu.
"Nastaveni konverze poméru stran" (- strana 419)

()

[Crop Overscan Area]

Zaskrtnéte tuto polozku pro prevod poméru stran po ofiznuti s velikost preskenovani.
Velikost preskenovani se lisi podle nastaveni projektu.

(6)

[Frame Rate]

Zvolte koeficient snimku ze seznamu. Pokud jste nastavili vlastni koeficient snimku,
ujistéte se, ze zvolite metodu konverze v nastaveni prfepoctu snimku.

M

Nastaveni konverze
rychlosti ramu

Pokud se rdmcova sazba nastavend v [Frame Rate] lisi od nastaveni projektu,
vyberte ze seznamu, ktery prevod provést. Pokud zvolite [Frame blending], budou
dopliikové snimku interpolované kombinaci snimku pred a po kazdém doplrikovém
rémecku. Pokud zvolite [Nearest frame], bude pouzit nejblizSi rdmec pro vytvoreni
doplnkovych snimkd.

(®)

[Field Order]

Zvolte poradi pole ze seznamu. Pokud zvolite [Auto], bude automaticky vybrano
optimalini nastaveni pole.

(&)

[Default TC Mode]

Zvolte, zda video, které ma byt vyvezeno, zobrazuje ¢asovou osu snimku padu nebo
c¢asovou hodnotu non-drop snimku jako vychozi.

(10)

[Channel]

To Ize nastavit, kdyz je vybran exporter ke kterému je uchovan alfa kanal a ktery
mize byt vystupem Zvolte, zda ma vystup byt pouze barevny kanal nebo vystup
barevného kanalu a alfa kanalu.

ist Nastaveni [Change Audio Format]

Kontrola [Change Audio Format] zméni zvukovy formét tak, aby byl vyvazen s nize popsanymi polozkami. Nicméné, pokud
bylo zkontrolovano [Export in 16bit/2ch], bude nastaveni [Channels] a [Bit Depth] opraveno. "*" v pravém poli nastaveni
ukazuje, ze nastaveni souhlasi s nastavenim projektu.

[Channels]

Zvolte pocet kanall ze seznamu. Je-li zvoleny pocet kanald mensi neZ nastaveni
projektu, budou kandly exportovany v poradi od 1ch. Zvolte [2ch] pro export
multikandlového projektu, ktery bude pouzit se softwarem jiné spolecnosti.

[Sampling Rate]

Ze seznamu vyberte miru odbéru vzorka.

[Bit Depth]

Zvolte datovy tok pro kvantifikaci zvuku ze seznamu. Zvolte [16bit] pro export
multikandlového projektu, ktery bude pouzit se softwarem jiné spolecnosti.

[Export Audio]

Zaskrtnéte tuto polozku pro export zvukové casti.

[Create Waveform Cache]

Zaskrtnéte tuto polozku pro vytvoreni cache waveform (waveform reprezentace zvuku).

Nastaveni [Remove Ancillary data]

To Ize nastavit pri vybéru kompatibilniho vyvozce. Zaskrtnéte tuto polozku pro export s odstranénymi doplfikovymi daty. Toto
nastaveni nema vliv na vyvoz uzavienych titulkd.

Poznamka

* | kdyz neni zaskrtnuto, kdyZ se velikost snimku po opravé snimku nebo poméru stran lisi od velikosti nastaveni projektu,
budou odstranéna doplnkova data.
 Nastavit nastaveni vyvozu pomocnych dat ve spojeni se [Preserve Ancillary data] v poradi.
"Nastaveni sekvence" (- strana 68)

Nastaveni konverze poméru stran

Pro polozky v seznamu nastaveni konverze poméru stran, které maji byt nastaveny v dialogovém okné [Print to File]
(Detailni nastaveni), jsou nasledujici priklady popisd pro prevedeni obrazovky16:9 na obrazovku4:3 a obrazovky4:3 na
obrazovkul6:9.
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Polozka Pivodni obrazovka Popis
- Pfevedena
obrazovka
Pisarskd schranka / 16:9 - 4:3 Obrazovka 16: 9 je zobrazena ve stfedu obrazovky 4: 3 a nahore a nize je

bocnice

pridan efekt postovni schranky.

O
4

4:3 5 16:9 Obrazovka 4: 3 je zobrazena ve stfedu obrazovky 16: 9 a boc¢ni panely jsou
pridany na hranach.

°
[°]

O
J

Bocni strih / Vrsek a
spodek

16:9 - 4:3 Levé a pravé strany obrazovky16:9 jsou nastfihané tak, aby odpovidaly
obrazovcel6:9 velikosti obrazovky4:3.

O
!

4:3 > 16:9 Horni a spodni ¢asti obrazovky4:3 jsou nastfihané tak, aby odpovidaly
obrazovce4:3 velikosti obrazovky16:9.

l

Anamorfni

16:9 — 4:3 Obrazovka 16: 9 je komprimovana vodorovné tak, aby odpovidala velikosti
obrazovky 4: 3. Pomér stran rdmu neni zachovan.

®
4

4:3 - 16:9 Obrazovka 4: 3 je natazena vodorovné tak, aby odpovidala velikosti
obrazovky 16: 9. Pomér stran rdmu neni zachovan.

o O

l

Semi- postovni

schranka (14: 9/ 13:
9)

16:9 — 4:3 Obrazovka 16: 9 je nastrihana na velikost obrazovky 14: 9 nebo 13: 9,
zobrazend ve stredu obrazovky 4: 3 a pridava se efekt postovni schranky nad

e le]={e

O

4:3 5 16:9 Obrazovka 4: 3 je nastrihana na velikost obrazovky 14: 9 nebo 13: 9,
zobrazend ve stredu obrazovky 16: 9 a bocni panely jsou pridany na hranach.

Ol=0]

]
C

Format AVI

Format komprese lze vybrat pro export projektu jako AVI soubor.

1) Kliknéte na kodek [AVI] v kategorii strom dialogového okna [Print to Filel.
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Vyberte vyvozce a kliknéte na [Export].

(&)

* Pro polozky pro nastaveni kodeku Grass Valley HQ AVI a Grass Valley HQX AVI viz popis uvedeny pro dialogové okno
[Settings - Grass Valley HQ] / [Settings - Grass Valley HQX] v [System Settings].

"[Settings - Grass Valley HQ] / [Settings - Grass Valley HQX] Dialogové okno" (- strana 131)

* Pokud je [Use MSDV codec] zkontrolovéno pri vybéru vyvozce [DV AVI], bude vyvazet jako AVI s MSDV kodekem.

3) Nastavte nazev souboru a ulozte cil a kliknéte na [Save].

Audio format

MUzZete exportovat jen zvuk projektu.
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1) Kliknéte na [Audio] v kategorii strom dialogového okna [Print to File].

e "Exporting with Exporter" (- strana 414)
¢ Pro export jako Windows Media Audio kliknéte na [Windows Media] v kategorii strom.

2) Vyberte vyvozce a kliknéte na [Export].

3) Nastavte nazev souboru a ulozte cil a kliknéte na [Save].

(&)

* Pokud byl vybran vyvozce [Dolby Digital (AC-3)], zvolte datovy tok ze seznamu [Format].

 Pokud byl vybran exportér [WindowsMediaAudio], zvolte rezim prenosu. Pokud byl zvolen [CBR] (rezim pevnych prevod(),
vyberte datovy tok ze seznamu [Bitrate]. Pokud byl zvolen [VBR (quality based)] (rezim proménlivych prenos(), vyberte
datovy tok ze seznamu [Quality].

* Pokud byl vybran vyvozce [MPEG-1/2 Audio Layer-3 (MP3)], zvolte rezim prenosu mezi [CBR] (fixni pfevodovy rezim) a
[VBR] (variabilni prevodovy rezim) a zvolte datovy tok ze seznamu [Bitrate].

Format QuickTime

MU zete exportovat projekt ve formatu MOV, ktery Ize prehrat jako QuickTime film.

()

» Pokud je pro vyvoz pouzit jeden z nasledujicich vyvozcd, pokud je [Color Space] v [Project Settings] nastavena na
[BT.2020/BT.2100 HLG] nebo [BT.2020/ BT.2100 PQ], budou v dobé vyvozu priddna metadata HDR.

- [Grass Valley HQX MOV]

= [Grass Valley HQ MOV]

- [H.264/AVC MOV]

- [H.264/AVC MOV (NVIDIA)]

- [H.265/HEVC MOV]

- [H.265/HEVC MOV (NVIDIA)]

- [ProRes MOV]

- [ProRes 4444 MOV]

- [DNxHD MOV]

- [DNxHR MOV]

- [DNxHR 444 MOV]

1) Kliknéte na [QuickTime] v kategorii strom dialogového okna [Print to File].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Vyberte vyvozce a kliknéte na [Export].

3) Zvolte format souboru ze seznamu [Save as type] a nastavte detailni nastaveni.

* Pokud je vyvozcem [ProRes MOV], nastavte kodek v [ProRes CODEC settings]. Vyberte polozku [ProRes 422 HQ], [ProRes
422], [ProRes 422 LT] a [ProRes 422 Proxy].

* Pokud je vyvozcem [ProRes 4444 MOV], nastavte kodek v [ProRes CODEC settings]. Existuje pouze jedna nastavovaci
polozka, [ProRes 4444].

¢ Pokud je vyvozcem [JPEG2000 MOV] nebo [QT Animation MOV], nastavte [Video] a [Audio]. [Quality] pro video a [Codec]
pro audio lze nastavit.

* Pro podrobné polozky, kdyz jsou pro vyvozce nastaveny [H.264/AVC MOV] a [H.265/HEVC MQV], viz popisy uvedené pro
zalozku [Basic Settings] / [Extended Settings] v zalozce "MP4 Format".

"MP4 Format" (- strana 422)
* Pokud je vyvozcem [DNxHD MOV], nastavte [Bitrate].

* Pokud je vyvozcem [DNxHR MOV] nebo [DNxHR 444 MOV], nastavte [Format] a [VBR].

4) Nastavte nastaveni exportu, zadejte nazev souboru a kliknéte na [Save].

(&)

* Pro polozky pro HQ Grass Valley a Kodek Grass Valley HQX viz popis pro dialogové okno [Settings - Grass Valley HQ] /
[Settings - Grass Valley HQX] v [System Settings].

"[Settings - Grass Valley HQ] / [Settings - Grass Valley HQX] Dialogové okno" (- strana 131)

* Vice informaci o podrobném nastaveni pro kazdy export soubort naleznete v prehravaci QuickTime.

BD format

MUzZete exportovat do formatu MPEG 2 souboru (*.m2ts) pro BD.
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1) Kliknéte na [H.264/AVC] v kategorii strom dialogového okna [Print to File].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Kliknéte na [Blu-ray] a kliknéte na [Export].

* Objevi se dialogové okno [Blu-rayl].
"[Blu-ray] Dialogové okno" (- strana 422)

3) Po nastaveni udaju o exportu zadejte nazev souboru a ulozte misto uréeni a
kliknéte na [Save].

[Blu-ray] Dialogové okno

ist [Basic Settings] tab

[Video settings] [Profile]

Nastavte profil. Volitelné profily se budou liSit podle velikosti rdmu, ktery mé byt
exportovan.

[Bit Rate Typel

[CBR] pfifazuje konstantni pocet bitl. Pfestoze mQze byt pfitomen hluk, atd., proces
kédovani je rychlejsi. [VBR] méni pridéleny datovy tok podle sloZitosti pohybu nebo
kvality obrazu. Ve srovnani s [CBR], objem médii méze byt pouzit efektivnéji, a to
umoznuje konzistentnéjsi kvalitu obrazu celkové.

[Average]

Nastavte tuto polozku, pokud byl jako typ datového toku vybran [CBR] nebo [VBR].
MUzete bud vybrat ze seznamu nebo zadat hodnoty pfimo.

[Max]

Nastavte tuto polozku, pokud byl jako typ datového toku vybran [VBR]. Mlzete bud
vybrat ze seznamu nebo zadat hodnoty primo.

[Qualityl]

Ze seznamu vyberte kvalitu obrazku.

[Use Hardware Encoder]

Zaskrtnéte tuto polozku na vystupni video pomoci hardwarového kédovani pomoci
Quick Sync Video. Odskrtnutim této polozky bude vystup videa pomoci H.264
software encoder, ktery umoznuje vysoce kvalitni a high-speed encoding. V
prostredi, kde neni k dispozici hardwarové enkédovani, nebude zobrazen [Use
Hardware Encoder]. Encoder pro vystup bude fixovédn na H.264 software encoder.

[Audio settings] [Format] ]
Ze seznamu vyberte format komprese zvuku.

* Pro [Dolby Digital (AC-3)] Je-li po¢et audio kanall v nastaveni projektu 7ch nebo
vice, 7. kandl a pozdéji jsou vyrazeny, a projekt je vystup s 5.1ch - 1ch: L, 2ch: R,
3ch: C, 4ch: LFE, 5ch: LS, a 6¢ch: Rs. Pokud je pocet audio kandld v nastaveni projektu
5ch nebo méng, vsechny kromé 1 / 2ch jsou vyrazeny a projekt je vystup s 2ch. f

* Pro [Linear PCM] Je-li pocet audio kanald v nastaveni projektu 8ch, vystup je s 8ch;
je-li ¢islo 6¢ch / 7ch, vystup je s 6¢h; je-li ¢islo 4ch / 5¢ch, vystup je s 4ch: a je-li &islo
3ch, vystup je s 2ch.

[Bit Rate]

Ze seznamu vyberte datovy tok.

ist [Extended Settings] tab

[GOP Structure] Vyberte strukturu GOP.

[Picture Count] Nastavte délku GOP.

[Number of Reference Frames] Nastavit, kolik snimk& zvazit, kdyZ se provadi odhad pohybu.

[Multi Slice] Zaskrtnéte pro rozdéleni 1 rému do 4 Casti. Pokud dekodér podporuje multikrajent,
dekdédovani mlze byt rychlejsi.

[Entropy Coding Mode] Vyberte kédovaci rezim H.264.

[Bit Depth] Datovy tok pro kvantifikaci videa je pevné stanoven na [8].

[Chroma Format] Pixel format YUV je fixovén na [4:2:0].

MP4 format

Projekty Ize exportovat ve formatu MP4 (*.mp4).
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(&)

e Pokud je [Bit Depth] nastaveno na [10] v zalozce [Extended Settings] v dobé exportu, bude soubor exportovan v 10 cd.
 Pokud je pro vyvoz pouzit jeden z nasledujicich vyvozcl, pokud je [Color Space] v [Project Settings] nastavena na
[BT.2020/BT.2100 HLG] nebo [BT.2020/ BT.2100 PQ], budou v dobé vyvozu priddna metadata HDR.
- [H.264/AVC]

- [H.264/AVC (NVIDIA)]

- [H.265/HEVC]
* [H.265/HEVC (NVIDIA)]
» Export v H.265 / HEVC je k dispozici pomoci Quick Sync Video. [H.265/HEVC] exportér mlZe byt pouZit pouze na prostredi
vybavené Intel Core i frady CPU (6. generace nebo pozdéji). VSimnéte si, Ze 6. generace CPU nepodporuji export projektu v 4:
2: 0 10 cd bit. Pokud Quick Sync Video neni vybaven, bude enkédovani provedeno pomoci softwaru.
» Export v H.264 / AVC nebo H.265 / HEVC je k dispozici pomoci grafické desky vyrabéné NVIDIA. Vyvozci [H.264/AVC
(NVIDIA)] a [H.265/HEVC (NVIDIA)] mohou byt pouzity pouze v prostredi vybaveném grafickou deskou vyrobenou NVIDIA. Pro
podporované grafické desky, navstivte nase webové stranky.
"Nase webové stranky" (- strana 478)
 Vyvozce [H.264/AVC (NVIDIA)] nepodporuje export prokladdanych soubord a soubord s malou hloubkou 10 cd.

1) Kliknéte na [H.264/AVC] nebo [H.265/HEVC] v kategorii strom dialogového okna [Print to File].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Vyberte vyvozce a kliknéte na [Export].

* Vyberte jednoho z nésledujicich vyvozca.
- [H.264/AVC]
- [H.264/AVC (NVIDIA)]
- [PlayStation Portable]
- [iPod]
- [H.265/HEVC]
- [H.265/HEVC (NVIDIA)]

3) Po nastaveni udaji o exportu zadejte nazev souboru a ulozte misto uréeni a kliknéte na [Savel.

¢ "Dialog nastaveni exportu ve formatu MP4" (- strana 423)

Dialog nastaveni exportu ve formatu MP4

Nastaveni polozek se bude lisit v zavislosti na vyvozci.

ist [Basic Settings] tab

[Video settings] [Profile]

Nastavte profil. Volitelné profily se budou liSit v zavislosti na velikosti rdmu, ktery ma
byt exportovan.

[Bit Rate Type]

[CBR] prlrazu1e konstantni pocet bitl. Prestoze hluk, atd. mlze byt pritomen,
enkddovani proces je rychlejsi. Je-li vyvozce [H.265/HEVC (NVIDIA)] nebo [H.265/
HEVC MOV (NVIDIA)] pro [QuickTime], nem{zete vybrat [CBR]. [VBR] méni pridéleny
datovy tok podle slozZitosti pohybu nebo kvality obrazu. Ve srovnani s [CBR], objem
médii mdze byt pouzit efektivnéji, a to umoziuje konzistentnéjsi kvalitu obrazu
celkové.

[Average]

Nastavte tuto polozku, pokud byl jako typ datového toku vybran [CBR] nebo [VBR].
Mdzete bud vybrat ze seznamu nebo zadat hodnoty primo.

[Max]

Nastavte tuto polozku, pokud byl jako typ datového toku vybran [VBR]. Mlzete bud’
vybrat ze seznamu nebo zadat hodnoty primo.

[Quality]

Ze seznamu vyberte kvalitu obrazku.

[Use Hardware Encoder]

Zaskrtnéte tuto polozku na vystupni video pomoci hardwarového kédovani pomoci
Quick Sync Video. Odskrtnutim této polozky bude vystup videa pomoci H.264 / H.265
softwarového enkodéru, ktery umoanJe high-quality a high-speed enkddovani. V
prostredi, kde neni k dISpOZICI enkddovani hardwaru, nebude zobrazeno [Use
Hardware Encoder]. Enkodér pro vystup bude fixovan na H.264 software encoder.
Pokud [H.264/AVC (NVIDIA)] nebo [H.265/HEVC (NVIDIA)] vyvozce byl vybran a vy
[Use Hardware Encoder] na vystupni video v prostredi, kde software enkédovani nenf
k dispozici, prace bude mit za nasledek chybu.
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[Audio settings] [Format]"

Format komprese zvuku bude upraven na [AAC].
[Bit Rate]

Ze seznamu vyberte datovy tok.

* 1 Pokud je vyvozcem [H.264/AVC MOV] nebo [H.265/HEVC MOV] pro [QuickTime], mlzete také vybrat [Linear PCM].

ist [Extended Settings] tab

[GOP Structure] Vyberte strukturu GOP.

[Picture Count] Nastavte délku GOP.

[Number of Reference Frames] Nastavte maximalni pocet snimkd, které maji byt vzaty v Gvahu pfi odhadu pohybu.

[Multi Slice] Zaskrtnéte pro rozdéleni 1 rdmu do 4 ¢asti. Pokud dekodér podporuje multikrdjent,
dekédovani mlze byt rychlejsi.

[Entropy Coding Mode] Vyberte kédovaci rezim H.264.

[Adjust bitrate by pixels per sec] Zaskrtnéte tuto polozku, abyste upravili datovy tok podle poctu pixell za sekundu.

[Bit Depth] Ze seznamu vyberte datovy tok pro kvantifikaci videa.

[Chroma Format] Ze seznamu vyberte forméat YUV pixeld.

[MP4 Option] Vyberte [Fast Start] pro pridani moova na zacatku souboru, nastavte jej jako rychly

start a exportujte. [Fragmented] pro export souboru ve formatu Fragmented MP4.
Pokud nepouzivate [Fast Start] a [Fragmented], zvolte [Nonel].

[Audio Option]*t Zvolte [Multi Channels] pro vystup kanald jako centrum, vpravo nebo vlevo. Vyberte
[Multi Tracks] pro vystup vice proudl 2ch kanalu KdyZ je vystup 6 nebo vice kanald,
vsechny kanaly mohou byt vystupy pomoci této volby. Pokud zkontrolujete [Apply
bitrate per track], nastaveni [Bit Rate] pro [Audio settings] v zalozce [Basic Settings]
bude pouzito na kazdou stopu. Toto nastaveni je povoleno pouze pfri volbé [Multi
Tracks].

* 1 K dispozici pouze v pripadé, Zze [Format] [Audio settings] v zalozce [Basic Settings] je nastavena na [AAC].

Poznamka

* Pokud je [Bit Depth] nastaveno na [10] nebo [Chroma Format] na [4:2:2], nemusi byt v zavislosti na moznostech
hardwaru dostupné hardwarové kédovani, ani kdyz je v [Video settings] zaSkrtnuta moznost [Use Hardware Encoder]. V
takovém pfripadé se pouzije softwarové kédovani.

Nahravani videa HDR na YouTube

Tato ¢ast popisuje, jak exportovat soubory uznané jako HDR video na YouTube.
 Prikladem je nasledujici postup.

1) Vytvorit projekt.

* Vytvorit projekt s nasledujicim nastavenim projektu.
- [Video Preset]: [QFHD 3840 x 2160 59.94p]
- [Video Bit Depth]: [10bit]
- [Color Space]: [BT.2020/BT.2100 PQ]

2) Zaregistrujte klip ve formatu Log do projektu a umistéte klip na ¢asovou osu.

3) Naneste [Primary Color Correction] na klip.

* Pokud klip neni rozpoznén jako Log soubor, nastavte barevny prostor ru¢né.
* Provadim tridéni barev v dialogovém okné [Primary Color Correction], pokud je to nutné.
¢ "Nastaveni pomoci [Primary Color Correction]" (- strana 335)

4) Kliknéte na [Print to File].

5) Kliknéte na [H.264/AVC] nebo [H.265/HEVC] v kategorii strom dialogového
okna [Print to File].

6) Vyberte [H.264/AVC MP4 3840x2160 59.94p 10bit] nebo [H.265/HEVC MP4
3840x2160 59.94p 10bit] z [Preset] vyvozce.
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7) Kliknéte na [Export] a zadejte nazev souboru a ulozte cil a kliknéte na [Savel.

* Pokud je exportovany soubor nahrdn na YouTube, je tento soubor uznan jako HDR video. Podrobnosti naleznete na
webovych strankach YouTube.

MPEG-2 Format

Projekty Ize exportovat jako soubor formatu MPEG-2.

1) Kliknéte na [MPEG] v kategorii strom dialogového okna [Print to File].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Kliknéte na [MPEG2 Program Stream] a kliknéte na [Export].

¢ Objevi se dialogové okno [MPEG2 Program Stream].
"[MPEG2 Program Stream] Dialogové okno" (- strana 425)

3) Nastavit video a audio nastaveni, zadat nazev souboru a ulozit cil a klepnéte
na [Save].

[MPEG2 Program Stream] Dialogové okno

ist [Basic Settings] tab

Zobrazené polozky se mohou ¢astecné lisit v zavislosti na vyvozci.

[Video settings] [Segment Encode]

Zaskrtnéte pro export klipu syrového zdroje bez prekédovani. Tim se zvysuje
vystupni rychlost.

[Size]

Vyberte kvalitu obrazu.

[Quality/Speed]

Vyberte kvalitu ze seznamu. Cim vy$si kvalita, tim vice ¢asu to trvé byt zakédovan.
[Bit Rate]

[CBR] nastavuje fixni prenosovou rychlost, pridéluje pevné stanoveny pocet bitd
béhem kddovani. Zvolte bitovy tok ze seznamu [Average(bps)]. MUzete také zadat
hodnotu primo. [VBR] nastavuje proménnou prenosovou rychlost, méni pocet
prifazenych bitl podle slozitosti pohybu nebo kvality obrazu. Ve srovnani se
seznamem [CBR] mlze byt objem médii pouzit efektivnéji, a to umozrniuje celkové
konzistentnéjsi kvalitu obrazu. Zvolte bitrat ze seznami [Average(bps)] a
[Maximum(bps)]. Mzete také zadat hodnotu primo.

[Audio settings] [Format]

Ze seznamu vyberte format komprese zvuku.

[Channel]

[Stereo], [Dual Channel] nebo [Joint Stereo]. [Stereo] je normalni stereo, které
zaznamendvéa oddélené na levé a pravé strané. Pokud existuje velky rozdil mezi
levou a pravou zvuk, ve srovnani se stereo, které Setfi audio s vétSim zamérenim na
jednu stranu, [Dual Channel] zdznamy zcela nezdvisle, takZze neexistuje Zadné
zaujatosti v kvalité zvuku na jedné strané. Vyberte pro zaddni naration ve 2 jazycich,
atd. [Joint Stereo] zlepSuje kvalitu zvuku a kompresni pomér pfi nahravani vievo a
vpravo audio samostatne automaticky pomoci jediného kanalu, ktery kombinuje
zvuk, kdyZ levé a pravé strany jsou stejné nebo jeden dalsi kanal kdyz levé a pravé
audio jsou odlisné.

[Bit Rate]

Ze seznamu vyberte datovy tok.
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ist [Extended Settings] tab

[Video settings]

[Field Order]

Pro interlace Ize zvolit poradi pole.

[Chroma Format]

Ze seznamu vyberte forméat YUV pixeld.

[Profile & Level]

Zvolte profil & Uroven. Pokud je [Chroma Format] [4:2:0] a [4:2:2], bude profil
nastaven na hlavni profil a 422Profil. Uroven pro kvalitu obrazu SD bude hlavni
Uroven a Uroven pro kvalitu obrazu HD bude vysoka. Profil & Uroven se zméni podle
forméatu zvoleného v [Chroma Format].

[GOP Structure]

Pro MPEG, urcity pocet snimkd je povazovan za skupinu, a operace, jako je komprese
/ rozsireni a strih Upravy jsou provadény na zdkladé GOP. GOP se sklada "l frame", "P
frame" a "B frame". | frame umoznuje reprodukovat obrazky nezavisle, P frame je pro
zdznam a reprodukci pouze rozdily s predchozim obrazu, a B frame reprodukuje
snimky z rozdil( v predchozich a nasledujicich obrazkd. Vyberte I, P a B frame vzory
GOP ze seznamu. Normalné, vyberte [IBBP]. [I-Frame Only] je tvoren pouze I-
obrazky. Editace je usnadnéna, ale mnozstvi dat zvySuje ve velikosti.

[Picture count]

Nastavte pocet snimkd zahrnutych ve skupiné.

[Closed GOP]

Zaskrtnéte tuto polozku pro vyplném’ informaci v rdmci kazdého GOP. Ackoli se
mnozstvi dat zvysuje, video mize byt reeditovano pomoci softwaru, ktery podporuje
editaci na zédkladé GOP. Normalné, nechte tuto polozku nekontrolovéno.

[Audio settings]

[Emphasis]

Vyberte si ze seznamu pro kompenzaci s vysokou frekvenci, kterd pfi zdGrazfiovani
vysokého rozsahu usetri. Se [None] neexistuje zddna kompenzace s vysokou
frekvenci. [50/15 us] je nastavenim dirazu, které pouziva nékteré audio CD, atd.
[CCITT J.17] je telekomunikacni standard doporuceny CCITT.

[Protection]

"Protection _ bit" oznacuje, zda je redundance pfidana do zvukového proudu, aby
bylo mozné zjistit chyby a opravit je. Zaskrtnéte pro zménu na "1", coz znamena, ze
redundance je priddna. Odskrtnéte tuto polozku pro zménu na "0", coz znamena, ze
redundance se nepridava.

[Original Flagl]

Zaskrtnéte tuto polozku pro zménu "original _ copy" bit na "1", oznacujici plvodni
kopii. Pokud neni zaskrtnuta, stane se "0", indikujici duplikaci.

[Copyright Flagl

Zaskrtnéte tuto polozku pro zménu "copyright" bit na "1", indikujici, Ze copyright je
chranén. Pokud je nekontrolovén, stane se "0", coz znamend, ze neexistuje zddné
copyright.

Stale format obrazku

Ml zete exportovat ¢asovou osu jako stale obrazové soubory.

1) Kliknéte na [Other] v kategorii strom dialogového okna [Print to Filel.
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Kliknéte na [Still Image] a kliknéte na [Export].

3) Upresnéte nazev souboru a misto urceni vyvozu a zvolte format vyvozu.

* Bude doplnéno poradové Cislo zalozené na zadaném nazvu souboru.

[Advanced]

Zména korekce pomeéru stran nebo nastaveni exportniho pole. Nastaveni pro [Still
Image] v [System Settings] budou poc¢atecni hodnoty.
"[Still Image]" (- strana 103)

(&)

« Napfriklad, pokud je zadan "Still1" jako nazev souboru, exportované obrazové soubory se stanou "Still1" / "Still2" / "Still3"...
a pokud je zapsan "Still5" jako ndzev souboru, exportované obrazové soubory se stanou "Still5" / "Still6" / "Still7"..., atd.
Pokud neni na konci ndzvu souboru pfidano Cislo, bude automaticky doplnéno 8mistné sekvencni Cislo.

4) Kliknéte na [Savel.

* Video se exportuje jako stale obrazky.
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Flash Video (F4V) Format

Projekty Ize exportovat ve formatu F4V pro Flash.

(&)

* Pokud je [Color Space] nastaveno na [BT.2020/BT.2100 HLG] nebo [BT.2020/BT.2100 PQ] v [Project Settings], budou pfi

vyvozu priddny metadata HDR.

1) Kliknéte na [H.264/AVC] v kategorii strom dialogového okna [Print to Filel.
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Kliknéte na [F4V] a kliknéte na [Export].

¢ Objevi se dialogové okno [F4V].

"[F4V] Dialogové okno" (- strana 427)

3) Po nastaveni udaju o exportu zadejte nazev souboru a ulozte misto uréeni a

kliknete na [Save].

[F4V] Dialogové okno

ist [Basic Settings] tab

[Video settings]

[Profilel

Nastavte profil. Volitelné profily se budou liSit v zavislosti na velikosti rdmu, ktery ma
byt exportovan.

[Bit Rate Typel

[CBR] pfifazuje konstantni pocet bitl. Pfestoze mQze byt pfitomen hluk, atd., proces
kédovani je rychlejsi. [VBR] méni pridéleny datovy tok podle slozitosti pohybu nebo
kvality obrazu. Ve srovnani s [CBR], objem médii mlze byt pouzit efektivnéji, a to
umoznuje konzistentnéjsi kvalitu obrazu celkové.

[Average]

Nastavte tuto polozku, pokud byl jako typ datového toku vybran [CBR] nebo [VBR].
MUzete bud vybrat ze seznamu nebo zadat hodnoty pfimo.

[Max]

Nastavte tuto poloZzku, pokud byl jako typ datového toku vybran [VBR]. Mlzete bud'
vybrat ze seznamu nebo zadat hodnoty primo.

[Quality]

Ze seznamu vyberte kvalitu obrazku.

[Use Hardware Encoder]

Zaskrtnéte tuto polozku na vystupni video pomoci hardwarového kédovani pomoci
Quick Sync Video. Odskrtnutim této polozky bude vystup videa pomoci H.264
software encoder, ktery umoznuje vysoce kvalitni a high-speed encoding. V
prostredi, kde neni k dispozici hardwarové kédovani, nebude zobrazen [Use
Hardware Encoder]. Encoder pro vystup bude fixovadn na H.264 software encoder.

[Audio settings]

[Format]

Format komprese zvuku bude upraven na [AAC].
[Bit Rate]

Ze seznamu vyberte datovy tok.

ist [Extended Settings] tab

[GOP Structure]

Vyberte strukturu GOP.

[Picture Count]

Nastavte délku GOP.

[Number of Reference Frames]

Nastavte maximalni poc¢et snimka, které maji byt vzaty v Gvahu pfi odhadu pohybu.

[Multi Slice]

Zaskrtnéte pro rozdéleni 1 rdmu do 4 ¢asti. Pokud dekodér podporuje multikrajenti,
dekddovani mize byt rychlejsi.

[Entropy Coding Mode]

Vyberte kédovaci rezim H.264.

[Adjust bitrate by pixels per sec]

Zaskrtnéte tuto polozku, abyste upravili datovy tok podle poctu pixeld za sekundu.

[Bit Depth]

Datovy tok pro kvantifikaci videa je pevné stanoven na [8].

[Chroma Format]

Pixel format YUV je fixovan na [4:2:01].

ist [Metadata] tab

[Export sequence marker as cue
point]

Zaskrtnéte tuto polozku pro exportovani sekvencénich markerd jako bod@ pro Flash.
Vyberte ndzev typu bodu taga.
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[Metadata] Export je mozny s pripojenymi metadaty. Vyberte polozku ze seznamu [Name] a
zadejte metadata na [Value].

[Import] Importovat metadata formatu XMP (*.xmp). To se odrazi v nastaveni [Metadatal.

[Export] Exportovat nastaveni na [Metadata] ve formatu XMP.

Format AVCHD

Proudy AVCHD Ize snadno exportovat na pamétovou kartu SD nebo pamétovou kartu. Soubor Ize exportovat do libovolného
mista uloZeni. Pokud exportujete do odstranitelnych médii, ujistéte se, Ze pamétova karta SD nebo pamétova hlilka jsou
pripojeny k PC pred vyvozem.

(&)

* Chcete-li editovat menu, pouzijte Disc Burner pro zapis projektu na DVD nebo BD.
"Exporting to Disc" (- strana 439)

Poznamka

» Pokud se pokusite exportovat soubor do interniho UloZisté nebo interni paméti videokamery AVCHD nebo odnimatelného
disku a prehrét jej zpét na videokameru AVCHD, nemusi byt na nékterych kamerach k dispozici export nebo prehravani.
* Nelze zapisovat proudy AVCHD z EDIUS pfimo na DVD-R nebo BD.

1) Kliknéte na [AVCHD] v kategorii strom dialogového okna [Print to File].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Vyberte vyvozce a kliknéte na [Export].

* Chcete-li zapisovat do odnimatelnych médii, kliknéte na [AVCHD Writer] a prejdéte k kroku 3).

¢ Chcete-li exportovat do souboru formatu AVCHD bez zapisu do odstranitelnych médii, kliknéte na [AVCHD] a prejdéte k
kroku 5).

Poznamka

* V zavislosti na typu ulozeni cile, mlze byt zobrazena varovna zprava, ktera rika, Zze data budou nerozeznatelné. Ujistéte
se, vytvorit zélohu pred vyvozem, jak je pozadovano.

3) Vyberte [Drive] v [Destination].

« Pamétova karta SD nebo pamétova hal pripojena k PC bude uznana jako externi disk.

(&)

» Mlzete si vybrat [Folder] a klepnéte na [Select] pro export proudu AVCHD na konkrétni misto na PC.

4) Vyberte [SD Memory Card] nebo [Memory Stick / HDD Camera] v [Format].

* Vyberte podle pouzivanych médii.

5) Nastavit kazdou polozku v zalozce [Basic Settings] a v zalozce [Extended Settings].

* Pro nastavené polozky viz popisy uvedené pro zalozku [Basic Settings] / [Extended Settings] v zédloZce "BD Format".
"BD Format" (- strana 421)

6) Kliknéte na [OK].

* Pro [AVCHD] nastavte nazev souboru a ulozte cil a kliknéte na [Savel.

(&)

* Pokud velikost streamového souboru prekroli 2 GB, bude soubor rozdélen a exportovan.

Format XDCAM EX

Projekty Ize exportovat na pamétovou kartu SxS nebo na pamétovou kartu SDHC ve formatu XDCAM EX. Pripojte zarizeni k
PC a zkontrolujte zapnuti napdjeni. Projekty Ize exportovat i jako soubory do Ulozisté na PC.

Poznamka
* Nezapomernte predem formatovat pamétovou kartu SxS se zarizenim XDCAM EX.
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1) Kliknéte na [XDCAM] v kategorii strom dialogového okna [Print to Filel.
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Vyberte vyvozce a kliknéte na [Export].
e Zvolte bud [XDCAM EX] nebo [XDCAM EX DV] jako vyvozce.

3) Nastavte exportni destinaci, kvalitu, metadata atd. a kliknéte na [OK].

» Nastaveni polozek se bude lisit v zavislosti na vyvozci.
Priklad:

Pokud byl vybran [XDCAM EX].

[Destination] Vyberte export na pamétovou kartu SxS, kartu SDHC nebo ulozeni do mistni slozky.
Soubor se exportuje se strukturou slozek. Pri volbé [Sony - SxS Memory Card] nebo
[JVC - SDHC Memory Card] vyberte kartu ze seznamu. Pokud je zaskrtnuta moznost
[Automatically select the next card when card is full.], po zapInéni cilové karty SxS se
automaticky vybere dalsi karta SxS s volnym mistem a export na ni pokracuje. Pokud
moznost zaskrtnuta neni, zobrazi se dialogové okno pro vybér cile exportu. Pri volbé
[Folder] kliknéte na [...] a urlete cilovou slozku.

[Segment Encode] Zaskrtnéte pro export klipu syrového zdroje bez prekédovani. Tim se zvysSuje
vystupni rychlost.

[ClosedGOP] Zaskrtnéte tuto polozku pro vyplnéni informaci v rdmci kazdého GOP. | kdyz se mnozstvi
dat zvysuje, video Ize reeditovat pomoci softwaru, ktery podporuje editaci na zédkladé GOP.

[Audio/Stereo] Zaskrtnéte tuto polozku pro export zvuku jako stereo stopy. To je zobrazeno pouze v
pripadé, Zze audio kanal je 2ch.

[Mode] Vyberte rezim kvality obrazu (SP nebo HQ).

[Quality/Speed] Vyberte kvalitu ze seznamu. Cim vy3$i kvalita, tim vice ¢asu to trva byt zakédovan.

Metadata Pridat metadata, jako je ndzev a komentére do klipd, které maji byt vyvezeny.

P2 format

MUzZete exportovat projekt na kartu P2. Pripojte zarizeni P2 k PC a zkontrolujte, zda je zapnuty proud. Projekty mohou byt
také vyvazeny jako soubory do Ulozisté na PC.

(&)

* Pokud maiji byt data vyvazena AVC- Intra nebo AVC- Ultra kodekem a [Color Space] je nastavena na [BT.2020/BT.2100 HLG]
nebo [BT.2020/BT.2100 PQ] v [Project Settings], budou v dobé vyvozu priddna metadata HDR.

Poznamka

* Ujistéte se, ze ovladace zafizeni P2 jsou jiz nainstalovany.
» Audio bude exportovano v 16 cd formatu audio, i kdyZ je pfednastaveny projekt nastaven na 24 cd format audio.

1) Kliknéte na [P2] v kategorii strom dialogového okna [Print to File].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Vyberte vyvozce a kliknéte na [Export].

* Zvolte bud [P2 Clip], [HD P2 Clip], nebo [AVCUItra P2 Clip] jako vyvozce. Vyvozci, ktefi nepodporuji nastaveni projektu,
nebudou zobrazeni.

3) Nastavte exportni destinaci, uzivatelské jméno klipu, kodek atd. a kliknéte na [OK].

* Nastaveni poloZzek se bude liSit v zavislosti na vyvozci.

(&)

* Metadata, jako jsou informace vytvorené a zachycené, Ize importovat z jiného klipu P2. Kliknéte na [Load Metadata] a
vyberte XML soubor, ktery mé byt importovan.

« Pokud ve exportni destinaci neni volné misto nebo pokud klip sestava ze soubor( o velikosti vétsi nez 4 GB, bude klip
rozdélen a exportovan. Pokud je [Automatically select the next card when card is full.] zkontrolovano, pfi rozdéleni klipu
bude automaticky vybrana jednotka P2, kterd ma volny prostor. Pokud nenfi zaskrtnuto, pfi rozdéleni klipu se objevi
dialogové okno pro vybér exportni destinace.
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* Pokud exportujete na 720p, musi byt vyvozni ramy rovnomérné. Pokud se objevi potvrzovaci zprava, zvolte metodu zpracovani.

* Pokud se format exportu DVCPRO HD a obsah nastaveni pro prednastaveny projekt EDIUS lisi, budou Udaje o vyvozu pred
vyvozem natazeny tak, aby se mezi sebou shodovala mira a poradi pole.

Format XDCAM

S exportérem XDCAM mdizete vystup projektu jako MXF soubor a nahravat jej do zarizeni XDCAM. Projekty mohou byt také
exportovany jako MXF soubory do Ulozisté na PC.

(&)

* Soubory Ize také exportovat do jednotky XDCAM Memory (SxS pamétova karta formatovana zarizenim XDCAM).

Poznamka

* Nezapomernte predem formdatovat pamétovou kartu SxS se zarizenim XDCAM.
* Soubory nelze exportovat do pamétové karty SxS formatované ve formatu XDCAM EX.
* Proxy soubory nebudou exportovany.

1) Kliknéte na [ XDCAM] v kategorii strom dialogového okna [Print to Filel.
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Vyberte vyvozce a kliknéte na [Export].

e Zvolte [XDCAM DV], [XDCAM HD], [XDCAM HD 422], [XDCAM HD 720P] nebo [XDCAM MPEG IMX] pro velikost obrazku projektu.
 VVyvozci, kteri nepodporuji nastaveni projektu, nebudou zobrazeni.

3) Nastavte exportni destinaci, nazev klipu atd. a kliknéte na [OK].

» Nastaveni polozek se bude lisit v zavislosti na vyvozci.
Priklad:

Pokud byl vybran [XDCAM HD].

[Destination] Zvolte, zda exportovat do jednotky XDCAM nebo do pozadované slozky PC. Soubor je
vyvazen ve strukture adresare. Pokud byl vybran [XDCAM Drive], vyberte disk ze
seznamu. Pokud byl vybran [Folder], kliknéte na [Select] a zadejte cil ulozeni.

[Clip Name] Nastavte nazev souboru, ktery ma byt vyvezen.

[Auto (C**rk)]

Pokud je zaskrtnuto, bude automaticky nastaven ndzev souboru. Chcete-li nastavit
preferovany ndzev souboru, odstrante kontrolu z [Auto (C****)] a zadejte jméno do
[Clip Name]. ("Clip Naming" musi byt nastaveno jako "Free" na disku XDCAM.)

[Segment Encode] Zaskrtnéte pro export klipu syrového zdroje bez prekédovani. Tim se zvySuje
vystupni rychlost.

[Bit Rate] Ze seznamu vyberte datovy tok.

[Quality/Speed] Vyberte si kvalitu.

[ClosedGOP] Zaskrtnéte tuto polozku, abyste nepouzili B- obrédzek na hranici GOP jako odkaz na GOPs.

| kdyz se mnozstvi dat zvysuje, video Ize reeditovat pomoci softwaru, ktery podporuje
Upravu na zdkladé GOP- based, protoze informace jsou vyplnény v rdamci kazdého GOP.

[Audio Format] Vyberte zvukovy format pro export.

(&)

* Pokud se exportuje klip, ktery neobsahuje high- resolution nebo proxy data, zobrazi se dialogové okno pro nastaveni
zpracovani pred exportem. Zvolte zplsob zpracovani a kliknéte na [OK].

e Pokud byl vybran [XDCAM MPEG IMX], budou pridany 3 radky (¢erné) nad a pod 720x480 video pro export jako Even (Top
Field First). Také, 720x576 (Odd) video bude posunut o 1 radek pro export jako Even (Top Field First).

Format XAVC S

Projekt mlzete exportovat na pamétovou kartu XQD ve formatu XAVC S. Pripojte zafizeni k PC a zkontrolujte, zda je zapnuty
proud. Projekty Ize také exportovat jako soubory do UloZzisté na PC.

430



Kapitola 12 Export - Exportovani ve formatu souboru

(&)

* Pokud je [Color Space] nastaveno na [BT.2020/BT.2100 HLG] nebo [BT.2020/BT.2100 PQ] v [Project Settings], budou pfi
vyvozu priddny metadata HDR.

Poznamka
* Nezapomente predem formatovat pamétovou kartu XQD se zarizenim XAVC S.

1) Kliknéte na [XAVC] v kategorii strom dialogového okna [Print to Filel.
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Kliknéte na [XAVC S] a kliknéte na [Export].

3) Nastavte exportni destinaci, nazev klipu atd. a kliknéte na [OK].

[Destination] Zvolte, zda exportovat do zafizeni XAVC S nebo do pozadované slozky PC. Soubor je
exportovan ve strukture adreséare. Pokud je vybran [Memory Card], vyberte zarizeni
ze seznamu. Pokud je zvoleno [Folder], kliknéte na [...] a zadejte cil ulozeni.

[Video settings] [Bit Rate]

Ze seznamu vyberte datovy tok.

[Quality]

Vyberte kvalitu obrazu.

[Use Hardware Encoder]

Zaskrtnéte tuto polozku na vystupni video pomoci hardwarového kédovani pomoci
Quick Sync Video. Odskrtnutim této polozky bude vystup videa pomoci H.264
software encoder, ktery umoznuje vysoce kvalitni a high-speed encoding. V
prostredi, kde neni k dispozici hardwarové enkédovani, nebude zobrazen [Use
Hardware Encoder]. Encoder pro vystup bude fixovadn na H.264 software encoder.

[Audio settings] Vyberte zvukovy formét videa, které ma byt exportovano.

Metadata Pridat metadata, jako je ndzev a komentéare do klipd, které maji byt vyvezeny.

Format XAVC

S vyvozcem XAVC mizete projekt exportovat a nahravat do zafizeni XDCAM. Projekty Ize také exportovat do Ulozisté na PC.

(&)

* Soubory Ize také exportovat do jednotky XDCAM Memory (SxS pamétova karta formatovana zarizenim XDCAM).
* Pokud je [Color Space] nastaveno na [BT.2020/BT.2100 HLG] nebo [BT.2020/BT.2100 PQ] v [Project Settings], budou pfi
vyvozu priddny metadata HDR.

Poznamka

* Nezapomernte predem formatovat pamétovou kartu SxS se zarizenim XDCAM.
* Soubory nelze exportovat do pamétové karty SxS formatované ve formatu XDCAM EX.

1) Kliknéte na [XAVC] v kategorii strom dialogového okna [Print to Filel].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Kliknéte na [XAVC] a kliknéte na [Export].

3) Nastavte exportni destinaci, nazev klipu atd. a kliknéte na [OK].

[Destination] Zvolte, zda exportovat do jednotky XDCAM nebo do pozadované slozky PC. Soubor je
vyvazen ve strukture adresare. Pokud byl vybran [XDCAM Drivel, vyberte disk ze
seznamu. Pokud byl vybrén [Folder], kliknéte na [Select] a zadejte misto ulozeni.
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[Clip Name] Nastavte ndzev souboru, ktery ma byt vyvezen.

[Auto (C***x)]

Pokud je zaskrtnuto, bude automaticky nastaven nazev souboru. Chcete-li nastavit
preferovany nazev souboru, odstrante kontrolu z [Auto (C****)] a zadejte jméno do
[Clip Name]. ("Clip Naming" musi byt nastaveno jako "Free" na disku XDCAM.)

[Format] Vyberte format pro export.
[Quality/Speed] Vyberte kvalitu a rychlost.
[Audio Channels] Vyberte pocet audio kanald.

Format AAF

Projekt mlzZete exportovat v AAF souboru.

1) Kliknéte na [Other] v kategorii strom dialogového okna [Print to File].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Kliknéte na [AAF Project Exporter] a kliknéte na [Export].

3) Nastavte nazev souboru, exportni destinaci a [Preset] a potom kliknéte na [Savel].

¢ "[Project Exporter (AAF)] Dialogové okno" (- strana 79)

* Pokud chcete zkontrolovat prednastavené nastaveni nebo zménit nastaveni exportu, kliknéte na [Detail].
"[AAF Export Detail Settings] Dialogové okno" (- strana 79)

Exportovat uzavreny titulek

Exportovani projektu obsahujiciho uzaviena data z titulkd

MUzZete exportovat projekt, ktery obsahuje uzavreny titulek do souboru. Sidecar soubor (uzavreny titulni soubor) Ize
exportovat kromé vystupniho souboru, nebo zavrena titulni data mohou byt viozena do vystupniho souboru.

* Pri exportu budou uprednostnéna uzavrena data z titulkl na hornich kolejich.

1) Vyberte vyvozce v kategorii strom v dialogovém okné [Print to File].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Zvolte metodu exportu ze seznamu vievo od [Captions].

[None] Soubor bude exportovén s odstranénymi uzavienymi titulkovymi Gdaji.

[Sidecar File] Normalni soubor a sidecar (uzavieny soubor s titulkem) se exportuje samostatné. Ze
seznamu vpravo zvolte metodu exportu uzavifeného souboru s podpisem.

 Uzavrené formaty soubord s titulkem podporované pro export jsou nasledujici.
*.scc
g *.mcc f
* Exportovany uzavreny soubor s titulkem bude oznacen jako "Output file
name.Container name.scc" nebo "Output file name.Container name.cc." f
* Pokud jsou splnény nize uvedené podminky, budou exportovany dva uzavrené
soubory s titulkem.
g [Scenarist Closed Caption (.scc) file] byl vybran pro format exportu.
g Vystupni soubor mé informace o CC1 i CC3 pro CEA-608. V tomto pripadé budou

nazvy souborl "Vystupni soubor name.Container name.scc" (CC1) a "Vystupni
nazev souboru _ cc3.Container name.scc" (CC3).

[Burn into Video] Soubor bude exportovén s uzavienym titulkem zobrazenym na obrazovce. Ve
vyvazeném souboru se vzdy zobrazi zavieny titulek.

* Na uzavreny titulek, ktery ma byt vyvezen, se pouzije standardni a typova sada pro
uzavreny titulek.
"Nastaveni zavieného zobrazeni titulkd" (- strana 144)

[Embed in File] Zavrena caption data jsou vloZzena do vystupniho souboru a vystup jako jeden soubor.
* Tuto polozku lze vybrat pri exportu souboru ve formatu MXF.

* Tato polozka se neobjevi, pokud byl [Preserve Ancillary data] v poradi nastaveni.f

* Pomocné Gdaje véetné uzavienych Gdajd o popisech budou vyvézeny z pozice
rdmecku 0 na ¢asové ose bez ohledu na existenci uzavienych (dajd o popisech.
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3) Kliknéte na [Export].

4) Nastavte obsah exportu a kliknéte na [Save] nebo [OK].

¢ Obsah vyvozu se liSi v zavislosti na vybraném vyvozci. Viz vysvétleni pro prislusného vyvozce.

Poznamka

» Pokud byl [Sidecar File] nebo [Embed in File] vybran pro [Captions], zména [Frame Rate] v dialogovém okné [Print to File]
(Detailni nastaveni) zakaze export uzavreneho popisku.

* Pokud byl vybran jeden z vyvozcu v kategorii [AVCHD], [Sidecar File] nem{ze byt vybran pro [Captions]. Pokud maji byt
soubory vyvazeny do zafizeni XDCAM pomoci vyvozce [XDCAM], [Sidecar File] nelze vybrat.

* Nastaveni [Remove Ancillary data] v dialogovém okné [Print to File] (Detailni nastaveni) nema vliv na export uzavienych
titulkad.

» Néktera kombinace vstupnich a vystupnich formatd mdze zplsobit zménu formatu dat nebo zavady ve vystupnim souboru.
e Zavrend caption data nejsou prekddovana. Vstupni data budou vystupni, tak jak jsou.

* MCC Version 2 Ize importovat. Parametry volby vsak nebudou vyhodnoceny.

* Neni podporovéano 608 doplnikovych datovych paketl (DID = 61h a SDID = 02h).

Exportovat uzavieny Caption soubor sam

Uzavreny titulek projektu mizete exportovat pouze do souboru.

1) Kliknéte na [Captions] v kategorii strom dialogového okna [Print to Filel.
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Vyberte vyvozce a kliknéte na [Export].

3) Nastavit nazev souboru a ulozit cil a klepnéte na [Savel.

Pouziti vyvozce podle cile

MUzZete snadno exportovat soubory pomoci vyvozcd pro formaty, které jsou vhodné pro SNS nebo jiné nahravani destinaci.

1) Kliknéte na [Target] v kategorii strom dialogového okna [Print to File].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Vyberte vyvozce a kliknéte na [Export].

3) Po nastaveni udaji o exportu zadejte nazev souboru a ulozte misto uréeni a kliknéte na [Savel.

¢ "Dialog nastaveni exportu ve formatu MP4" (- strana 423)

Konfigurace registracniho vyvozce jako vychozi vyvozce

Kliknéte na [Export] na Recorder a zvolte [Print to File (Default Exporter)] nebo [Add to Batch Export (Default Exporter)] pro
reglstraa implicitniho vyvozce, ktery maze byt vybran Jednoduchym provozem. Nastaveni exportéra mGze byt také
reglstrovano v kombinaci s nastavenim pro export ve formatu, ktery se lii od nastaveni projektu. CtyFi exportéfi mohou byt
registrovani.

Vytvoreni vychoziho vyvozce

Konfigurace vyvozce v rejstiiku jako vyvozce ve vychozim stavu.

1) Vyberte vyvozce v dialogovém okné [Print to File].

e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

* Nastavit nastaveni konverze za Ucelem registrace nastaveni konverze, které exportuje ve formatu, ktery se lisi od
nastaveni projektu, jako prednastaveny.
"Exportovani ve formatu, ktery se lisi od nastaveni projektu" (- strana 417)
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2) Kliknéte na tlacitko [Save as default] v dialogovém okné [Print to File] a
kliknéte na cislo, na které ma byt registrovan vychozi vyvozce - [Savel.

* Vyvozce je registrovan jako vyvozce v selhani.

Alternativni postup

* VVybér vyvozce v dialogovém okné [Print to File] a potom kliknutim na [Save as default] registruje vyvozce na [1] [Current
default].

(&)

[38] Preklad v priloze

» Mlzete prejmenovat vyvozce registrované jako [Current default]. Kliknéte na tlacitko [Save as default] seznam v
dialogovém okné [Print to File], kliknéte na cislo vyvozce prejmenovat - [Rename], a upravit nazev.

Smazani vychoziho vyvozce

Registrovani vyvozci pro selhani mohou byt vymazani.

1) Kliknéte na tlacitko [Save as default] v dialogovém okné [Print to File] a
kliknéte na vychozi vyvozce, ktery ma byt vymazan - [Delete].

* VVychozi vyvozce bude vymazan.

Nastaveni registru vyvozci jako prednastaveno

Ml zete zaregistrovat ¢asto pouzivana nastaveni exportéra jako predvolby. Nastaveni exportéra Ize také zaregistrovat v
kombinaci s nastavenim konverze pouzivanym pro export ve formatu, ktery se lisi od nastaveni projektu.

Vytvareni presetl pro exportéry

Vystavovani vyvozce mize byt registrovano jako prednastaveny vyvozce.

1) Vyberte vyvozce v dialogovém okné [Print to File].

e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

* Nastavit nastaveni konverze za Ucelem registrace nastaveni konverze, které exportuje ve formatu, ktery se lisi od
nastaveni projektu, jako prednastaveny.
"Exportovani ve formatu, ktery se liSi od nastaveni projektu" (- strana 417)

2) Kliknéte na [Save preset] v dialogovém okné [Print to File].

e Zobrazi se [Preset Dialog].

3) Zadejte prednastaveny nazev vyvozce v [Preset name] a nastavte udaje o vyvozu.
e Obsah vyvozu se lisi v zavislosti na vyvozci.

(&)

 Vas preferovany popis mlzete zadat v [Description]. Zobrazi se v dialogovém okné [Print to File] na seznamu exportér( /
prednastavenych.

4) Kliknéte na [OK].

 Vytvoreny preset je zapsan v seznamu vyvozcl / preset.

(&)

« Kdyz kliknete na [My presets] v kategorii strom, viechny uzivatelsky registrované predvolby exportéra jsou zobrazeny v seznamu vyvozcl / pfednastavenych.

e Chcete-li zménit nastaveni prednastaveného vyvozce vytvoreného already-, zvolte prednastaveny exportér, ktery ma byt
zménén, kliknéte na [Save preset] a zmérite nastaveni.

Smazani presetd Exporter

MUzZete smazat predvolby exportéra, které jste vytvorili.

1) Zvolte prednastaveny exportér, ktery bude smazan v dialogovém okné [Print to File].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)
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2) Kliknéte na [Delete preset] v dialogovém okné [Print to File].
3) Kliknéte na [Yes].

(&)

» Pouze presety vyvozce, které uzivatel zaregistroval, mohou byt zruseny.

Import predvoleb exportéru (Import)

MUzZete importovat prednastavené soubory exportéra. "*.tpd" a "*.expd" Ize importovat.

1) Kliknéte na [Import preset] v dialogovém okné [Print to File].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Vyberte soubor a kliknéte na [Open].

(&)

» Kdyz kliknete na [My presets] v kategorii strom, pfedvolby importovanych vyvozcd jsou zobrazeny v seznamu vyvozcd /
prednastavenych.

Poznamka

* Soubory s rozsirenim "*.expd" nelze importovat do verze EDIUS 10.34.10112 a dfive.

Export predvoleb exportéru (Export)

Mdzete exportovat presety exportéra, které jste vytvofili. Prodlouzeni exportovaného souboru je "*.expld."

1) Vyberte prednastaveny exportér v dialogovém okné [Print to File].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

2) Kliknéte na [Export preset] v dialogovém okné [Print to Filel].

3) Zadejte nazev souboru, vyberte misto ulozeni a kliknéte na [Savel.

(&)

 Exportable presety jsou predvolby pro vyvozce registrované v rejstriku uzivateld, vyvozci ve vychozim stavu a nedavno
uzivani vyvozci.

Exportovat vice sekvenci / rady dohromady

Mdzete zaregistrovat vyvozce a rozsahy, které maji byt vyvazeny jako seznam Sarzi, vyvézet vice rozsahd dohromady, které
byly registrovany jako seznam sarzi.

Registracni rozsahy, které maji byt vyvezeny na seznamu Sarzi

MUzete specifikovat vyvozce a rozmezi, které maji byt vyvazeny, a zaregistrovat je do seznamu 3arzi.

1) Nastavte body in a out v rozsahu, ktery ma byt vyvezen.

* "Nastaveni bodtli v a ven na éasové ose" (- strana 212)

2) Vyberte vyvozce v dialogovém okné [Print to File] a kliknéte na [Add to Batch List].
e "Exporting with Exporter" (- strana 414)

Poznamka

* Pokud byl vybran vyvozce, ktery nepodporuje vyvoz Sarzi, [Add to Batch List] bude vyfazen a nelze jej pfidat do seznamu
sarzi.
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Alternativni postup

¢ Po nastaveni In and Out bodd v rozsahu, ktery ma byt vyvezen, kliknéte na [Export] na Recorder a kliknéte na [Add to Batch Export].
* Po nastaveni bodd In a Out v rozsahu, ktery ma byt exportovan, kliknéte pravym tla¢itkem mysi na ¢asovy rozsah a klepnéte na [Add to Batch Export].
e Po nastaveni In and Out bod{ v rozsahu, ktery méa byt vyvezen, kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Export] » [Add to Batch Export].
* Po nastaveni bod{ In a Out v rozsahu, ktery ma byt vyvezen, kliknéte pravym tlacitkem mysi na exportni seznam
dialogového okna [Batch Export] a kliknéte na [New].

"[Batch Export] Dialogové okno" (- strana 437)

3) Po nastaveni idaji o exportu zadejte nazev souboru a misto vyvozu a kliknéte na [Save] nebo [OK].

« Kliknéte na [Save] nebo [OK] a zaregistrujte se do seznamu Sarzi.
¢ Obsah vyvozu se liSi v zavislosti na vyvozci.

» Chcete-li pridat vice rozsahd z uvnitr jednoho projektu do seznamu Sarzi, opakujte operace pro nastaveni bod{ In a Out a
pridejte do seznamu Sarzi.

(&)

» Po nastaveni bod@ In a Out pro exportovany Usek mdzete kliknout pravym tla¢itkem na ¢asové méritko a zvolit [Add to
Batch Export (Default Exporter)] —» poZzadovany vychozi exportér. Po nastaveni bodl In a Out Ize také kliknout na [Export] v
panelu Recorder a zvolit [Add to Batch Export (Default Exporter)] -» pozadovany vychozi exportér. Nazev souboru a cilové
umisténi se automaticky nastavi podle nasledujicich pravidel. Pokud neni nastaven vychozi exportér nebo je [Export]
zakdzan, nelze [Add to Batch Export (Default Exporter)] vybrat.

* Nazev souboru: Exp MonthDay _ 000 (3mistné poradové ¢islo) + rozsirent
« Ulozit cil: SloZzka projektu
"[Print to File] Dialogové okno" (- strana 415)
 Po nastaveni In and Out bodU rozsahu, ktery méa byt exportovan, pokud pravym tla¢itkem mysi na ¢asové méritko a
klepnéte na [Add to Batch Export (Project format)], je do ddvkového seznamu doplnén zadany rozsah s formatem uvedenym
v [Render format] dialogového okna [Project Settings] (Detailni nastaveni). V tomto pripadé se nazev a cil souboru nastavi
automaticky tak, jak je uvedeno nize: [Add to Batch Export (Project format)] nelze zvolit, pokud je [Export] zakdzan.

* Nazev souboru: Exp MonthDay _ 000 (3mistné poradové ¢islo) + rozsiren{
 Ulozit cil: SloZzka projektu

"[Project Settings] (Detailni nastaveni) Dialogové okno" (- strana 59)
* Obsah seznamu Sarzi Ize zménit v dialogovém okné [Batch Export].

Vyvazet vice rozsahu dohromady (Export sarzi)

Mlzete exportovat vice rozsahl registrovanych v davkovém seznamu spolecné.

1) Kliknéte na [Export] na Recorder.
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2) Kliknéte na [Batch Export].

* Objevi se dialogové okno [Batch Export].
"[Batch Export] Dialogové okno" (- strana 437)

Alternativni postup

 Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Export] - [Batch Export].

3) Zkontrolujte polozku, ktera ma byt vyvezena, a kliknéte na [Export].

 Vykres bude zapsan do sluzby Render. Po dokonceni registrace do sluzby Render bude zaskrtnuto poli¢ko v dialogovém
okné [Batch Export]. Na obrazovce PC se zobrazi upozornéni, Ze vykreslovani bude spusténo. Registrované vykreslovani je
zpracovavano v pozadi v poradi podle predem stanovené priority. Pokrok v procesu vykreslovani Ize zkontrolovat na GV Job
Monitor.

"GV Job Monitor" (- strana 318)

* Pokud byl [Add to Bin] zaskrtnut v dialogovém okné [Batch Export], bude do okna Bin registrovan klip. Ikona indikujici, ze
prace na pozadi je v procesu se zobrazi na klipu, a pokrok je indikovan listou pokroku a procentniho podilu.

* Barva ikony GV Job Monitor na stavové listé se zméni na fialovou, zatimco se zpracovava davkovy export renderovani.
KdyZ je proces vykreslovani dokoncen, ObJeVI se na obrazovce PC |nd|kace kterd upozorni, Ze vykreslovani bylo dokonceno.
Barva ikony na stavové listé se vraci do puvodniho stavu.

"GV Job Monitor Icon Indication" (- strana 318)

* | kdyZ je soubor projektu uzavien pred dokoncenim procesu renderovéani, proces renderovani bude pokracovat.

()

 Po nastaveni In a Out bodd rozsahu, ktery ma byt vyvezen, mizete zaregistrovat novy rozsah pro export pravym tlac¢itkem
mysSi na exportni seznam a klepnutim na [New].
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 Pokud pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na exportni seznam a klepnéte na [Select Alll, mUzete vybrat véechny rozsahy
registrované pro export. Zkontrolujte jednu z vice vybranych polozek zkontrolovat vSechny vybrané polozky.

* Pokud kliknete pravym tlac¢itkem mysi na poloZku v exportnim seznamu a klepnete na [Change Exporter], mdzete zménit
vyvozce. MlzZete zménit vyvozce pro vice vybranych poloZek. Pokud v3ak tyto poloZzky zahrnuji vyvozce, pro kterého nelze
nastavit ndzev souboru, jako je vyvozce P2, budou zmény pouzity pro vSechny vybrané vyvozce s vyjimkou tohoto vyvozce.
 Kliknutim na [OK] na ozndmeni o zahajeni / ukonceni exportu souboru se zobrazi GV Job Monitor (okno [Job]). Kliknutim na
[Close] se ozndmeni uzavre.

¢ Oznameni o zahajeni / ukonceni exportu souboru bude uvedeno v souladu s nastavenim zaskrtavaciho policka
[Notification] v GV Job Monitor, stejne jako konfigurace Windows.

Poznamka

* Pokud smazete posloupnost zapsanou v davkovém seznamu jak z ¢asové linie, tak z okna Bin, seznam davek bude
vyfazen a bude zobrazen Cervené.

* Pokud zménite nastaveni sekvence nebo nastaveni projektu posloupnosti zaregistrované v seznamu Sarzi, zmény budou
také pouzity v seznamu Sarzi. Pokud dojde ke zmenam které znamenaiji, Ze vyvozce jiz nemUze byt pouZzit, je vyvozce
zobrazen Cervené v seznamu Sarzi a jeho vyvoz nemuUze byt proveden.

[Batch Export] Dialogové okno
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1) [Add to Batch Export] Kdyz je toto tlacitko kliknuto pri vybéru rozsahu, ktery méa byt exportovan, zobrazi se dialogové
okno [Print to File]. Pri konfiguraci nastaveni exportu se do davkového seznamu prida polozka.

(2) [Add to Batch Export Kdyz je toto tlacitko kliknuto pri vybéru rozsahu, ktery ma byt vyvezen, prida se
(Default Exporter)] polozka do ddvkového seznamu. Vyvozce bude nastaven na [1] v [Current default].

(3) [Add to Batch Export Kdyz je toto tlacitko kliknuto pfi vybéru rozsahu, ktery ma byt vyvezen, prida se
(Project format)] polozka do davkového seznamu. Formét vykreslovani bude nastaven na [Render
format] v nastaveni projektu.

(4) [Delete Batch Export Kdyz je toto tlacitko kliknuto pfi vybéru polozky v seznamu, polozka se vymaze ze
item] seznamu davek.

(5) Seznam vyvozu Zobrazi seznam davek, do kterého polozky byly pridany, kde si mdzete zkontrolovat
a zménit obsah exportu. Zkontrolujte polozky, které maji byt vyvezeny.
[Sequencel]

Zobrazuje jména sekvenci.

[In] / [Out] / [Duration]

Kliknutim na hodnoty je editovat. Pokud je bod Out nastaven pred bodem in nebo
bod In prekroci rozsah klipu, je zobrazen v ¢ervené a export nem{ze byt proveden.
[Show TC]

Zaskrtnéte tuto polozku pro export sekvenci s jejich zobrazené casové Useky.
[Waveform Cache]

Zaskrtnéte tuto polozku pro vytvoreni cache waveform (waveform reprezentace
zvuku). Toto nastaveni nemusi byt dostupné v zavislosti na vybraném vyvozci.
[Exporter]

Kliknutim na ikonu vpravo od sloupce ndzvu vyvozce zobrazite dialogové okno [Print
to File].

"[Print to File] Dialogové okno" (- strana 415) [File Size]

Zobrazi velikost souboru. Pokud celkova velikost souboru, ktery ma byt vyvezen,
prekrodi volny prostor ve exportni destinaci, miZe se objevit varovné dialogové okno
a export nemUze byt proveden. Zobrazena velikost souboru je pouze privodce.
Velikost souboru, ktery ma byt vyvezen, se zméni v zavislosti na obsahu videa a
vybraném vyvozci.

[File Namel]

Kliknutim na ikonu vpravo od sloupce ndzvu souboru zménite nazev souboru,
exportni destinaci a obsah exportu.

(6) [Add to Bin] Zaskrtnéte tuto polozku pro registraci exportovanych soubort do okna Bin. Je-li
davkovy export vykreslovani prace registrovan na sluzbu Render, klip bude
zaregistrovan do okna Bin.
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(7) [Export] / [Cancel] Spustte export. Tlacitko se zméni na [Cancel] béhem exportu, a kliknéte na néj zrusit
export.
(8) [Close] Zavrit dialogové okno [Batch Export].

Smazani registrovanych radku ze seznamu sarzi

Mdzete smazat rozsahy registrované v ddvkovém seznamu.

1) Kliknéte na [Export] na Recorder.

o || . I
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2) Kliknéte na [Batch Export].

* Objevi se dialogové okno [Batch Export].
"[Batch Export] Dialogové okno" (- strana 437)

3) Vyberte polozku, ktera ma byt smazana, a kliknéte na [Delete Batch Export
item].

(&)

 Pokud odstranite kontrolu z polozek exportniho rozsahu v dialogovém okné [Batch Export], mlzete tyto polozky vyloudit z
exportu bez vymazani polozek.
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Vyvoz do Disc

Vyvoz na DVD / BD

MUzZete exportovat projekt jako soubor diskového obrazu, ktery mé byt napsan na DVD / BD. Bez ohledu na podrobnosti
nastaveni projektu, mdzete spustit Disc Burner a napsat projekt na DVD nebo BD. Dokonce i projekty v progresivnich
formétech (jako je 60p) mohou byt napsany na DVD / BD zménou forméatu exportu na Disc Burner.

()

* \olitelna licence je vyZzadovana pro autorizaci Blu-ray nebo DVD.

Poznamka

* Je-li format konverze se provadi pfi vyvozu, kvalita obrazu bude ovlivnéna.

Vyvoz do Disc

Mdzete napsat projekt na DVD / BD. MUZete vytvorit titulni a kapitolu menu, stejné jako nastavit pozadi obrazovky nabidky a
tlacitka zobrazend na obrazovce.

(&)

* Chcete-li exportovat pouze jednu ¢ést editovaného videa, ujistéte se, ze specifikujte rozsah vyvozu pomoci [Set In] a [Set
Out] na Recorder.

"Nastaveni bodt v a ven na ¢asové ose" (-~ strana 212)

» Chcete-li pridat kapitolu, ujistéte se, ze oranzovéa sekvence znacky je nastavena na pozadovanou pozici predem.
"Nastaveni pofadi markerG" (- strana 272)

Poznamka

* Pri exportovani na disk, budete potrebovat dostatek volného prostoru na HDD.
» Budete také potrebovat disk, ktery podporuje psani na DVD / BD.
» Pokud je software pro zapis paketd jiné spole¢nosti nainstalovan / spustén na Vasem PC, nemUzete exportovat do DVD / BD z EDIUS.

1) Kliknéte na [Export] na Recorder.
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2) Kliknéte na [Burn to disc].

¢ Disk Burner zacina.

Alternativni postup

« Kliknéte na [File] v menu a kliknéte na [Export] - [Burn to disc].
* VVyvoz na DVD / BD: [Shift] + [F11]

(&)

« Kliknutim na [Return] ukoncite nastaveni a vratite se do EDIUS. Pokud se vratite do EDIUS a uSetrite projekt, ulozi se také
nastaveni "Exporting to Disc".

3) Kliknéte na zalozku [Basic] a nastavte typ disku nebo kodek.
e "[Basic] Tab" (- strana 440)

4) Kliknéte na kartu [Movie] a nastavte film na disk.
e "[Movie] Tab" (- strana 440)

5) Kliknéte na kartu [Style] a nastavte styl pro obrazovku menu.
e "[Style] Tab" (- strana 440)
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6) Kliknutim na zalozku [Edit] upravte menu.
e "[Edit] Tab" (- strana 441)

7) Kliknéte na zalozku [Write] pro nastaveni exportu.
e "[Write] Tab" (- strana 442)

8) Kliknéte na [Create Disc].

e Zacnéte psat na disk.
» KdyZ provedete konverzi formatu pri exportu, v potvrzovacim dialogovém okné, které se objevi, kliknéte na [Yes].

[Basic] Tab

[Disc] Ze seznamu vyberte typ disku, na ktery se exportuje.
[Format]
Vyberte format pro export. Chcete-li exportovat ve stejném formatu jako plvodni
nastaveni projektu, vyberte format s indikaci [(No conversion)]. Formaty, které
mohou byt zvoleny jsou nasledujici. Zobrazené formaty se lisi v zavislosti na
nastaveni projektu.
» Pokud byl [DVD] vybran pro [Disc] 720x480 59.94i, 720x576 50i f
¢ Pokud byl [Blu-ray] vybran pro [Disc] 1920x1080 59.94i, 1920x1080 50i,
1920x1080 23.98p, 1440x1080 59.94i, 1440x1080 50i, 1280x720 59.94p, 1280x720
50p, 720x480 59.94i, 720x576 50i

[Codec] Pri exportu do BD zvolte kodek.

[Menu] Zvolte [Use Menu] pro vytvoreni disku s displej nabidky.

Poznamka

* Je-li nastavenim projektu norma NTSC, jako je 59.94i, neni mozné zvolit format vyvozu normy PAL, jako je 50i. Stejné tak,
je-li nastavenim projektu norma PAL, nelze zvolit format vyvozu normy NTSC.

[Movie] Tab
[Disc Information] Zobrazi ¢islo a velikost souboru tituld, které maji byt pridany, a dostupné misto na disku.
[Media] Ze seznamu vyberte typ disku, na ktery se exportuje.
[Movie] Zobrazi pridané tituly.
[Settings]
Zobrazi dialogové okno nastaveni pouzivané ke zméné datového toku.
"[Title setting] dialogové okno" (- strana 440) [Delete]
Odstranit tituly ze seznamu. Nesmaze pUvodni soubor.
[Up]/[Down]
Zménite poradi tituld.
[Add File] Kliknutim na toto tlacitko zobrazite dialogové okno [Add Title]. Vyberte soubor a kliknéte na [Open].
[Add Sequence] Kliknutim na toto tladitko zobrazite dialogové okno [Select Sequence]. Zkontrolujte,
zda je priddna sekvence, a kliknéte na [OK].

Dialogové okno pro [Title setting]

[Automatic] Odskrtnéte tuto polozku a nastavte format a datovy tok pro video a audio.

[Prohibit Operations During Playback] | Zakazat operace, jako jsou pohyblivé kapitoly nebo rychlé pfesmérovani uzivatelem
béhem prehravani titulkd.

[Display Timecode] Pridat timecode do videa, pokud je ndzev sekvence. Typ timecode Ize nastavit na
[Application] v [User Settings] = [Timeline].
"[Timeline]" (- strana 113)

[Style] Tab

[Auto Layout] Nastavte umisténi tlacitek. Odskrtnéte [Auto] a vyberte pocet tlacitek ze seznam
[Row] a [Horizontal].
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[Aspect Ratio] Vyberte velikost obrazovky nabidky. Pokud je pro [Disc] vybrana moznost [BD], nelze zvolit [4:3].

[Frame Rate] Pokud je [BD] vybran pro [Disc]l, mGzete zménit frekvenci snimku menu. Normalné
neni tfeba ménit snimkovou frekvenci.

[No Chapter Buttons] Zaskrtnéte tuto polozku pro pouziti ndhledd jako tlacitek kapitoly.

[No Chapter Menu (Only One Chapter)] Pokud existuje pouze jedna kapitola, vytvori se pouze menu titulkd.

[No Title Menu (Only One Title)] Pokud existuje pouze jeden nazev, bude vytvoreno pouze menu kapitoly bez menu
tituld@. Neni zobrazeno, pokud existuje vice tituld.

[Cursor style] Zvolte tvar vybérového kurzoru zobrazeného na obrazovce menu.

Seznam stylu Zedsleztnamu vyberte ndvrh obrazovky menu. Styly jsou klasifikovany v kazdé karté
podle typu.

(&)

* Mlzete si stdhnout a pridat styl. Kliknéte na [Help] na menu baru a kliknéte na [Download DVD Menu Style] ke stazeni
soubor nastaveni ve formatu msi. Double-kliknéte na soubor nastaveni pridat styl do seznamu styld v zélozce [Style] Disc
Burner.

» Pokud mate aktualizaci z verze EDIUS 8 nebo dfive, mize se objevit zprava, kterd vyzve ke stazeni souboru nastaveni, aby
pridal styl. Postupujte podle pokynd na obrazovce a pridejte styl.

[Edit] Tab
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1) Upravit obrazovku Zobrazi ndhled obrazovky menu. Polozky Ize editovat primo, napf. kliknutim na nazev
zadejte text nebo pohyb nebo velikost obrazk{. Pokud dvakrat klepnete na poloZzku nebo
obrazek, pak klepnéte na [Setting], zobrazi se dialogové okno [Menu Item Settings].
"[Menu Item Settings] Dialogové okno" (- strana 442)

2) Vybér stranky Zvolte stranku menu, kterd ma byt editovana ze seznamu. Kliknutim na tlacitka
zobrazite predchozi nebo dalsi stranku.

(3) Upravit tlacitka 49 Zrusit operaci pro navrat do pfedchoziho stavu.: Pfedélat nedokonéenou

operaci.: Zobrazovat radky jako voditko.: Zobrazit ndhled, jak je zobrazen v TV.:
O UloZzit rozloZeni aktudlni stranky (obrazek pozadi, umisténi stitk( stranky,

umisténi tlacitek s titulky, poloha tlacitek stréanky).: Reflect a ulozeného rozvrzen{
tranky na aktualni stranku.

]
d|

(4) [Motion Menu] Zaskrtnéte tuto polozku pro nastaveni videa jako pozadi menu. Nastavte video, které
ma byt pouzito v zélozce [Picture] v dialogovém okné [Menu Item Settings].

"[Menu Item Settings] Dialogové okno" (- strana 442) [Length]

Zadejte délku pohybového menu. Maximalni délka je 1 minuta.

[Fade In] / [Fade Out]

Zaskrtnéte tuto polozku pro pridani efektl In / Out do nabidky pohybu.
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(5) Seznam polozek Zobrazi polozky uvedené na editacni obrazovce jako seznam. Pokud kliknete na polozku v
seznamu, objevi se Cerveny rdmec kolem vybrané polozky na edita¢ni obrazovce. Pokud

dvakrat klepnete na polozku nebo obrazek, pak kliknéte na [Setting], zobrazi se dialogové

okno [Menu Item Settings].

"[Menu Item Settings] Dialogové okno" (- strana 442)

(6) [Setting] Vyberte polozku a kliknéte na toto tlacitko pro zobrazenf dialogového okna [Menu Item Settings].

"[Menu Item Settings] Dialogové okno" (- strana 442)

(7) Poloha / velikost Zménit pozici a velikost prvku zadanim hodnot.: Zobrazeni radkd jako vedeni pomoci
polozky \L-Mk_-)rané polozky jako reference.

X=Y : Oprava poméru stran vybrané polozky.

(&)

* Vice polozek Ize vybrat kliknutim na kladvesu [Shift]. Pokud kliknete pravym tlac¢itkem mysi s nékolika vybranymi polozkami,
mizete zvolit zarovnani nahore, zarovnani vlevo, atd. vybérem [Placement].

» MUZete pridat poloZku nebo obrazek pravym tla¢itkem mysi na seznam polozek. MiZete smazat poloZku nebo obrazek
pravym tlacitkem mysi na pridanou polozku nebo obrazek a klepnéte na [Remove Item].

[Menu Item Settings] Dialogové okno

H [Item] - Tab

[Text]
XXXXX ]
(1) XXXXX
[Coxxxx ] [ xxxx ]
1) Textové pole Zadejte text, ktery méa byt zobrazen.
(2) Nastaveni textu Nastavte font, velikost textu, dekoraci a textovou pozici v rdmu displeje prvku.
(3) Nastaveni barev Vyberte [Solid Color], [Gradation Color] nebo [Texture File]. Kliknutim na [Color]
zobrazite dialogové okno [Color Select].
"[Color Select] Dialogové okno" (- strana 218)
Pro vybér textového souboru kliknéte na [...] a vyberte soubor.
H [Item] - Tab
[Picture]
Nahled Zobrazit ndhled s aktualnim nastavenim.
[Change] Kliknéte na tuto polozku pro zménu obrazku, ktery ma byt pouzit pro miniaturu.
Presunte ¢asovy kurzor v EDIUS a kliknéte na [Set].
[Set Image File] Importovat soubor obrazk{ nebo sekvence pro pouziti na nahledy. Zkontrolujte tuto polozku a kliknéte
na [select image file] pro vybér souboru, nebo klepnéte na [Select Sequence] pro vybér sekvence.
[Zoom] Zménite faktor zoomu pro obrazek posunutim listy polohy nebo zaddnim hodnoty.
H [Effect] -» Tab
[Frames]
[Add Effects] Zaskrtnéte tuto polozku pro pouziti efektl, jako je rémecek nebo stin na nahledy.
Pokud jste zvolili [Picture Frame], kliknéte na [...] a vyberte soubor k pouziti jako rdm.
[Write] Tab

ist [Output] tab
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[Settings]

Nastavte pocet diskd pro zapis a Stitek hlasitosti.

Informace o Fizeni

Nastavte, ktery pohon pouzit a rychlost zapisu.

[Enable Detailed Settings]

Zaskrtnéte, pokud chcete pridat nastavené polozky.

[Folder Settings]

Upfesnéte slozku, ve které maji byt ulozeny soubory (napf, MPEG a soubory
diskovych obrazku) které jsou vytvoreny za Ucelem vytvoreni disku.

[Compile disc image to folder]

Zaskrtnéte, pokud chcete vytvorit pouze soubor s obrdzkem disku, aniz byste jej
zapisovali do diskovych médii.

[Create Disc and Also Export as Image File]

Zaskrtnéte tuto polozku, abyste zabranili vymazani souboru s diskovym obrazkem
poté, co byl soubor s diskovym obrdzkem zapsan do diskovych médii. Zaskrtnéte
tuto polozku pro uloZeni souboru s diskovym obrazkem na HDD.

[Verify Disc After Creating]

Zaskrtnéte tuto polozku, abyste ovérili, ze data Ize spravné Cist po zapsani do médii.
[Number of Drives]

Soucasné zapiste na uréeny pocet vice diskd. V informaci o mechanice je zobrazena
zélozka nastaveni pro kazdy disk.

(&)

» Chcete-li vytvorit vice diskl se stejnym obsahem, po vytvoreni 1 disku zménte disk a pokracujte v jeho tvorbé.

» Soubor diskového obrazu, ktery zlistane po zaskrtnuti [Create Disc and Also Export as Image File], je pfi exportu jiného
filmu prepsan. Potfebujete-li tento soubor diskového obrazku, bud zménte nastaveni adresare, nebo premistéte soubor z cile

ulozeni.
ist [Option] tab

[First play command]

Zvolte akci, kterd byla provedena pfi vlioZzeni vytvoreného disku do diskového prehravace.

[Command after playing movie]

Zvolte akci provedenou po prehravani jednoho ndzvu.

[Command after playing the last
movie title]

Vyberte akci provedenou po prehrani vsech titul.

Psani souboru diskovych obrazku na disk

Mdzete psat soubory dlskovych obrazkd na disk. MzZete psat uloZzené soubory diskovych obrazkl na disk. Ujistéte se, ze
soubor diskovych obréazkl je uloZen do preferované slozky.

1) Kliknéte na [Tools] na menu a kliknéte na [Disc Burner].

Alternativni postup

¢ Kliknéte na [Tools] v okné bin a kliknéte na [Disc Burner].

2) Vyberte slozku, kde je ulozen soubor s diskovym obrazkem, a kliknéte na

[OK].

3) Nastavit nastaveni exportu.

[Media]

Vyberte typ médii pro export ze seznamu.

[Settings]

Nastavte pocet diskd pro zapis a Stitek hlasitosti.

Informace o fizeni

Nastavte, ktery pohon pouzit a rychlost zapisu.

[Image Folder]

Zvolte slozku, ve které je ulozen soubor s diskovym obrazkem. Pokud se vyvési na DVD,
ujistéte se, ze zadate slozku, kterd obsahuje slozku "VIDEO _ TS" a slozku "AUDIO _ TS", Pokud
vyvésite do BD, ujistéte se, ze zadate slozku, kterd obsahuje slozku "BDMV" a "OSVEDCENI".

[Verify Disc After Creating]

Zaskrtnéte tuto polozku, abyste ovérili, ze data Ize spravné Cist po zapsani do médii.

[Number of Drives]

Soucasné zapiste na urceny pocet vice diskd. V informaci o0 mechanice je zobrazena
zalozka nastaveni pro kazdy disk.

(&)

 Chcete-li vytvorit vice diskl se stejnym obsahem, po vytvoreni 1 disku zménte disk a pokracujte v jeho tvorbé.

4) Kliknéte na [Create Disc].

e Zacnéte psat na disk.
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Kapitola 13
Dodatek

Tato kapitola vysvétluje podporu a dalsi informace.
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Rizeni licenci

Sprava poradového cisla

Spusténi GV licencniho manazera

GV Licence Manager se pouziva pro spravu sériovych cisel.

Poznamka

* Pro pouziti GV Licence Manager, to musi byt provedeno v prostredi, kde je nainstalovan EDIUS. Nasledujici popis jsou
priklady pro Windows 10. Operace se muze lisit v zavislosti na typu nebo verzi OS na vasem PC.

1) Zobrazit ivodni nabidku Windows a kliknéte na [Grass Valley] - [GV License Manager].

* Spusti se licenéni manazer GV a objevi se dialogové okno [License List].
"[License List] Dialogové okno" (- strana 445)

Alternativni postup

e Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte na ikonu GV License Manager v oznamovaci oblasti na panelu Uloh a kliknéte na [License List].
» Dvakrat kliknéte na ikonu GV License Manager v oznamovaci oblasti na panelu Uloh.

(&)

rp_‘

* Chcete-li opustit GV Licence Manager, kliknéte pravym tlacitkem mysi na ikonu GV License Manager v oznamovaci oblasti

na panelu Uloh a kliknéte na [Exit].

[License List] Dialogové okno

(1)(2) (3)(4)(5)(6) (7) (8)(9)(10)(11)

X KX € |o

f o 60 00 % BB 0=

XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX

™

[Online activation]

Zaregistrujte sériové Cislo.
"Aktivace EDIUS" (- strana 47)

()

[Online deactivation]

Vratit licence na terminalu EDIUS v online prostredi na aktivacni server.
"Moving License in Online Environment" (- strana 446)

®3)

[Offline Activation
Create ID File]

Vytvorte ID soubor pro aktivaci licenci na terminalu EDIUS v offline prostredi.
"Registracni licence (Offline Aktivace)" (- strana 448)

(4)

[Offline Activation
Register Activation
File]

Registrujte aktivacéni soubor licence ziskany z aktivacniho serveru do terminalu
EDIUS v offline prostredi.
"Registracni licence (Offline Aktivace)" (- strana 448)

(5)

[Offline Deactivation
Create ID File]

Vytvorte ID soubor pro deaktivaci licenci na termindlu EDIUS v offline prostredi.
"Unregistrujici licence (Offline Aktivace)" (- strana 447)

(6)

[Offline Deactivation
Register Activation
File]

Registrujte licencni deaktivacni soubor ziskany z aktivacniho serveru do terminalu
EDIUS v offline prostredi.
"Unregistrujici licence (Offline Aktivace)" (- strana 447)

()

[Online Repair]

Tato polozka neni k dispozici.
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(8) [Offline Repair Create | Tato polozka nenf k dispozici.
ID File]
9) [Offline Repair Tato polozka neni k dispozici.
Register Repair File]
(10) [Check the expiration Zohlednéte datum vyprseni licence na GV License Manager, pokud bylo

date of the license on | aktualizovéano datum vyprseni licence aktiva¢niho serveru.
the server]

(11) [Settings] Kliknéte na toto tlacitko pro rlizna nastaveni.
"[Settings] Dialogové okno" (- strana 446)

[Settings] Dialogové okno

[Use floating license server] Zaskrtnéte pro pouziti EDIUS s plovouci licenci.

[Prioritize node-locked licenses]

Zaskrtnéte tuto polozku, aby se uprednostnilo pouziti node- locked licence, pokud
stejny typ licence existuje jak pro plovouci licence, tak i node- locked licence.
[Get settings automatically]

Pokud se pouzivé systém Chorus Hub, kontrola této polozky automaticky nastavi
adresu serveru a ¢islo portu. Pokud tuto polozku nezkontrolujete, zadejte [Server
address] a [Port number].

[Use proxy server] Zaskrtnéte tuto polozku pro pouZiti proxy serveru pro sitovou komunikaci s aktiva¢nim serverem.

[Show License Expiration Warning] Nastavte nacasovani pro zobrazeni varovné zpravy pro ukonceni platnosti licence.
Pokud zaskrtnete [Warning of the subscription license is not displayed], varovna
zprava pro oznameni vyprseni platnosti licence pro predplatné nebude zobrazena.

[Administrator Password] Omezte aktivaci licence / deaktivaci na administratora. Zkontrolujte tuto polozku a
zadejte administratorské heslo.

(&)

o Céast sériového Cisla Ize zobrazit v dialogovém okné [License List]. V dialogovém okné [License List] klepnéte pravym
tlacitkem mysi na produkt pro potvrzeni sériového Cisla a pak kliknéte na [Confirm part of serial number].

 Chcete-li zobrazit dialogové okno [Settings], m{zete také pravym tlac¢itkem mysi na ikonu GV License Manager v
oznamovaci oblasti na panelu Uloh a klepnéte na [Settings].

Pohybliva licence v online prostredi

Nasledujici vysvétluje, jak presunout licence mezi termindly EDIUS v on-line prostredi.

1) Spustte GV Licence Manager na pohyblivém zdroji EDIUS terminalu.

e "Spusténi GV licencniho manazera" (- strana 445)

2) Vyberte produkty k deaktivaci licenci v dialogovém okné [License List].

3) Kliknéte na [Online deactivation] a kliknéte na [Yes].

e Pristup k aktivacnimu serveru automaticky a deaktivovat licence.

4) Spustte EDIUS na pohybujici se destinaci EDIUS terminal.

5) Zadejte poradoveé cislo a kliknéte na [Register].

 Autorizace licence se provadi.

6) Objevi se zprava a kliknéte na [OK].

Poznamka

* aktivace elD neni nutnd pfi odregistrovani sériového cisla.
* Pro registraci sériového cisla na novy pocitac, na kterém ma byt EDIUS pouzit, je vyzadovana online aktivace elD.

Prevadéni licence v online prostredi

Presunite licence mezi offline terminaly EDIUS pres jiny pocitac v online prostredi.
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* Pro pfenos licence v offline prostredi je nutné skladovaci zafizeni, jako je USB pamétové zafizeni. Tato Cast popisuje postup
pro prenos licence pomoci USB pamétového zarizeni.

Poznamka
* Pro registraci sériového ¢isla na novy pocitac, na kterém ma byt EDIUS pouzit, je vyzadovana online aktivace elD.

Neregistrace licence (Aktivace offline)

Deaktivujte licenci na terminalu EDIUS v offline prostredi.

1) Pripojte pamétové zarizeni USB k PC, kde je nainstalovan EDIUS.

2) Spustte GV licencniho manazera.

¢ "Spusténi GV licen¢niho manazera" (- strana 445)

3) Vyberte produkty k deaktivaci licenci v dialogovém okné [License List].
4) Kliknéte na [Offline Deactivation Create ID Filel.

5) Vyberte pamétové zarizeni USB jako exportni cil v dialogovém okné
[Destination for ID File] a kliknéte na [Select Folder].

6) Objevi se potvrzujici zprava a pak kliknéte na [OK].
7) Odpojte pamétové zarizeni USB a pripojte jej k PC pripojenému k internetu.

8) Otevrete pamétové zafizeni USB na priazkumniku a dvakrat kliknéte na
GVDeactivation.exe ve slozce "Deaktivace".

9) Objevi se zprava [Do you wish to deactivate the license?], potom kliknéte na
[Yesl].

10) Objevi se potvrzovaci zprava a pak kliknéte na [OK].

e Odpojte pamétové zarizeni USB.

11) Pripojte pamétové zarizeni USB k predchozimu termindlu EDIUS a spustte
GV Licence Manager.
12) Vyberte produkty k deaktivaci licenci v dialogovém okné [License List].

13) Kliknéte na [Offline Deactivation Register Activation File].

14) Otevrete pamétové zafizeni USB na prizkumniku, zadejte Response.key ve
slozce "Deaktivace" a potom kliknéte na [Open].

15) Objevi se potvrzovaci zprava a pak kliknéte na [OK].

16) Zkontrolujte, zda byl EDIUS odstranén ze seznamu licenci v dialogovém okné
[License List], a poté opustte GV License Manager.

Poznamka

* aktivace elD neni nutnd pfi odregistrovani sériového cisla.
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Registracni licence (Aktivace offline)

Aktivujte licenci na termindlu EDIUS v offline prostredi.

1) Pripojte pamétové zarizeni USB k PC, kde je nainstalovan EDIUS.

2) Spustte GV licencniho manazera.

e "Spusténi GV licen¢niho manazera" (- strana 445)

3) Kliknéte na [Offline Activation Create ID File].
4) Zadejte poradové cislo EDIUS a kliknéte na [OK].

5) Vyberte pamétové zarizeni USB jako exportni cil v dialogovém okné
[Destination for ID File] a kliknéte na [Select Folder].

6) Objevi se potvrzujici zprava a pak kliknéte na [OK].

7) Odpojte pamétové zarizeni USB z pocitace a pripojte jej k PC pripojenému k
internetu.

8) Oteviete pamétové zafizeni USB na priuzkumniku a dvakrat kliknéte na
GVActivation.exe ve slozce "Aktivace".

9) Objevi se zprava [Do you wish to activate the license?], potom kliknéte na
[Yes].

10) Objevi se potvrzovaci zprava a pak kliknéte na [OK].

» Odpojte pamétové zarizeni USB.

11) Pripojte pamétové zarizeni USB k PC, kde je nainstalovan EDIUS, a spustte
GV Licence Manager.

12) Kliknéte na [Offline Activation Register Activation File].

13) Otevrete pamétové zafizeni USB na prizkumniku, zadejte Response.key ve
slozce "Aktivace" a potom kliknéte na [Open].

14) Objevi se potvrzujici zprava a pak kliknéte na [OK].

15) Zkontrolujte, zda byl EDIUS aktivovan a registrovan na seznam v
dialogovém okné [License List], a poté opustte GV License Manager.

Poznamka

» Pouzivate-li EDIUS poprvé po registraci licence, je vyzadovana online aktivace elD.

Reportér systému EDIUS

O EDIUS systémovém reportérovi

Shromazdovat potrebné informace pro detekci problémd na EDIUS. Kdyz byl EDIUS vypnut abnormalné nebo neodpovida,
EDIUS systémovy reportér se zobrazi.
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Dialog [EDIUS System Reporter]

[Create System Report] Kliknutim na tuto polozku zobrazite dialogové okno pro ukladani soubord a nastavite
cil ulozeni pro vytvoreni systémové zpravy.

(&)

» Windows Start menu mdzete také vytvofit systémovou zpravu spusténim EDIUS System Reporter. Zobrazeni startovni
nabidky Windows a kliknéte na [Grass Valley] —» [EDIUS 11 System Reporter].
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Upravit Workflow a ruzna nastaveni

Tato sekce vysvétluje pracovni postupy pro Gpravu videi s EDIUS a jejich vztah k réiznym nastavenim. Pro celkovy prehled a
vztahovy diagram viz seznam popis( nastaveni.

"Seznam popisl nastaveni" (- strana 96)

Pokud pouzivate pravidelny uZivatelsky profil, mdzete kdykoliv zménit nastaveni edita¢niho prostredi.

(&)

* V EDIUS, jak spravce, ktery konfiguruje prostredi, tak operator, ktery provadi edita¢ni Ukoly na mysli, je zaveden novy
omezeny uzivatelsky profil s omezenym pristupem, aby se zabranilo nastaveni systému. Pokud neni vyzadovano omezeni
pristupu, pouzijte pravidelny uzivatelsky profil.

Upravovani Workflow

Workflow pro editaci videa je nasledujici. Nastaveni / operace pro import a export zdroje se lisi v zavislosti na zafizeni nebo
médiich, které pouzivate.

1. Pripravte se na upravu.

Pripravte zdroje, jako je foceni videa, obrazk( a hudby na pozadi, a zkontrolujte
strukturu prace a konecny vystupni formét.

2. Spustte EDIUS.

Spustte EDIUS. Pfi prvnim spusténi zadejte slozku pro uloZenf projektl (editované
video soubory).

"Instalace / aktivace" (- strana 45) "Startup" (- strana 54)

3. Vytvorit projekt.

Pri praci se EDIUS, nejvétsi pracovni jednotkou je projektovy soubor. Nastavit
nastaveni projektu podle kone¢ného vystupniho formatu vasi prace a fotografického
formatu videa. Projektovy soubor obsahuje informace vcetné editace historie a
video formatd.

"Vytvoreni projektu" (- strana 57)

4. Importovat zdroje.

Importovat soubory film@ uloZzené na vasem PC nebo video soubory zaznamenané
v zafizeni, jako je kamera do vaseho PC.

"Importujici zdroje" (- strana 152)

5. Upravit video.
Umistéte zdroje na ¢asovou osu. Upravte zdroje pomoci video efektd, pridanim
texth obrazovky (titul(), jako jsou tickers, atd.

¢ Upravovani ¢asové osy

"Editing Operations" (- strana 196)
» Editace zvuku

"Audio" (- strana 398)

¢ Uplatiujici Gc¢inky

"Efekt" (- strana 322)

» Vytvéreni titulG

"Titul" (- strana 373)

6. Exportovat video.
Exportovat projekt ve formatu, ktery vyhovuje cili.
"Export" (- strana 411)
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Nastaveni prostredi (Omezeni uzivatelé nemohou tento
ukol splinit)

Vytvoreni novych predvoleb projektu -» Nastaveni systému

Vytvorit a zaregistrovat prednastaveny projekt.

"Project Preset / Project Template" (- strana 69)

* Omezeny uzivatel miZze zménit a pouzit obsah prednastaveného souboru, ale nemUze vytvorit novy preset. Nez zaCnete
editovat pomoci omezeného uzivatelského profilu, zajistéte vytvoreni prednastaveného souboru.

Vytvorit nové predvolby zarizeni - Nastaveni systému

Pro pouziti fotoaparatu nebo paluby k importovani zdroj& nebo exportnich projektl vytvorte a registrujte prednastavené
zafizeni. Pro kazdé zafizeni, stejné jako pro kazdy format a typ souboru pro import a export je nutny prednastaveny pristro;j.
"Pouziti zafizeni" (- strana 128)

* Omezeny uzivatel nemUze vytvorit nebo zménit prednastavené zarizeni. Nez zacnete editovat pomoci omezeného
uzivatelského profilu, zajistéte vytvoreni prednastaveného zafizeni, typu proudu a formatu,

Ostatni Editace nastaveni prostredi - Nastaveni systému

 Nastavit nastaveni pfipojeni a detailni nastaveni pro pouziti monitoru nahledu a / nebo vstupnich regulatord véetné fader.
» Zaregistrujte plug- in efekty.

» Nastavit dalsi procesy vcetné zachycovani a vykreslovani.
"[System Settings]" (- strana 97)

Vytvorit novy profil - Nastaveni systému

Chcete-li zménit editac¢ni prostredi pro rlizné projekty nebo pouzit omezeny uzivatelsky profil k provadéni editacnich dloh,
mizZete zaregistrovat prednastavené zarizeni popsané vyse a dalsi nastaveni edita¢niho prostredi jako profil. Pokud
pouzivate limitovany uzivatelsky profil, potfebujete omezeny uzivatelsky profil pro kazdy pocita¢ pouzivany omezenym
uzivatelem. Profily Ize spravovat prostrednictvim sité.

"Editing Environment Management" (- strana 123)

Vytvoreni nového projektu

Vytvorit novy projekt -» Nastaveni projektu

Vyberte prednastaveny projekt nebo Sablonu projektu a oteviete projekt. Obsah prednastaveného projektu Ize zménit v
nastaveni projektu.

"Vytvoreni nového projektu (Jednoduché nastaveni)" (- strana 57) "Vytvoreni nového projektu (Detailni
nastaveni)" (- strana 58)

7

Dovazejici zdroje

Zachytavani zdroju z kamer nebo palub

Vyberte prednastavené a zachycovaci zdroje zafizeni. Pfednastavené zafizeni musi byt vytvoreno v nastaveni systému pred
zachycenim.
"Zachyceni" (- strana 153)

Kopirovani zdroju zalozenych na souborech

Zdrojovy prohlize¢ mlzete pouzit k kopirovani zdrojovych soubord z BD a dalSich zafizeni * véetné videokamer AVCHD, P2 a
XDCAM jednoduchymi operacemi. Soubory lze prochazet jednoduse pripojenim zafizeni nebo mechanikou k Vasemu PC a
vloZzenim pamétovych médii.

"Source Browser" (- strana 159)

*IMl‘.’Jéete zaregistrovat referen¢ni destinaci v nastaveni systému pro prohlizeni soubord, které byly predtim zkopirovany do
Ulozisté.

"[Importer/Exporter]" (- strana 102)
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Strih na casoveé ose

Nastavit predvolby TC a mapy kandli - Nastaveni sekvence nebo nastaveni projektu

Nastavit predvolby TC a kanaly pro kazdou sekvenci. Vychozi hodnota pro novou sekvenci Ize zménit v nastaveni projektu.
"Nastaveni sekvence" (- strana 68) "Zména nastaveni projektu (Detailni nastaveni)" (- strana 67)

Prizplisobeni editaéniho prostfedi - Nastaveni uzivatele

Prizplsobte rlizna nastaveni véetné adresare pro ulozeni soubor( projektu, nastaveni ¢asové osy, informaci zobrazenych v
nahledu, stejné jako tlacitek a oken. Nastaveni klavesnice zkratky a regulatoru vstupu Ize importovat a exportovat. Tato
nastavem jsou zaznamenana v uzivatelském profilu v pouzivani a zménéné nastaveni se odrazi okamzité.

"[User Settings]" (- strana 113) "Nastaveni obrazovky" (- strana 139) "Registracni profily" (- strana 123)

Editace video rozvrzeni

Upravit video rozloZzeni pomoci layoutter. Upraveny obsah Ize uloZit jako prednastaveny v layoutteru, nebo zaregistrovat jako
prednastaveny efekt uzivatele do palety [Effect], kterou Ize exportovat.
"Video Layout" (- strana 241) "Preset" (- strana 369)

U¢inek upravy

Upravit stavajici efekt, zaregistrovat a exportovat jako prednastaveny efekt uzivatele do palety [Effect].
"Preset" (— strana 369)

Vyvoz

Exportovat do souboru - Vyvozce

Vyberte vyvozce a exportujte do r@iznych typl souborl. Nastaveni exportéra Ize zaregistrovat a exportovat jako
prednastaveny soubor.
"Exporting in File Formats" (- strana 412) "Creating Exporter Presets" (- strana 434)

452



Kapitola 13 Dodatek - Format projektu

Format projektu

Nastavit format projektu podle formatu zdrojd, které maji byt pouzity, a kone¢ny forméat exportu. V EDIUS si m{zZete vybrat
jeden ze zakladnich prednastavenych projektd pripravenych ve vychozim nastaveni, nebo si miZete zaregistrovat ¢asto
pouzivané formaty jako prednastavené projekty, které vdm pomohou rychle spustit projekt. Registrace prednastavenych
projektd Ize snadno provést jednoduse vybérem prednastavenych formatd videa a zvuku.

"Vytvoreni nového projektu (jednoducha nastaveni)" (- strana 57)

Mdzete také vytvaret projekty v libovolném forméatu, ktery neni registrovan jako prednastaveny projekt.

"Vytvoreni nového projektu (Detailni nastaveni)" (- strana 58)

Usneseni Rychlost ramu Typické pouziti
7680x4320 (8K UHD) 60p atd. Digitalni kino, video pro akce, atd.
4096x2160 (DCI 4K) 24p atd.
3840x2160 (4K UHDTV, QFHD) 60p atd.
2432x1366 (2.5K) 30p atd.
2048x1080 (2K) 60p atd.
1920x1080 (Full HD) 60p, 59.94i, atd. Blu-ray, HDCAM-SR, atd.
1600x1200 (UXGA) 30p atd. PC monitor, atd.
1440x1080 (HD) 59.94i atd. Pozemni digitalni vysilani, HDV atd.
1280x1080 (HD) 59.94i atd. DVCPRO HD, atd.
1280x720 (HD) 30p atd. HDV atd.
1024x768 (XGA) 30p atd. PC monitor, atd.
800x600 (SVGA) 30p atd. PC monitor, atd.
720x576 (PAL, SECAM, SD) 50p atd. Dt\éD, analogové vysilani, DV, DVCPRO
atd.

720x480 (NTSC, SD) 59.94i atd. Dt\(/jD' analogové vysilani, DV, DVCPRO
atd.

640x480 (VGA) 30p atd. PC monitor, atd.
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Omezeni urovne video signalu

ist Rozsah IRE

Hladina videosignalu je indikovéna IRE s normalnim rozsahem od 0% do 100%. AvSak i mald odchylka od normalniho
rozmezi zplsobi, Zze videosignal odstfizen v disledku neexistence podporovaného kédu, ktery nékdy zplsobuje problémy v
aktudlnich operacich. Proto se pridélovani signalu provadi v rozsahu, ktery zahrnuje okrajové ¢asti zvané "super bilé" a
"subcCerné", a tak je rozsah IRE pfiblizné -7% az + 109%.

Automaticka uprava pomoci [Safe Color]

K omezeni rozsahu IRE na 0% - 100% pfi kone¢ném vystupu po dokonceni editace a dalSich praci Ize pouzit [Color Balance] v
[Color Correction]. Kontrola [Safe Color] v dialogovém okné [Color Balance] omezuje kazdy signal YCbCr tak, aby jeho rozsah
IRE byl v rozmezi 0% - 100%.

"Nastaveni barevné rovnovahy" (- strana 332)

Po automatickém sefizeni [Safe Color] nemusi byt nékterd ¢ast v rozmezi 0% - 100% ve vinové formé [Videoscope]. K tomu
dochazi po konverzi signall YCbCr omezenych v rozsahu 0% - 100% na signaly RGB, ve kterych nékteré ¢asti nejsou v
rozsahu 0% - 100% signalu RGB.

(&)

« Pokud neni jako vystupni format pouzit kodek, ktery vychazi z RGB signald, jako je nekomprimovana RGB, bude vystup
proveden v YCbCr signalech, které maji rozsah 0% - 100%.

ist Omezeni IRE rozsahu RGB signali

Pokud potrebujete udrzet 0% - 100% rozsah i pfi zobrazeni dat RGB signal(, Ize provést Gpravu pomoci primarni korekce
barev. Pouzijte [Curve] v priméarni korekci barev a nastavit jako na obrazku nize, aby se RGB signdly v rozsahu 0% - 100%.
"Nastaveni pomoci [Primary Color Correction]" (- strana 335)

(&)

* Pokud jsou signaly RGB omezeny v rozsahu 0% - 100%, signaly YCbCr budou také v rozmezi 0% - 100%, coz nevyzaduje
Upravu [Safe Color] [Color Balance].

* Hodnoty nastaveni pro [Highlights] a [Shadows] odpovidaji IRE 100% a 0%. Vzhledem k tomu, [Lights], [Midtones] a
[Darks] nejsou ovlivnény omezenim Urovné signdlu, jejich parametry mohou byt upraveny tak, aby upravily tén.

[+ k¥ivka | e

[+ Detail kiivky Y | =

v Zvyraznéni

I

v Tmavi

s

| s |

v Stiny
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Klavesové zkratky

Kldvesové zkratky jsou uvedeny podle provoznich kategorii.

[Edit]
Provoz Shortcut key
[Copy] [CtrI] + [Insert]
[Ctrl] + [C]
[Cut (Follow Mode)] [Shift] + [Delete]
[CtrI] + [X]
[Paste Transition (In Point)] [Shift] + [Alt] + [K]
[Paste Transition (Out Point)] [Alt] + [K]
[Paste Transition] [CtrI] + [Alf] + [K]
[Paste to Current Location] [CtrI] + [V]
[Shift] + [Insert]
[Ripple Cut] [Alt] + [X]
[Redo] [CtrI] + [Y]
[Shift] + [Ctrl] + [Z]
[Undo] [CtrI] + [Z]

[Insert Copied Clip to Timeline]

[Shift] +[[]

[Insert to Timeline]

10}

[Overwrite Copied Clip to Timeline]

[Shift] + 1]

[Overwrite to Timeline]

1]

[View]

Provoz Shortcut key

[Scroll Up] [Shift] + [Ctr]] + [Page up]
[Scroll Down] [Shift] + [Ctrl] + [Page down]
[Scroll Right] [CtrI] + [Page down]

[Scroll Left] [CtrI] + [Page up]

[Toggle Bin Window Display]

[B]

[Toggle Status] [Ctrl] + [G]
[Display Thumbnail] [Alt] + [H]
[Toggle Center (Line Display)] [Shift] + [H]
[Toggle Safe Area Display] [CtrI] + [H]

[Toggle Window Display]

[H]

[Window Layout Normal]

[Shift] + [Alt] + [L]

[Focus Menu]

[Shift] + [F1]

[Help] *

[F1]

* Kldvesové zkratky "Napovéda" nelze prizplsobit.

[Timeline]

Provoz

Shortcut key

[Delete Gap]

[Backspace]
[Shift] + [Alt] + [S]

[Switch to Previous Sequence]

[Shift] + [Ctrl] + [Tab]

[Switch to Next Sequence]

[CtrI] + [Tab]

[Move Cursor to End of Timeline]

[End]

[Move to Start]

[Home]
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Provoz

Shortcut key

[Previous Edit Point] [Ctrl] + [<]
[A]
[Next Edit Point] [Ctrl] + [-]
[s]
[Change Time Scale (Fit)] [CtrI] + [0]
[Change Time Scale (1 frame)] [Ctri] + [1]
[Change Time Scale (5 frame)] [CtrI] +[2]
[Change Time Scale (1 sec)] [Ctrl] + [3]
[Change Time Scale (5 sec)] [CtrI] + [4]
[Change Time Scale (15 sec)] [CtrI] + [5]
[Change Time Scale (1 min)] [CtrI] + [6]
[Change Time Scale (5 min)] [Ctrl] +[7]
[Change Time Scale (15 min)] [CtrI] + [8]
[Change Time Scale (1 hour)] [CtrI] + [9]
[Ripple Delete (Between In/Out)] [Alt] + [D]
[Delete (Between In/Out) - Follow Mode] [D]
[Display Source Clip] [Alt] + [F]

[Match Frame (Recorder to Source)]

[F

[Create New Sequence]

[Shift] + [Ctr]] + [N]

[New Project] [CtrI] + [N]
[Open Project (Monitor/Timeline)] [Ctrl] + [O]
[Save Project] [CtrI] + [S]
[Save As] [Shift] + [Ctrl] + [S]
[Create a Still Image] [CtrI] +[T]
[Change Time Scale (Undo)] [Ctrl] + [U]

[Edit Transition (In)]

[Shift] + [Alt] + [U]

[Edit Transition (Out)]

[Ctrl] + [Alt] + [U]

[Initialize Rubber Band Setting]

[Shift] + [Ctr]] + [U]

[Move All Rubber Band Points on Scale]

[Shift] + [Alt] + [Y]

[Zoom In Time Scale]

[Ctri] + [Num +]

[Zoom Out Time Scale]

[Ctrl] + [Num -]

[Nudge (-10 frames)]

[Shift] + [Ctrl] + [,]

[Nudge (-1 frame)]

[Ctrl] + [,]

[Nudge (+10 frames)]

[Shift] + [Ctri] + [.]

[Nudge (+1 frame)]

[Ctri] + [.]

[Play the Event Area]

[

[Preview]

Provoz

Shortcut key

[Toggle Player/Recorder]

[Tab]

[Playback (With Buffer)]

[Shift] + [Space]
[Shift] + [Enter]

[Play/Stop]

[Space]
[Enter]

[Loop Playback]

[CtrI] + [Space]

[Previous Frame]

[]

[Back (10 frames)]

[Shift] + []

[1 Frame Forward]

=]

[Forward (10 frames)]

[Shift] + [—]

[Pause] [Shift] + [{]
[Ctr1] + [K]
[K]

[Add Clip to Timeline] [E]

[Jog (Rewind)] [Ctri] + [J]

[Review] V1

[Jog (Forward)] [Ctrl] +[L]
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Provoz

Shortcut key

[Cue]

[L]

[Change to Player]

[Ctrl] + [Al{] + [P]

[Change to Recorder]

[CtrI] + [Alt] + [R]

[TC Jump (+)]

[Num 4]

[TC Jump (-)]

[Num -]

[Play the Cursor Area]

[Ctrl] + [/]

[Preview - Player]

Provoz

Shortcut key

[Add Clip on Player to Bin]

[Shift] + [Ctr]] + [B]

[Match Frame (Player to Recorder)]

[Ctrl] + [F]

[Preview - Recorder]

Provoz

Shortcut key

[Add Clip to Timeline]

[Shift] + [Ctr]] + [O]

[Print to DVD/BD]

[Shift] + [F11]

[Print to File]

[F11]

[Trim]

Provoz

Shortcut key

[Move to Previous Edit Point (Trim)]

[Page up]

[Move to Next Edit Point (Trim)]

[Page down]

[Split Slide Trim (In Point)]

[Shift] + [CtrI] + [Alt] + [N]

[Split Slide Trim (Out Point)]

[Shift] + [Ctr]] + [Alt] + [M]

[Split Trim (In Point)]

[Shift] + [N]

[Split Trim (Out Point)]

[Shift] + [M]

[Split Ripple Trim (In Point)]

[Shift] + [Alt] + [N]

[Split Ripple Trim (Out Point)]

[Shift] + [Alt] + [M]

[Slide Trim (In Point)]

[CtrI] + [Alt] + [N]

[Slide Trim (Out Point)]

[CtrI] + [Alt] + [M]

[Trim (In Point)] [N]

[Trim (Out Point)] [M]

[Ripple Trim (In Paint)] [Alt] + [N]
[Ripple Trim (Out Point)] [Alt] + [M]
[Trim (-1 frame)] [,]

[Trim (-10 frames)] [Shift] + [,]
[Trim (1 frame)] [.]

[Trim (10 frames)] [Shift] + [.]

[Clip]

Provoz

Shortcut key

[Clip Properties]

[Alt] + [Enter]

[Enable/Disable Clip]

[0]

[Remove cut points]

[CtrI] + [Delete]
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Provoz Shortcut key

[Set Transition (1 sec)] [Alt] + [1]

[Set Transition (2 sec)] [Alt] + [2]

[Set Transition (3 sec)] [Alt] + [3]

[Set Transition (4 sec)] [Alt] + [4]

[Set Transition (5 sec)] [Alt] + [5]

[Add to Bin] [Shift] + [B]

[Add Cut Point (In/Out) - All Tracks] [Shift] + [Alt] + [C]
[Add Cut Point (In/Out) - Selected Tracks] [Alt] + [C]

[Add Cut Point (All Tracks)] [Shift] + [C]

[Add Cut Point (Selected Tracks)] [C]

[Time Remap] [Shift] + [Alt] + [E]
[Speed] [Alt] + [E]

[Edit of Clip] [Shift] + [Ctrl] + [E]
[Ungroup] [Alt] + [G]

[Set Group] [G]

[Initialize Volume Settings on Audio Rubber Band] [Shift] + [Alt] + [H]
[Open the Original File of a Clip] [Shift] + [Ctrl] + [P]
[Set Transition (In Point)] [Shift] + [Alt] + [P]
[Set Transition (Out Point)] [Alt] + [P]

[Set Default Transition] [Ctrl] + [P]

[Paste Clip (All)] [Ctr1] + [R]

[Paste Clip] [Shift] + [R]

[Paste Clip and Filter] [Shift] + [Alt] + [R]
[Paste Filter] [Alt] + [R]

[Paste Mixer] [Shift] + [CtrI] + [R]
[Create Title in Video Channel Track] [T]

[Duration] [Alt] + [U]

[V Mute] [Shift] + [V]

[Unlink Clip] [Alt] + [Y]

[Link] [Y]

[Display in Player] [Shift] + [Y]
[Layouter] [F7]
[Clip - Delete]

Provoz Shortcut key
[Ripple delete] [Alt] + [Delete]
[Delete (Follow Mode)] [Delete]

[Delete Audio of Selected Clip (Follow Mode)] [Alt] + [A]

[Delete Video of Selected Clip (Follow Mode)] [Alt] + [V]

[Delete All Filters on Selected Clip] [Shift] + [CtrI] + [Alf] + [F]
[Delete Audio Filter on Selected Clip] [Ctrl] + [Alt] + [F]
[Delete Video Filter on Selected Clip] [Shift] + [Alt] + [F]
[Delete Key on Selected Mixer Track] [CtrI] + [Alf] + [G]
[Delete Transparency on Selected Mixer Track] [Shift] + [Ctrl] + [Alf] + [G]
[Delete Pan Settings on Audio Rubber Band] [CtrI] + [Alt] + [H]
[Delete Transitions for All Selected Clips] [Alt] + [T]

[Delete Clip Crossfade] [CtrI] + [Alt] + [T]
[Delete Clip Transition] [Shift] + [Alt] + [T]
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[Clip - Select]

Provoz Shortcut key

[Clear Focus] [Shift] + [Esc]

[Add Focus] [Alt] + [Space]

[Toggle Focus] [Shift] + [Ctrl] + [Alf] + [Space]

[Select a Clip to Forward] [Alt] + [Page up]

[Select a Clip to Back] [Alt] + [Page down]

[Select From the Timeline Cursor to End (All Tracks)] [Shift] + [End]

[Select From the Timeline Cursor to End (Selected Tracks)] [CtrI] + [End]

[Select Timeline Start to the Cursor (All Tracks)] [Shift] + [Home]

[Select From Timeline Start to the Cursor (Selected Tracks)] [CtrI] + [Home]

[Toggle Focus to Left] [CtrI] + [Alt] + []

[Move Focus to Left] [Shift] + [Ctrl] + [Alt] + []

[Add Focus to Left] [Shift] + [Alt] + [«]

[Move Focus to Left] [Alt] + []

[Toggle Focus to Up] [Ctrl] + [Alt] + [1]

[Move Focus to Up] [Shift] + [Ctrl] + [Alt] + [1]

[Add Focus to Up] [Shift] + [Alt] + [1]

[Move Focus to Up] [Alt] + [1]

[Toggle Focus to Right] [Ctrl] + [Alt] + [—]

[Move Focus to Right] [Shift] + [CtrI] + [Alt] + [>]

[Add Focus to Right] [Shift] + [Alt] + [>]

[Move Focus to Right] [Alf] + [—]

[Toggle Focus to Down] [Ctrl] + [AIlt] +[|]

[Move Focus to Down] [Shift] + [Ctrl] + [Alt] + [|]

[Add Focus to Down] [Shift] + [Alt] + [|]

[Move Focus to Down] [Alt] +[|]

[Select All Clips (All Tracks)] [Shift] + [A]

[Select All Clips (Selected Tracks)] [CtrI] + [A]

[Track]

Provoz Shortcut key

[Track Height (High)] [CtrI] + [1]

[Track Height (Low)] [Ctrl] + [|]

[Move Track Patch (Up)] [11

[Move Track Patch (Down)] [1]

[Connect Source Channel (All) - Toggle] [Shift] + [Ctrl] + [Delete]
[91

[Sync-Lock Track (All) - Toggle] [Shift] + [CtrI] + [Alt] + [0]
[Shift] + [Alt] + [0]

[Select Track (All Tracks) - Toggle] [Shift] + [Ctrl] + [0]
[Shift] + [0]

[Sync-Lock Track (1A) - Toggle] - [Sync-Lock Track (8A) - Toggle] [Shift] + [Alt] + [1] - [8]

[Sync-Lock Track (1VA/V) - Toggle] - [Sync-Lock Track (8VA/V) - Toggle] [Shift] + [CtrI] + [Alt] + [1] - [8]

[Connect Source Channel (A1) - Toggle] - [Connect Source Channel (A4) - Toggle] [1] - [4]

[Connect Source Channel (A12) - Toggle] [5]

[Connect Source Channel (A34) - Toggle] [6]

[Select Track (1A) - Toggle] - [Select Track (8A) - Toggle] [Shift] + [1] - [8]

[Select Track (1VA/V) - Toggle] - [Select Track (8VA/V) - Toggle] [Shift] + [CtrI] + [1] - [8]

[Sync-Lock Track (Audio) - Toggle] [Shift] + [Alt] + [9]

[Sync-Lock Track (Video) - Toggle] [Shift] + [Ctrl] + [Alt] + [9]

[Connect Source Channel (Audio) - Toggle] [Shift] + [K]
[81

[Select Track (All Audio Tracks) - Toggle] [Shift] + [9]

[Select Track (All VA/V Tracks) - Toggle] [Shift] + [CtrI] + [9]
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Provoz

Shortcut key

[Connect Source Channel (Video) - Toggle]

[Shift] + [J]
[71

[Toggle Lock (Selected Tracks)]

[Alt] + [L]

[Audio Mute]

[Shift] + [S]

[Video Mute]

[Shift] + [W]

[Extend Audio Track Display] [Alt] +[S]
[Extend Mixer Track Display] [Alt] + [W]
[Toggle Waveform] [CtrI] + [W]

[Marker]

Provoz

Shortcut key

[Move Cursor to Previous Sequence Marker]

[Shift] + [Page up]

[Move Cursor to Next Sequence Marker]

[Shift] + [Page down]

[Clear In Point] [Alt] + [1]

[Set In Point] ]

[Go to In Point] [Shift] + [I]
[Q]

[Clear Out Point] [Alt] + [O]

[Set Out Point] [O]

[Go to Out Point] [Shift] + [O]
W]

[Set Audio Out Point] [P]

[Go to Audio Out Point] [Shift] + [P]

[Set Audio In Point] [v]

[Go to Audio In Point]

[Shift] + [U]

[Shift Cut Point to Cursor (Transition)]

[Shift] + [Ctrl] + [T]

[Clear All Markers]

[Shift] + [Alt] + [V]

[Set Marker] vl
[Clear In/Out Point] [X]
[Set In/Out Point on Current Clip] [Shift] + [Z]
[Set In/Out Point to Focused Areal [Z]

[Mode]

Provoz Shortcut key
[Toggle Insert/Overwrite Mode] [Insert]

[Set Group/Link Mode] [Shift] + [L]
[Set Ripple Mode] [R]

[Switch to Normal Mode] [F5]

[Switch to Trim Mode] [F6]

[Mode - Multicam]

Provoz

Shortcut key

[Multicam]

[F8]
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[Capture]
Provoz Shortcut key
[Capture] [F9]
[Input Preset 1] [F2]
[Input preset 2] [F3]
[Input Preset 3] [F4]

[Render]
Provoz Shortcut key
[Render] [Shift] + [G]

[Render In/Out (Render Loaded Area)]

[Ctrl] + [Al{] + [Q]

[Render In/Out (All)]

[Shift] + [Alt] + [Q]

[Render In/Out (Render Overload Area)] [Ctrl] + [Q]
[Render and Add to Timeline (Between In/Out)] [Shift] + [Q]
[Delete Temp Files] [Alt] + [Q]

[Render All (Render Loaded Area)]

[Shift] + [Ctr]] + [Alt] + [Q]

[Render All (Render Overload Area)]

[Shift] + [Ctr]] + [Q]
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Seznam ucinku

(&)

 Vleceni kurzoru mysi pres efekt v paleté [Effect] zobrazuje jednoduchy popis efektu.

[VideoFilters]

Kromé nasledujicich efektll, ¢asto pouzivané efekty, jako je video filtr pro staré filmy, jsou registrovany jako systémové
predvolby.

[Color Correction]

Obsahuje video filtry pro Upravu barev, napr. korekci barev 3-Way a krivku YUV.
"Nastaveni barvy / jasu (Oprava barev)" (- strana 328)

[Anti Flicker]

Snizi zobrazeni obrazovky. Efektivni pro obrazky s malym pohybem.

[Emboss]

Dé&l3 trojrozmérny monotdénni obraz jako litografie. Mlzete nastavit smér a hloubku stinu.

[Old Movie/Film]
Vypada to jako stary film.

[Chrominance]

Udavé barvu jako barvu kli¢e a aplikuje specificky filtr na vnitfek, okraj nebo vnéjsek.

[Sharpness]

Oostruje obrys objektl a déld obraz vypadat, jako by se jedna o vyssi rozliseni.

[Stabilizer]

Oprav otres fotoaparatu pomoci zpracovani obrazu.

[Strobe/Freeze]

Vytvari efekt jako svételné blesky.

[Soft Focus]

Pouzivéd efekt jako mlha, kterd zmékcuje video.

[Select channel]

Prepne vystup klipu s alfa kanalem na klicovy vystup nebo vyplini vystup.

[Tunnel Vision]

Vypada to, Ze obraz je v tunelu. Je Ucinny, kdyz se pouziva v kombinaci s [Loop Slidel.

[Video Noise]
Pridava hluk.
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[Blur]

Vypadé to rozmazané.

[Blend Filters]

Smiché dva video filtry v libovolném poméru. Pomér smési Ize nastavit tak, aby se ménil podél casové osy nastavenim
klicového ramu.

[Mask]

Plati video filtr na vnitfni nebo vnéjsi strané daného rozsahu. Pomoci prdsmyku mdze byt rozsah aplikace pravouhly,
elipticky, nebo jakykoli tvar. Mizete také pouzit sledovani pohybu. Automaticky sleduje urcité ¢asti objektu v pohybu a
aplikuje efekt.

"Sledovani pohybu ([Mask])" (- strana 346)

[Matrix]

Plati preferovand nastavend matice pro kazdy pixel, aby rozmazala nebo orezavala obrazek. To je efektivni pri exportovani
obrazkd ve formatu MPEG, které maji hodné pohybu.

[Mirror]

Obréati obraz.

[Median]

Vyrovnava obrazek, ktery ma byt hladky pro snizeni hlukové komponenty. ZvySovani prahové hodnoty déva Ucinek Stétce.

[Mosaic]

Aplikuje mozaiku na obrazek. Je Gc¢inny, kdyz je pouzit na ¢asti obrazu v kombinaci s [Mask].

[Motion Blur]

Plati efekt [Blur] pouze pro pohybujici se objekty. Tento efekt Ize pouzit, kdyz se cely obrdzek pohybuje na obrazovce, jako
napriklad pri pohybu panve nebo naklonu.

[Raster Wipe]

Transformuje obraz, aby se stal wavelike.

[Loop Slide]

Posune obrazek, jako by byl pfipojen nad, pod, vlevo nebo vpravo.

[Block Color]

Zobrazuje obrazek v monochromu. Je Ucinny pri pouziti na ¢astech obrazu v kombinaci s [Mask].

[Pencil Sketch]

Vypada to tak, ze jeho obrys byl vysledovan tuzkou.

[Smooth Blur]

Plati pro efekt, kdy se ohnisko zda rozmazané a zaroven potlacuje zabarveni.
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[Combine Filters]

Nastavi se az 5 filtrd sou¢asné. MlzZete také nastavit vice filtr( bez pouziti [Combine Filters], i kdyZz synergicky Gcinek vice
filtrG se nemusi objevit, pokud nepouzivate [Combine Filters]. (Napriklad, pri aplikaci vice filtr( v oblasti ur¢ené pomoci
[Mask] nebo [Chrominance] filtru.)

[Gaussian Blur]

Plati pro defokula¢ni Ucinek vy$si kvality nez [Blur] a [Smooth Blurl].

[Transform]

Sady strihani, zoom- in / out, pohyb, rotace, atd. obrazu.

[AudioFilters]

Kromé nésledujicich efektl, ¢asto pouzivané efekty, jako je vylepseni pro high- hind zvuku / low-hind zvuku a audio filtr pro
echo, jsou registrovany jako prednastavené systémy.

[Graphic Equalizer]

Nastavi frekvencni vlastnosti nastavenim hlavniho fader nebo fader kazdého frekvencniho rozsahu.

[Delay]

Vytvari echo- jako efekt opakovanim stejného zvuku na rlznych Grovnich nebo s ¢asovym rozdilem.

[Tone Controller]

Nastavi intenzitu zvuku s nizkou vysSkou a zvuku s vysokou vyskou.

[High-pass Filter]

Odrizne oblast frekvence pod nastavenou frekvenci.

[Parametric Equalizer]

ZdUraznuje nebo zddrazrnuje zvuk urcité frekvence.

[Panpot Balance]

Mapuje vstup zvukového signalu z kanall vievo i vpravo vlevo, vpravo nebo uprostied. Vstupni Grover a vystupni zlstatek
Ize nastavit | pro kanaly vlevo a vpravo.

[Pitch Shifter]

Upravuje audio displej.
[Low-pass Filter]

Prerfizne oblast frekvenci nad nastavenou frekvenci.

[Transitions]

()

« Kliknéte na prechod v paleté [Effect] a vyberte animaci pro zobrazeni animace a potvrdte jeji pohyb.
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[2D]

Planar pohyb prechodl. Mlzete také vyvolat a pouZzit pfednastaveny z dialogového okna nastaveni kazdého prechodu.

[Clock]

Premistuje video pohybem jako ruce na hodinach.

[Circle]

Presouvé video s rozsifujicim se kruhem.

[Stripe]

Premistuje video v pruhovanych ¢astech.

[Stretch]

Prechody pfi rozsifovani videa B.

[Slide]

Prechody vloZzenim videa B ze specifikovaného sméru.

[Dissolve]

Postupné prechody z videa A na video B. Toto je nastaveno jako vychozi prechod v poc¢ate¢nim nastaveni.

[Blind Slide]

Prechody vlioZzenim videa B do pruhl z levé a pravé strany (horni a spodni strany).

[Blind Wipe]

Video B je odhaleno v pruzich, které klouZou z levé a pravé strany (horni a spodni strany).

[Block]

Video B je odhaleno v blocich, Ze had kolem videa A.

[Push]

Video A je klouzat ven a video B sklouzne do obrazovky v pruzich, které se pohybuji smérem k levé a pravé strané.

[PushStretch]

Prechody zplsobem, kdy se zd4, ze video B vytla¢uje video A z obrazovky.

[Box]

Presouvd video s rozsirujicim se obdélnikem.

[Border Wipe]

Prechody posuvnym videem B z urcitého sméru.

[3D]

Trojrozmérny pohyb prechodid. Mlzete také vyvolat a pouZzit prednastaveny z dialogového okna nastaveni kazdého
prechodu.

[3D Dissolve]

Kromé normalniho rozpousténi mlzete nastavit svétlo, stin, pohyb atd.
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[Cube Spin]

Krychle s videem A a videem B zobrazenym na bocich se otaci, aby presla z videa A na video B.

[Single Door]

Premistuje video pohybem otevirani dveri.

[Sphere]

Video A se stane sférou a odleti pryc.

[Double Door]

Presouvé video, jako by se otevrely dvojité dvere.

[Two Pages]

Prechod na video B odloupanim videa A jako na 2 listy papiru.

[Peel Away]

Skace pryc video A, jako by na 1 list papiru.

[Peel Over]

Prechody na video B odloupanim videa A, jako by na 1 list papiru s videem B na jeho zadni strané.

[Four Pages]

Prechod na video B odloupanim videa A jako na 4 listy papiru.

[Fly Away]

Video A odleti, aby odhalilo video B.

[Flip Over]

Presouvé video tim, Ze ho prevraci.

[Blinds]

Otoci video A v pruzich, jako by soubor Zaluzii odhalit video B na druhé strané.

[Page Peel]

Prechody tim, Ze se oloupe o video.

[GPU]

Lze nastavit kvalitni a slozité PFechody vyuzivajici GPU (graficky procesor). Slozka efektl [GPU] obsahuje velké mnozstvi
predvoleb. Vlastni prechod muzete nastavit a pouzit ze slozky [Advanced]. Dialogové okno kazdého prechodu obsahuje
nastaveni [Design] pro smér pohybu, Ghel dopadu svétla a dalsi vlastnosti a nastaveni [Time] pro klicové snimky a pohyb v
Case. Tato nastaveni umoznuji vytvaret slozité pohyby a efekty. Vyhlazovani hran a kvalitu obrazu pri pouziti GPUfx nastavite
v [Effect] v [System Settings] —» [GPUfx]. Pokud se [GPU] nezobrazuje v paleté [Effect] nebo se prechody nepohybuiji,

zkontrolujte systémové prostredi a chybové informace v [Effect] v [System Settings] - [GPUfx].
"[GPUfx]" (- strana 110) "Clip Transition" (- strana 350)
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Chcete-li zobrazit pfechod GPUfx, kliknéte na [Transitions] strom v zobrazeni slozky palety [Effect] a kliknéte na [GPU] strom.

EDIUS @ A [ . B = 2. A
FOLDER O XXOXXXX
v [ Effect

v [ XXXXXXX

23] Xxxxxxx
23] xxxxxxx
v [55) Transitions
23] Xxxxxxx
[ Xxxxxxx
v [5) GPU
23] Xxxxxxx
23] Xxxxxxx

Poznamka

* GPUfx nelze pouzit, pokud je pamét videa na vasem PC mensi nez 256 MB. Slozka [GPU] se také nebude zobrazovat na
paleté [Effect].

* Pro pouziti GPUfx prechodu je vyzadovano provozni prostredi, které spliiuje urcité podminky. Podrobnosti o provoznim
prostredi naleznete na webovych strankach Grass Valley.

"Nase webové stranky" (- strana 478)

(&)

» Pokud jste aplikovali efekt ve sloZce [Advanced], nemusi byt mozné zkontrolovat vysledky efektu s vychozim nastavenim.
"Kontrola / uprava efektl" (- strana 364)

ist Uprava prechodu GPUfx

Nasledujici postup vysvétluje, jak upravit [Explosion] ve slozce [Advanced] jako priklad. Jak pouzit GPUfx prechod, viz
"Pfechod".

"Transition" (- strana 350)

1) Kliknéte na prechod, na ktery byl pouzit GPUfx.

¢ "Jak upravit ucinky" (- strana 326)

2) Vyberte [Explosion] v paleté [Information] a kliknéte na [Open Setup Dialog].

¢ Objevi se dialogové okno [Explosion].

467




Kapitola 13 Dodatek - Seznam ucinka

3) Nastavte kazdou polozku.

(1 @)

X[ XXX )
& | O (o ][e]
XXXX DOOXX Dooxx Doox [ xxxx

XXXX XXXX XXXX
100.00% 100.00% 100.00%
XXXX XXXX XXXX XXXX
100.00% 100.00% 100.00% 100.00%
XXXXXX:
|—° XXXXXX @ xxxxxx @ xoxxxxx I
T w 00:00:00;00 00:00:00;20
== > M s e Kl
[ G xooxx <>
> D G Xxxxxx PR NS
»[] G xoooox RS
P[] G xoxxxxx PRYS
»[] G oo PRI
P[] G xoxoxxxx <o
»[O G xxxxxx PR S
Cur: 00:00:00;00 Ttl: 00:00:00;00

[ xx [ [ xo00x |

A

1) [Design] Zobrazi nastavovaci obrazovku pro nastaveni pohybu nebo osvétleni. Pomoci [Divide]
zménite velikost Glomku, pomoci [Spread] zménite $ifeni fragmentl a provedete
dalsi operace. Nastavte také klicové rdmy pro zménu pohybu videa podél ¢asové osy.

(2) [Time] Zobrazi nastavovaci obrazovku pro nastaveni rémecku kli¢e a aplikuje zmény v
pohybu podél ¢asové osy.

(3) Regulator Pretahnéte nahoru a doll, abyste se prizplsobili.

4) Kliknéte na [OK].

[Accordion]

Prechody sklddanim videa jako akordeon.

[Album]

Presouvé video, jako by se sklddalo pres tuhou stradnku v knize.

[Extend]

Presouvé video tim, Ze ho protahuje.

[Explosion]

Prechody pouzitim efektu, kde to vypada, jako by video explodovalo.

[Cube Tube]

Premistuje video otoc¢enim na trojrozmérnou kostku. Efekt nelze kontrolovat s vychozim nastavenim. Ujistéte se, ze po
pouziti efektu zménite parametry.

[Clapper Board]

Premistuje video pohybem jako klapaci deska.

[Sphere]

Prfeména videa pfi preméné videa na kouli.
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[Tube]

Presouva video a zaroven méni video na trubku.

[Twist]

Premistuje video tim, ze ho prekrucuje.

[Two Pages]

Prechody oloupanim videa ve 2 smérech.

[Transform]

Premistuje video s rlznymi transformacemi freeform. Efekt nelze kontrolovat s vychozim nastavenim. Ujistéte se, Ze po
pouziti efektu zménite parametry.

[Door]

Premistuje video pohybem otevirani dveri.

[Peel]

Premistuje video tim, Ze ho oloupe.

[Folder]

Presouva video tim, ze ho slozi.

[Four Pages]

Prechody oloupanim videa ve 4 smérech.

[FlyingAway]

Premistuje video tim, Ze ho odleti.

[Flyingln]

Premistuje video tim, ze ho prileti.

[Flip Over]

Presouva video tim, Ze ho prevraci.

[Blind Wave]

Presouvé video tak, ze ho rozdéli na dlazdice / pruhy a otoci.

[Ripple]

Premistuje video pfi pouziti efektu vinobiti.

[Rotation]

Premistuje video pfi otaceni.

[Advanced]

Aplikuje zékladni pohyb a konfiguruje nastaveni, jak si prejete.

[SMPTE]
Plati pro standardni prfechody SMPTE.
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[Alpha]

[Alpha Custom Map]

Prechod, ktery je jako rozpustit, s vyjimkou mdzete pouzit nerovnomérnost na rozpusténi nebo zménit smér, rotace, rychlost,
atd.

[AudioCrossFades]

llustrace predstavuji zménu objemu v oblasti, kde byl pouzit zvukovy kriz.

[Cut out/in]

[Cut out/Spline in]

[Cut out/Linear in]

[Spline out/Cut in]

[Spline out/in]

[Linear out/Cut in]
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[Linear out/in]

Toto je nastaveno jako vychozi zvukovy kriz sldbne v po¢atecnim nastaveni.

[TitleMixers]

Plati zmény v tom, jak se titul objevi nebo zmizi. RGzné efekty Ize aplikovat na In side a Out side. Parametry Ize ménit pouze
pro [Soft Slide] a [Soft Wipe].

[Slide A]

Titul vstupuje do obrazovky zvenci a existuje ve zvoleném smeéru.

[Slide B]

Titul sklouzne do obdélniku ve zvoleném sméru. Obdélnik obsahuje vSechny textové ramy a dalsi objekty umisténé pri
vytvareni ndzvu.

[Soft Slide]

Titul vstupuje do obrazovky zvenci obrazovky ve zvoleném sméru, posune se do obdélnikového rozsahu. Hranice jsou
rozmazané béhem In a Out.

[Soft Wipe]

Nazev se objevi béhem smazani ve zvoleném sméru. Hranice otrete jsou rozmazané.

[Fade Slide A]

Slide A se pohybuje pfi rozpusténi.

[Fade Slide B]

Posun B se pohybuje pfi rozpusténi.

[Laser]

Nazev vypada, jako by se projevoval laserem. Opacny pohyb se provadi béhem Out.

[Wipe]

Nazev se objevi pfi vymazani ve zvoleném sméru.

[Wipe Vertical]

Ndazev se objevi béhem otreni ve svislém sméru.

[Wipe Horizontal]

Nazev se objevi b&hem otreni ve vodorovném sméru.

[Fade]

Stejny jako efekt rozpustit. To je nastaveno jako vychozi ndzev mixéru v poc¢atecnim nastaveni.
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[Blur]

Titul se rozpousti, kdyz je rozmazany.

[Keyers]

Mich& nékolik videi na sebe.

[Blend]

Prolind 2 videa pres sebe. Video A je na stopé 1VA a video B na stopé 2VA; video B se prolina pres video A. Obrazky vyse
ukazuji prolindni modrého prechodu jako videa A (pozadi) a Cerveného prechodu jako videa B (popredi). Obrazky nize ukazuji
prolinani zdbéru seskoku padakem jako videa A (pozadi) a letadla leticiho nad jezerem jako videa B (popredi).

Ram & scaron; ky

Video B
(popredi) Klicova strana aplikace

Video A
(pozadi)

[Overlay]

Michani vytvari tmavsi oblast, kde pozadi je tmavé v dlsledku multiplika¢niho efektu, a svétlejsi oblast, kde pozadi je lehké
v disledku screeningového efektu.
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[Screen]

Vzhledem k tomu, pixely jsou zaporné, znasobené pak zdporné znovu, obraz se stava jasnéjsi.

[Soft Light]

Pouzivd multiplika¢ni a screeningovy efekt, takze pozadi tmavsi, kde popredi je tmavé, a pozadi zapalovac, kde popredi je

svétlo.

[Hard Light]

Michani popredi za tmy délad obraz tmavsi diky ndsobicimu efektu, a michdni popredi svétla Cini obraz leh¢im diky

screeningovému efektu.

[Vivid Light]

Michani, kde popredi je svétlo snizuje kontrast a déld obraz lehci, a michani, kde popredi je tma zvysuje kontrast a déla

obraz tmavsi.
= =g 1 | Jr
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[Pin Light]

Nahrazuje ¢asti, které jsou svétlé v popredi tmavsi ¢asti, a ndhradni dily, které jsou tmavé v popredi s leh¢imi ¢astmi.

[Linear Light]

Zvysuje jas Casti, které jsou svétlé v popredi, a snizuje jas Casti, které jsou tmavé v popredi.

-

[Multiply]

Nasobi barvy a tak déld obraz tmavsi.

[Addition]

Prida barvy a tak déla obraz jasnéjsi.

B

R e ——

.

-
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[Difference]

Zobrazi barvy, které byly prevedeny na absolutni hodnotu z rozdilu mezi pozadim a popredim.

[Lighter]

Srovnava pozadi a popredi a zobrazuje svétlejsi barvu.

[Darker]

Srovnava pozadi a popredi a zobrazuje tmavsi barvu.

[Subtract]

Odecitd popredi od pozadi, takze ¢asti popredi, které jsou svétlé, se stdvaji tmavymi.
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[Color Burn]

Zanechava barvu pozadi tak, jak je, a tmavne ¢asti, které jsou nadrazeny.

[Color Dodge]

Zanechava barvu pozadi tak, jak je, a rozjasnuje ¢asti, které jsou nadrazeny.

[Exclusion]

Zobrazuje barvy, které byly prevedeny na exkluzivni OR pro pozadi a popredi.

[Chromakey]

Zobrazi nizsi video pomoci urcité barvy.
"Kli¢" (- strana 354)

[Track Matte]

Vytvari alfa kanal podle jasu spodniho obrazku, ktery se zndsobi na alfa kandl klipu, na ktery je aplikovan track matte.
"[Track Mattel" (- strana 359)

[Luminancekey]

Zobrazi nizsi video pomoci urcitého jasu.
"Kli¢" (- strana 354)
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Interakce s Chorus Hub

Pripojenim vSech aplikaci v¢etné EDIUS / Mync pres server Chorus Hub a jejich vzajemnym propojenim m{zete vytvorit
rychlé a efektivni editacni prostredi.

Shrnuti

Chorus Hub je feseni pro skupiny zapojené do tvarci prace. Umoziuje, aby se vice klientd EDIUS / Mync spojili se serverem
Chorus Hub. UmozZznuje, aby se zdrojové nastaveni, data pro editaci videa a dalSi zdroje z kazdého klientského terminalu
sdilely v ramci skupiny, coz zvysuje efektivitu préce. Celkova konfigurace se sklada z "serveru Chorus Hub", ktery spravuje
centralni databazi, "plovouci licen¢ni server", ktery spravuje licence po celém feseni, a vice EDIUS / Mync klientd. Vné&jsi
vykresleny terminal mdize byt také doplnén do funkce jako vyhrazeny motor pro procesy, jako je kédovani a zobrazovani.

Externi engine Mync klient

Chorus Hub funkce

Uloziste

CHORUS HUB 11

o

EDIUS klient

Sdileni obsahu
Chorus Hub Ize pouzit k sdileni dat s klienty, jako jsou informace o nastaveni zdroje nakonfigurované pomoci Mync 11 (In/
Out points, marker, and display color of asset, atd.), stejné jako projekty a sekvence EDIUS 11 spravované Mync 11. Pri

editaci pomoci EDIUS, nové okno [Mync] pfidané v EDIUS 11 umoznuje uzivatellim pfimo a plynule vyuZzivat tyto sdilené
informace.

Externi prolinani

Externi vykreslovaci terminél Ize pripojit k exportu souborl ¢asové osy EDIUS 11 a konvertovat soubory aktiv Mync 11
externé. To mlze vyrazné sniZit zatizeni klientskych terminald.
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Podpora produktu Grass Valley

Pro technickou pomoc, pro kontrolu stavu otdzky, nebo pro hldseni nového vydani, kontaktujte Grass Valley Product Support
prostrednictvim e-mailu, webu nebo telefonicky ¢i faxem.

Technicka podpora webu

Chcete-li ziskat pfistup k informacim o podpofe na webu, navstivte webovou stranku o podpore produktu na webové strance
Grass Valley. MzZete si stdhnout software nebo najit feSeni problém0 hledanim nasi databaze Casto kladené otazky (FAQ).

RP World Wide Web:

https://www.grassvalley.com/support/

¢ Kontaktovat zakaznickou podporu

https://www.grassvalley.com/support/contact/

Opravnény zastupce pro podporu
Chcete-li najit zastupce podpory pro vasi zemi, navstivte nasledujici stranku podpory produktl na webovych strankach Grass Valley.
® https://www.grassvalley.com/support/

END-OF-LIFE PRODUCT RECYCLING NOTICE

Grass Valley's innovation and excellence in product design also extends to the programs we've established to
manage the recycling of our products. Grass Valley has developed a comprehensive end-of-life product take back pro-

gram for recycle or disposal of end-of-life products. Our program meets the requirements of the European Union’s
WEEE Directive, the United States Environmental Protection Agency, and U.S. state and local agencies.

Grass Valley's end-of-life product take back program assures proper disposal by use of Best Available Technology.

This program accepts any Grass Valley branded equipment. Upon request, a Certificate of Recycling or a Certificate

of Destruction, depending on the ultimate disposition of the product, can be sent to the requester.

Grass Valley will be responsible for all costs associated with recycling and disposal, including freight. However,
you are responsible for the removal of the equipment from your facility and packing the equipment to make it
ready for pickup.

For further information on the Grass Valley product take back system please contact Grass Valley at

+ 800 80 80 20 20 or +33 1 48 25 20 20 from most other countries. In the U.S. and Americas please
call 800-547-8949 or 530-478-4148, and ask to be connected to the EH&S Department. Additional information
concerning the program can be found at: www.grassvalley poli

Nase webové stranky

Nejnovéjsi informace o nasich produktech véetné tohoto produktu jsou zverejnény na webovych strankach Grass Valley. Navstivte nase webové
stranky ke stazeni nejnovéjsi ovladace, utility, aplikace, manudly produktl (online nebo PDF) nebo vidét FAQ, pro vase lepsi edita¢ni prostredi.

® https://www.grassvalley.com/
® https://www.ediusworld.com/

478



EDIUS 11 Pro - uZivatelska prirucka

11. fijna 2023
Copyright © 2023 Grass Valley. VSechna
prava vyhrazena.



Priloha: preklady delsich pasazi

[1] PUvodni strana 32

Pouzijte ji k vytvoreni nebo uloZeni projektd, spravé projektd nebo klipd, vystupu editovaného videa a vystupu
EDIUS.

[2] Pavodni strana 32

Pouzijte ji pro spusténi dialogového okna [Capture] nebo dialogového okna [Voice Over], pro vybér zarizeni
atd.

[3] Puvodni strana 33

Cur 00: 00: 00; 00

[4] Pivodni strana 33

Ttl 00: 00: 00; 00

[5] Pavodni strana 38

Jednoduchd vyhledavaci lista

[6] Puvodni strana 38

Stisknéte [F3] na kladvesnici pro zobrazeni tohoto radku. Vyhledavani zdrojovych soubor(l v externich
zafizenich.

[7]1 PUvodni strana 98

: Indikovéno pro prednastavené barevné prostory uzivatele. « Nastaveni prednastavenych show Vydavany
nazev barevného prostoru systému ma na konci prednastaveného nazvu "*". « Chcete-li obnovit pdvodni
nazev, kliknéte na klavesnice.

[8] Pavodni strana 124

Toto je omezeny uzivatelsky profil. Nastaveni systému nelze ménit, kdyz se pouzivd omezeny uzivatelsky
profil.

[9] Puvodni strana 132

Component

[10] PGvodni strana 140

Nahoru
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[11] PGvodni strana 142

Cur 00: 00: 00; 00

[12] Pavodni strana 145

Cur 00: 00: 00; 00

[13] Pavodni strana 206

* Pravym tlacitkem mysSi klepnéte na panel zdmku stopy a nastavte sync-lock na, a kliknéte na [Track Sync
Lock]. Chcete-li zrusit, kliknéte na [Track Sync Unlock].

[14] Pavodni strana 212

» Presunte ¢asovy kurzor na pozici pro nastaveni bod0 In a Out a kliknéte pravym tla¢itkem mysi na ¢asové
méritko. Kliknéte na [Set In Point] nebo [Set Out Point].

[15] Pavodni strana 218

Vstupni pole hodnot YCrCbh

[16] Pavodni strana 245

Po ofiznuti zadejte méfitko o velikosti videa jako 100%. Tlacitko pro napindni RozSirte / zadejte video po
ofiznuti tak, aby odpovidalo vySce nebo Sifce obrazovky. zobrazeno. [Preserve frame aspect] Zaskrtnéte tuto
polozku pro rozsifeni / kontrakci videa s pomérem stran plvodniho zachovaného obrazu. [Ignore pixel aspect]
Provedte mapovani pixeld ve skute¢né velikosti bez vztahu k poméru stran pixeld. [Resampling method]
Zvolte rezim prepocitani pri transformaci videa pro klip, ktery je pravé editovan. "[Resampling method] v
Tabu [Parameter]" (- strana 245)

[17]1 PGvodni strana 246

Sledovani

[18] Pavodni strana 246

Transformace

[19] Pavodni strana 246

Obiloviny

[20] Pavodni strana 247

Sledovani
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[21] Pavodni strana 247

Transformace

[22] Pavodni strana 247

Obiloviny

[23] Pavodni strana 247

Rezim Chase (spodni vrstva)

[24] Pavodni strana 247

ReZim ukotveni (tato vrstva)

[25] Pavodni strana 251

Kliknout

[26] Pavodni strana 254

Cur 00: 00: 00; 00

[27]1 Pavodni strana 281

Cur 10; 00

[28] Pavodni strana 304

» Chcete-li smazat vsechny prepinaci body fotoaparatu na ¢asové stupnici, kliknéte pravym tla¢itkem mysi na
¢asovou stupnici a kliknéte na [Delete All Cut Points].

[29] Pavodni strana 315

Zobrazeni / skryvani sidebar

[30] Pivodni strana 330

Nastaveni klicového rémecku

[31] Pavodni strana 331

Zkontrolujte filtra¢ni efekty
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[32] Pavodni strana 332

Kliknout

[33] Pavodni strana 333

Nastaveni klicového ramecku

[34] Puvodni strana 334

Nastaveni klicového ramecku

[35] Pavodni strana 335

Nastaveni klicového rémecku

[36] Pavodni strana 355

Chromakey

[37] Pavodni strana 375

Obrazovka pro tvorbu objektd

[38] Puvodni strana 434

» Kdyz kliknete na [Current default] v kategorii strom, vSechny uzivatelsky registrované vychozi predvolby
jsou zobrazeny v seznamu exportérd / prednastavenych.
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